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Ozet

Mimarlik ve i¢ mimarlik alanlar1 edebiyat, sinema gibi farkl
disiplinlerle etkilesim halindedir ve ozellikle mekansal anlamda
onemli bir bulusma noktasina sahiptirler. Gelecek tasarimlar1 s6z
konusu oldugunda, kuskusuz bilim kurgu eserleri mimari kesitte
onemli bir rol oynamaktadirlar. Ge¢mis-gelecek, zaman-mekan
iliskisini en iyi ifade eden bilim kurgu alt tiirlerinden biri olan
Siberpunk tiiriiniin ise, zaman kavraminin mekansal yansimalarin
anlayabilmek adina énemli bir 6rnek oldugu sdylenebilir. Richard K.
Morgan'in 2002’de yazmis oldugu Degistirilmis Karbon [Altered
Carbon], 2018'te televizyon dizisi olarak uyarlanmistir. Uyarlama,
edebi mekanin televizyon dizisi mekanina doniistimiiyle g, hatta
zaman ile birlikte, dort boyutlu algilanabilir hale gelmektedir. Makale;
edebiyat ve televizyon dizisi olarak iki farkli medyadaki mekan
sunumuna odaklanir. Degistirilmis Karbon edebi eserinin okunduktan
sonra, ayni adli televizyon dizisi izlenmis ve sinema, mimarlk ve
edebiyat iligkisi literatiirine dayanarak mekansal analizler
yapimistir. Bu iki farkll medyadaki mekan sunumunda ortaya ¢ikan
farklilik ve benzerlikler, mekdnin temsili ve sunumuna iliskin
tartismalarda, farkli medya ve araglarin kullaniminin tartisilmasi ile
ilgili olarak katkida bulunur. Degistirilmis Karbon edebi eserinde
tasvir edilen mekanlar ile televizyon dizisine uyarlanmis olan aym
eserin mekanlarinin karsilastirma ve analizlerini yaparak; ortaya
¢ikan kavramlarla birlikte edebiyat, sinema ve mimarhk arasindaki
iliskiye deginmeyi amaglar. C6ziimleme; edebiyat, sinema ve mimarlik
disiplinleri arasindaki iliskide, gecmis ve gelecek arasindaki iligkinin
kurulmas: ve gelecek mekanlarinin ve tasarimlarinin anlasiimasi
agisindan literatiire 6nemli bir katki saglar.

Anahtar Sézciikler: Bilim kurgu edebiyati, bilim kurgu sinemasi,
zaman, mekan, Degistirilmis Karbon.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar): Mimarlik, edebiyat, sinema.

Abstract

Architecture and interior design interact with different disciplines
such as literature and cinema, and they have an important meeting
point especially in spatial terms. Undoubtedly, science fiction works
play an important role in the architectural cross-section when it
comes to future designs. Cyberpunk genre, which is one of the science
fiction sub-genres that best expresses the past-future, time-space
relationship, can be recognized to be an important example for
understanding the spatial reflections of the concept of time. Altered
Carbon, written by Richard K. Morgan in 2002, was adapted as a
television series in 2018. The adaptation becomes three-dimensional,
even four-dimensional with time, with the transformation of literary
space into television drama space. The article focuses on the
presentation of space in two different media as literature and
television series. After reading the Altered Carbon literary work, the
television series of the same name was watched and spatial analyzes
were made based on the relationship between cinema, architecture
and literature. The differences and similarities that arise in the
presentation of space in these two different media contribute to the
discussion of the use of different media and tools in the discussions on
representations and presentations of space. By comparing and
analyzing the spaces depicted in the Altered Carbon literary work and
the spaces of the same work adapted to the television series; the
article aims to touch on the relationship between literature, cinema
and architecture with emerging concepts. Analysis makes an
important contribution to the literature in terms of the relationship
between the disciplines of literature, cinema and architecture, the
establishment of the relationship between the past and the future, and
the  understanding of future spaces and  designs.
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1. Giris

Farkli disiplinlerin birbirleriyle iliskilendirilmeleri, bu disiplinlerin gelisimi agisindan 6nemli rol
oynamaktadir. Mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarinin da diger alanlarla iliskilendirilmeleri mekansal anlamda
gelisim saglayabilmek adina 6nemlidir. Mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinlerinin de edebiyat ve sinema gibi
farkl disiplinlerle gii¢lii bir etkilesim icerisinde oldugunu ve bu nedenle mekan tasarimlarinin gelismesi
acisindan edebiyat ve sinema alanlarina bakmak gerektigini sdylemek miimkiindiir. Mimarlik kuraminin
sinema ve edebiyat gibi farkl disiplinlerle iliskilendirilmesi, mekan kavraminin daha iyi anlasilmasimni
saglayacak, ayrica mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarina tasarimsal anlamda 6nemli katkilar olacaktir.
Ozellikle gelecek tasarimlar: icin bilim kurgu edebiyatindaki ve sinemasindaki mekansal betimlemeleri
¢oziimlemek oldukca 6nemlidir.

Edebiyatta mekan, fiziksel, toplumsal ve psikolojik agidan pek ¢ok anlam ifade etmektedir. Bu da edebi
eserlerdeki mekanlarin bir dil olma 6zelligi kazandigin1 gosterir. Edebi eserlerdeki bu mekanlar aym
zamanda kiiltiirel hayattaki degisimleri ifade etmekte ve sosyal cevreyi sergilemektedirler (Sengtil, 2010).
Bu nedenle, bu mekanlarin mimari alanda incelenmeleri olduk¢a 6nemlidir. Edebiyatin bir yansimasi olan
sinema da mekan kavramu ile ilgili 6nemli ipuglar1 sunmaktadir. Pallasmaa’ya gore sinemada kullanilan
mekan, kurgulanan olay1 tamamen farkli hikdyelere doniistiirebilir. Bir olayin hangi mekanda gercgeklestigi
o olayin algilanma sekli acisindan olduk¢a énemlidir. Bu nedenle Pallasmaa, sinemada sunulan mekanin
mimariden ayrilmasinin miimkiin olmadigina inanmaktadir (aktaran Unver, 2012). Mekan kavraminin hem
edebiyati hem de sinemay1 etkileyen énemli bir olgu oldugu diisiintildiigiinde, bu disiplinlerin birbirleriyle
olan etkilesimlerinin ka¢inilmaz oldugunu séylemek miimkiindiir. Bu nedenle de mekansal ¢oziimlemelerin
edebi ve sinematik eserler lizerinden yapilmasinin mimarliga ve i¢ mimarliga 6nemli ipuglari sunabilecegi
sdylenebilir. Ozellikle bilim kurgu eserlerindeki mekanlar, gelecek mekanlarini tasarlayabilmek adina
mimarlik alaninda yol goésterici olabilir (Tekin, 2016).

Bu arka plandan yola ¢ikarak bu calismada amag; bilim kurgu eserlerindeki mekan tasarimlarini
coziimlemek ve bu eserlerin gelecek tasarimlarina nasil bir yol gosterdigini anlamaktir. Odak noktasi,
zaman-mekan kavramlari kapsaminda bilim kurgu eserlerinin gelecek mekanlarn ile ilgili ne gibi ipug¢lar
sundugunu ¢oziimlemektir. Bilim kurgu eserlerindeki gelecek mekanlarini ¢6ziimleyerek zaman ve mekan
kavramlari arasindaki iliskiyi anlamak ve bu iliskiye dayali sekilde zaman kavraminin iliskilendigi teknoloji
kavramin1 da mekdn ve zaman dogrultusunda irdelemek amaglandigindan, ¢alismada ilk olarak
disiplinlerarasi iligkiyi anlamak adina edebiyat, sinema ve mimarlik-i¢ mimarlk iligkisi tartisilmaktadir.
Calismanin 6ncelikli alan1 olan bilim-kurgu edebiyat ve sinemasini anlamak adina edebiyat, sinema ve
mekan iliskisine iliskin, ele alinan tartismalarin ardindan bilim kurgu tiriine odaklanilmaktadir. Gelecek
mekanlar ve ileri teknoloji s6z konusu oldugunda 6nemli ipuclar1 barindiran ve bilim kurgu alt tiirii olan
Siberpunk1 tiirii bu ¢alismada spesifik olarak incelenmektedir. Siberpunk tiirii ve bu tiirtin sahip oldugu
gelecek betimlemeleri detayli bir sekilde ¢6ztimlenmistir. Bu nedenle bu tiiriin 6rneklerinden olan Richard
K. Morgan'in Degistirilmis Karbon (Altered Carbon) romani edebiyat-mekan iliskisini anlamak adina,
uyarlama olan Degistirilmis Karbon dizisi ise sinema-mekan iliskisini ¢6ziimlemek adina d6rnek alan
calismasi olarak ele alinmaktadir.

Bu dogrultuda yontem olarak dncelikle, edebiyat-sinema-mekan, zaman-mekan ve teknoloji konulari
arasindaki iliskiye dayal bir literatiir taramasi yapilmis ve ¢alismay1 destekleyen veriler edinilmistir. Bu
calismada ozellikle edebiyat ve sinema disiplinlerine bakilmis ve mimarligin bu disiplinlerle iliskisi
arastirilmistir. Ardindan edebiyat ve sinema ile iligkili makale ve ¢alismalar ayrintili olarak incelenmistir.
Arastirma konusuna uygun olarak Richard K. Morgan’in Degistirilmis Karbon romani ve romanin uyarlamasi
olan Degistirilmis Karbon dizisinin 1. sezonu 6rnek alan ¢alismasi olarak belirlenmis; yazar, kitap ve dizi
hakkinda konuya iliskin gerekli veriler toplanmistir. Oncelikle kitap okunmus, dizi izlenmis ve ardindan
kitaptaki konuyla iligkili énemli boéliimler ve diziden de gerekli gorseller referans verileri olarak
belirlenmistir. Eserin ve dizinin sahip oldugu mekansal betimlemelerin mimarlik ve i¢ mimarlik alanina
zaman, mekan iliskisi agisindan 6énemli ipuglar1 sunmasi nedeni ile eserdeki betimlemeler ve dizideki
mekanlar detayli bir sekilde ¢6ziimlenmektedir. Makalede kent ve gezegen degerlendirmesi ile baslayan bu
¢coziimleme; kentte yer alan reklamlar, Hendrix Oteli, Ortega’nin evi, Aerium, Suntouch evi, Psychasec sirketi

1 Siberpunk terimi ilk kez bir hacker getesini anlatan Bruce Bethke'nin Cyberpunk adl kisa dykiisiinde kullanilmasiyla olusmustur.
Canlilarda ve makinelerde bilgi alisverisini kontrol eden yonetim bilimi anlamina gelen Sibernetik (Cybernetics) ve 6zgiirliik, bireycilik
ve otorite kargithgl gibi diisiinceleri savunan, toplumun geleneksel tabularina karsi ¢ikan ve genel ahlaki degerlerini reddeden
genglerin olusturdugu bir hareket olan Punk kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir (Ersiimer, 2013).
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ic mekan ve mobilyalarinin mekan-zaman ve teknoloji baglaminda tartisilmasi ile devam etmektedir. Bu
¢oziimlemelerden 6nce eseri ve hikayeyi anlamak adina Richard K. Morgan ve ele aldig1 Takeshi Kovacs
hikayesinden detayli bir sekilde s6z edilmektedir. Ardindan eserdeki zaman-mekan kavramlarinin eser ile
olan iliskisinin anlasilmasi agisindan Degistirilmis Karbon’daki zaman ve mekan kavramlari arasindaki
iliskiye deginilmektedir. Zaman kavraminin énemli getirisi olan teknoloji de zaman ve mekan arakesitinde
ayrica incelenmektedir. Tiim bu iliskinin mekansal tasvirlerinin anlasilmasi i¢cin de eser ve dizideki zaman-
mekan iliskisi detayli bir sekilde ele alinmaktadir (Gorsel 1). Bu béliimde roman ve dizideki zaman ve
mekan kavramlar spesifik bir sekilde tartisilmis 6zellikle zaman-mekan kavramlarimin yarattigi mekansal
olgulara odaklanilmistir. Buna ek olarak zamanin yarattig1 teknoloji ve bu teknolojinin mekanla kurdugu
iliskiye de ayrica yer verilmistir.
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Gorsel 1. Kavram Diyagrami

2. Edebiyat, Sinema ve Mekan

Basa’ya gore dil tiim disiplinler icin olduk¢a 6nemli bir unsurdur ve bir bilgi de ancak kelimeler ile var
oldugunda bilgiye dontismektedir. Bu nedenle edebi eserler de pek cok farkh disipline yol gdsterici
olabilmektedirler (Basa, 2000). Diinyay1 anlamanin yollarindan biri olan edebiyat, yasamdan aldig1 verileri
okuyucuya sunmakta ve kendi diinyasinda gezdirmektedir. Bunu da siiphesiz kurmaca diinyalar1 ve
kurgusal mekanlar ile yapmaktadir (Tally, 2013). Mekan kavraminin edebiyat igcerisindeki bu tanimy,
mimari alanda da benzer bir sekilde goriilmektedir. Nobbs, mimari alanin heykel, dans ve resim gibi
alanlara kiyasla tipki edebiyat gibi hem duygusal acidan hem de tema agisindan daha genis bir alana sahip
oldugunu diisiinmektedir. Edebiyatin kelimeleri, mimarligin da tuglalar1 diizenledigini séyleyerek edebiyat
ve mimarlik arasinda bir benzerlik s6z konusu oldugundan s6z etmektedir (Nobbs, 1923). Edebiyatta dil ile,
mimarlikta ise gorsel yollar ile ifade edilebilen mekan, aslinda iki alanda da kurguya dayanmaktadir. Bu iki
disiplin arasindaki benzerlik aslinda edebiyat ve mimarlik disiplinlerinin birbirinden yararlanabileceginin
bir gostergesidir. Hem mimarligin hem de edebiyatin sahip oldugu mekan kavrami bu iki disiplinin 6nemli
bir bulusma noktasidir. Bu nedenle, bu disiplinlerin birbirleriyle olan iliskisini anlamak i¢in de edebiyat ve
mimarlik alanlarindaki mekan kavramlarini incelemek gerekmektedir.

Edebiyatla ortak yonleri bulunan farkl bir disiplin de sinemadir. Edebiyat ve sinema, benzer amaglara
sahip, fakat farkli araclar kullanan iki ayr1 disiplindir. D. W. Griffith’in film ¢ekmesinin ardindan yaptiginin
aslinda Dickens’in yaptigiyla ayni oldugunu fark etmesi iizerine ilk kez edebiyat-sinema etkilesiminden s6z
edilmistir. D. W. Griffith’e gore film ¢ekmek resimle bir 6ykii anlatmak gibidir (aktaran Kale, 2010). Bu
nedenle edebiyat ve sinema disiplinlerinin aslinda birbirleriyle oldukgea iligkili alanlar oldugunu séylemek
miimkiindiir. Edebiyat ve mimarlik arasinda goriilen etkilesim benzer sekilde sinema ve mimarlk
disiplinleri arasinda da goriilmektedir. Pallasmaa’ya gére mimari imajlar1 icermeyen neredeyse hicbir film
yoktur. Clinkii bir yer yaratmak mimarinin en temel eylemidir (Pallasmaa, 2007). Bu nedenle aslinda her
filmin mimarlikla ilgili yansimalara sahip oldugunu ve mimariyi temsil ettigini sdylemek miimkiindiir.
Sinema ve mimarlik iliskisinde, film mimarisi, ¢cagdas gelismelerin bir yansimasi ve yorumu, yenilik¢i
vizyonlara bir test alani ve mimarlik sanatina ve pratigine farkh bir yaklasim gerceklestirilebilecek bir alan
olarak ti¢ farkli rol listlenmektedir (Neumann, 1996).
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Bilim kurgu eserlerinin ¢éziimlenmesi 6zellikle gelecek mekanlarinin tasarimi acisindan yararhdir. ilk
orneklerinin 19. ylzyilda var oldugu bilim kurgu edebiyati, insanin kendini ve evreni kesfetme istegi ile
dogmustur (Topuz, 2013). 20. yiizyilda sinema endiistrisinin var olmasiyla sinema alaninda da kendini
gostermeye baslamistir. Teknoloji gelistikce de bilim kurgu eserlerinin gelecege atifta bulunmasi ve gelecek
mekanlarina iliskin ipuglar1 vermesi, mimari alanda edebi sdylemlerin ve sinema eserlerinin
incelenmesinin 6nemini ortaya ¢cikarmistir. Kullanilan olanaklar ve insanligin kesifleri gelistikce, yaratilan
gelecek ongoriileri de dnemli 6l¢lide degismistir. Bugiine dek pek ¢ok bilim kurgu filmi yillar éncesinden
bugitinle ilgili ipuglar1 vermis, tasarimsal olarak da giiniimiiz kent ve binalarin etkilemislerdir (Caplescu,
2015). Bu orneklerden yola ¢ikilarak bilim kurgu filmlerinde ve edebi eserlerinde yaratilan mekansal
tasarimlarin gelecek tasarimlarina esin kaynagl oldugu ve giiniimiize yansidigl acik¢a goriilmektedir.
Diinden bugiine gegen siirede bilim kurgu gelistik¢e Siberpunk, Dizelpunk, Uzay Operasi gibi pek ¢ok bilim
kurgu alt tiiri olusmustur. Teknoloji ve gelecek kavramlari ele alindiginda ise kuskusuz akla gelen bilim
kurgu alt tiirlerinden biri de Siberpunk tiiriidiir. Yakin gelecekteki yozlasmis teknolojik yasami ele alan bu
tiir, gelecegin yasam tarzini, toplumsal sorunlarini, mekansal degisimlerini anlayabilmek icin oldukca
o6nemli bir tlrdir. Siberpunk kavraminin teknolojiyi temsil eden ve ayni zamanda gelecegin karamsar
yonlerini ele alan ve dénemin sosyal, ekonomik ve politik konularini anlatan bir bilimkurgu alt tiirii olmasi
nedeni ile s6z konusu gelecek tasarimlari oldugunda Siberpunk tiriiniin incelenmesi gereken bir bilim
kurgu alt tiiri oldugunu séylemek dogru olacaktir. Bu nedenle Siberpunk tiirtiniin hem toplumsal hem de
mekansal anlamda ¢éziimlenmesinin gelecek mekanlarinda gergeklesebilecek olasi sorun ve degisimleri
anlayabilmek i¢cin 6nemli oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

3.Zaman ve Mekan

Tim sanat dallarinda oldugu gibi mimarlik alan1 da temelde zaman ve mekan iliskisine deginmektedir.
Cinki mimarlik yasamla, oliimle, zamanla, diinyayla kuskusuz i¢ icedir ve bireyi zaman ve mekan
kavramlari ile iligkilendirerek insani bir dl¢liyle boyutlandirmay1 amaglamaktadir (Pallasmaa, 2016). Bu
nedenle zaman ve mekan olgularinin hem birbirleri ile olan iliskisini anlamak hem de mimari anlamda bu
olgularin 6nemine deginmek olduk¢a dnemlidir.

Zamanin tanimi, en genis anlatimla bir eylemin gerceklestigi siire olarak yapilabilir. Zaman kavraminin
6lciilebilirligi onu nesnel bir olgu olarak gdsterse de aslinda 6znel pek ¢cok degere sahip soyut bir kavramdir.
Giiniimiize dek fiziksel, biyolojik ve psikolojik gibi farkli pek ¢ok zaman tiirii var olmustur. Modern 6ncesi
toplumlarda insanin rutinini olusturan biyolojik zaman algisina agirlikli olarak rastlanmasi, modern
toplumlarda 6l¢t birimleri ile ifade edilen fiziksel zamanin gériilmesi ve postmodern zamanda ise psikolojik
zaman algisinin daha agir basmasi gibi zaman kavraminin farkli dénemlerde farkli tanimlarinin 6n plana
ciktig1 goriilmektedir (Erdogan ve Yildiz, 2018).

Mekan olgusunun ise kabaca Maslow’un ¢alismasindan yola ¢ikarak insanin barinma ihtiyaci sonucunda
ortaya ¢iktig1 sdylenebilir (Bezci, 2016). Fakat mekan kavraminin tanimi sadece sinirlari olan bir bosluktan
ibaret degildir. Mekan ayni zamanda gorsel ve sembolik boyutlara sahip ¢ok boyutlu bir olgudur. Roth
mekan fiziksel, algisal ve kavramsal olmak iizere tli¢ farkh sekilde tanimlamaktayken; Schulz ise, mekan
kavraminm1 pragmatik, algisal, kavramsal, soyut ve varolussal olmak {izere bes sekilde anlatmaktadir
(Erdogan ve Yildiz, 2018). 20. ylizyilda ise tiim bu ii¢ boyutlu algilanan geleneksel mekan kavramlarina bir
doérdiincii boyut olarak zaman kavrami eklenerek farkli bir mekansal bakis acis1 yaratilmistir. Mekan-zaman
kavraminin birlikte ele alindig1 bu énemli durum, kiibist bir ressam grubunun daha gercek bir izlenim
yakalamak adina yapmis olduklar1 resim c¢alismalari sonucu ortaya ¢ikmistir. Kiibizmin pargali bir
modernizm anlayisi ile ger¢ekligi ve tiim geleneksel gorsel temsil sistemlerini kirmasi mekan- zaman iligkisi
konusunun yeniden yorumlanmasini saglar. Kiibistler ayni resimde ayni cismin farkli noktalarini
birlestirerek ve ii¢ boyutlu geleneksel perspektif algisina dérdiincii boyut olarak zaman kavramimi da
ekleyerek farkli bir bakis acis1 gelistirmislerdir. “Kiibist ressamlar, zaman ve mekanda tek bir ¢erceve
icindeki eszamanl, art arda (sequential) anlari temsil etmeye calismis; ¢oklu mekan-zamansal farkl
katmanlar temsil edebilen, tamamiyla parcali bir resim yilizeyine dérdiincli boyut kavrami olan Zaman’i
sunmuslardir” (Oztiirk, 2014). Dénem sanatgcilari tarafindan bu fikrin ilk kez ortaya atildig1 diisiiniilse de
aslinda matematikgi olan Hermann Minkowski 1980°li yillarda zaman ve mekanin ayr1 ayri diisiiniilmesi
durumunda tipki golgeler gibi yok olabileceklerini ifade ederek mekan-zaman kavramlarinin birbirleri ile
olan iliskisine deginmistir (Altan, 2015). Zaman ve mekan kavramlari glintimiize dek farkli pek cok sekilde
tanimlanmistir. Mekanin boyutsal algilar1 ve zamanla iligkilendirilmesi mimariye de onemli 6l¢iide
yansimis, mekansal alginin zamanla iliskisi mimari 6lgekte de dnemli derecede incelenmistir.
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Zaman ve mekanin edebiyatta var olus biciminden bahseden en dikkat cekici ¢alismalardan biri Mikhail
Bakhtin’in kronotop kavramim acikladigi ¢calismadir. Mekan ve zamanin edebiyat eserlerinde i¢ ice gecmis
bir halde var olarak anlatida yer alan bir¢ok kronotoptan bahseder. Yunanca Kronos (zaman) ve topos (yer)
kelimelerinin bir araya gelmesinden olusan Kronotop kavrami “bir zaman-uzam diigimidir” (Bakhtin,
2014). Edebiyatta zaman ve mekan kuskusuz anlatinin en énemli pargalaridir. Okurun zihninde yer eden
bu i¢ ice gegmis zaman-mekan yumaklari anlatiya yasam veren diigtimlerdir (Dogru, 2020). “Mekan-zaman,
anlati diigiimlerinin baglandig1 ve birlestigi yerdir” (Bakhtin, aktaran S6zen, 2008, s. 93-94). Zamanin
mekanla i¢ ice gecerek anlatinin iginde goriiniir hale gelmesi, olaylar1 <somutlastirir. Bakhtin’e goére metnin
disinda yer alan zaman metnin zaman-mekanina yani kronotopuna sizarak etkiler. Yani metnin yazildig:
zamanda gergeklesiyor olan tiim olaylarin etkisi anlatida goriiliir, oradaki zaman ve mekani da sekillendirir.
Bu baglamda ayni etkinin sinema iizerinde de oldugunu sdéylemek miimkiindiir. Mekdn-zamanin hem
edebiyatta hem de sinemada ayni sekilde diigiimler olarak yer aliyor olmasi edebi anlati ve sinematik anlati
arasindaki iligkiyi tartismaya deger kilar. 2002 yilinda yazilan Degistirilmis Karbon romaninda yer alan
kronotoplarla 2018 yilinda TV dizisi olarak yayimlanmaya baslanan Degistirilmis Karbon kronotoplari
acisindan anlati mekani ve gorsel anlati mekaninin yansimasinin tartisilmasi énemlidir.

Mekanin dérdiincii boyut olarak eklenmesi ile olusan ve modern mimarlikta da yerini alan yeni mekan
kavramina Kiibizm ve Fitlirizm sinirlarinda farkli bakis agilari sunan 6nemli isimlerden biri Sigfried
Giedion’dir. Giedion’a gére bu yeni mekan kavrami mimarligin tipik niteliklerinden biri olmustur. Bu fikirler
ile bir nesnenin ayni1 anda farkli agilardan tasvirinin miimkiin olduguna ve bir eszamanliligin s6z konusu
olduguna vurgu yapilmakta ve nesnelerin hareketine yogunlasarak devinimselligin 6n plana ¢ikarilmasi
saglanmaktadir. Giedion’in yogunlasmis oldugu bu fikirler sonucunda kiitlelerin i¢ ice ge¢mesi
(durchdringung), biitiiniin pargalanmasi, yiizeylerin eszamanliligy, i¢-dis iliskisi gibi tartismalar meydana
gelmistir. Bu tartismalar mimari alanda da kendini gostermis Walter Gropius Dessau’daki Bauhaus’ta
kullandig1 seffaf duvarlarla saydamhg yansitmus, i¢ ice gegme kavramina vurgu yapmigtir (Oztiirk, 2014).
Heynen (2011), Giedion’un Eiffel Kulesi deneyimi iizerinden aktardigl i¢ ice ge¢mis mekanlar ve formlarin
kaybolan sinirlari tizerinden Paris kentinin tekrar tekrar, her kullanici tarafindan yeniden iiretilmesine ve
zaman-mekan iliskisine odaklanmistir. Kiibizm anlayisiyla zamana baglhh mekanin tekrar tekrar kendisini
var etmesi sonucu, mekanin ruhundan bahsetmek miimkiin hale gelmistir. Mimarlik alan1 da yeni mekan-
zaman kavraminin etkisiyle kiitlelerin hareket kazanmasi, saydamlik ve eszamanliligin vurgulanmasi gibi
farkl bir yonde gelisim gdstermistir. Kiibizmle birlikte mimarlikta ortaya c¢ikan parcali ve eszamanh
yaklasim, Fiitiirizm ile birlikte, hiz ve dinamikligin dahil olmasiyla, yeni bir bakis a¢is1 getirmistir. 1900°1i
yillarda ortaya ¢ikan bu anlayis ile birlikte gelistirilen yenilik¢i kent tasarimlarinda yiiksek teknoloji tirtini
arag yollar1 ve yiiriiyen merdiven gibi yenilikler géze carpmaktadir (Oztiirk, 2014).

Zaman ve mekan kavramlarinin iliskisine iliskin yapilan tartismalarin geg¢misine bakildiginda bu
kavramlarin birbirleri ile olan iliskileri lizerine gliniimiize dek pek ¢ok tan1 konmus oldugu gortilmektedir.
Bu iki olgunun modern ¢aga gecen siirede iki farkli kavram olarak kabul edilmesi, modern ¢agda ise oldukca
benzer ve i¢ ice gegmis kavramlar olarak ele alinmasi gibi farklh diisiincelere rastlamak miimkiindiir.
Kagmaz-Erk (2009) mimarlkta zamanin degisiminin mekéan: tanimladigini, zamanin tasarlanmadigin
ancak mimariden farkli olarak sinemada hem mekan hem de zamanin tasarlandigini dile getirir. Sinemada
mekanin degismesi zamani doniistiirmekte, zamanin degismesi de mekani etkilemektedir (Kagmaz-Erk,
2009) Tim bu tanimlar ele alindiginda ise zaman ve mekan olgularinin birbirlerinden bagimsiz ve somut
kavramlar gibi gériinmelerine ragmen aslinda birbirleri ile paradoksal bir iliskiye sahip olduklarim
soylemek miimkiindiir (Erdogan ve Yildiz, 2018). Till (1996), mekani deneyimlemenin zamana bagh
oldugunu diistinmekte ve zamani1 okumanin mekansal olarak gerceklestirilebilecegi fikrini savunmaktadir.
Bu diisiince dogrultusunda mekan kavraminin anlasilmasi i¢in zaman kavramu ile iliskisine bakilmasi
gerektigi ve mimari yansimalarini incelemenin mekansal anlamda 6nemli oldugu s6ylenebilmektedir.

Degistirilmis Karbon dizisinin onciilii olarak goriilebilecek 1982 yapimi Ridley Scott filmi olan Blade
Runner’da da gorillen zaman-mekan sikismasinin bir benzerini dizide de goézlemlemek miimkiindiir.
Sinema; ge¢mis, bugiin ve gelecegin ayni anda gosterilebildigi ve Tarkovsky'nin de bu durumu zaman icinde
zaman olarak tarif ettigi bir sinema zaman olusturmakta 6zgiirdiir (Ertem, 2010; Giiliis, 2006). Kurguyla
birlikte gerceklik ve gecmis, simdi ve gelecek temsili ayn1 goriintii icinde var olur ve birbirleri igerisine
eklenirler, zaman-mekan siirekli olarak birbiriyle iliskili ve déniigiir durumdadir (imamoglu, 2021).

Zaman olgusu sdz konusu oldugunda kuskusuz en 6nemli konulardan biri de teknolojidir. Zaman kavramy,
teknoloji kavraminin varolusuna ve gelisimine olanak vermis ve giin gectikce diinya iizerindeki teknoloji
kavrami olduk¢a gelismistir. Bilgisayar teknolojisinin insan hayatina girdigi ve bilginin sayisal kodlarla
islendigi dénem olan sayisal devrim siirecinde cesitli pek cok dijital yenilik gerceklesmistir. iletisimin
sayisal ifadelerle gerceklestirildigi ve mekanik sistemlerin kullanildigi bu sayisal devrimde, gelisen
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teknoloji ve disiplinlerarasi yaklasim, sanal mekanlar, sanal malzemeler gibi mekansal yeniliklere de olanak
saglamis ve mekan tasarimiyla ilgili de yenilikgi fikirler olusmustur. Bu teknolojik gelisimler, malzeme,
statik, dinamik, fiziksellik gibi kavramlarin smirlarini genisletmis, algilanmalarini bulaniklastirmistir. Sanal
ve gergek iliskisi dogrultusunda olusan hibrit (melez) mekanlar gibi yeni mekansal tanimlar var olmustur
(Bezci, 2016). Bu nedenle zamanin meydana getirmis oldugu teknolojinin mekan olusumlarini dogrudan
etkiledigini sdylemek kaginilmazdir. Bu da teknolojinin dogrudan zamanla iliskilendigine isaret etmekte ve
ayni zamanda zaman-mekan kavramlarini anlayabilmek adina incelenmesi gereken 6nemli bir etken
oldugunu agikca géstermektedir.

4. Richard K. Morgan, Degistirilmis Karbon ve Siberpunk

Degistirilmis Karbon, Richard K. Morgan’in 2002 yilinda yayinlanan bilim kurgu eseridir. Bu kitap Takeshi
Kovacs’in hikdyesinin anlatildig ti¢lii serinin ilk kitabidir. Serinin ilki olan Degistirilmis Karbon 26. ylizyilda
gecmekte ve bu eserde glinlimiizden olduke¢a farkli bir diinyaya rastlanmaktadir. Morgan, romaninda
gelecekte yasanmasi muhtemel distopik bir diinya yaratmistir. Degistirilmis Karbon'da o6liimsiizligiin
miimkiin oldugu ve insan bedeninin nesnelestirildigi bir diinya kurgusu dikkat cekmektedir. Eserde
gelecege iliskin hem sosyal hem de mekansal anlamda 6nemli ipuclar1 bulundugunu séylemek miimkiindir.
Morgan, yarattifi hikayeler ve karakterlerle dénemin toplumsal sorunlarini ele almakta ve gelecekte
yasanabilecek olas1 toplumsal sorunlara deginmektedir. Gezegenler arasi yolculugun miimkiin oldugu,
insan bilincinin ¢iplerde saklandig1 bir diinyada yasanmasi 6n gorilebilecek bazi problemleri okuyucuya
sunan Morgan, zaman zaman mekansal anlamda da yasanmasi miimkiin degisikliklerden bahsetmektedir.

Eser, Diinya’da bulunan Bay City sehrinde ge¢cmektedir. Ana karakter olan Takeshi Kovacs ise bir siyasi
operatordir ve Harlan Diinyasi olarak adlandirilan baska bir gezegende yasamaktadir ve Morgan
okuyucuya 26. yiizyilldan kesitler sunmaktadir. Yarattigi bu distopik diinyada artik insanlar, tercihen,
bilinglerini bir ¢ipe yerlestirebilmekte ve farkli bedenleri ziyaret edebilmektedirler. Yani bu evrende insan
bilinci mikro ¢iplerde saklanabilmekte ve bambaska bedenlerde viicut bulabilmektedir. Bu nedenle,
romanda yeni ve glizel bedenler iireten sirketlerin varligina da rastlanmaktadir. Ayni zamanda, bu sirketler
beden klonlayabilmekte, hatta bir insanin bilincini yedekleyebilmektedir. Yani Morgan, 26. ylizyilda,
teknoloji ve bilimin 6nciiliiglinde, transhumanizmin? var olabilecegini 6n gérmekte ve bu diinyada nelerin
yasanabilecegini okuyucuya sunmaktadir.

Morgan’in yaratmis oldugu 26. yiizyil hikayesinde asil ele alinan konu olan beden degistirme, teknolojinin
ne kadar ilerleyebilecegini ve insanin neleri miimkiin kilabilecegini gosteren 6nemli bir konudur. Insanlarin
kiyafet degistirir gibi beden degistirmeleri, zihinlerinin mikro ¢iplerde saklanabilmesi ve 6liimiin bedensel
ve zihinsel olarak ¢esitlenmesi gibi yenilikler teknolojinin giiniimiize kiyasla gidebilecegi 6nemli bir noktay1
temsil etmektedir (Forsek, 2019). Morgan, okuyucuya zihin depolama ve beden klonlama sayesinde, varlikli
insanlarin 6limsiizliglini ilan edebilecegi bir Diinya’nin miimkiin oldugunu goéstermektedir. Yazarin
yarattifl bu diinyada, teknolojinin hakimiyeti altinda bir yasam siiriildiigii agik¢a goriilebilmektedir.
Yazarin okuyucuya sunmus oldugu beden degistirme, zihin kopyalama, u¢an arabalar, giivenlik robotlari,
yapay zeka gibi bir takim teknolojik yenilikler hikdyenin gectigi zaman dilimine a¢ikea atifta bulunmaktadir.

Genel olarak hikadyedeki kentte goriilen yeniliklere, insanlarin bedensel ve zihinsel yasadiklar1 yeni
deneyimlere ve diger bir takim teknolojik gelisimlere bakildiginda, romanin Siberpunk tiiriine ait pek ¢ok
6zelligi barindirdig1 dikkat ¢cekmektedir. Siberpunk, ilk olarak 1980’lerde Amazing Science Fiction Stories
dergisinde Bruce Bethke’nin bir hacker ¢etesini konu alan kisa éykiisii ile ortaya ¢ikmistir (Cavallaro, 2000).
Insan viicudunun bir makine gibi algilanmasi ve ayn1 zamanda insan organizmasinin simiile edilebilecegi
goriisliine dayanan, insan islevlerinin bilgisayarli islevlerle degistirme bilimi olarak da tarif edilen sibernetik
kiltiird ile giriltili ve bir baskaldirt miizigi olan punk ile birlestirerek yaratilan kavram (Merriam-
Webster, ty.) bilim kurgu geleneginin “miimkiin oldugu kadar fazla giiriiltiiyle” yapisokiimii olarak
gorilebilir (Hauser, 2003). Robotlar, uzay gemileri gibi teknolojik unsurlarin 6tesinde insan ve makine
iliskisine odaklanan siberpunk karsi-kiiltiirel anti kahramanlari konu alan bir tiirdiir. Siberpunk her ne
kadar distopik bir gelecek tasvirine odaklaniyor olsa da ekonomik, politik, sosyal ve kiiltiirel sorunlara
duyarlh ve ge¢ kapitalizm, simiilasyon diinyasi ve postmodernizm gibi bir¢ok toplumsal degisimin
yansimasini tasiyan bir harekettir (Keles, 2022). 1984 yilinda yayimladigi Neuromancer kitabiyla

2 Transhumanizm; insanin sahip oldugu 6zelliklerinin ve formunun bilim ve teknolojinin etkisiyle insan evriminin hizlandirilabilecegi
ve kolayca degistirilip gelistirilebilecegi diisiincesine sahip kiiltiirel ve entelektiiel bir harekettir (Ugur, 2018).
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Siberpunk akiminin en 6nemli temsilcilerinden ve onciisii gériilenlerden William Gibson, bilim kurgu icinde
yer alan statiikodan ve genel olarak o dénemki toplumdan hosnutsuzluklarinin oldugunu ve bu nedenle
Siberpunk yazmaya basladiklarini belirterek anti-kahramanlar icin de bir yer actigini eklemistir (Yakar,
2020). Siberpunk akiminin ge¢ kapitalizmin kendisinin en istiin ifadesi oldugunu aktaran Murphy ve
Schmeink (2018), akimin goérsel bir kiiltiir oldugunu belirtmektedir. Siberpunk toplumsal gergekligin gorsel
bir insasini aktarir ve bu nedenle edebi bir tiir olmaktan ote, gorsel bir kiiltiir olarak tasvir edildiginde genel
bir kiiltiirel formasyona dogru evrilmistir.

Romanda hakim olan teknoloji iiriinleri, Siberpunk tiiriiniin siber diinyasina referanslar tasirken, yazarin
okuyucuya sundugu teknolojiye yetisememis bir toplum da Siberpunk teriminin punk kismina agik bir
sekilde vurgu yapmaktadir. Bu nedenle Morgan'in eserinin bir Siberpunk tiirii 6rnegi olabilecegini
soylemek miimkiindiir. Eserin Siberpunk tiiriiniin sinemadaki dnciisii olan Blade Runner ile sahip oldugu
benzerlikler de bu diisiinceyi desteklemektedir. Blade Runner’da hakim olan kaotik ve karanlik atmosferin
ve sahip oldugu ileri teknolojinin kendisinden sonraki eserlere de 6nciiliik ettigini sdylenebilir (Serttas,
2018). Bu nedenle Degistirilmis Karbon'un da Blade Runner izinde giden bir bilim kurgu oldugu
diistintldiigiinde, Siberpunk ile olan iliskisi daha net bir sekilde okunabilmektedir.

Morgan, tiim bu konulari, bir cinayeti aydinlatmaya calisan Takeshi Kovacs iizerinden okuyucuya
aktarmaktadir. Bu cinayet ise Bay City kentinin en zengin ailesi olan Bancroft ailesinden Laurens Bancroft
cinayetidir. Kendisi sahip oldugu olanaklar sayesinde 6liimstzligiinii ilan etmis bir insandir. Bu nedenle de
kendi cinayetini ¢6zmesi, yani onu kimin 6ldiirmek istedigini 6grenmesi i¢cin 250 yil uyku cezasina
carptirllmis olan siyasi operator ve el¢i olarak bilinen 6zel yeteneklere sahip olan Kovacs’t baska bir
bedende uyandirir. Kendisinden, 6zgiirliigiine kavusmasi karsiliginda, bu vakayi ¢6zmesini ister. Tim
hikaye Kovacs’in yeni bedenine, yeni diinyaya alismasi ve bir yandan da Bancroft cinayetini ¢6zmeye
calismasi iizerinden aktarilir.

Morgan’in okuyucuya sundugu bu romani, 2018 yilinda dizi olarak uyarlanmis ve izleyiciye sunulmustur.
Serinin ilki olan Degistirilmis Karbon birinci sezon olarak uyarlanmistir. 2020 yilinda ise; ikinci sezonla seri
devam etmistir. Kurguda baz1 farkliliklar goriilse de genel anlamda dizi romanla paralel ilerlemektedir.
Ozellikle mekansal anlamda incelenen Degistirilmis Karbon kitabi, sahip oldugu mimari séylemler acisindan
ele alindiginda dizide kurgulanan mekanlarla hem benzerlik géstermekte hem de farkli noktalara sahip
oldugu gorilmektedir. Dizinin tasarimcisi olan Carey Meyer, Degistirilmis Karbon dizisinin ¢alistifl en
biiyiik biitceli prodiiksiyon oldugunu, miimkiin oldugunca, bilgisayar tretimi arka planlar yerine, set
tasarimi ile mekanlarin ve distopik kent vurgusunun saglandigini belirtmistir. Vancouver'da tiim
ekipmanlari ¢ikarilarak, eski bir matbaada, yaklasik 92 metre uzunlugunda bir yol insa edilerek bu yol
iizerinde yapilan ¢ekimlerde farkli sahnelerde farkli mekanlarin sergilendigini ancak; hepsinin tek bir
diinya olarak sunuldugunu vurgulamistir (Grouchnikov, 2020). Meyer, bir set olarak kapali bir alanda insa
edilen bu mekan hatt1 sayesinde var olan distopik vurgunun, gece halinin siirekli olmasinin ve kitapta
aktarilan diinyanin izleyiciye gosteriminin saglanabildigini belirtmistir (Grouchnikov, 2020). Gergek
diinyadan, ¢esitli mimari yapilardan da yararlanildiginin aktarildigi dizide romanda var olan kurgunun ve
cevrenin gerceklestirilmesi amag¢lanmistir. Dizide, eski bir kilise bir polis karakolu olarak doniistiiriilmiis
ve bu sekilde romanin genel olarak sundugu baglamin ve konseptin icinde kalinmasi planlanmistir
(Grouchnikov, 2020). Degistirilmis Karbon diinyasinin yaratim siirecinde, bir¢ok farkl esin kaynaklarinin
oldugunu belirten dizi ekibi, Matt Grobar tarafindan 2018 yilinda yapilan roportajda da belirttikleri tizere,
Zaha Hadid mimarisinin dizide yaratilan diinyay1 etkiledigini belirtmistir. Bu baglamda bakildiginda,
aslinda, baska esin kaynaklarina ve dizide yer alan gercek mekanlara ya da mimari tasarimlara da rastlamak
miimkiindiir. Clouds Mimari Ofisin tasarimi olan Analemma Kulesi, Ja Studio tarafindan tasarlanan Modern
Ponte Vecchio projesinden ilham alinarak tasarlanan, Golden Gate Kopriisii'ne bir parazit olarak eklenmis
konteyner evlerden olusan Brigetown ve New York’ta yer alan Zaha Hadid Mimarlik tarafindan tasarlanan
520 West 28t Binas1 bunlardan bazilaridir (Noaa, 2018).

5. Altered Carbon’da Zaman ve Mekan iliskisi

Morgan, eserinde teknoloji ve toplum iligkisini agirlikli olarak ana karakter olan Kovacs iizerinden
okuyucuya aktarmaktadir. 250 yillik uykudan uyanan Kovacs'in iginde bulundugu zaman dilimini ve
teknolojiyi sorgulamasi, ortaya ¢ikan yeniliklere alismaya ¢alismasi ile Morgan, ayni zamanda, okuyucuya
dayarattig1 26. yiizyil diinyasini tanitmaktadir. Teknolojinin hayata ne denli etki ettigini ise hem romandaki
insanlarin karakterlerinden hem yeni yasam stillerinden hem de yazarin mekansal tasvirlerinden anlamak
¢ogu zaman miimkiindiir. Bu betimlemeler romanda ve dizi uyarlamasinda da mekansal anlamda ag¢ikc¢a
okunabilmektedir. Bu nedenle Morgan'in eserinde zaman ve teknoloji iliskisinin yansidig1 en 6nemli
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unsurlardan birinin mekan oldugu sdylenebilir. Yazar, gelisen teknolojinin mekansal anlamda ne gibi
yenilikler yaratabilecegine iliskin okuyucuya kendi bakis acisindan 6nemli perspektifler sunmaktadir. Tipki
teknolojinin zamanla olan iligkisi kadar mekan ile olan etkilesiminin de gelecege iliskin dnemli ipuclar
sunmasindan dolay1 Morgan'in betimledigi mekanlar1 anlayabilmek icin bu mekanlarin zaman ve
teknolojiyle olan iliskisine bakmak olduk¢a énemlidir.

Mekan olgusu, insanin varolusundan glintimiize kadar siirekli degisime ugramis bir olgudur. Penz’in (2003)
de belirttigi lizere, kentlerde siirekli bir akis vardir ve degisim hizli yasanmaktadir. Teknolojik veya Siber
Cag olarak adlandirilan giiniimiiz ¢caginda gozlemlenen toplumsal anlamda pek ¢ok degisiklik var oldugu
gibi bu toplum yasantisini birebir etkileyen Teknolojik Cag, bahsedilen bu hizli degisimin yasandigi kent ve
mekan o6lcegini de farkli boyutlara tasimistir (Spat, 2017). Bu nedenle mekan kavraminin degisen ¢aga ve
teknolojiye paralel olarak gelistigini soylemek miimkiindiir. Bu degisimler giiniimiiz mimarisinde
gorilebildigi gibi gelecek mekanlart ile ilgili 6ngoriiler iceren edebi eserlerde de farkli sekillerde okuyucuya
ve tasarimcilara sunulmaktadir. Bu nedenle zaman ve teknolojik gelisimlerin tartisildig1 noktada bilim
kurgu eserlerine bakmak fayda saglayici olabilmektedir. Kagmaz-Erk’in (2009) belirttigi lizere, yonetmen
Wim Wenders mekanin bir mesaj iletebilecek ve anlatiy1 gorsellestirmeye yardimci olacak bir arag
oldugunu belirtmektedir. Morgan’in 26. yiizyil ele aldig1 Degistirilmis Karbon eseri de okuyucuya gelecekle
ilgili 6ngoriilerini yansitmakta ve ayni zamanda tasarimcilara gelecek mekanlar ile ilgili distindirici
perspektifler sunmaktadir. Bu nedenle Degistirilmis Karbon mekanlarini ve mekanlarin zaman ile olan
iliskisini ¢dzlimlemenin mimari ve i¢ mimari anlamda fayda saglayici olabilecegini s6ylemek miimkiindiir.

Yazar, bir Siberpunk tiirii olan Degistirilmis Karbon eserinde yarattifi karamsar diinya ile gelisen
teknolojinin getirebilecegi olas1 toplumsal problemlere romaninda sik sik deginmektedir. Ornegin; Morgan
teknolojinin kapitalizmi daha da ileri tasidig1 bir diinyanin varligindan, kent icerisine bu tiiketimin nasil
yansidigindan veya zamanin ve tiiketimin toplumsal hiyerarsiyi nasil etkilediginden zaman zaman s6z
etmektedir. Morgan bu toplumsal konular1 okuyucuya karakterler veya hikdye tizerinden aktardig: gibi,
ayni zamanda, mekansal betimlemeler ile de 6nemli 6l¢lide hissettirmektedir. Yazarin eserinde teknolojinin
ne kadar hizl gelistigine ve bu gelisimin insanlar iizerindeki yaratabilecegi etkiye de degindigi bazi
diyaloglarda agik¢a goriilebilmektedir: “’Bu bana tanidik geldi. Diinya’da kendini kopyalamak kolay bir sey
mi?’ Ortega yiiziini burusturdu. ‘Gittikge kolaylasiyor. Glinlimiz teknolojisinde kilif islemcisi bir banyo
biiyiikliigiinde. Kisa siirede asansor biiytikliigline erisir. Daha sonra da bir bavula bile sigabilir.” Omuzlarini
silkti. ‘/lerlemenin bedeli”” (Morgan, 2018, s. 73).

Morgan’in romaninda ele aldig1 bilimsel ve endiistriyel yeniliklere ek olarak, teknolojinin gelisimini en fazla
vurguladigl yerin kent oldugu soylenebilir. Kentte yer alan yapilarin kendilerinin de bir iletisim araci
oldugunu ve tasarim aracilifiyla iletisim kurduklarini belirten Haciomeroglu'nun (2008) so6zlerini goz
ontne alarak Degistirilmis Karbon’da yaratilan kent tasarimindaki 6gelerin de birbirileriyle konusarak bir
dlinya yarattiklar1 agiktir. Degistirilmis Karbon kentinin neon aydinlatmalarla aydinlanan karanlik bir kent
olmasi, kentin dikeyde gelisen ve puslu bir yapiya sahip olmasi, gelecegin karamsarliginin en cok
hissedildigi alandir. Bu kent, sahip oldugu bu karamsar ve kaotik yapiyla, ayni zamanda bir Siberpunk kenti
ozelligi de tasimaktadir. Hatta, romanin Siberpunk tiiriine yakin durmasinin en etkili oldugu noktanin
eserdeki kent oldugu séylenebilir.

Yazar, toplumun teknolojik gelismelere karsi gdsterdikleri tutum ile insanligin teknolojiye yetisememesine
ve teknolojinin ne kadar hizli ilerledigine dikkat cekmektedir. Kitapta goriilen diyaloglar bu gelisimin daha
da hizlanacagina ve bu saskinligin devam edecegine iliskin ipuglar1 sunmaktadir. Eserde, olaylarin
gerceklestigi Bay City kenti, biinyesinde bilim kurgu eserlerinde sik¢a rastlanan yiiksek binalar1 ve bu
binalar1 kaplayan hologram reklamlar1 bulunduran, giin 1s181ndan uzak yapay aydinlatmalarla aydinlanan
bir kent yapisina sahiptir (Gorsel 2). Kent igerisinde bir hiyerarsik yapilasmanin var oldugu da acik¢a
goriilmektedir. Dikeyde gelisen binalarin iist katlarinda met adi verilen zenginler yasarken yeraltinda ise
yoksul kesim yasamini siirdiirmektedir. Bu betimlemeler dizide goérsel olarak daha net bir sekilde ifade
edilmislerdir (Gorsel 3). Dikey kent, bulutlara yiikselen gokdelenler, binalar arasi olusan yeni ulasim
alanlari gibi pek ¢ok teknolojik gelisim dizideki kent icerisinde oldukg¢a net bir sekilde vurgulanmaktadir.
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Gorsel 3. Bay City kenti yer alt1 ve yer iistii mekanlari

Romandaki hikayeler genel anlamda yeraltinda ge¢se de yazar zaman zaman zenginlerin malikanelerine ve
eglence alanlarina da deginmektedir. i¢ mekanlara kiyasla kentin oldukgca teknolojik bir yapiya sahip oldugu
gorilmektedir. Yazarin teknolojiyi kenti drten bir 6rtii gibi ifade etmesi ve kentin aslinda bir dénem filmini
andirdigindan bahsetmesi de oldukg¢a dikkat ¢ekicidir:

Disar giktigimda sicacik giines 15181n1 yiiziimde hissettim. Kamasmamalari i¢in
yeni gozlerimi kistim ve bakimsiz bir pistin dteki tarafinda bulunan gitlerin
ardindaki kdseli binalar1 fark ettim. Bu arindirilmis, kirik beyaz binalar
muhtemelen bin y1ldan eskiydi. Tuhaf bir sekilde tek renge boyanmis duvarlarin
arasindan, gizli bir yerle baglantiy1 kuran demirden gri bir képriiyli kismen
gorebiliyordum. Benzer sekilde donuk renklere sahip olan hava ve kara tasitlari
daginik bir sekilde park etmislerdi. Riizgar aniden kuvvetli bir sekilde estiginde
pistteki catlaklar boyunca ¢igeklenen otlarin belli belirsiz kokusu burnuma geldi.
Uzaklardan alisildik bir trafik ugultusu yiikseliyordu ama geri kalan her sey bir
donem filmini andiriyordu. (Morgan, 2018, s. 28)

Yazarin teknolojinin hizla ilerleyisini ve kentte de bu ilerlemenin bir zaman kaynasmasina yol a¢tigini
hissettirmeye ¢alistig1 diisiiniilebilir. Bu kadar teknolojinin ilerlemis oldugu bir zaman diliminde ve olduk¢a
teknolojik bir yapiya sahip kentte bulunan tarihi yapilar bu zaman kaynasmasinin 6nemli 6rneklerindendir.
Yazarin kurgulamis oldugu bu kent aslinda gelecekte var olacak yapilarin ge¢mis yapilardan kopmadan bu
eski yapilar lizerine insa edilecegine iliskin 6nemli ipuglar1 sunmaktadir.

Kentte en ¢ok dikkat ¢ceken teknolojik elemanlar ise reklamlardir. Adeta kenti kaplayan hologram reklamlar
tiikketimin ne denli ilerleyebilecegini isaret etmekte ve ayni zamanda mimarinin de kapitalizmle iliskili
olarak ne yonde ilerleyebilecegine iliskin okuyucu ve tasarimcilari diisiindiirtmektedir:

3 Calismada kullanilmis olan tiim gorseller, yazarlar tarafindan alinmis ekran gorintisidir. “Altered Carbon”,
https://www.netflix.com/title/80097140, Erisim Tarihi: 10.08.2021.



2

Afra Keles Dilekgi, Zeynep Tuna Ultav ve Miige Sever

Sokaktaki yasam her yerde ayniydi. Gittigim biitiin diinyalarda gosteris, kibir ve
aligveris ¢ilginlig1 vardi. Siyasi mekanizmalarin dayatmalarinin altindan, insan
davranisindan damitilmis bir 6z siziyordu. Diinya lizerinde bulunan ve medeni
diinyalarin en eskisi olan Bay City de digerlerinden farksizdi. Tarihi binalarin 6n
cephelerine kurulmus devasa magazalardan tutun da kataloglarini sakar
mekanik sahinler ya da kocaman tiimorler gibi omuzlarinda tasiyan sokak
saticilarina kadar herkes bir seyler satiyordu. Kaldirimlarin kenarina arabalar
yanasip duruyor, esnek viicutlar, arabalarin icadindan beri yaptiklar1 gibi,
arabalardan iceri uzanip pazarlik yapiyorlardi. Yemek arabalarindan buhar ve
duman tiitiiyordu Limuzin ses ve yayinlar1 gecirmese de camin ardindan
saticilarin bagirislarini ve insanlari tiiketime iten sesten yavas miizikleri
sezebiliyordunuz. (Morgan, 2018, s. 61)

Gorsel 4. Bay City kenti

Morgan, gelecekte kapitalizmin her alanda ilerleme kat edecegine, insanlarin ve yapilarin bu ilerlemeye
yonelik degisecegine ve tiim gezegenlerde kapitalist yasamin siirdiiriilecegine isaret etmektedir. Yarattig
kentte hakim olan devasa reklamlar da bu yasantinin mimari anlamda ne anlamda degisebilecegine iliskin
ongoriiler sunmaktadir. Dizide de bu kapitalist yasam ve kent yansimalari romana paralel sekilde
kurgulanmistir (Gorsel 4).

Eserde kullanilan zaman diliminin ve teknolojinin mekansal anlamdaki yansimasi kentte acgikca
okunabilmektedir. Ayn1 zamanda bu teknolojinin yarattig1 bir takim toplumsal sorunlarin da kentteki
yapilasmayi etkiledigi goriilmektedir. Morgan, kent icerisindeki bu teknolojik hakimiyeti bazi i¢ mekanlarda
da siirdiirmektedir. Yazarin kurguladigi denizalti restoranlar1 ya da yapay zeka otelleri ile bu agik¢a
hissedilebilir. Polislerin sorgu odalarinin sanallasmasi, silah atislarinin sanal bir sekilde gerceklestirilmesi
gibi oldukgca ileri teknolojiye hakim mekanlar olduk¢a dikkat cekicidir. Hatta kent i¢cin dénem filmi ifadesi
kullanan Morgan, kentte yarattigi bu zaman karmasasini i¢ mekanlarda da kurgulamistir. Yazarin yarattigi
cogu i¢c mekan, teknolojik alt yapiya sahipken bazi mekanlarin da giiniimiize fazlasiyla benzer mekanlar
olmasi dikkat cekmektedir.

Dizide yaratilan eklektik mimari dikkat ¢ekicidir. Ayni anda bir¢ok stilin kullanilmaya basladig1 19. yiizyilda
dogan eklektisizm 1867’de diizenlenen Paris’te agilan Diinya Sergisi'nde Tunus’tan Osmanli’ya, Cin’e kadar
Oryantalizmin etkisine giren Avrupa’da ortaya ¢ikar (Batur, 1996). Enis Kortan'in (1996) Se¢mecilik diye
de tanimladig1 eklektisizm dizide de farkl stillerin bir araya getirilerek olusturuldugu Hendrix Oteli ve
Suntouch Evi gibi yapilarda, 6zellikle i¢ mekan tasarimlarinda ortaya ¢ikar. Yazarin yarattigl en 6nemli
mekanlardan biri Hendrix Oteli’dir. Bu otel, hikayenin ana karakteri olan Kovacs’in cinayet davasi siiresince
konakladig1 oteldir. Hendrix Oteli, yeralti diinyasinin karanlik sokaklarindan birinde bir yapay zeka
tarafindan yaratilmistir. Morgan, okuyucuya otelin yapay zeka tarafindan iiretilmesi ve yonlendirilmesi ile
mekan-teknoloji etkilesiminin farkl bir yéniinii sunmaktadir. Hendrix, bazen bir insan bedeninde bazen bir
miizik sistemi ya da kahve makinesi gibi akill1 bir elektronik sistem igerisinde okuyucuyu karsilar. Morgan
yaratti1 bu otel ile, teknolojiden etkilenmis bir mekandan ¢ok, aslinda tamamen teknolojinin yarattig bir
mekan deneyimi yasatmaktadir. Yazar, otel i¢cin kurguladig: akilli aydinlatmalar, akilli ses sistemleri ya da
koku yayan uyandirma servisi gibi 6zelliklerle bu teknolojiyi hissettirebilmektedir. Morgan yarattig1 bu
mekanin sahip oldugu farkl nitelikleri zaman zaman Kovacs'in dilinden okuyucuya aktarmaktadir;
“Hendrix, nedenini anlamadigim bir sekilde, derin bir ragga ritmi calmaya basladi. Uzerimizdeki tavanda
kirmizi ve mor 1s1klar dans etmeye basladi” (Morgan, 2018, s. 134).
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Gorsel 5. Hendrix otelinin yaraticisi Poe

Morgan’in bu mekansal betimlemeleri dizide de benzer sekilde yansitilmaktadir. Hacidémeroglu'na (2017)
gore farkli medyalardaki mimari anlatinin temsili ve okunmasi ile ilgili ¢calismasinda aktarildig: iizere
romandaki mimari anlatinin gérsel mimari anlatiya birebir donlismesi beklentisi yeterli olmayabilir.
Romanda anlatilan temsilde olusturulmaya c¢alisilan atmosfer, romanin ruhu gibi verilerin de analiz
edilmesi gerekir. Bu baglamda romanda yer alan mekanlar degistirilebilir ya da yeni mekan ya da
karakterler, romanda anlatilan atmosferin gorsel temsilini saglamak i¢in yaratilabilir. Romandan farkl
olarak eserdeki Hendrix Oteli dizide Kuzgun Otel olarak adlandirilmistir. Ayrica kitapta var olmayan bir
karakter olarak Poe, dizide, bir yapay zeka karakter olarak izleyici karsisina ¢ikmaktadir (Gorsel 5). Oysa
ki; romanda boyle bir karakter bulunmamakta ve otel tamamen gizli bir gii¢ tarafindan yonetiliyormus gibi
hissedilmektedir. Poe karakteri disinda ise pek farklilik bulunmamakta ve ayni zamanda mekénsal anlamda
Morgan’in betimlemelerine yakin tasarimlar goriilmektedir. Otelin mekansal tasarimlari ¢éziimlendiginde
sahip oldugu tarzin teknolojiden biraz uzak bir dilde oldugu gortlebilir:

Gordugiim ilk sey otel odasmin saykodelik duvar resimleri oldu. Yesil ¢cimlerin,
sar1 ve beyaz c¢iceklerin siisledigi bir bahg¢enin etrafinda kaftan giymis, evsiz
gorinimli zayif bedenler vardi. Kaslarimi ¢atip kolumdaki sertlesen yara
dokusuna dokundum. Kanamadigini fark edince tamamen uyandim ve kocaman,
kirmizi yatagimda dogrularak oturdum. Kahvenin ve taze ekmegin kokusuyla
tizerimdeki uyku mahmurlugundan tamamen siyrildim. Hendrix’in koku yayan
uyandirma servisiydi bu. Pencerenin polarize camindaki ¢atlaktan los odama 151k
s1ziyordu. (Morgan, 2018, s. 84)

Otelin sahip oldugu bu eklektik tarz dizide de oldukg¢a fazla dikkat ¢eken bir unsurdur. Bir yapay zeka
otelinde zaman zaman 20. yiizyila ait mobilyalarin gértilmesi ve genel olarak otelin i¢ mekanlarinin Art Deco
tarzinda yaratilmis olmasi mekansal anlamda olduke¢a diisiindiiriiciidiir (Gorsel 6).
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Gorsel 6. Hendrix Oteli ic mekanlari

Dizide 20. Yiizyill mobilyalarinin dikkat ¢ektigi baska bir mekan da Kovacs’a yardim eden ve polis olan
Ortega'nin evidir (Gorsel 7). Yeryiiziinde bulunan bu ev aslinda fazla teknolojik bir yapiya sahip degildir.
Eve genel anlamda bakildiginda karanlik, ama modern bir yapiya sahip oldugu goriilebilir. Bu ev Hendrix
Oteli kadar tarihi tarza sahip olmasa da Ortega’nin evinin de 26. yiizy1l diinyasini yansitan bir tarzda
olmadigi soylenebilir. Evde kullanilan Arco lambader ve Tom Vac sandalyesi gibi 20. ytlizyila ait mobilyalarin
dikkat ¢ektigi goriilmektedir.
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Degistirilmis Karbon’un 6nemli mekanlarindan biri de Suntouch evidir. Burasi Bay City sehrinin en zengin
ailesi olan Bancroft'larin yasadigi malikanedir. Romanda deniz kenarinda bagimsiz bir ev olarak betimlenen
bu mekan, dizi uyarlamasinda “met” adi1 verilen zenginlerin yasadigi Aerium binasinin en tepesinde
bulunmaktadir (Gorsel 8).

Gorsel 8. Aerium ve Suntouch House

Binanin fiitliristtik yapisina fazlasiyla zit bir tarza sahip bu evin i¢ mekanlarina bakildiginda, Aerium gibi
bulutlara ulasmis bir binada bulundugunu séylemek oldukga zordur. Suntouch evinin i¢ mekanlar1 da tipki
Hendrix Oteli gibi oldukga eklektik bir i¢ mimari tasarim anlayisina sahiptir (Goérsel 9). Mekanda hissedilen
tarihi doku hem binaya hem de i¢inde bulunulan zaman dilimine oldukga zit bir karakterdedir.
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Gorsel 9. Suntouch House i¢ mekanlari

Hem Morgan’in eserinde hem de dizi uyarlamasinda tarihi tarza sahip, teknolojiyle donanmamis ¢ok fazla
mekan bulunmaktadir. Baz1 mekanlar oldukga teknolojik bir yapiya sahipken bazi mekanlar ise oldukea
tarihi bir tarza sahiptirler. Bu tarihi tarza sahip mekéanlara en iyi 6rnekler Hendrix Oteli ve Suntouch evidir.
Teknolojik bir anlayis ilizerine tasarlanmis mekanlara ise Morgan'in eserinde bahsettigi denizalti
restoranlar1 ya da sanal sorgu odalar1 6rnek olarak gdsterilebilirler. Dizide de mekanlarin genel anlamda
Morgan’in betimlemelerine uygun olarak tarihl tarzda ya da teknolojik bir anlayisla kurgulandig
goriilmektedir. Teknolojik yapiya sahip drneklerden biri de beden iiretiminin, klonlamanin ve biling
yedeklemenin yapildig1 6zel sirket olan Psychasec’dir. Burasi sahip oldugu isleve de uygun bir sekilde
teknolojik yapida bir mekandir (Gorsel 10).
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Gorsel 10. Psychasec Sirketi

Bu sirket dijital sistemlere, oval formlara ve teknolojinin simgesi sayilabilecek gri, beyaz, mavi renk
tonlariin hakim oldugu bir tasarima sahiptir. Dizide ise bu mekanin bir gorselinde 20. Yiizyilin ikonik
mobilyalarindan biri olan Barcelona Chair dikkat cekmektedir (Gorsel 11).

Gorsel 12. Degistirilmis Karbon’dan mekan ve teknoloji karmasasina 6rnek gorseller

Burada dizinin tasarimcilarinin diger mekanlarin sahip oldugu eklektik anlayisin devamini yakalamaya
calistiklar1 distiniilebilir. Tarihi anlayisa sahip mekanlarin bir yapay zeka tarafindan yonetilmesi, bir
gokdelenin tepesindeki evin tarihi bir bakis ag¢isi iizerinden tasarlanmis olmasi gibi okuyucu ve seyirciye
sunulan bu zaman karmasasinin bir devami olarak teknolojik mekanlara da bazi tarihi dokunuslarin
yapilmis olabilecegi s6ylenebilir (Gorsel 12).

Edebiyattaki mekani, Manfred Jahn edebi mekan olarak nitelerken, okuyucunun hayal giiciinde eksik
metinsel ipuclar1 temelinde olusturulan mekansal ortam ve nesnelerin biitiinii olarak tanimlamaktadir
(Bolak, 2000). Moslund’a gore edebiyatta mekan okuyucuya duyusal bir deneyim yasatir; bir anlat1 ya da
betimleme okuyucuya bir mevcudiyet iiretme sansi sunar ve bu sekilde okuyucu gercek diinyada bu
deneyimi fiziksel olarak deneyebilmis olur (Moslund, 2010). Romanin ve dizinin mekanlarinin genel
anlamda bir zaman kaynasmasi icerisinde olduklari acikca goriilmektedir. insanlarin 300-400 yil
yasadiklar1 bu evrende degisen zaman algisinin mekansal anlamda da birtakim farkliliklara neden oldugu
gorilebilir. Edebiyatta eylemler ve olaylar ayni anda gerceklesse bile birbirini takip ederken, bir film,
stirekli bir lineer harekete karsilik olarak bir sahneden digerine ileri-geri gitme ya da her iki sahneyi ayni
karede yan yana getirebilir (Haciomeroglu, 2017). Bu baglamda; uyarlama bir eser olan Degistirilmis Karbon
mekanlarinin da bu zaman karmasasini gézlemlemek adina iyi bir 6rnek oldugu agiktir. Bu nedenle bu
mekanlarin hem romandaki tasvirlerini hem de dizi uyarlamasindaki kurgularini ¢éziimlemenin zaman-
mekan iliskisini anlamakta fayda saglayici olabilir.
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6. Sonu¢

Mimaride mekan kavramini anlamak icin edebiyat ve sinema gibi farkli disiplinlerdeki mekansal tasvirlere
bakmak oldukca faydahdir. Ozellikle gelecege atifta bulunan ve bugiine dek bilime pek ¢ok alanda yén
vermis bilim kurgu edebiyat ve sinemasi, gelecek tasarimlari i¢in de oldukca énemli araclardir. Genellikle
ileri teknolojinin hakim oldugu bilim kurgu eserlerinde kullanilan tarihi tarz bu alanda dikkat ¢eken
unsurlardan biridir. Ozellikle Siberpunk tiiriinde goriilen bu eski yeni kaynasmasi, gecmis gelecek iliskisi
ve tarihi tarzin gelecek mekanlariyla etkilesimi hakkinda dnemli bilgiler sunmaktadir.

Bilim kurgu eserlerindeki uzay, zaman yolculuklari, beden degistirme gibi konularin s6z edilen zaman-
mekan algisina ve zamanin getirdigi teknolojinin mekansal etkisine isaret ettigi sdylenebilir. Bu nedenle
zaman ve mekan iligkisini anlamak, zamanla iligkili olarak da teknolojiye bakmak 6nemlidir. Burada aslinda
isaret edilmesi gereken 6nemli bir nokta da tim bu zaman-mekan etkilesiminin icinde ge¢mis, gelecek ve
simdi iliskisinin mekansal anlamda nasil bir yansimaya sahip oldugudur. insanin tarihi bir varlik oldugu ve
binlerce yillik bir tarihi birikime ve deneyime sahip oldugu diisiintildiigiinde, ne kadar ileri bir gelecegi
tasarlarsa tasarlasin bu tasarimlarin i¢cinde bugiinden hatta ge¢misten karelere yer vermek zorunda oldugu
soylenebilir. Buna hem insan oldugu icin hem de ge¢misi olmadan bugliniinii gelecege tasiyamayacagi i¢cin
zorunludur. Degistirilmis Karbon da 26. yiizyllda gegmesine ragmen hem bugiinden hem de ge¢misten
kesitler tasimasi nedeniyle gecmis gelecek kaynasmasina sahip iyi bir drnektir. Bedenlerini degistirip
yluzlerce y1l yasayan Degistirilmis Karbon dizisi kahramanlari1 yasam alanlarina ge¢mis figiirleri yansitarak,
hafiza cipleriyle tarihi gelecege tasiyarak tarihle baglarini siirdiirmektedirler. S6zii edilen bu zaman
karmasas1 eserde ve dizide mekanlara da paralel bir sekilde yansimistir. Degistirilmis Karbon’da bu
durumun ornegi olarak tarihi figiirlerin gelecek mekanlarinin bir parcasi oldugu, hatta baz1 mekanlarin
tamamen tarihi hafizaya ithafla kurgulandigi soylenebilir. 300 yildir yasam siiren Bancroft'un
malikanesinin 26. ylzy1l yasantisindan uzak ve oldukea tarihl bir anlayisa sahip olmasi gibi eserdeki
mekansal betimlemeler degisen zaman algisiyla iliskilendirilebilir ve eserdeki ge¢mise yapilan
gondermelerin gelecek tasarimlarinda tarihi tarzin giiciiniin anlasilmasina isaret ettigi disiintilebilir.

Tim bu zaman-mekan iliskisine 6zellikle de bilim kurgu alaniyla sinirlandirip bakildiginda aslinda bu
eserlerin mekansal tasvirlerinin pek cok anlam ifade ettigi acikca goriilebilmektedir. Mimarlik ve i¢
mimarlik disiplinlerinin diger disiplinlerle iliski kurmasi da bu nedenle olduk¢a 6nemlidir. Gelecek
mekanlarinin tasarimcilara ne anlatmak istedigi, gelecek tasarimlarinin giiniimiizle ve ge¢misle nasil
iliskilendirilebilecegi gibi dnemli ipug¢lar1 barindirdiklar1 diisiintildiigiinde mimarlik ve igmimarligin
edebiyat ve sinema gibi farkli disiplinler ile ele alinmasi gerektigi séylenebilir. Ozellikle de bilim kurgu
eserlerinin ¢ozlimlemesinin, ge¢cmisle gelecegin iliskisini kavramak ve de gelecek tasarimlarini anlamak
acisindan oldukga fayda saglayici oldugunu séylemek miimkiindiir.
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