ANTIK CAG TAS YONTU SANATINDA
OLCUM VE KOPYALAMA YONTEMLERI

Yrod. Dog. Dr. Mustafa B f

Antik Hellen ve Roma yontu sanatinda kullanilan dlciimleme, kopya aletleri bigimleri ve
lcullanim ydntemleri agsindan siniflandinimasi yapilarak ele alimacaktir. Bu degerlendirme,
Antik Cag yontu sanatinda kullanilan kopyalama ydntemleri, yontu sanatiyla yalkindan iigile-
nen Glzel Sanatlar dgrencilerine katki saglayacagina inamyorum. Ayrica glinimiiz yontucu-
larina da, yontuda kopyalama teknikleri ve bunlann gelistirilebilmesi agisindan wsik tutacaktir.

G.M.A. Richter'ewg(:')re; Hellen yontularinin Roma dénemi kopyalan noktalama ydntemiyle
yapilmislardir. Hellenistan'in Romaliarca isgalinden sonra Roma'li sanatgilar Italya'ya tasinan
Hellen yontularim, Hellen sanatgilanndan da yararlanarak mekanile yéntemlerle kopya
etmislerdir. .O. 1. ylizyllda Roma hallinin, Hellen yontuculanna talebinin artmasi, burada da
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kopya tekniklerinin kullanilmasina neden olmugtur.'

Roma erken ddnem lkopyalart, dogrudan ézglniinden ve mimikin oldugu kadar az hatay-
la yapitrmig oldugu igin, gercege yalun olmasi balumindan giinimizde buylk dnem tagimak-
tadir. Noktalama y&ntemiyle yapilan iyi bir kopyada her zaman yapitin genel yapisi
degismeden korunmakla birlikte daha sonraki dénem kopyalarimi deerlendirirlen
prototipini de timiyle yansitmayabilecekierini géz dnilinde tutmak gerekir.

Roma Cag yontuculan Hellen ustalanyla aynt mekanilk ydnternleri kullanmakla birlikte,

Blilmel'in de belirttigi gibi Sl¢lim sistemi agisindan ilicel olan kopyalama arau;la.rq,/la3 ancal,
yiizeydeli ayrnntdarda bulunan incelikler ve genel semayt yansitabiliyorlardi. Bu durumda
kopyalama yapan sanatcinin yetenegine gore prototipinden ayirt edilmiyecelk dizeyde
kopyalar oldugu gibi, ok kot kopyalar da ortaya gkabilmekteydi.

Glnlimiizde. Scopas'in kopyalama ve 8lclim ydntemlerini inceleyerelk, bu alanda en iyi

tarihsel &rneklerin bir cogunu elinde bulunduran A. Millere gdre, eger yontucu malzeme
konusunda bilgili ve yaratiai degilse bir sanat eserini dogrudan yontma isinde basanl ofa-
mayacagl gibi 8lch ve kopyalama yéntemleri ile de basanli olamaz ve bir sanat eserinin

yarabihmasi zihinsel durum ve teknik kapasiteyle dogrudan baglantllldlrf
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Atdlyelerde yaptlan model calismalannda, ister dogrudan yontu yodntemi ile isterse
kopyalama aletleriyle calisilsin; 8lcim aletlerinin kullanimi ofagan bir uygulamadir. Oleme
aletleri materyali kesen, yontan bir makina degil, yapitin yeniden olusumuna rehberlik ede-
cel dlcimleri saglayan bir aractir. Bu gérls; konuyla ilgili arastirmacilarca da kabul edilmek-
tedir.®

Ozellikle canll modelle calisiirken zarnan kazandtran, canli modelin uzun sire ayni
pozisyonda durma zorunlulugunu ve siuciligin ortadan kaldirmak balamindan da avantaj
saglayan ve antik cagdan glnimiize kadar kullanilan kopyalama yontemleri altt baslik altinda
tamtilabilir:” 1. Skopas &lclim aleti ile kopyalama
. Uc bacakli pergel metoduyla kopyalama
. Ahsap cerceve metoduyla kopyalama
. Skopas blyitme(li) aletiyle kopyalama
. Ahsap cerceve ve cekille dlcerel kopyalama
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. Kaliper yardimiyla kopyalama.

1. Skopas Olciim Aleti (Noktalama Makinasi) ile Kopyalama

Noktalama makinasinin {talyanca ady pantografo, Hellencesi ise, novialopog ' dir® Birisi
figriin en Ust nolctasinda diger ikisi kaide de olmak Uzere ¢ sabit noktadan yararlanilarai ve
hareketli kolu &lcim noktalanni saptayip alktarmaya yarayan bir arac olan noltalama
makinasi "+ seklindedir. Sabit noktalar uclarin uzantilarinda {a,c,d}, hareketli 8lcitm noktasi
ise dikey kisimda (a,b) hareket eden metal armatiriin (e,f,g.h} uc kismunda {h) bulunmaltadr
{Resim1}.

Ters T seklindeki gévde, metal va da ahsaptan; uclardali uzantilar ise, araci, model ve
islenecek bloga tutturulabilmek icin, sivri igne uclu metal veya pirincten yaptimalktachr.

Bu aletin izleri, Ditirilmemis kopyalarda kolayca goriilebilmektedir. Aletin agirligini
tasiyacak modelin st noltast (a) bir percin seklinde genisletme civisiyle sabitlenir, sonra
kaide Gzerinde (b}, (c) ve (d) sabit noktalarn belirlenir.
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Resim I- Richter tarafindan cizilen modern bir
noltalama makinasi a.b.a.d. Ters T

c;re‘m/w b J%Dé}d eksen, e.f.g.h. Dikey eksen lzerinde

= 1 wa
ﬂ— hareketli armatir.
b

© A Miller, ag.e.. 5. 83.

7 A. Miller, age.s 82 Arashrmac dért ayn tinte incelerken bunlara Blummel, Pfanner ve Rockwell'den 1ki yonvem daha ilave edllerek alu ayn kopyalama
yontemni olarak ele alingi

8 G M.A. Richter Romlsche Mittellungen 5. 52.




Resim 3- Model Uzerinde Noktalama
Alet,

Daha sonra hareketli dlclim ignesi
(h} ile modelin en yilksek ciluntis
olculdr. Ardindan arag, islenecek tas
veya mermer blok Uzerindeki sabit
noktalara yerlestirilerek alinan
Slclim, yontularak materyale
aktanlir. {lk nokta alindiktan sonra
(noktalama) o&lcimleme  isiemi
yeniden yapilir. Mermer Gzerine
aktarrm  yaparken, kopyalama
islemine yeni baslayanlar icin, 2-2.5
cm kadar on rétus payr birakmak
gerekmektedir. Bu noktalanin belir-
lenmesinde matkap Lkullaniimakta,
yapitin 6n cephesindeki islemler
tamamlandiginda, alet yapilan yon-
tunun yan ve arka kisimlarina
yerlestirilerek noktalama islemi
strdirdlmektedir. 150 cm yGksekli-
gindeld bir yontuda, her 15 cm’de




bir matkapla élcim noktast atmak formun kabaca sekillendirilebilmesi icin yeterli gdrilmek-
tedir.?

A. Miller 8lcimin; ylksek noktalarmndan alcak noktalanna, yukandan asagiya belli bir sis-
tem icerisinde yapilmast gerektigini; dlciim sayisinin sanatcinin deneyim ve yetenegine baglh
oldugunu belirtir."®
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Resim 4- Model Uzerindeki Noktalama Makinasimin Mermer Blok Uzerine
Uygulanmasi.

G.M.A. Richter ise; konuya yonelik olarak ne kadar cok &lciim noktast alinirsa kopya
yaptlan eserin prototipine o kadar cok benzeyecegini, son rétus islemlerinin de Sicimler
dikkate alinarak yapilmasi durumunda, her seyiyle dzglinline benzeyen bir eser ortaya

cikabilecegini &ne slirmektedir."

9 G. Picclrill, in: Enc. Britan, 1929, = 220, Plonner M., Tecnlque of Copying Roma Tortralts 1d 1 en, 1990, s, 75,
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Hellen portrelerinin Roma Déneminde yapilan kopyalannin, genellikle noktalama arac ile
aretildigini &ne siren Richter,”” antik ddoneme ait tamamianmamis genc erkek (Resim 5) ile
Dionysos ve Satyr {(Resim 6) érmeginde gorilen matkap ve noktalama makinasi izlerinin bu
durumu kanitladigini belitmektedir.

Resim 5-Atina Agora Mdizes]
Bitmemis Geng Erlelk Yontusu

Resim 6- Dionysos ve Satyr Yontusu. Atina National Mizesi.

11 G.M A Richter, Romaniche mittellungen, ioman Coies, s 54 Prototipe bagl kebmmpsn gerekdgids bo st (ol fazla nokta
alinarak kullaniisaliche, Bu yantem cok saghkh ve ustaca kuilamkigmda dagin pepda vk sonuciar ahinablimessedie




Resim 7- (9. Yiizy!l Yontu Atélyesinde Noktalama Yéntemleri,

Resim 8- Ginlimiz Yontu Sanatcisinin Kepyalama Yéntemi.




Resim 9- New York'taki Bir Atdlyede, Musa
Yontusunun Noktalama Makinasiyla
Kopyalanmasi

2. lic Bacakl Pergel Metodu ile Kopyalama

A Miller tarafindan tamtilan bu teknikte ortasinda sabitlemek igin sivri uclu nokta, yan-
larinda ise, hareketli iki adet kol bulunmaktadir, Harelketli kollar hem nolta aleti ile birlestik-
leri yerden hem de kendi iclerinde hareket edebilen bir yapiya sahiptir (Resim10).

Uc bacakl pergel ya da diger adiyla cap pergeli kopyalamada élclim yapmak icin kul-
lanilan en basit yontemdir. Uc bacakh pergelin kullanimi séyledir:

oA -B

Resim 10
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Resim 11- Degisik Noktalama Yerlerini  Isaretleyebilmek Icin Ayakli Pergelin Kullanimi.

Aletin orta noktas: sabitlenerel diger ild koluh yardimiyla, model Uzerinde A ve B gibi
iki noktay! Slgerek yontulacak mermer lGzerinde C ve D gibi noktalara aktanlmas) saglan-
maktadir. Olctimler kursun kalem yardimiyla isaretlenerek, sabit nokta A ve B noktalarindaki
kavisler ve aralanndaki yukseklik bagintisi C ve D noktasinda deneme yanima yoluyla
bulunmalictadir. ™

Richter bu aletin antik cagda noktalama makinasinin yaninda, (kumpas) kaliper ile birlik-
te Slcl almalc icin kullaniddigini, geometrik esaslara dayanan bu ydntemle, iki boyutlu
dizlemde qalisiiamayacagin belirtir.'* Bu aracn benzerleri giinlimiz sanatcdan tarafindan
da kullamimaktadr.

3. Ahsap Cerceve Metodu ile Kopyalama

Bu alet, dikddrtgenler prizmasi seklinde olusturulmus bir cerceve Uzerinde kaydirilabilen
'T" cetveli seklinde bir parca ve onunla baglantili olarak "T" cetveli boyunca ice ve disa dogru
harelcet edebilen bir vapiya sahip &lclt cubugundan olusmaktadir (Resim 12).
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Resim 12- Noktalama Yéntemi icin Ahsap Cerceve Metodu.




Model Gzerindeki cerceveyle alinan &dlciimler, kopya yapilacak malzeme Uzerindeki
cerceve yardimiyla yontularak kopya yapiimaktadir,

Bire bir dlcide kopyalama yapilacak, model lzerindeki cerceve ile kopya yapilacak
malzeme Gzerindeki cercevenin boyutlannin ayni olmasi gerekmektedir. Eger kiclltme ve
bayitme sozkonusu ise, kopyalanacak materyalin Gzerindeki cercevenin blyltme ve
kiclitme oraminda blyittlip kiclitllmesi gerekmektedir. '

Modelden élctm ahinirken, dlcim cubugu 8lcl alinacak noktaya yerlestirilerek, cerceve
Gzerindeki, T cetveli lUzerindeki ve 6lcim cubugu Uzerindeki sayilar kayit edilmektedir.
Daha sonra bOyGtlp kiclltme oranlan ayarlanarak, kopyalanacak malzeme izerindelki
cercevede aynt Slclye ulasilana kadar. kursun kalemle isaretlenerelc yuvarlak uclu bir
matkap yardimtyla, modelin kaba hatlan ortaya cikarilana kadar blolk mermer yontulmak-
tadir.*®

4. Skopas Biiyiitme Aleti ile Kopyalama

Antik cagda yontucu Skopas tarafindan bir eseri biylitmel icin tasarlanan bu alet, metal
bir hat Gzerinde birbiriyle orantili ve birbirine paralel hareket eden cap cetveli yardimiyla
modelden aldig) dlcliyld mermer blok Uzerine blylterek kopyalayabilen mekanik bir sis-
temdir (Resim13).

Kademeli olarak 75, 175 ve 350 cmye kadar. blylitme yapabilen bu aletin gerekli
orantilara uygulanmasi ¢ok kolaydir. Yukan ve asagiya dogru aynntilarda, yuvarlak
koselerde. ayrica arka kisimlarda dlc alarak kopyalama islemini gerceklestirebilmektedir."”

Skopas blyiitme aletinin pratik yapisi, oranlama avantaji ve kullanima hazir mekaniz-
masiyla, &zellikle ustalik gerektiren kompozisyona sahip, karmasik eserlerin kopyalan-
masinda yararli olacagini belirten A. Miller; bu aracin herhangi bir sanata icin degeri Slclle-
meyecek bir degerde olduguna dikkat cekmektedir.'

—

Resim 13- Biyltmeli Kopya Aleti.

14 A Miller, age.s 54
15 A Miller, age. s 88
16 A Miller, age.s 86




5. Ahsap Cerceve ve Cekiil ile Olcerek Kopyalama

Blimel'ce tanitilan bu yéntem model lzerinde ve tabaninda olusturulan birbirine esit
dikddrtgen ya da kare seklindeki derecelenmis iki cer¢eve arasinda sarkitilan cekilden
yvararlanarak dlcim noktasinin saptanmasi esasina dayanr (Resim14).

Reslm 14- Ahsap Cerceve ve Cekiille Yontu Uzerinde Olclimleme Yapma.

Bu aletle, diz cekill yonteminden farkh olarak; yatay dusey ve cekiil Ipinden 8l¢im
noktasina dogru ctmak fizere, lc dikey hat yardimiyla daha dogru bir dlciim alinabiliyor. Bu
sistemin kullanimina ait izleri, yanm kalmts yontularda cekdl icin birakilmis dayanak nokta-
lan ve cikintilardan izlenebiler."

C. Blimel,® Atina National Mizesindeki, Delos adasinin yakinlarinda bulunmus olan
O, 1. ylzyila tarihli yanm birakilmis genc yontuda Arkaik Dénem'e ait bitirilmemis bazi
yapitlarda bu aletin izlerinin gériilebilecegini belirtir. Olympia Zeus Tapinagl'nda bulunan
cluntilarin ¢cekdl icin biralulmis olabilecegi de &ne siriilmektedir.”

6. Kaliper Yardimi ile Kopyalama

Ortasinda hareketli “C" harfi seklinde iki egik kola sahip kaliper, metal ya da ahsaptan
yapilmaktadir. Geometrik  esaslara dayanarak kullanilan bu alet, yapisi nedeniyle ilk kopya
aletlerinden birisi olarak degerlendirilebilir {Resim15).

Bu alet ile dlcim nolktasimin, model lzerinde belirlenen Gc¢ sabit noktaya uzakligindan
yararlanaralk kopya yapimaktadir.”® Bu uzakliklar, kopyalanacak materyaller Uzerinde

[k C Blumel, Greek Sculptors at Work, Res.36 s. 55
0 ¢ Biomel age.s 55

2L ¢ Bliimel. age. s 48,
22 P Rocwe!, Lavarare la Pletra. s 130; M Pfanner, Tecnlque of Copylng Roma Portralts, 1950,
23 M Planner age., Arasnnnac kaliperle bist kepyalama yontemini gizimlerle aciklamaktadir , s 31-197.




islemi siirdUrdlUr (Resim 16).

modelde saptanan sabit {i¢ noktayla uygun bicimde saptanmis (¢ sabit noktaya aktarlarak
yanm daireler cizilir. Cizilen yanm dairelerin kesisme noktas: sifirlanana kadar, yontma
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Resim 15- Kaliper ile Modelden Tas Blok Uzerine Olcimleme.
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Resim 16- Degisik Kaliper Omekleri.
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