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William Shakespeare'in Olgunluk Dénemi komedyalarindan biri olan Venedik Taciri
'nin 1596-1597 yillan arasinda yazildigi ve bu dénem oyunlarinin bigim ve icerik dzeliik-
leri agisindan Shakespeare'in yazarlik serliveninde énemli bir yer tuttugu bilinmektedir.
Ozellikle dykii olusumu ve gelisiminde kullanilan teknikler agisindan, yazarn ilk dénem
komedyalarindaki kusurlarindan kurtulup, kaba giildlriden “yiksek komedya” denilen
tlre yonelmesi, bu yapitlarda agikga gdzienir. Bu dénemin Urind olan yedi komedyanin
tUcl; Venedik Tacird, Kisasa Kisas ve Yeter ki Sonu lyi Bitsin®, icerikleri acisindan
“problem play” olarak degerlendirilmektedir. Tlrkge'de “sorunlu oyun”, “karanlik kome-
dya” ve “sorun komedyasi” gibi tanimlarla karsilik butan bu oyunlar, ¢dzUmlenemeyen
bir sorun ya da sorunlar icermelerinden dolay| dzel bir dnem kazanmalktadirlar.

Venedik Tacirinin dykist iki ana eksen etrafinda olusur. Bunlardan ilki, Portia ve
Bassanio arasindaki ask serlivenini isleyen “ask &ykisi”; ikincisi ise, bu aslk &ykiistine
bagh olarak, Venedikli tacir Antonio'nun Yahudi tefeci Shytock'tan aldigt borcu &deye-
memesi sonucu gelisen “pazarlik Syki”studlr, Her iki ykl de, gesitli degerlerin belirte-
digi ikili ve ¢ogul iligki birimlerine dayanir. Gyunun derin yapi'sina (aniam) ulasabilmek,
bu iliski birimlerinin niteligini neden ve sonuclaryla birlikte irdelemekle mimkin ola-
calctir.

OYKU BAGLAMINDA iLISKILER
Venedil Taciri 'ndeki ikili iliski birimieri ve bu birimleri belirleyen degerler soyle
Gzetlenebilir:

PORTIA-BASSANIO ..o Aslc flislisi
PORTIA- BABA ..ottt Otorite iligkisi
ANTONIO-BASSANIO. ..o, Dostluk iligkisi
ANTONIO-SHYLOCK ......coeeiieiieeiiieieenns Para (Gikar) iliskisi
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JESSICA-LORENZO. ..o Ask iliskisi
JESSICA- SHYLOCK. ...oooiiveveiiccc i Otorite iliskis
NERISSA-GRATIANO. ..., Ask Iliskisi

Bu durumda ask, otorite, dostluk ve para, iliski birimlerini belirleyen temef kavramlar
olarak ortaya cikmaktadir.

Aslc tliskileri Portia-Bassanio, Jessica-Lorenzo ve Nerissa-Gratiano ciftleri arasinda
kurulur. Bu Ug iliski biriminden Portia-Bassanio iliskisi ayn zamanda oyunun (ki ana
oykisunden biri olan "ask éykiisii"ni doguran temel ask iliskisi olmas! yéninden diger
ki ask iliskisinin Uzerinde yer alr. Bu ylzden son iki ask iliskisi, Portia ve Bassanio
arasindaki ask iliskisinin birer izdlUsUmddur sanki. Bu G¢ ask iliskisini benzer lalan tirll
kosutluklar vardir:

Portia-Bassanio arasindaki iliskinin gergekiesebilmesi icin bazi engellerin asimast, bir-
talum kosuliarin yerine getiriimesi gerekmelitedir. Venedik kentinde oturan Bassanio,
sevdigi kiz olan Portia'nin bulundugu Belmont kentine gidebilmelk icin bir miktar para
bulmak zorundadsr. Para bulup Belmont'a gitti§inde ise, birazdan agiklayacagimiz “Kutu
bulma” kosulunu yerine getirdiginde Portia ile evlenebilecektir. Bassanio ile Belmont'a
gelen ve onun dostu olan Gratiano, Portia'nin nedimesi Nerissa'ya asik olur. Gratiano ve
Nerissa'nin evlenebilmeleri, Portia-Bassanio eviiliginin gerceklesmesine baghdir.
Dolayisiyla her iki iliskinin de "mutlu son”a ulasmasini saglayacak lkosullar cakismaktadir.

Ote yandan, bu iki ask motifini giclendiren lglncl bir iliski de, Yahudi tefeci
Shylock'un luzi |essica ile Lorenzo adinda Hiristiyan bir genc arasinda gergeklesecektir.
Bu d¢lincd askin gergeklesebitmesi icin de bazi engellerin asiimasi gerekmektedir. Jessica
babastnin servetinin hemen hemen timinG alarak evini terkedecek ve Lorenzo ile
bulusarak, tipta diger astklar gibi, Belmont'a gelecektir. Ne var ki, bu iki asigin Belmont'a
gelip saklanabilmeteri ve evienebilmeleri Basanio'nun Portia ile evlenebilmesine baghdir.
Béylece bu {i¢ ask iliskisi arasindaki en 6énemli kosutluk, Portia-Bassanio iliskisinin mutlu
son'la bitmesi Gzerine, tim asiklann birbirine kavusmasinin gerceklesecek olmas: bigi-
minde kuruimaktadir, Son iki iliskinin, Portia-Bassanio iliskisinin birer izdGsGmO gibi
degeriendirilmesinin gerekgesi bu kosutluklardan kaynaklanmalktadr.

Ovykii baglaminda ele alinan iliski birimlerinden Portia-Baba ve |essica-Shylock {Baba)
iliskilerini belirleyen kavram ise “otorite”dir. Portia'nin babasi oyun i¢erisinde yer almaz.
Fakat, koymus oldugu bir kuraldan &tlrl Portia {zerindeki baskist oyun boyunca belirgin
bir bi¢imde hissedilir. Portia’min babast &Imeden &nce, birisinde Pertia'nin resmi bulunan
d¢ kutu brrakmistir. Yapilacalk bir sinav sonucunda bu kutuyu bulmay) basaran kisi hem
Portia ile evlenebilecek hem de ona katan blylk mirasin sahibi olacaktir. Oyunun ikinci
otoriter glicl ise Shylock'tur. Shylock da, diger baba gibi, servetini kizinin kullanmasina
izin vermedigi gibi, kizinin diledigi kisiyle evlenmesini de engellemeye ¢alisir. Bu y&n-
leriyle her iki baba da kizlarinin dzgilir davranmalarni engelleme agisindan otoriter bir
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kkimlils kazarur. Portia ve Jessica, kendilerini en ¢ok iigilendiren konularda bile, diledikieri
gibi davranma haklar elinden alinan ve bu y&nleriyle kosutluk gésteren iki oyun kisisi
olaralk karsimiza ¢ikar :

JESSICA BABA

SHYLOCK PORTIA

Oyki icerisinde yer alan bu farkls iliski birimlerinin yanisira, Antonio-Bassanio
arasinda hi¢bir gikar gézetilmeksizin, fedakartia dayal 'dostluk’ iliskisi ile; Antonio-
Shylock arasinda timdyle ¢ikara dayali para itiskisi, oyunun karsitliklar (zerine kurulmus
diger iliski birimieridir. Her iki iliskinin de elksen kisisi Antonio'dur :

G BASSANIO
t\\)\L \\‘ﬁ'\k\
o>

m SHYLOCK

Buraya kadar sdzl edilen iliski birimleri olumluluk ve olumsuziuk degerlerine
gore iki karsit iliski kimes] olusturmalctadir:

ANTONIO

1. KOME II. KUME
(Olumiu iligkiler) (Olumsuz iligkiler)
Asl Tlislisi Otorite |liskisi

Dostiul Iliskist Para iliskisi

KiSILER BAGLAMINDA ILiSKILER

Venedik Tacird, &ylkl baglaminda incetenen ikili iliski birimlerinin yanisira, Kisiler
baglaminda ele alindiginda iki ya da daha fazla oyun kisisinin yer aldig1 “cogul” iliski bi-
rimlerini kapsayan bir oyun &zelligi de gdstermektedir.

Portia-Bassanic ve Nerissa-Gratiano iliskileri olumlu degerler tasiyan ask iliskileridir.




Dostluk temelinde gelisen Antonio-Bassanio iliskisi ise, Shylock ve paranin devreye
girmesiyle clumsuz bir degeri ifade eden “nefret’i de kapsayacak bigimde boyut kazanir
ve yeni bir iliski birimi yaratir. Bu iliski birimi icerisinde &zellikle Antonio-Shylock iliskisi,
paranin yarattigt diismanca iliskilerin en (st asamasidir:

ANTONIO-BASSANIO X SHYLOCK ... SHYLOCK X ANTONIO
(Dostluk) (Para) {Nefret, dismantil)

Portia ve Bassanio arasindaki aslk itiskisi, Antonio'nun da devreye girmesiyle, dostiuk
iliskisini de kapsayacak bigimde genisler. Bu iliski birimi, bir nceki iliski biriminde oldugu
gibi, Shyloclkun devreye girmesiyle para ve nefreti kapsayacak bigiminde genisleyen,
karsitlikiar Uzerine kurulmus yeni bir iliski birimine dénislr:

ANTONIO-BASSANIO-PORTIA X SHYLOCK
{Ask, dostlulk} (Para, nefret)

Jessica-Lorenzo iligkisiyle olumlu boyutu peldstirilen ask iliskisi ise, bu iliskiyi engelle-
meye ¢alisan ve Shylock kisitiginde anlamin bulan otorite kavramiyla kargit 6zellik gos-
terir. Ayru karsithik, yine bir baba tarafindan konulan bir kural yiiziinden gerceklesememe
tehlikesiyle ylizylize olan Portia-Bassanio arasindald ask iliskisinde de kendini gosterir:

JESSICA-LORENZO § PORTIA-BASSANIO X SHYLOCK-BABA
(Asl, duygu) (Otarite)

Kisiler arasinda beliren son iliski birimi ise Portia-Nerissa-jessica U¢list etrafinda kuru-
lur. Her Gig oyun kisisi de ask ve dostluk iliskilerine katkida bulunmalk amaciyla tQrlG
eyiemilere girisirler:

Portia ve Nerissa lalik degistirir, Jessica ise evini terkeder. Bu bir aniamda aklin,
ask ve dostluk i¢in dogru yolda kullamimasini da ifade etmelctedir. Cesitli degerlerin
belirledigi ve kisiler baglaminda incelemeye cahistigimiz iliski birimleri, agagidaki gibi bir
“Kisiler geometrisi” olusturmalktadir: (Bkz: Sekil 1)

Kisiler arasindalkd liski birimlerini belirleyen ask, dostluk, para ve otorite gibi kavram-
lar ayni zamanda toplumun asal gliclerinin de birer simgesi olmaktadir. Bu kavramlardan
para ve akil, iki yénit kullanilmalar agisindan daha bir dnem kazanir:

OLUMLU AKIL (PORTIA) / OLUMSUZ AKIL (SHYLOCK)




Sekil 1:

NERISSA PORTIA JESSICA

GRATIANO ANTONIO SHYLOCK LORENZO

BASSANIO

Kisiler arasindaki iliski birimlerini belirleyen agk, dostlulk, para ve otorite gibi kavram-
lar aym zamanda toptumun asal glclerinin de birer simgesi olmaktadir. Bu kavramlardan
para ve akil, iki yonlQ kullanmiimalar agisindan daha bir &nem kazarur:

OLUMLU AKIL (PORTIA) / OLUMSUZ AKIL {SHYLOCK)

Olumtu aldin temsilcisi Portia'dir. Portia, nedimesi Nerissa ile birlikte geng bir hukukgu
kimligine blrlnlr ve yaptigl savunma ile Antonio’yu Shylock'un elinden kurtarir. Burada
Portianin kurnazh@r séz konusudur. Ne var ki Portianin kurnazligi, dostiuk gibi olumiu
bir degere hizmet ettigi icin bu davramis akiin dogru yolda kullantimasinin géstergesi
olmaktadir. Shylock da tipki Portia gibi, akhn kurnazlik icin kullanir. Fakat Portia'nin ter-
sine Shylock'un bu y&nelisi dostluk gibi olumlu bir degeri yasatmalk adina yapilmaz.
Shylock bir insamin canina kiymak, onu yok etmek i¢in kurnazhk yapar ve senetteki et
kesme kosulundan yararlanmaya calisir. Bu ylzden, Shylock oyunun sonunda ceza-
landirilaralc akii olumsuz yolda kullanmanin yanlis bir eylem oldugu sawvi pelkistirilir,

OLUMLU PARA (ANTONIO) / OLUMSUZ PARA {SHYLOCK)

Paranin kullanilisi da tipla akil gibi, iki farlkl amaca hizmet eder. Para, alil dgesine gore
daha karmasik bir niteli@e sahiptir. Bu karmasa, paranin kazanilis ve kuilanis ydntem-
lerinde ortaya c¢ikar. Antonio ticaretle ugrasir, Shylock ise tefecilikle. Oyunda
Antonionun ticaretten kazandi@r para “aklanmakta”, Shylock'un tefecilikten kazandigi




para ise “karalanmaktadir”. Tefecilik, Antonio'nun riskli ve mal alip satmaya yénelik
ticaret anlaysinm karsisinda olumsuz bir ticari aniayis olarak degerlendirilir. Her ikisinin
parayl kazanis biciminde gdrilen farkithk, paranin kubllanilis yéntemlerinde daha da belir-
ginlesir. Antonio, Shylock'tan borg aldi8 paray! yalun dostu Bassanionun sevdigi kiza
kavusmas: igin kullanir. Kendisi kefil oldugu halde parayr kullanan Antonio'dan higbir
karsilik belklemez. Antonio'nun paray! kullars bicimi dostluk ve yardim duygularindan
kaynallanmakta, bu duygular ask gibi olumlu bir degerin gerceklesmesi yolunda
degerlendiriimektedir.

Shylock ise, kazanilis bicimiyle zaten 'kara’ bir nitelige sahip olan parasini lcullanirken
de, olumsuz disiinceler icindedir. Antonio'ya borg verirken amaci ona yardim etmelc
degil, borcunu édeyemedigi takdirde ondan intikam almaktir. Hem de o glne kadar
goriilmemis bir yontemle, borglunun vicudundan et keserek! Akil ve paranin bu iki farld
lkullantlis bigimi her iki kavrami da kapsayan ama birbirine zit degerleri iceren karsitliklara
yol acmalktadir:

AKIL + ASK + DOSTLUK X AKIL + KiN
PARA + ASK + DOSTLUK X PARA + NEFRET + DUSMANLIK

DERIN YAPI (ANLAM)
Oykil ve kisiler baglaminda incelemeye galistiZimiz iliski birimleri ve bu birimleri
belirleyen ozellikler ayni zamanda Venedik Taciri oyununun ‘Derin Yapr sint da belir-

lemektedir. Bu Ozellilder 1s18inda su gercek ortaya cilkmaktadir:

"OLUMLU YA DA OLUMSUZ, TOPLUMUN ALTI ASAL GUCU VARDIR™

Ticaret.........cccvvviiiinnn. Clumlu
/ {Antonio) \
\ SOSYAL,SIYASAL GUG

Ticaret......ccoevevian.. Olumsuz

1) PARA
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Dizeni kurma............ Olumlu
{Yargig, Dik)

2) OTORITE /
\ (Baba, Shylock) /

Doga ve asl't inkar... Olumsuz

SIYASAL GUG




Kurnazhle......oooeevnene, Olumlu
/ (Portia; dogruya hizmet) \
DOGAL GUC
(Shylock; &fle ve nefret araci) /
Kurnazhk .................... Olumsuz
Hiristivanlil............... Olumlu
/ (Antonio, Bassanio, Portia; \
ask, dostlul, yardim)
TOPLUMSAL
SOSYAL GUG
(Shylocle; kin, diismanlik, hile) /
Yahudililc Olumsuz

Olumluyu oduliendirme
(Baba, Diik, Yargig) \
SOSYAL,SIYASAL

SINIFSALGUIC
(Shylocl) /
Olumsuzu cezalandirma

6) ASK, DOSTLUK........coivriiieriiiiiieieeen, OWMIU oo, SOSYAL,
DOGAL GUG

AKIL

4) DIN

5) ADALET

COzZUMsIIZ COZUMLER
Venedik Tacirinde gerek ¢6ziim asamasina kadar gegen sliregte gerekse ¢&6zim
strecinde, anlama iliskin bir takim sorunlar gériimelctedir:

Kililk Degistirme (Hile} ; Kurnaziik Etme (Hile) ; C)(; Alma (Hile)

Oyunda Portia ile Nerissa mahlkemeye gidip Antonio'yu kurtarmaya niyetlendik-
lerinde, bu isi gergellestirebilmek icin kilik degistirir ve erker kihigina girerler. Rahatga
seyahat etmel(, mahkemede kendilerini dinletmek ya da amac daha kolay bir sekilde
gergeklestirmeld igin yapilan bu eylem, umulan basaryi saglar. Fakat neden ve sonuclari
ne olursa olsun bu ydntem son asamada kurnazliga dayal bir aldatmacayi, diger bir
deyisle “hile”yi ifade eder. Shylock'un yaptikiari ne denli yaniis ve bagislanamaz da olsa,




adalete dayanarak yanlis yontemlere sapma, tipki Shylock’da oldugu gibi, Portia'da da
sezilir. Shylock da, Portia da Ustln gelebilmek i¢in aynt adalete dayanirlar, adalete daya-
naral yasalar tersyliz etmeye kalkisirlar. Her iki taraf da adalete siginarak (1} hile yapar.
Adaleti saptirmaya yonelik bu davranis “6¢ aima” niyetinde de kendini gbsterir. Shytock
adalete dayanarak bir insanin vilcudundan et kesmeye kalkisir. Oysa ayni adalet, senet
siresinde &denmezse bile bu sire disinda, UGstelik fazlasiyla ddendiginde borglunun
bagislanmastna olanak saglayacak kadar hosgériluddr.

[k yolu secen Shylock glivendigi adaletin kendisini zafere gétlirdigint zannederken.
iki amagl kullanilabilen adaletin kurbani olur ve yenilgiye slriiklenit. Zor durumda kalan
Shylock alacagindan vazgeger ve bagislanmay beklerken, adaleti temsil eden otorite
{DUk), Shylock'u bagislamak yerine cezalandirma yoluna gider. Hem de dinini degistirme
ve tim malinin elinden alinmast gibi agir cezalar yikleyerek. Shylock, Portia ve Dik
yasalardan yararlanitken amag ve ydntemlerinde kosutlulk gosterirler. Ne oyun boyunca
olumlugun temsilcisi olarak gosterilen Portia ve DUk, ne de olumsuziugun temsilcisi
Shylock, her nedense adaletin bagislayici ve hosgorill yanini kullanmayi hi¢ mi hig
disinmezler. Oyun boyunca sliren bu ve benzeri soruniar, sonugta (i¢ temel soruna kay-
naklik eder:

1) Kilik degistirenler, Hileciler (Neden ?) Kadinlar, Usaklar ve Yahudiler;
2) Hile ¢6ziim sayilir mi ? ; Adalet hile (oyun) yapar mt 7;
3) Yahudilik = Tefecilik (mi ?) ; Hiristiyanhk = Dogru ticaret (mi ?)

Bu sorular etrafinda su temel saptamaya gidilebilir:

COZUM ..o, GECICI .o OYUNSAL
SORUN ....oooiiiicenin, KALICT oo YASAMSAL

Sonucta; “Hile ile gelen ¢&zim, ¢dzlimsizltk (mU) dir 7,
“Adaletin gerceklesmesi icin her ¢6zim (yéntem) mesru (mu) dur ? gibi
gesitll mesajlara ulasihr.

[IST YAP! - DERIN YAPI iLiSKisi
lliskilerden ve degerlerden yola cilularak toplumun belli bash ¢eligkileri sergilenir:

DOGA X TOPLUM / DOSTLUK X PARA (CIKAR) / ASK X DUZEN (OTORITE)

/ 1) Ylzeyde olan (Oyunsal}
cOZUM —
2) Derinde (Altta) olan (Yasarnsal)




1) YUZEYDE COZUME ULASILIR:
- Alal olumlu yonde kullanihr,

- Para dogru amaca hizmet eder,
- Asiklar kavusur,

- Hak (Adalet) yerini bulur,

- Hiristivanlik ylceltilir.

2) DERIN YAPIDAKI CELISKILER COZUMSUZ KALIR:

- Tefecilik = Yahudilik (mi?},

- Dogruluk = Hiristiyaniik (rmi?),
- Otorite = Baski ve hile (mi?),
- Adalet = Tarafsiz {mi?).
SONUC

Shakespeare'in Venedik Taciri'ni de kapsayan Olgunluk Dénemi komedyalarinda ele
alinan ve tartisilan ternalar birbirine benzeriik gésterir. Bu oyunlarda ya bazi kurumiar ya
da bazi degerler irdelenir. Kurumlar kapsaminda ybénetim, adalet, ticaret, din vb. gibi
ternalar tartismaya acilirken; degerler kapsaminda da sevgi, dostiuk, erdem, zeka,
beceri, soyluiuk ve onur gibi temalar giindeme gelir. Bu degerlerin ve kurumilarn gogu
olumlu bir islev Ustlenmis olmalarina karsin, kisilerin elindeki farki kullammlanndan &trd
kimi zaman da olumsuz bir islev Gstlenirler. Degerlerin ve kurumlarin yanhs ve “yani”
kullanimlanndan &tird birtalam dnemli sorunlar ortaya c¢ikar. Bu sorunlar ¢oguniukia
toplumsal yasami tehdit edecek boyutlara ulasir. Sorunlarin biyik ¢ogunlugu adaletin
kati ve yanlis kullaniminda; otoritenin bask: ve tehdit unsuruna déniismesinde; dinin
baska inanclar Uzerinde bir baskl aracina dénismesinde ortaya gikar. Ayni bigimde,
dostluk sadakatsizlige ddniistiglinde ve Dbir ¢ikar arac oldugunda; zeka ve beceri “hile”
aracl olarak kullanidiginda toplumda sagliksiz ve yanlis iliskilerin kurulmasi da
beraberinde geimektedir. TUm bu degerlerin ve kurumlarin icerdigi olumlu 6z gerelktigi
gibi kullanildiginda ise sagiikh iliskiler ve saghkli bir toplumun kurulmasi hicde zor gériin-
memektedir. Fakat gézardi edilemeyecek bir gercek var: Yasamm diyalektigi icinde her
deger ve kurum, olumiu ve olumsuz nitelikleri bir arada banndirmaktadir. Bu degerler ve
kavramlar etrafinda beliren sorunlar oyunda ¢ozilse bile bu ¢6ziim “oyunsal ve gecici”,
sorunlar ise “kalic ve yasamsal” olmaktadir.

Lessing'in, “Shakespeare irdelenmek ister” séziniin gerekcesi de buradan kay-
naklaniyor olsa gerek. Yiizeyde ve oyunda ¢dzlien ama derinde ve yasamda kalici olan
sorunlar yuzyillardir incelenmekte wve tartisiimakta. Birbirinden karmasik olan
Shakespeare ve diyalektik bir arada ele alindiginda ise, g&riinen o ki, bu tartisma daha
uzun slre devam edecek.




