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Kiiresellesmenin, modern ¢agin getirdikleri karsisinda kendini yenileyememis kiiltiirleri yok edecegi tehdidine
karst UNESCO ve ICOM gibi uluslararasi faaliyet gosteren kurumlar kiiltiirel miraslari korunmasi i¢in miize
aktivitelerine vurgu yapmaktadir. Son yillarda Tiirkiye’de sayilari artarak hizmet veren kiiltiirel miras miizesi
formuna sahip olan oyun ve oyuncak miizeleri turistik bir faaliyetle beraber milli degerlerin muhafaza edilerek
korundugu, sergilendigi ve at6lye programlariyla kiiltiirel mirasin uygulanmasina ve yasamasina firsat tantyan
kurumlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Miizelerin toplumsal bellek ve gelenek ile iliskisi izerinden somut ve somut
olmayan kiiltiirel mirasin yasamasina sundugu katki bu ¢aligmada Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi
tizerinden degerlendirilmistir.

Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi, Gaziantep’in en eski mahallelerinden olan, tarihi mimarisini koruyan,
belediyenin restorasyon galigmalari ile turistik bir nitelik kazandirdigi Bey Mahallesi’nde bulunmaktadir.
Tarihi bir Antep evinde kurulu olan galerilerle, bu eve bagli magarada hizmet veren miizede hem diinyadaki
farklt kiiltiirlere ait oyuncaklar hem de Tiirk kiiltiiriine ait gelencksel ve fabrika iiretimi oyuncaklar
sergilenmektedir. Miizedeki sanat programlarinda her yastan katilima uygun, geleneksel oyuncak yapimi
tizerine gergeklestirilen uygulamaya yonelik etkinliklerin yani sira yaratict drama ve masal atolyeleri
diizenlenmektedir. Bu etkinlikler sirasinda geleneksel bilgi, oyun ve oyuncak iizerinden aktarilmakta,
atdlyelerden sonra miize bahgesinde c¢ocuklara uzman egitmenler esliginde geleneksel ¢ocuk oyunlar
oynatilmaktadir. Calismada Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi’nde oyun ve oyuncagin ¢ok yonlii faaliyet
ag1 igerisinde degerlendirildigi, miizenin sergi koleksiyonu ve yasayan miize formuyla toplumsal bellegi
canlandirarak kiiltiirel mirasin yasamasina katki sundugu goriilmiistiir.

ABSTRACT
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Against the threat that globalization will destroy cultures that have not been able to renew themselves in the
face of the modern age, international organizations such as UNESCO and ICOM emphasize the importance of
museum activities for the protection of cultural heritage. Game and toy museums, which form an aspect of the
cultural heritage museums that have been increasing and serving in recent years in Turkey, stand out as
institutions where national values are protected and exhibited with a touristic activity, and where cultural
discovery is found the opportunity to discover and live with workshop programs. In this way, the contributions
of the museums, which lead to the existence of tangible and intangible cultural perception through their
relationship with social memory and tradition, are evaluated through Gaziantep Game and Toy Museum.
Gaziantep Game and Toy Museum is located in Bey Neighborhood, which is one of the oldest neighborhoods
of Gaziantep, which preserves its historical architecture and which has gained a touristic character with the
restoration works of the municipality. A gallery with a historical Antep house built, and the museum serving
in the cave attached to this house, both the toys of different cultures and traditional and factory-made toys of
Turkish content are exhibited. In the art programs of the museum, creative drama and fairy tale workshops are
organized, as well as games for experimentation on traditional toy making, suitable for all ages. During these
activities, traditional knowledge is conveyed through games and toys, and after the workshops, traditional
children's games are played in the company of museum teachers and expert trainers. In the study, Gaziantep
Game and Toy Museum has the values of contributing to the living of the cultural vision revived by the social
memory with the museum's exhibition collection and the living museum formula, where the game and the toy
are evaluated within the multi-purpose purpose network.
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EXTENDED ABSTRACT

Folklore, as an academic field of study, has been widespread since 1900, when it started to take place in social and
human sciences in an interdisciplinary structure. Since these times, it has progressed through a two-way perspective,
revealing the historical and cultural origins of human beings and creating a new national identity from the
disappearing oral culture elements. With these perspectives, activities in the form of compilation, publication,
archiving, museum and application are studied for the protection of folklore. Among these approaches, it is understood
that museums operating on a theme according to the collection they contain, such as archeology, art, music, painting,
gastronomy, fulfill the task of transferring culture through exhibition objects with cultural value and are living cultural
institutions. Artifacts and documents exhibited in museums allow the intangible value to be understood and
transferred, and the revival of cultural memory, based on the tangible as evidence of cultural heritage. As a result of
the protection of cultural heritage, which is a joint issue of UNESCO and ICOM, living cultural heritage museums
become widespread and these institutions provide the revival of cultural memory. In this context, game and toy
museums stand out as living cultural heritage museums with their structure that allows the transfer of cultural heritage
and the revival of social memory, especially to children and young people, who are the most influential group of
globalization. The most important job in childhood, when conscious activities begin in the life stages of the individual,
is play. The game, which is created with a toy and a great imagination, is shaped by the information the child acquires
from his family and environment. The games that children learn from their peers and elders carry the traces of social
culture with their traditional feature. In this sense, while the toys exhibited in the museum convey information about
the past for a child, the same toy has a nostalgic feature for the adult and revives the cultural memory through
remembering. With both functions, game and toy museums are institutions that contribute to the survival of cultural
heritage. It is seen that game and toy museums in Turkey have been operating since recent history. In the last 25 years,
games and toys have found an independent living space in museum activities in Turkey. These museums; It is
understood that they were established with the aim of preventing toys from being lost while losing their attractiveness
in the face of popular culture products, ensuring the revival and survival of social memory based on games and toys,
and preserving toys as a concrete cultural material. Gaziantep Game and Toy Museum, as the last toy museum of
Turkey, started to serve on April 6, 2013 with the initiatives of Gaziantep Metropolitan Municipality. In this study,
the activities of Gaziantep Game and Toy Museum as an example of a place where tradition is kept alive and cultural
memory is revived, and the contribution of the museum to the survival of tangible and intangible cultural heritage has
been examined. For this purpose, observation and interview method was used; museum officials Aslithan Yikici and
Kiibra Tolu were interviewed, one of the museum's supervisors. The exhibition collection, application workshops and
sustainable activities of the museum were determined and examined. The data obtained were evaluated through the
concepts of tradition, cultural memory and living museum.

The Museum is located in Bey Mahallesi, one of the oldest neighborhoods of the city. This neighborhood, which has
an authentic appearance, has been turned into a center of attraction in recent years with the renovation activities of
the municipality. In the neighborhood, stone houses with extremely high walls designed facing the courtyard called
"life", which is one of the prominent cultural values of Gaziantep, and narrow, stone streets with these houses in an
adjacent order reflect the traditional texture of the city. In addition to the Game and Toy Museum, Hasan Siizer
Ethnography Museum, Ali Thsan Gégiis Museum and Atatiirk Memorial House are located in Bey Mahallesi today.
The building consists of three floors and nine galleries. The cave section, which is a part of the historical building and
reached by the stairs descended from the courtyard, is also open to visitors as part of the museum. Game and Toy
Museum operates seven days a week. It is seen that people of all ages, both local and foreign. Starting from the street
where the museum is located, the theme of games and toys is strongly emphasized. In the content of the museum's
extremely rich exhibition collection, there is a toy exhibition of Turkish culture and cultures of other societies.
Industrially produced toys are exhibited, with traditional toys designed with limited resources and with the waste
materials at hand, and toys that are highly attractive in terms of color and design and that adorn the dreams of children
of the period they belong to because they are relatively difficult to obtain.

The museum has a workshop program for both children and adults with activities with visitor participation. In practical
activities where participants of all ages can be active, traditional toy making, creative drama, and storytelling
workshops are organized, and also workshops on local toy making are held at certain times of the year. In the
workshops and workshops, information about the traditional texture unique to Gaziantep is conveyed along with the
Turkish culture. With its large-scale sustainable activity plan, it is seen that the museum provides mutual gains with
the visitors. The museum has the functions of reviving cultural memory, creating social belonging and contributing
to keeping the tradition alive with exhibition materials and workshops. The exhibition objects, application workshops,
garden activities, media contents and workshop programs in Gaziantep Game and Toy Museum are of a nature to
ensure the preservation and survival of cultural heritage. Cultural memory is revived by transferring the cultural
information given in its context through fixed folklore elements. With the effect of revived cultural memory, social
identity can be carried to the present.
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Giris

Bu calismada gelenegin yasatildigi ve kiiltiirel bellegin canlandigi mekan 6rnegi olarak
Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi’nin faaliyetleri ele alinarak miizenin somut ve somut
olmayan kiiltiirel mirasin yasamasina katkis1 incelenmistir. Bu amagla ¢alismada gozlem ve
gorisme yontemi kullanilmig; miize sorumlularindan Aslihan Yikict ve Kiibra Tolu ile
goriigiilmistlir. Miizenin sergi koleksiyonu, uygulama atdlyeleri ve siirdiiriilebilir faaliyetleri
belirlenmis ve incelenmistir. Elde edilen veriler gelenek, kiiltiirel bellek ve yasayan miize
kavramlar1 tizerinden degerlendirilmistir.

Folklor, bir disiplin olarak sosyal ve beseri bilimlerin i¢inde yer almaya bagladigi
donemlerden beri, insanoglunun kiiltiirel kokenini aragtirmak ve kaybolmakta olan sozlii kiiltiir
unsurlarindan yeni bir ulus kimligi olusturmak seklinde iki yonlii akim {izerinden ilerlemistir.
Bu bakis agilar1 derleme, yayimlama, arsivleme, miizeleme ve uygulama big¢imindeki
faaliyetlerle halk biliminin korunmasina hizmet etmektedir (Oguz, 2021: s.5). Folklorun
kapsadigr kimlik, kiiltiir ve tarihle ilgili olgularin karsilandigi somut ve somut olmayan
degerlerin tiimil i¢in kiiltlire]l miras ifadesi kullanilmaktadir. UNESCO, ICOM (Uluslararasi
Miizeler Komitesi) vb. uluslararast kurumlar kiiltiirel miras tasniflerinin i¢ine somut kiiltiirel
miras ve somut olmayan kiiltiirel miras bagliklarin1 koymustur. Somut kiiltiirel miras; tablolar,
heykeller, sikkeler, el yazmalari, arkeolojik eserler, anitlar, tarih kent dokular1 gibi taginabilir
ve tasmmamaz miras unsurlarindan olugmaktadir (Kuscuoglu ve Tas: 2017: s.58). Somut
olmayan kiiltiirel miras ise UNESCO so6zlesmesinin 2. Maddesinde (UNESCO, 2003)
“Topluluklarin, gruplarin ve kimi durumlarda bireylerin, kiiltiirel miraslarinin bir pargas1 olarak
tanimladiklar1 uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iligkin araclar,
gerecler ve kiiltliirel mekanlar” seklinde tanimlanmastir.

Derleme, yayimlama, arsivleme, miizeleme ve uygulama bicimindeki faaliyetlerle
korunmaya ¢aligilan kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligi icin bu gayretlerin ne kadar etkili oldugu
tartismalar1 yapilmigtir. Bunun neticesinde koruma yaklagimlart igerisinde ‘“yasatma”
faaliyetlerinin de gerekli oldugu anlasilmistir (Oguz, 2021: 5.8-9). Folklorun yasayan kiiltiirel
miras olarak kusaktan kusaga aktarilmasi i¢in miizelerin hem duragan hem de dinamik bir
faaliyet ag1 igerisinde mirasin arsivlenmesi, miizelenmesi, uygulanmasi ve yasatilmasi
gayretlerine katki sundugu goriilmiis ve 2003 senesinde kabul edilen Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin Korunmast Sozlesmesi’ndeki listelerde miizeler dogrudan ve dolayli olarak yer
almistir. Buna gore miizeler bellek mekanlar1 olarak degerlendirilmis kiiltiirel miras
unsurlarinin korunmasi i¢in miize faaliyetleri 6ncelikli goriilmiistiir (UNESCO, 2003). Bu
cergevede miizeler, sadece koleksiyonlarin sergilendigi ve ziyaretcilerin onlar1 bir camekan
ardindan izledikleri mekanlar olmaktan ¢ikip ayn1 zamanda insanlarin etkilesimde oldugu
kurumlara doniismeye baslamistir.

UNESCO ile birlikte ¢alisan ve 77 yillik faaliyete sahip olan Uluslararast Miizeler
Komitesi (ICOM), Prag’ta 24 Agustos 2022 tarihinde yapilan Olaganiistii Genel Kurulunda
miize tanimi giincellenmistir. Bu yeni tanim soyledir;

“Miize, somut ve somut olmayan miras! arastiran, toplayan, koruyan, yorumlayan ve sergileyen, kar

amaci giitmeyen, toplumun hizmetinde olan kalic1 bir kurumdur. Halka agik, erigilebilir ve kapsayici

miizeler, ¢esitliligi ve siirdiiriilebilirligi destekler. Egitim, keyif, yansitma ve bilgi paylagimi i¢in ¢esitli

deneyimler sunarak, topluluklarin katilimiyla ve profesyonelce ¢alisir ve iletisim kurarlar” (ICOM, 2022).

Bu tanimdan yola ¢ikarak; arkeoloji, sanat, miizik, resim, gastronomi gibi icerdigi
koleksiyona gore bir tema iizerinden faaliyet gosteren miizelerin, kiiltiirel degere sahip olan

sergi objeleri lizerinden kiiltiiriin aktarimi igini yerine getirdigi ve yasayan kiiltliir kurumlari
olduklar1 anlasilmaktadir. Miizelerde sergilenen eserler ve belgeler, kiiltlirel mirasin kanitlar
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olarak somuttan hareketle somut olmayan degerin anlagilmasina, aktarilmasina ve kiltiirel
bellegin canlanmasina imkan tanimaktadir.

Geleneksel miizecilik, somut olmayan ve yasayandan daha ¢ok somut unsurlara egilim
gostermistir (Stefano, 2019: 5.525). Anlam olarak uzun bir siire koleksiyon olarak diistiniilmiis
olan miizecilik, daha sonralar1 koruma, saklama, arastirma ve sergileme islevleriyle
degerlendirilmis, miizelerde sergilenen nesnelerin bir mesaj iletim aract oldugu ve toplum
birikimini koruma amacina hizmet ettigi goriilmiistiir (Inel, 2000: s. 20-27). Tiirkiye’deki
miizecilik faaliyetlerinin 19. yy’da algilandig1 gibi, nesnelere sadece bakilan, “koleksiyon”
sergileme Ozelliginden c¢ikip igerisinde sanat, egitim, bilim etkinliklerinin yapildigi,
ziyaretgilerin siirece katildig1 ve miizede sergilenen pargalarin bir benzerlerinin ziyaretgilerle
yapildig1 “yasayan” miizelere doniistiigii goriilmektedir (Isler, 2019: s.24). “Ozellikle kent
ortaminda geleneksel kiiltiiriin hatirlanacagi, yasanacagi, goriilecegi mikro alanlar olarak halk
bilimi miizeleri yeni miize anlayislar1 igerisinde 6n plana ¢ikmaktadir” (Avci, 2021: s. 282).
UNESCO ve ICOM’un ortak olarak ele aldigi bir konu olan kiiltiirel mirasin korunmasi
faaliyetlerinin sonucunda yasayan kiiltiirel miras miizeleri yayginlasmakta ve bu kurumlar
kiilttirel bellegin canlanmasini saglamaktadir.

Nesiller boyunca tekrarlanarak icinde oldugu kiiltiire yerlesen, kiiltiirii ve iginde
bulunulan dénemi anlamaya imkan sunan bir gelenek olan kiiltiirel bellek sosyal kosullarla
olusur bu yiizden mutlak yalnizlik i¢inde olan kisinin bellegi yoktur. Bellek her zaman bireye
ait olsa da toplum bireysel bellegi olusturur (Assman, 2015: s.44). Gilinliimiizde kiiltiirel bellegin
hatirlanmasini saglayan yerlerden biri miizelerdir. Sema Demir, halk bilimi miizelerini bellek
ve gelenek tizerinden degerlendirdigi calismasinda miizeleri, sozIlii kiiltiir doneminde
duvarlarina resimler ¢izilmis magaralara benzeterek bugiin de miizelerin bellegi saklayan yerler
oldugunu belirtmistir. Insanlar, tarih boyunca unutmaktan kaginip eldeki verileri her zaman
saklama gayreti icinde olmuglardir. Bu gayretle hatirlamaya yonelik uygulamalardan biri de
mekan-bilgi arasinda kurulan iligkidir. Miizeler, modern ¢agin ge¢misi devraldigi kurumlar
olarak gelenegin siirdiiriilebilirligine zemin olmaktadir (Demir, 2012: s. 185-186). Bu baglamda
oyun ve oyuncak miizeleri 6zellikle kiiresellesmenin en ¢ok etkili oldugu kitle olan ¢ocuklara
ve genclere kiiltlirel mirasin aktarimina ve toplumsal bellegin canlanmasina imkan saglayan
yapistyla yasayan kiiltiirel miras miizeleri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Giiniimiiz kentinde miizeler,
toplumlarin kiiltiirel ge¢misinin ¢esitli sekillerde gosterildigi hatirlama mekanlar1 niteligine
sahiptir.

Oyun ve Oyuncak Miizeleri

Bireyin yasam evreleri i¢cinde bilingli faaliyetlerin basladig1 cocukluk donemindeki en
onemli isi oyundur. Bir oyuncakla ve biiyiik bir hayal giiciiyle ortaya ddkiilen oyun, ¢cocugun
ailesi ve ¢evresinden edindigi bilgilerle sekillenmektedir. Cocuklarin akranlarindan ve
biiyiiklerinden ogrendikleri oyunlar geleneksel oOzellikleriyle toplum Kkiiltiirlinlin izlerini
tasimaktadir.

Diinyada ve Tiirkiye’de sayilar1 artan “Oyun ve Oyuncak Miizeleri” kiiltiirel bellegin
korundugu kurumlardir. Bu miizeler her yastan ziyaretcinin farkli bir dikkatle ilgisini cekmekte
ve farkli yas grubundaki insanlar1 geleneksel bir iirlin etrafinda bulusturarak kusaklararasi
iletisimin olusmasini saglamaktadir. Davies’e gore bir onceki kusaktan aktarilan kolektif bilgi,
bir sonraki nesil i¢in kiiltiirel kimligi yeniden yapilandirir (Davies 1995: s. 1). Bu anlamda bir
cocuk i¢in miizede sergilenen oyuncaklar ge¢mis hakkinda bilgi aktarirken, yetiskin i¢in aymi
oyuncak nostaljik bir 6zellik tasimakta ve hatirlama yoluyla kiiltiirel bellegi canlandirmaktadir.
Her iki islevle de oyun ve oyuncak miizeleri kiiltiirel mirasin yasamasina katki saglayan
kurumlardir.
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Tirkiye’de oyun ve oyuncak miizelerinin yakin tarihten itibaren faaliyette oldugu
goriilmektedir. 1983 senesinde arkeolog Musa Baran kendi yaptigi oyuncaklardan olusan
koleksiyonunu sergiledigi evinin kapilarini ziyaretcilere agmistir (Erbay, 2017: s.439). Bir
oyuncak galerisi formundaki bu yap1 Tiirkiye’nin ilk oyuncak miizesi olarak degerlendirilebilir.
Cogu kaynakta kurumsal yapisi dolayisiyla Tiirkiye’nin ilk oyuncak miizesi olarak belirtilen
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi, hzli degisim siirecleri
icerisinde oyuncaklar1 kaybolmaktan kurtarmak, oyuncak iizerinden ¢ok yonlii tarihi arastirma
yapmak ve miize araciligtyla ¢ocuklara egitim sunmak amagclartyla Prof. Dr. Bekir Onur
tarafindan Ankara’da 20 Nisan 1990°da kurulmustur. Bir diger miize, sair ve yazar Sunay Akin
tarafindan 2005°te Istanbul’da kurulan Istanbul Oyuncak Miizesi dir. Miizede diinyanin farkli
kiiltiirlerine ait antika oyuncaklar sergilenmekte ve oyuncaklar iizerinden gergeklestirilen
etkinliklerle ziyaretcilerin etkilesimi saglanmaktadir. Tirkiye’nin {igiinci oyuncak miizesi
[zmir Konak’ta yer alan, seramik sanat¢ist Umran Baradan’in girisimiyle 2004 senesinde
kurulup daha sonra belediyeye bagislanan Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi dir. Miize
binas1 daha sonralari restore edilmis, koleksiyon genisletilmis ve 17 Ocak 2010°da Konak
Belediyesi Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi adiyla yeniden ziyaret¢i kabuliine
baglanmigstir. 23 Nisan 2011°de Antalya Oyuncak Miizesi, Sunay Akin kiiratorliigiinde kurulup
acilmistir. Miizede hem diinyaca taninan oyuncak markalari hem de Tiirkiye’nin yerli oyuncak
iireticilerinin oyuncaklar1 sergilenmektedir. Miizede siirdiiriilebilirlik acisindan atdlyeler,
miizikaller, imza gilinleri, seminerler vb. gerceklestirilmektedir (Karadeniz ve Atar: 2017: s.
482-486). Tirkiye’nin son oyuncak miizesi olarak Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi,
Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi’nin girisimleriyle 6 Nisan 2013’te hizmet vermeye
baglamistir.

Goriildiigii gibi Tiirkiye’de son yirmi bes senede oyun ve oyuncaklar miizeleme
faaliyetleri icerisinde bagimsiz bir yagsam alan1 bulmustur. Bu miizelerin; oyuncaklarin popiiler
kiiltiir trtinleri karsisinda cazibesini yitirirken kaybolmalarini 6nlemek, oyun ve oyuncaktan
hareketle sosyal hafizanin canlanmasini ve yasamasini saglamak ve oyuncaklari bir somut
kiiltiir malzemesi olarak muhafaza etmek amaglariyla kurulduklar1 anlagilmaktadir.

Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi

Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi, kentin en eski mahallelerinden biri olan Bey
Mabhallesi’nde bulunmaktadir. Otantik bir goriinlime sahip olan bu mahalle, belediyenin
yenileme faaliyetleri ile son yillarda cazibe merkezi haline getirilmistir. Mahallede,
Gaziantep’in One c¢ikarilan Kkiiltiirel degerlerinden olan “hayat” denilen avluya doniik
tasarlanmis, son derece yiiksek duvarli tag evler ve bitisik nizamda siralanmis bu evlerin oldugu
dar, tas sokaklar sehrin geleneksel dokusunu yansitmaktadir. Bey Mahallesi’nde bugiin, Oyun
ve Oyuncak Miizesi’nin yan1 sira Hasan Siizer Etnografya Miizesi, Ali Ihsan Gogiis Miizesi ve
Atatlirk An1 Evi bulunmaktadir. Ziyaretgiler i¢in cazip bir destinasyon haline getirilen mahalle
ile miizelerin siirdiirtilebilirligine katki sunulmaktadir.

Tarihi bir Antep evinde faaliyet gosteren Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi’nde
oyuncak tarihinin en giizide 6rnekleri korunmaktadir. Miize, Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi
Koruma Uygulama Denetim Sube Miidirliigii (KUDEB)’e bagl olarak Sunay Akin’in
kiiratorliigiinde kurulmustur. Miizede 1700’1ii senelerden giiniimiize kadarki tarihte kullanilmis
olan hem el yapimi hem de sanayi iiretimi oyuncaklar sergilenmektedir (URL-4). Bina, yap1
olarak ti¢ kat ve boliinmiis galerilerden miitesekkildir. Tarihi binanin bir pargasi olan, avludan
inilen merdivenle ulasilan magara boliimii de miizeye dahil olarak ziyaretgilere agiktir. Miizede
bulunan bilgilendirme yazilarina goére Kurtulus Savasi’nda yikilan evlerin enkazlari toplanarak
magaraya doldurulmustur. Onceki ddnemlerde ahir, siginak, soguk hava deposu olarak
kullanildigi tahmin edilen ve eve bagli haldeki magaradan bu enkaz, restorasyon c¢aligmalari
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sonucunda temizlenmis ve farkli zemin kotlarina sahip magarada gecisler saglanmistir.
Miizenin magara galerisinde farkli {ilkelere ait yoresel kiyafetler iilkelerin mimari eserleri ile
birlikte sergilenmektedir. Bu sekliyle miizenin Tiirkiye’de ve diinyada magara formuyla hizmet
veren tek miize oldugu bilinmektedir.

Fotograf 1: Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi magara galerisi

Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi haftanin yedi giinii, 8.30 ile 17.30 saatleri arasinda
faaliyet gostermektedir. Miizeyi yerli ve yabanci her yastan insanin ilgiyle ziyaret ettigi
goriilmektedir. Miizenin yer aldig1 dar sokakta oyun oynayan cocuk heykelleri ve miizenin
duvarinda ii¢ boyutlu, kelebek kanatli bir araba tasarimi yer almaktadir. Miizenin giris kapisinin
iistiinden farkli renklerde topaclar sarkitilmistir. Miizenin avlusunda bulunan, sanat tasarim
atolyesi olarak hizmet veren boliim yine renkli tasarlanarak dikkat ¢ekici hale getirilmistir.
Tarihi binaya ¢ikan dis merdivenlerin iistiinde ugurtma bi¢ciminde gdlgelik mevcuttur. Avludaki
agaclara renkli kus yuvalar1 asilmistir. Cok renkli tasarlanmis ve dekorasyonuyla oyuncak
vurgusunun yapildigi avlu, ¢agdas goriinlimde olup ziyaretciler igin estetik bir gorsellige
sahiptir.

Fotograf 2: Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesinin bulundugu sokak
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Miizede sadece Tiirk kiiltiiriine ait oyuncaklar degil baska kiiltiirlere ait oyuncaklar da
mevcuttur. Bir galeride Tiirk oyuncaklari varken diger galerilerde Almanya, Japonya, Arjantin,
Ingiltere Fransa, Cin ve Amerika gibi iilkelerin oyuncaklar1 sergilenmektedir. Oyuncaklarin
hangi millete ve hangi tarihe ait oldugu bilgilendirme yazilariyla belirtilmistir.

Fotograf 3: Farkli kiiltiirlere ait oyuncak teshiri.

Miize c¢ok zengin bir oyuncak sergisine sahiptir. Oyuncagin tarihsel gelisimine
bakildiginda ilk oyuncaklar ait oldugu donemin bir minyatiirii niteliginde olup tahta, kil,
kurutulmus meyve ile yapilmig, daha ¢ok insan ve hayvan formlarindadir (Niemann, 1991).
Sanayi Devrimi ile oyuncak iiretimi baska bir boyut kazanmis, dnceleri insanlarin ¢evrelerinde
bulunan malzemelerden iiretilen oyuncaklar artik atolye ve fabrikalarda 6zel malzemelerle
tretilmistir (Karaman ve Nas, 2012: s.105). Sanayi Devrimi’nden 6nce ve sonra oyuncak
yaratimi ile ilgili siire¢ ciddi bir degisime ugrasa da ¢ocuklar kendi hayal giicliyle oyuncak
tasarlayacak yaraticiliga her zaman sahip olmuslardir. Miizede diinya kiiltiirlerinden sergilenen
oyuncaklarla beraber Tiirk kiiltlirtine ait hem el yapimi hem de sanayi iiretimi oyuncaklar
mevcuttur. Comge gelin, siirpriz bebek, pecic, cene kemiginden yapilmis tabanca, yoyo, asik
oyunu, haphap (takunya), koriik, taktaki, sican, misir kogani araba, sepet ev sergilenen
geleneksel oyuncaklardan bazilaridir. Yine Tiirk oyuncaklar: boliimiinde sanayi iiretimi olan ve
gecmis yillarda tilkemizdeki ¢ocuklarin hayallerini siisleyen seckin oyuncak markalarindan
Diindar Insaat Oyunlari, Alasya, Bilge, NE-KUR, Giirel ve Fatos oyuncaklari sergilenmektedir.

Miizede sanat atolyeleri ve geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ¢ocuklara oynatilmasi iizerine
katilimcilarla agik etkilesimli faaliyetler diizenlenmektedir. Miizenin bahgesinde halat ¢gekme,
mendil kapmaca, topag ¢evirme, sandalye kapmaca, seksek gibi yakin tarihe kadar ¢ocuklarin
sik oynadigi ve glinlimiizde hala bilinen geleneksel oyunlar oynatilarak oyunlarin taninmasi ve

yagatilmasi saglanmaktadir. Oyunlart o giin atdlyeden sorumlu egitmen koordine etmektedir
(KK-2).

Fotograf 4: Bahgede geleneksel oyun etkinligi (URL-3)
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Hem sergi objeleri hem de at6lyeleriyle Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi’nin
kiiltiirel mirasin sergilenmesi ve korunmasiyla beraber uygulanmasi yoniindeki faaliyetlerle
“yasayan miize” niteligine sahip oldugu goriiliir. Miizede atolyelerden artan zamanlarda
cocuklara sokak oyunlar1 olarak da ifade edilen agik alanda oynamaya uygun, ¢ocuklarin
hareketliliginin ¢ok oldugu oyunlar egitmenler esliginde oynatilmaktadir.

Miize bahgesinde kurulu yapida gergeklestirilen sanat atdlyelerinde ahsap boyama,
topa¢ boyama, yoresel ¢comge gelin yapimi, kukla tasarlama, ip bebek, siirpriz bebek gibi
oyuncaklar tasarlanmaktadir. Atdlyeler dnceden belirlenen giinlerde ¢ogunlukla ¢ocuklara
yonelik planlanmistir. Bununla beraber bazen sadece yetigkin katilimli bazen de hem yetiskin
hem ¢ocuk katilimli organizasyonlar yapilmaktadir. Geleneksel oyuncak tasarim atolyelerinin
yani sira kiiltiirel mirasin yasamasina katki sunan masal atolyelerinde yine belirlenen giinlerde
uzman masal anlaticilart g¢ocuklara masal anlatmakta ve yaratict drama atdlyesi
diizenlenmektedir. Diizenlenen bu atolyeler ile miizenin siirdiiriilebilirligine katki
sunulmaktadir.

Fotograf 5: Geleneksel bebek yapimi atdlyesi.

Hem geleneksel ¢ocuk oyunun adi hem de oyun araci olan “topa¢” miize faaliyetleri
icinde ¢ok yonlii olarak kullanilmistir. Miizede bina dekorasyonundan oyuncagin iiretimine
kadar her alanda topaca vurgu yapildig: goriilmektedir. TDK’de “gevresine ip sarilip birden
birakilarak veya kamg¢i ile vurularak dondiiriilen koni bigiminde ucu sivri oyuncak” (URL-1)
olarak tanimlanmis topa¢ ahsap malzemeden yapilmuis, bir tarafi oval bir tarafi sivri olan, sivri
kisminin ucundaki metal parca ve buna sarili bir ip yardimiyla dondiiriilerek oynanan
cogunlukla renkli tasarlanmis bir oyuncaktir. Malzemenin hafif ve taginmaya uygun yapida
olmas1 ve yarismaya dayali oyun usuliiyle ¢ocukluk caginda gectigimiz ylizyilda yaygin
oynanan bir oyuncak olarak bilinmektedir. Glinlimiizde dijital diinyanin albenisinin geleneksel
cocuk oyunlarina kurdugu tistiinliik ve oyunun oynanacagi alanlarin daralmasi sebepleriyle eski
popiilerligini kaybetmis olsa da topag hala bilinen bir oyun ve oyuncaktir. Gaziantep Oyun ve
Oyuncak Miizesi’'nde gergeklestirilen topa¢ boyama atdlyelerinde ¢ocuklarin yaraticiliklarin
kullanarak 6zgiin bigcimde topa¢ boyamalar1 saglanmaktadir. Her ¢ocuk boyadig1 topaca sahip
oynatilir. Miizede topag lizerine gelistirilen faaliyetlerde ¢ocuklar oyuncagin tarihgesi, yapimi,
oyuncagin ara¢ olarak kullanildigi oyunlar1 6grenerek geleneksel oyun kiiltiiri hakkinda bilgi
sahibi olmaktadir. Miize birim sorumlusu Aslihan Yikici’nin verdigi bilgiye gore bdlgeden
bolgeye eveleme, kokleme, kocek, firlldak gibi pek cok adla bilinen topa¢ oyunu miize
faaliyetleri i¢inde bugiine kadar yaklasik on bin gocuga 6gretilmistir.
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Fotograf 6: Miizede topagla siislenmis kapi.

Miizede sergilenen ve sanat atdlyesinde yapimi Ogretilen bir diger oyuncak “¢omge
gelin”dir. ilhan Basgoz’e gore biiyiik tahta kasik anlamma gelen ¢dmge sozciigii ikinci bir
anlama daha sahiptir. Baz1 bolgelerde heniiz kollar1 belirmemis kurbaga yavrusuna “¢omgecik”
denilir ve bu sozciik suya dalmak manasindaki ¢dmmek, ¢cimmek eyleminden kaynaklanir.
Diinyanin farkli bolgelerinde kurbaga, yagmur yagmasini saglayacak bir canli olarak
gOriilmiistiir, bunun bir sonucu olarak Anadolu yagmur yagdirma toreninde kullanilan bebegin
admi niteleyen ¢omge, kurbaga sozciigii ile iligkili olabilecektir (Basgoz, 1986: s.15-20). Bir
insan formundaki ¢odmge gelin oyuncaginin temel malzemesi tahta kasiktir. Comge gelin oyunu
Anadolu’da kurak gegen donemlerde yagmur yagmasini saglamak amaciyla oynanmaktadir.
Tiirk Diinyasi’nda farkli adlarla bilinen bu oyunda biiyiik bir tahta kasik uygun malzemelerle
siislenerek bir gelin gibi tasarlanir. Oyunu oynayacak ¢ocuklardan ¢omgeli gelini tasiyan en
onde olmak tizere kap1 kap1 dolasir ve evlerin oniinde hep birlikte ¢comgeli gelin tekerlemesini
sOylerler. Bu tekerleme yoreye gore farkliliklar igerse de ¢ocuklarin ev sahiplerinden istedigi
esyalar ve Allah’tan yagmurun yagmasint dileyen soz igerikleriyle kuruludur. Tekerleme
bitince ev sahibi ¢ocuklara istedigi yiyecegi verir ve bir miktar suyu yagmur yagmasini umarak
comgeli gelini tastyan ¢ocugun iizerine doker. Mahalledeki evler dolasildiktan sonra toplanan
yiyeceklerle yemek yapilarak yenilir ve yagmur yagmasi i¢in dua edilir (Simsek, 2003: s.80-
83). Orta Dogu ve Orta Asya’da ortak motiflerle goriilen ¢comge gelin oyununda tahta kasikla
olusturulmus bebek yagmur tanrisin1 simgelemektedir (Basgdz, 1986: s.13). Yagmur yagdirma
ritiieli tizerine kurulu bir oyun olan ¢émge gelini Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi’nde
cocuklar oyuncagi “hikayesini dinleyerek” tasarlamaktadir. Dijital medya iizerinden de devam
eden miize faaliyetlerinde ¢dmge gelin yapim atdlyesi iizerine bir video yayimlanmis, ¢dmgeli
gelinin hikayesi ve nasil tasarlanacagi burada da anlatilmistir. Burada ¢dmgeli gelin hakkinda
su bilgiler verilmistir:

“Yokluk ve kitlik zamaninda anneler evdeki malzemelerle ¢ocuklarina bu bebegi yaparlarmig. Tahta

kasigin arka tarafi kullanilarak evdeki kalan bezleri tahta kasiga gererek ve bebegi komiirle ¢izerek bebegi

olusturmusglar. Cocuklar evde hazirlanan bu bebegi alip komsuya giderler ilk komsunun kapisini calip
onlardan kofte legeni alip buna tahta kasikla vurarak diger komsularin kapisin1 calar ve yagl kofte

(Gaziantep’in bulgur, salca ve yag ile yapilan yoresel yemegi) i¢in gereken ne malzeme varsa alir yemek

yaparlarmis. Cocuklar kapiy1 ¢caldiginda kapiy1 acan komsu ‘Coémgeli gelin ne ister’ diye sorar ¢ocuklarda

eksigi soylerlermis. Komsu malzemeyi verdikten sonra su dolu bir kaba elini degdirir ve suyu ¢ocuklara
serpermis. Bu uygulama kuraklik oldugu zaman yagmur ve bereket ummak i¢in gerceklestirilirmis.

Malzemeyi alan ¢ocuklar agag altina veya harman yerine giderek kofteyi yer ve Allaha dua ederlermis”

(URL-2).

Anadolu’da farkli adlarla ve farkli sekillerde bilinen oyun elektronik ortamda
Gaziantep’te bilinen sekliyle ve geleneksel unsurlariyla nakledilmistir. Miizedeki geleneksel



https://www.youtube.com/watch?v=M3e8ap_-9Fw&ab_channel=gbbmuzelerivekutuphaneleri
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bebek atdlyelerinde (ip bebek, bez bebek, siirpriz bebek vb.) Gaziantep’in yoresel kumasi
kutnunun kullanildig1 goriilmektedir. “Tiirkiye’de sadece Gaziantep yoresinde dokunan kutnu
kumasi, gerek onu dokuyan ustalar1 gerekse de geleneksel giyimdeki kullanim alanlar1 olsun
geemisten giliniimiize kadar gegirdigi siiregte imalatiyla, el is¢iligiyle ve kullanim alanlariyla
halkin kiiltiirel miras1 olmaktadir” (Oner, 2019: s.129). Kente ait kiiltiirel miras olan kutnu
kumasmin tanitimima, Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi’ndeki atolyelerde kumasin
kullanima ile katki sunulmaktadir.

Miizenin faaliyetleri icerisinde yer alan bir diger atdlye pecic atdlyesidir. Onceleri farkls
bolgelerde de oynanmasma ragmen artik sadece Gaziantep, Kahramanmaras ve Kilis
yorelerinde bilinen, bir strateji oyunu olan pegi¢ bu bolgelerde ramazan giinleri, hamam
sefalar1, uzun kis gecelerinin eglence unsurlarindandir (Karabudak ve Bozogullarindan, 2020:
s. 123-125). ki kisi veya iki takim halinde oynanan oyun, pecic tahtasi/bezi iizerinde taraflara
ait dorder tagla birlikte, zar olarak kullanilan it tas1 veya it boncugu denilen alt1 adet deniz
kabugu ile oynanmaktadir (Tokuz, 2011: s.309). Bir yetiskin oyunu olan pegicin diizenegi
miizede sergi Uriinii olarak yer almakta ve diizenlenen atdlyelerle oyun katilimcilara
ogretilmektedir.

Fotograf 7: Geleneksel Tiirk oyuncaklari teshiri (pegig, ¢omge gelin, topag, asik oyunu, misket, hap hap,
yemeni, tabanca).

Miizede bahar aylari i¢inde belirlenen bir tarihte farkl tilkelerden ve Tiirkiye’nin farkli
illerinden gelen egitimcilerin katilimiyla “Uluslararas1 Ezo Gelin Yoresel Bebek Calistay1”
gerceklestirilmektedir. 2022 senesinde 4.’sii diizenlenen bu organizasyonla kiiltiirel degerlerin
korunmasi, tanitilmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi amaglanmaktadir. Bu amaglarla miize
bahgesinde uzmanlarin tasarladigi yoresel bebeklerin tasarimina yonelik workshoplar
yapilmakta, ardindan bez bebekler stantlarda sergilenmekte ve oyuncaklarin tarihi referanslari
verilmektedir (KK-1). Bu calistaylar miizede katilimi ve aktarimi artirarak kiiltiirel
siirdiirtilebilirligi saglamaktadir. Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi’ne bagli olarak hizmet veren
Oyun ve Oyuncak Miizesi medya ortaminda da faaliyetlerin aktarildig: icerikle genis bir kitleye
ulagabilmektedir. Bu anlamda “@gbbmuzeleri” adli resmi Instagram hesabinda miizenin
tanitimi1, miize isleyis planmin ziyaretgilere duyurulmasi, miizedeki atdlyeler, atdlyelerde
tasarlanan oyuncaklar ve bahcede oynanan oyunlar fotograf ve videolar ile yayinlanmaktadir.
“gbbmuzelerivekiitiiphaneleri” adl1 Youtube kanalinda atolyeleri tanitan videolarla birlikte bazi
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atolyeler cevrimigi katilima uygun igeriklerle yer almaktadir. Biitiin bu gayretlerle oyun ve
oyuncak kiiltiirinlin yeni nesillere aktarilmasi saglanmaktadir.

Sonuc¢

Teknolojideki gelismeler ve kiiltiirlerin artan etkilesimi neticesinde toplumsal
farkliliklar azalmaktadir. Toplumlarin kimliklerini olusturan unsurlarin yok olmasinin oniine
geemek icin UNESCO ve ICOM gibi uluslararasi kurumlar kiiltiirel mirasin korunmasina
yonelik bazi1 yaklagimlar sergilemektedir. Bunun i¢in kiiltiirel mirasin derleme, belgeleme,
yayimmlama, arsivleme ve uygulama seklindeki girisimlerle korunmas: amaglanmaktadir. Bu
amac dogrultusunda tarih ve kiiltiir objelerini camekanlarda koruyan klasik miizecilik anlayisi
yenilenmis ve miizeler ziyaretgilerle acik etkilesimler icinde gelenegi uygulayan ve bu sayede
kolektif bellegin canlandig1 “yasayan miize” formundaki alanlara doniismiistiir.

Calismada Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi 6rnekleminde “yasayan miizecilik”
faaliyetleri, gelenek ve kiiltiirel bellek kavramlari tizerinden degerlendirilerek miizenin kiiltiirel
mirasin korunmasina katkisi ele alinmistir. Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi kentin tarihi
Bey Mabhallesi’nde ve geleneksel mimariye sahip bir binada hizmet vermektedir. Geleneksel
Antep evine bagli bir magara da binaya dahil edilmistir. Bu sekliyle miizenin, diinyada magara
formunda hizmet veren tek miize oldugu bilinmektedir. Miizenin bulundugu sokaktan
baslayarak miizenin i¢ ve dis birimlerindeki her tiirlii dekorasyonda oyun ve oyuncak temasi
vurgulanmistir. Miizenin zengin sergi koleksiyonunun iceriginde Tiirk kiiltliriine ve diger
toplumlarin kiiltiirlerine ait oyuncaklar yer almaktadir. Oyuncagin {iretim sekli itibariyle de
hem bireysel yaratimla ortaya konmus oyuncaklar hem de sanayi iiretimi oyuncaklar miizede
mevcuttur.

Miize, ziyaret¢i katilimli etkinliklerle hem ¢ocuklara hem de yetiskinlere yonelik zengin
atdlye programina sahiptir. Her yastan katilimcinin aktif olabilecegi, uygulamaya ydnelik
faaliyetlerde geleneksel oyuncak yapimi, yaratict drama, masal anlatimi atolyeleri
diizenlenmekte ve yilin belirli doneminde yoresel oyuncak yapimina yonelik ¢alistay programi
miize faaliyetleri icerisinde gerceklestirilmektedir. Atdlye ve calistay programlarinda Tiirk
kiiltiirtiyle birlikte Gaziantep’e 0zgii geleneksel dokuya ait bilgiler de aktarilmaktadir. Genis
yelpazedeki siirdiiriilebilir faaliyet plani ile miizenin ziyaretgilerle karsilikli kazanim sagladig:
goriilmektedir. Miizenin sergi malzemesi ve atolyeleriyle Kkiiltiirel bellegi canlandirmak,
toplumsal aidiyeti olusturmak ve gelenegi yasatmaya katki sunmak islevlerine sahip oldugu
gorilmektedir.

Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi; teshir objeleri, uygulama atdlyeleri, bahge
etkinlikleri, medya igerikleri ve calistay programlar: ile kiiltiirel mirasin korunmasina ve
yasamasina katki saglamaktadir. Miizede baglaminin i¢inde sunulan kiiltiirel bilgi, sabitlesmis
folklor unsurlar1 iizerinden aktarilarak kiiltiirel bellek canlandirilmaktadir. Canlanan kiiltiirel
bellegin etkisiyle toplumsal kimlik mevcudiyetini stirdiirebilmektedir.
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Sozlii Kaynaklar

KK-1 Aslihan YIKICI (Miize Birim Sorumlusu).
KK-2 Kiibra TOLU (Miize Birim Sorumlusu).




