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Bu arastirma, 2014-2021 yillar: arasinda matematik oégretiminde zekd oyunlari alaninda
yapilmis, bilimsel arastirmalarin incelenmesini amaglamaktadir. BU arastirma kapsaminda
Ulusal Tez Merkezinde yer alan 11 yiiksek lisans ve 2 doktora tezi; Google Akademik arama
motorundan 5 makale, Web of Science (WoS) ve Education Resources Information Center
(ERIC) veri tabanlarindan 2 makale olmak iizere 20 bilimsel yaymna ulasilmistir. Calismalar
bilimsel arastirmalarin sahip oldugu tiim béliimler dikkate alinarak incelenmistir. Egitim
bilimleri enstitiisii, egitim bilimleri anabilim dali, egitim programlar: ve ogretim bilim dalinin
en ¢ok tez iiretilen alanlar oldugu sonucuna ulasilmigtir. Bu arastirmalar iginde nicel
arastirmalarin yogunlukta oldugu, deneysel modeldeki bilimsel ¢alismalarin bilim insanlar
tarafinca daha fazla kullanildigi tespit edilmistir. Bununla birlikte arastirmacilarin
calismalarinda ogrenci, 6gretmen, ogretmen adayi gibi ¢oklu yonlii veri kaynaklarini tercih
ettikleri tespit edilmistir. Bu sonuglar bir biitiin olarak ele alinarak literatiire iligkin oneriler
getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Matematik égretimi, oyun, sistematik analiz, zekd, zekd oyunlart

Intelligence Games in Teaching Mathematics: A Systematic
Review

Abstract

The aim of this study is to examine the scientific researches in the field of intelligence games
in mathematics teaching between 2014 and 2021. Within the scope of this research, 20 scientific
publications, including 11 master's and 2 doctoral theses in the National Thesis Center, 5
articles from the Google Scholar search engine, and 2 articles from Web of Science (WoS) and
Education Resources Information Center (ERIC) databases, were accessed. Studies have been
examined by taking into account all the sections of scientific researches. It has been determined
that the institute of educational sciences, educational sciences department and curriculum and
instruction department are the areas where the most thesis is produced. It has been determined
that among these studies, quantitative studies are concentrated, and scientific studies in the
experimental model are used more by scientists. In addition, it has been determined that
researchers prefer multi-dimensional data sources such as students, teachers, and teacher
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candidates in their studies. Considering these results as a whole, suggestions for the literature
were made.

Keywords: Game, intelligence, mathematics teaching, mind games, systematic analysis

Giris
Zeka, insana iliskin bir 6zellik olarak ortaya ¢ikmasina ragmen insan disindaki tiirlerin
hayatta kalabilmesine yardimci olan o6nemli bir o&zelliktir. Ciinkii zekanin
uyarlanabilir olmasi yalnizca bireysel bir yeterlik olmayip kollektif bir durumu
yansitmaktadir. Bir baska ifadeyle zekd bireysel olarak algilanmasina ragmen
uyarlanabilir ve kollektiflik 6zelliginden dolay1 ¢evreyle iliskisel bir bagi vardir
(Wooley vd., 2010). Bu iliskisel bag1 giiclendiren sosyolojik ve etkilesimli ortam
O0grenme-6gretme siireclerini barindiran 6grenme ortamlaridir. Egitim sisteminin en
onemli parcasi olan okulun gorevi bireyin zekasini ya da agirlikli olan zeka tiiriinii
gelistiren firsatlar sunmasidir. Ciinkii insanin sahip oldugu zeka, egitimin bireye
aktarmak istedigi seylerin aktarim kapasitesi olarak ele alindigindan zeka gelisimi ve

bilginin aktarimi iizerinde siklikla ¢alisilan bir durum haline gelmistir (Sternberg,
2021).

Zeka, kavramlardan ve algilardan yararlanarak soyut diisiinebilme, nesneler
arasindaki iliskileri anlayabilme, onlar1 agiklayabilme, akil yiiriitebilme ve tiim bu
zihinsel becerileri bir amaca yo6nelik kullanabilme olarak karsimiza g¢ikmaktadir
(Devecioglu & Karadag, 2016; Shevlin vd., 2019). Bu durum bireyin iginde yasadigi
topluluklarla ilgili bir veya daha fazla kiiltiirel ortamda bilgiyi islemesi, kargilagtig
sorunlarin istesinden gelmesi veya diger {irlinleri yaratmak igin psikolojik ve
biyolojik kapasite olan zekanin kapasitesine isaret etmektedir (Gardner & Moran,
2006). Bu baglamda zeka, bireylerin giinliik hayatta karsilagabilecekleri problemlere
etkili bir sekilde ¢6ziim bulabilme becerisi, ¢éziime ulagtirilmasi gereken yeni ortaya
¢ikan veya karmasik yapida olan problemlerin kesfedilme yetenegini igerdigi
sOylenebilir (Gardner, 2004). Ancak bu tek bir yonlii ya da tek bir zeka tiirii olarak
ifade edilmemektedir. Ozelikle egitimciler, dgrenciler arasinda farkli zeka tiirlerine
iligkin olarak 6gretim yontem ve teknikleri kullanarak 6grenme-6gretme siiregleri
faaliyetlerini uygulamaktadirlar (Al-Hashemi & Maharmah, 2014). Ciinkii Gardner
(2004) ile baslayan ¢oklu zeka kurami insan zekasini farkli bigimlerde ele alan bir
yaklagimla Goleman (2005) tarafindan ifade edilen duygusal zeka gibi yaklasimlarla
bilimsel siirecler gelismeye devam etmektedir (Agustin vd., 2021).

Zeka, bireylerin diisiinme, algilama, kavrama gibi zihinde yapilan etkinliklerin
biitiinlinii kapsar. Temelde genetik faktorleri icerse de uygun gevre ortamlar1 ve
uyaricilar saglandiginda gelistirilebilir (Ongéren & Sahin, 2008). Bu gelisim siireci
problem ¢dzme becerisini gerekli kilmaktadir. Bireyde zamanla problem ¢dzme
becerisi gelistiginden bu beceriyi gelistirecek ve zeka kapasitesini arttiracak
uyaricilara ihtiyag duyulmaktadir. Bu nedenle bireyin problem ¢6zmesini ve ilgili
alana iligkin bir dizi iriin ya da iriinler ortaya koymasini saglayan yeterlik zekayla
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iligkilendirilmektedir (Bacanli, 2014). Egitimsel hedeflerin bireyin zeka tiirlerine
iligkin olarak belirlendigi diistiniildiigiinde egitim igeriginin, &grenme-6gretme
stireglerinin ve bu siireglerde zeka kapasitesini artiran oyun ve materyallere ihtiyag
duyulmaktadir. Zekd oyunlar1 bu ihtiyact karsilayan onemli bir egitsel materyali
meydana getirmektedir.

Zeka ve Oyun: Zeka Oyunlari

Oyun, cocuklarin hayatlarinin ilk yillarinda c¢evrelerini tanimalart ve diinyay:
anlamlandirmalarina yardimct olur. Cocuklarin baglanma, baglandigt kisi ya da
nesneye sevgi duyma, olumsuz duygular baglaminda kiskanglik duyma ve iyi olma
haliyle biitiinlesen mutluluk gibi duygularim1 gostermeleri ve ¢evrelerine
yansitabilmeleri i¢in 6nemli bir aractir (Kaugars & Russ, 2009). Aslinda ¢ocuk
oyunlarla hayat: tanir ve onu kurgular (Ozer vd., 2006). Oyunlarda yaptig1 ¢ikarimlar
ve uygulamalar ile sorun ¢dzme yetenegini kazanirlar. Cocugun yasadigi diinyayi
tanimasi, hayati hakkinda anlamlar g¢ikarmasi ve sosyal yasami tanimasi oyun
araciligiyla gerceklesmektedir. Bir bagka ifadeyle oyun, ¢ocugun amaglarini etrafa
aciklayan, onu toplumsal sosyalizasyonunu saglayan en etkili ve gelisim donemlerine
uygun olarak gelisen 6nemli bir aragtir. Ayrica oyun, iizerinde diisiiniiliip fikir
yiriitillen ve gelistirilen bir kavramdir (Seving, 2005). Zeka oyunlar1 veya zihinsel
egzersizler olarak da bilinen zeka oyunlari, 6grencilerin problem ¢dzme becerileri,
mantiksal diisiinme ve konsantrasyon gelistirmelerine yardimeci olabileceginden
matematik Ogretiminde yararli bir ara¢ olabilir. Bu tiir oyunlar ayni zamanda
ogrenciler icin eglenceli ve ilgi ¢ekici olabilir, bu da onlarin matematik 6grenmeye
yonelik motivasyonlarini ve ilgilerini artirmaya imkan tanimaktadir.

Ogrenme ortamlar1 oyunlar ile desteklendiginde dgrencilerin derse iliskin olumlu
bakis acilarimi gelistirebilir. Ogrenme {iriinleri dgrenen bireyde daha kalici hale
gelebilir. Egitim hedeflerinin kolay anlagilarak oyun yardimiyla transfer edilmesi
saglanabilir. Bu sayede 6grenmelerin kalic1 etkisi ve uzun siireli olan bir 6grenme
tirliniine doniigmesine katki saglayabilir. Oyun, 6grencilerin oyun eylemleri igerisinde
bir¢ok zihinsel siireci kullanmalarina ve bilissel boyutta iligkili 6grenme alanlarinin
gelismesine yardimei olmaktadir (Karaman, 2012). Ciinkii oyun etkilesim, deneyim
edinme, sosyallesme ve beceri kazanimi igermektedir. Bu kazanimlar sayesinde
¢ocugun sahip olmasi gereken sosyal ve yasam becerileri gibi bir dizi beceriler istenen
seviyeye ulastirilabilmektedir (Giille & Bolat, 2022). Konuyla ilgili genel literatiire
bakildiginda 6grenme ve 6gretme siirecine dahil olan zekd oyunlar1 katilimeilarin
ogrenme ¢iktilarin1 ve egitim hedeflerinin ger¢eklesme diizeylerini iyilestirmenin
etkili bir yolu oldugu kamtlanmustir (Kickmeier-Rust & Albert, 2010).

Bulmacalar, mantik oyunlar1 ve matematik tabanli oyunlar dahil olmak iizere
matematik 6gretiminde kullanilabilecek birgok farkli zeka oyunu tiirii bulunmaktadir.
Bu oyunlar yeni kavramlar1 tanitmak, becerileri uygulamak veya materyalleri gdzden
gecirmek i¢in kullanilabilirler (Bottino vd., 2013). Temel matematiksel fikirleri
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pekistirmek ve dgrencilerin konuyu daha derinden anlamalarina yardimei olmak igin
ozellikle yararli olabilirler. Oyun bireylerde dikkatli olma, odaklanma, tek basina veya
grupla birlikte hareket edebilme, stratejik disiinebilme gibi becerilerin
geligtirilmesine de katkida bulunur (Burnett vd., 2016).

Onemli bir egitsel oyun tiirii olan zeka oyunlari, giiniimiizde benimsenen yenilikgi
egitim anlayisin1 yansitmaktadir. Bu oyunlar araciligiyla 6grenen birey eglenceli
egitsel wvakit gecirerek egitim hedefleri baglaminda zekd kapasitelerini
artirmaktadirlar. Bu oyunlar 6grencilerin diigiinme becerilerini aktif hale getirerek
gelistirmektedir (Ott & Pozzi, 2012). Zeka oyunlarindaki temel amag¢ 6grencilerin
problem ¢dzme siirecinde uygun stratejileri se¢gmesi ve bunun yaninda sahip oldugu
problem ¢6zme becerilerini kullanmalarini saglamaktir (Alessi & Trollip, 2001).

Zeka oyunlarmi matematik dgretiminde kullanmak, dgretimi farklilagtirmanin ve
ogrencilere gerektiginde ek dgrenmelerle destek saglamanin yararlt bir yolu olabilir.
Ciinkii zekd oyunlarinin matematiksel kavramlari anlama ve problem c¢ozme
becerilerini gelistirdi tespit edilmistir (Lee vd., 2017). Ornegin, daha ileri diizeydeki
ogrenciler daha zorlu bulmacalardan ve oyunlardan faydalanabilirken, miicadele eden
ogrenciler daha basit veya destekleyici oyunlardan faydalanabilir. Genel olarak zeka
oyunlari, dgretmenlerin matematik siniflarinda &grencilerin ilgisini ¢ekmenin ve
onlara meydan okumanin bir yolu olarak kullanmalar1 ve ayn1 zamanda onlarin 6nemli
beceri ve bilgileri gelistirmelerine yardimci olmasi igin degerli bir ara¢ olarak
karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bu araglar yardimiyla artan problem ¢dzme ve yaraticilik
becerileriyle bireyin zeka gelisimine katkilar saglamaktadir (Cai & Wang, 2019).
Zeka oyunlarini iceren oyun temelli 6gretim yoluyla bireyin kisisel gelisiminin
yaninda akademik ve okuma egitimi de gergeklestirilebilir (Smutny & Saal, 2021).

Diinya giin gectikge teknolojik, ekonomik ve daha birgok farkli alanda degisiklik
yasamaktadir. Bununla birlikte bireylerden beklenen o6zellikler de degisiklik
gostermektedir. Cagin gereksinimlerine ayak uydurabilmek i¢in toplumlar bireylerin;
problem ¢b6zme, akil yiiriitme ve elestirel diisiinme becerilerine sahip olmalarina
ihtiyag duymaktadirlar (Bolat, 2021; Kwon vd., 2021). Bireylerin bu 6zellikleri
kazanabilmelerinde en 6nemli ara¢ ise dgretim siirecleridir. Ogretim siireclerinde
yararlanilacak gesitli araglar bireylerin degisime sadece ayak uydurabilmelerini degil
ayn1 zamanda degisimi kendilerinin baglatmalarinin 6niinii agacaktir. Genel ifadeyle
oyun, ozel ifadeyle zeka oyunlar1 bu amaci gergeklestirecek araclardir (Dempsey vd.,
2002). Matematik tabanl oyunlar, temel fikirleri gozden gegirmek ve pekistirmek i¢in
kullanilabilirler. Zekd oyunlari, 6grencilerin dersin basinda elestirel ve yaratic
diisiinmelerini saglamak icin bir 1sitnma etkinligi olarak veya islenen materyali gézden
gecirmek igin bir kapanis etkinligi olarak da kullanilabilmektedir.

Ogrenciler zeka oyunlar1 oynadiginda, eglenirken giizel ve kaliteli vakit gegirme
ayni zamanda zekalarini da gelistirme firsat1 bulacaklardir. Sosyal paylagim, empati,
kisilerarasi iletisim ve grupla is yapabilme becerileri zekanin gelisimin disinda zeka
oyunlarinin 6grenen bireye olan katkilar1 arasinda yer almaktadir. Bir bagka ifadeyle
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zeka oyunlari, oyun malzemelerinin zenginligi ve 6zgiin yapilari ile beceri gelisimini
desteklemektedir (Bottino vd., 2013). Bununla birlikte oyun ve materyal temelli
ogretim yontemleri ile birlestirilmis zeka oyunlari kullanilarak yapilan ve oyun
temelli egitim bireyin zeka gelisimi yaninda benlik, aidiyet ve topluluk duygusunun
gelisimi saglanir (Smith vd., 2021).

Oyunlarin 6grencilere biligsel ve duyussal olarak katkist ¢ok fazladir. Literatiire
geemis bilimsel aragtirmalar incelendiginde oyunun temele alindigi oOgretim
stireclerinde oyunla 6gretime katilan bireylerde bilissel beceriler, konsantrasyon, 6z
farkindalik ve sosyallesme gibi olumlu sonuglarin gézlemlendigi tespit edilmistir.
Ayrica matematik 6gretiminde zeka oyunlarini kullanmanin faydalarini asagidaki gibi
Ozetleyebiliriz (Alessi & Trollip, 2001; Bottino vd., 2013; Burnett vd., 2016; Cai &
Wang, 2019; Chen & Chou, 2021; Chiappe vd., 2013; Esentas, 2021; Silva, 2011;
Giille & Bolat, 2022; Kaugars & Russ, 2009; Kickmeier-Rust & Albert, 2010; Kwon
vd., 2021; Lee vd., 2017; Nufiez-Pefia vd., 2020; Ott & Pozzi, 2012; Smith vd., 2021,
Smutny & Saal, 2021; Tsai vd., 2016; Yagmur, 2020):

1. Gelistirilmis problem ¢6zme becerileri: Zekd oyunlari, &grencilerin
problemlere ¢6ziim bulmak igin siiregte elestirel ve yaratict diisiinme
becerilerini kullanmalarini gerekli kilarak onlarin problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine olanak saglar.

2. Geligmis mantiksal diisiinme: Zeka oyunlari, Ogrencilerin  mantikli
diistinmesini ve farkli bilgi parcalart arasindaki iligkileri analiz etmesini
gerektirir. Bu gereklilik matematik 6greniminde 6nemli olan mantiksal
diistinme becerilerini gii¢clendirmede etkin rol oynamaktadir.

3. Artan konsantrasyon: Zeka oyunlariyla oynayarak matematik 6grenme,
Ogrencilerin konsantrasyonlarim ve konuya daha kolay odaklanabilmelerini
geligtirmelerine imkan sunar.

4. Artan motivasyon ve katilim: Zeka oyunlarinin 6grenciler igin eglenceli ve ilgi
¢ekici olmasi onlarin matematik 6grenmeye yonelik motivasyonlarint ve
ilgilerini artirir.

5. Farkldagtirilmis 6gretim: Zeka oyunlari, gerektiginde 6grencilere ek 6grenme
destegi saglamak i¢in kullanilabilirler. Bu durum zeka oyunlarmi matematik
ogretimini farklilagtirmak i¢in yararli bir arag haline getirmektedir.

6. Gozden gegirme ve pekistirme: Zeka oyunlari, temel matematiksel kavramlari
ve becerileri gozden gegirmek ve pekistirmek igin kullamilabilirler. Bu siirecte
zeka oyunlari 6grencilerin egitim materyalini daha iyi akillarinda tutmalarina
ve kavram-kural-islemler ~ siralamalarini kolayca  anlamalarina
saglayabilmektedirler.

Journal of Bayburt Education Faculty, Year: 2023 Volume: 18 Number: 38



Matematik Ogretiminde Zekd Oyunlari: Sistematik Bir Inceleme 606

Zeka oyunlarinin 6zellikle problem ¢dzme becerisi, akil yiiriitme ve iligkilendirme
becerileri, iletisim ve kisilerarast iletisim; psikomotor ve duyussal becerilerinin ve
bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grencilere kazandirilmasini temele alinmaktadir.
Bununla birlikte matematik dgretiminde bulmaca oyunlari gibi oyunlarin 6grencilerin
matematik problemlerini ¢c6zme becerisi, matematik 6z-yeterlik ve matematik kaygisi
tizerinde olumlu bir etkiye sahiptir (Kwon vd., 2021). Ciinkii birgok zekd oyunu
temele alinan matematiksel olgularm, nesnelerin, problemlerin ve konuya ait
kavramlarin uyarlanmasiyla olusmaktadir (Silva, 2011). Ancak bazi beceriler
baglaminda hem zeka oyunlar1 dersi icin hem de matematik dersi i¢in ortak olarak
kullanilan becerilerin olmasi bu iki konu alanini benzer kilmaktadir. Bununla birlikte
zeka oyunlart matematik 6gretiminde degerli bir arag olabilse de bunlar1 kullanirken
dikkate alinmas1 gereken bazi simirliklar barindirmaktadir. Ogretim siireclerinde zeka
oyunlari kullanmanin sinirhiklarindan bazilari sunlardir (Burnett vd., 2016; Chen &
Chang, 2018; Lee vd., 2019; Shevlin vd., 2019; Sung-Jong Eu vd., 2022; Yoon &
Park, 2013; Zhou vd., 2020):

1. Zaman hsitlamalari: Zeka oyunlart hazirlamak ve smifta kullanmak
Ogretmenler ig¢in zaman alict olabilmektedir. Ayrica bir zekd oyunun
matematik ders planina dahil etmek igin ek zaman bulmak bir siirlilik
yaratabilir.

2. Swmmiwrlt kapsam: Zeka oyunlari, bir matematik dersinde 6gretilmesi gereken
tim materyalleri kapsamayabilir. Ciinkii en zorlu zekd oyunlarinin bile
biligsel yeteneklerimizin yalnizca belirli yonlerini gelistirebilmektedir.

3. Swmrly ¢ekicilik: Baz1 6grenciler zeka oyunlarindan hoglanmayabilir veya
onlart ilgi ¢ekici bulmayabilir. Ayrica kiiltirel farklar bazi oyunlarin
cekiciligini azaltabilir. Bu durum onlarin etkililigini simirlayabilir.

4. Swurli aktarilabilirlik: Zeka oyunlari, pratik yapmak ve matematik
becerilerini pekistirmek i¢in yararl bir yol olsa da dogrudan gercek diinyadaki
problem ¢ézme durumlarima doniigmede sinirliklar barmdirir. Ayrica oyun
oynamay1 birakan birey bu 6grenme siirecini unutabilmektedir.

Genel olarak, zekd oyunlar1 matematik Ogretiminde degerli bir arag olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Akkaya vd., 2022). Ancak ¢ok yonlii bir egitim saglamak i¢in
diger 6gretim yontemleri ve yaklasimlartyla birlikte ¢ok yonlii ve planli-programli bir
bigimde kullanilmalidirlar.

Arastirmanin Onemi ve Amaci

Tiirkiye’de bu alanda bir dizi bilimsel ¢alismanin yapildigi goriilmektedir. Zeka
oyunlart igeren bilimsel arastirmalar incelendiginde de arastirmalarin bazilarinin
matematik dersi ile iligkilendirildigi gozlenmistir (Demirel, 2015; Dokumaci Siitgil,
2018; Dokumac1 Siit¢li ve Oral, 2020; Dokumaci Siitgii, 2021). Sanlidag ve Aykag
(2021) zekd oyunlar1 dersinin farkli boyutlarda incelenmesini saglamiglardir.
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Ozellikle 6grencilerin matematik problemi ¢dzme tutumlari ile matematik problemini
¢ozmeye yonelik kullandiklari yansitict diisiinme becerilerine olan etkisi iizerine
bilimsel bir ¢alisma gerceklestirmiglerdir. Fakat diger ¢calismalarda zeka oyunlariin
farkli boyutlardan ele alinarak incelendigi tespit edilmistir. Cetin ve Ozbugutu (2020)
zeka oyunlarini kullanan fen bilgisi 6gretmen adaylariin kullanilan akil ve zeka
oyunlari ile ilgili goriislerini incelemislerdir. Egitim-6gretim siirecleri 6grencilerin
klasik anlamda akademik 6grenme aliskanliklarinin zaman i¢inde degisime ugramast
onlarin yasadiklari oyun diinyasi tarafindan desteklenmesi gerekliligini ortaya
koymaktadir (Kuzu & Durna, 2020). Bu durum onlarin yas ve gelisim siire¢lerinde
oyun ve zekd oyunlarmin giderek daha 6nem kazanmasina neden olmaktadir. Bu
baglamda Sen (2020) akil ve zekd oyunlarinin daha alt yas grubunda yani 60 ve 72
aylik ¢ocuklarda farkli bir beceri olarak erken okuryazarlik becerilerine etkisini
incelemistir. Bu ve bunlar gibi bazi ¢aligmalar zekd oyunlarim farkl agilardan ele
almaktadirlar. Zeka oyunlart sadece matematik dersi ile iligkilendirilmekle kalmamis
farkli alanlarda da arastinlmistir. Dolayisiyla zekd oyunlar1 alaninda yapilan
¢aligmalar1 ayr1 ayri incelemek zorlagsmaktadir. Bu durum daha genis kapsamli ve
daha detayli bir arastirma yapilmasi ihtiyaci ortaya ¢ikardigindan bu aragtirmanin
yapilis gerekgesini ortaya ¢ikarmustir. Ayrica alan yazinda yapilan tarama sonucunda
matematik 6gretiminde zeka oyunlart ile ilgili ¢aligma yapilmadig1 goriilmiistiir. Bu
durum vyapilan ¢alismanin alan yazina katki sunacagi distinildiginden bu
aragtirmanin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu baglamda arastirmanin amaci, 2014-
2021 yillar1 arasinda matematik gretiminde zeka oyunlari alaninda yapilmis bilimsel
arastirmalarin incelenmesidir. Ilgili temel amacin gergeklestirilmesi igin asagidaki alt
amaglara yer verilmistir. Sirastyla bu alt amaglar:

1. Bilimsel arastirmalarin tiirii ve yili,

2. Bilimsel arastirmalarin yapildigi {iniversite ve enstitii,

3. Bilimsel arastirmalarin yapildig anabilim dal1 ve bilim dali,

4. Bilimsel arastirmalarin yayinlandigt dergi ve alinan atif sayilari,

5. Bilimsel arastirmalarin yazarinin cinsiyeti, danismanmin unvani ve yazar
sayilari,

6. Bilimsel arastirmalarin amaglart,
7.  Bilimsel arastirmalarin arastirma tiirti ve modeli,

8. Bilimsel aragtirmalarin arastirma evreni-orneklemi-¢calisma grubu ve
orneklem tiirt,

9. Bilimsel arastirmalarin veri toplama araglari, veri toplama kaynaklar1 ve veri
analizi yontemleri,
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10. Matematik 6gretiminde zeka oyunlari ile ilgili egitim uzmanlar1 {izerine
yapilan calismalar (yi, tir, bashk, arasturma tiri, amag, c¢alisma grubu)
kategorilerinde detayli incelenmistir.

Arastirmanin Sinirhklar:

Bu arastirma temel amaci baglaminda bazi sinirliklari icermektedir. Oncelikli olarak
“matematik ogretiminde zekd oyunlari” Uzerine gerceklestirilmis Tiirkiye menseli
bilimsel yayinlarla sinirlidir. Bu bilimsel yayinlarin gergeklestirildigi zaman araligi
kapsaminda 2014-2021 yillar1 arasindaki siire¢ sinirligi bulunmaktadir. Arastirmanin
bilimsel siiregleri bu sinirliklar baglaminda gergeklestirilmistir.

Yontem

Bu aragtirmada sistematik incelemeye dayanan bilimsel bir arastirma yodntemi
secilmistir. Sistematik incelemeler birgok alanda arastirmalar {izerinde birincil veri
toplamak icin kullanilabilir (Clarke, 2011). Bu yontem daha dnce yapilan arastirmalar
iizerine belli bir diizeyde elestirel okuma ile genel bir bakis saglar. Bir bakima
caligmalarda okunamayan yazarlarin atladigi bazi durumlarin ifade edilmesine
yardimci olur (Vojir & Rusek, 2019). Incelenen arastirmalari kriter ve uygunluklar
onceden net olarak aciklanmasi gereken sistematik incelemede yontem seffaf ve
tekrarlanabilir olmalidir. incelenen ¢aligmalar belirlenen kriter baglaminda titizlikle
aragtirtlmalidir. Bulgularin degerlendirilmesi ve giivenilirligin saglanmasi igin
aragtirmaya dahil edilen aragtirmalarin dahil edilen ¢aligmalarin sistematik bir sunumu
ve sentezi saglanmalidir (Clarke, 2011). Bu nedenle arastirmada kullanilan sistematik
inceleme siireci agagidaki iglem basamaklar1 izlenerek gergeklestirilmistir:

1.Adim: Tamimlama — Ilgili Literatiiriin Taranmast

Bu arastirmada YOK Ulusal Tez Merkezi’nden ulasilan tezler, Google Akademik
arama motorundan, Web of Science (WoS) ve Education Resources Information
Center (ERIC) veri tabanlarindan “zekd oyunlari” alaninda yapilmis makaleler
taranmistir.

2.Adim: Baslik ve Ozet Tarama

Aragtirmada ilk olarak “zekd oyunlar” ve “intelligence game” anahtar kelimeleri
kullanilarak tarama yapilip 57 farkli ¢alismaya ulagilmistir. Calismada ulasilmak
istenen hedef matematik 6gretiminde zeka oyunlar1 oldugundan “zekd oyunlari’,
“intelligence games”, ‘‘matematik’’ ve “mathematic” anahtar kelimeleri kullanilarak
yeniden tarama yapilip 26 farkli ¢alisma aragtirmaya dahil edilmemistir.

3. Adim: Ulasilan Calisma Sayisi

Hedeflenen amaca uygun toplam 32 farkli ¢alisma tespit edilmistir. Bu ¢alismalarin
21°1 istatistiksel boyutta, 11°i kuramsal boyutta incelenmistir. 20 ¢alismanin 13
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tanesine YOK ten, 5 tanesine Google Akademik’ ten, 2 tanesine ise WoS ve ERIC
veri tabanlarindan ulagilmastir.

4. Advm: Inceleme ve Analiz

Bu asamada, 20 adet bilimsel arastirma kapsamli bir sekilde degerlendirilmistir.
Calismalarin tiirti, yapilis yili, gerceklestirildigi tiniversite ve enstitii, anabilim dali,
bilim dali gibi 6nemli 6zellikleri titizlikle ele alindi. Bu ¢aligmalarin yayinlandigi
dergiler ve alian atif sayilari, yazarlarinin cinsiyeti, danigmanlarinin unvani ve yazar
sayilar1 gibi faktorler de géz oniinde bulundurulmustur. Ayrica, ¢aligmalarin amaci,
tiirti ve modeli gibi diger 6zellikleri ile evren, drneklem, ¢alisma grubu ve drneklem
tirti gibi 6onemli boyutlar da ayrintili bir sekilde incelendi. Veri kaynaklari, veri
toplama araglar1 ve veri analizi yontemleri de ayrintili olarak ele alinmustir.

Arastirma Evreni

Sistematik incelenen sonunda ortaya ¢ikan ¢alismanin evrenini, 2014 — 2021 yillar
arasinda matematik dgretiminde zeka oyunlari kapsaminda yapilan, YOK Ulusal Tez
Merkezinde, Google Akademik arama motorunda, WoS ve ERIC veri tabanlarinda
yer alan ve bu alana iliskin “zekd oyuniar”, “intelligence games”’, ‘ ‘matematik’” ve
““mathematic’” anahtar kelimeleri taratilarak ulagilan 7 makale, 11°1 yiiksek lisans ve
2’si doktora tezinden meydana gelen 20 farkli bilimsel ¢alisma olusturmaktadir.
Arastirma siireci Sekil 1°de verilmektedir.

Iu:ulnlnlnu) YOK =T wWos )
. J \ AKADEMIK / o /
7 Bashk ve — —
\Ozet Tarama “zeka oyunlan® ve ~ anahtar kelimeleri
2014 - 2021 ayinlanan
Yapi ar -

T e -> ( YOK 28 Tez > ( Google ‘> ( Wos >
T = . 230 Yiksek Lisans Akademik
ansma Sayis:
Al vis 5'i Doktora _ 15 Makale _ __ 1 Makale
=‘ul|‘-_'.=lr:—‘:\”§:yn-sD <'|_m,-,.|.-,n Toplam Calisma Sayisi n = 44 )
“Iinceleme ve
\ Analiz
e e Ty AT > ORNEKLEM TORO
VERI KAYNAKLARL
YAPILDIGE
UNIVERSITE l
L VERI TOPLAMA
ARACLARL
ENSTIT

Sekil 1. Arastirma siireci
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu c¢aligmanin veri kaynagi, matematik 6gretiminde zekd oyunlar1 alanindaki ilgili
yillar boyunca yapilan lisansiistii tezler ve makalelerdir. Veri toplama yontemi olarak
dokiiman analizi kullanilmistir. Bu yontem, arastirma bagimsiz bir veri toplama
yontemi olarak kullanilabilir ve elde edilen yazili belgelerin analizi yoluyla bilgi
toplamay1 amaglar (Yildirim & Simsek, 2013). Dokiiman analizi, aragtirmalarda farkl
veri toplama ydntemleriyle birlikte de kullanilabilir. Bu ¢alismada uygun oldugu
diisiiniilen makaleler ve lisansiistii tezler arastirma icin se¢ilmistir. Ardindan, elde
edilen veriler aragtirmanin amaci ve alt amaglarina uygun sekilde dokiiman analizi
yapilarak detayli bir sekilde incelenmistir.

Gegerlik ve Giivenirligin Saglanmasi

Arastirmada gecerlik ve gilivenirligin saglamast acisindan bir dizi asama
gerceklestirilmistir. Oncelikli olarak bu arastirmanin dnemi ve amaci net bir bicimde
aciklanmistir. Aragtirmanin temel amacint gergeklestirmek icin olusturulan alt
amaclar temel arastirma konusu baglaminda belirlenmistir. Alt amaglar baglaminda
toplanan verilerin gegerligini saglamak ve kontrol altinda tutmak i¢in arastirma
kapsamina giren arastirmalarin tespit edilmesi, konuyla ilgili olma durumu, olusan
calisma evreni detayli agiklamalar, gorsellestirmeler ve asamali bir bigimde
yapilandirilarak sunulmustur. Boylelikle arastirma siirecinin okuyucular tarafindan
daha kolay anlasilmasi ve anlamlandirilmasi saglanmistir. Bulgularin sunulmasinda
tablolar, sekiller, gorseller ve grafikler kullanilmig sayisal veriler sunulmustur.
Bununla birlikte aragtirma gecerligini saglama i¢in {iglii gegerlik saglama siirecine yer
verilmistir (Sandelowski & Barroso, 2007). Bu siirecte verilerin tanilayici gegerlik
icin verilerin dogru bi¢imde tamimlanmasi saglanmis, yorumlayici gegerligin
saglanmast i¢in arastirmayi ylirliten arastirmacilar tarafindan ortak ve dogru
yorumlamamin yapilmasina dnem verilmis, kuramsal gegerlik i¢in arastirmanin ilgili
aragtirmalarin 6ziine sadik kalinarak arastirmacilarin giivenirligi dikkate alinmustir.

Aragtirma giivenirligi saglamak ve giivenilirligi artirmak icin veri analizi siireci
iki farkli uzman tarafindan yapilarak yapilan analizlerin uyum siireci {lizerinde
durulmustur. Elde edilen analiz verileri kiyaslanarak ortak bir goriis iizerinde
durulmasi saglamistir. Bu iki uzman goriisii tizerinde goriis uyumu yiizdesi
hesaplamasi yapilmigtir. Hesaplama siirecinde Miles ve Huberman (1994) tarafindan
literatiirde siklikla kullamimi tercih edilen uyum yiizdesi hesaplama formiilii
kullanilmistir (Uyum/Uzlasma Yiizdesi= Goriis Birligi / (Gorts Birligi + Goriis
Ayrilig1) x 100). Bu formiile gore aragtirmacilari aragtirmanin alt amaglari baglaminda
yaptig1 veri analizlerinde uyum yiizdeleri kabul edilir bicimde yiiksek bir uyuma sahip
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(%89) oldugu goriilmiistiir. Tiim bu siiregleri sonunda aragtirmanin raporlagtiritlma
stireci titizlikle ve seffaf bir sekilde yapilmustir.

Bulgular ve Yorum

Bilimsel Arastirmalarin Tiirii ve Yapihis Yillarina iliskin Bulgular
Tablo 1°de incelenen bilimsel aragtirmalarin tiirii ve yapilis yillarina ait bilgiler
sunulmustur.

Tablo 1.
Bilimsel Arastirmalarin Tiirii ve Yapilis Yillar

Tiirti 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 Toplam
Yiiksek Lisans 1 - 1 3 2 2 2 11
Doktora 1 - 1 - - - - 2
Makale 1 - 1 2 1 - 2 7
Toplam 3 - 3 5 3 2 4 20

Aragtirma kapsaminda incelenen 20 bilimsel aragtirmanin 11°1 yiiksek lisans, 2’si
doktora, 7’si ise makale ¢aligmasidir. Matematik dgretiminde zeka oyunlar1 alaninda
2016 y1l1 harig diger yillarda yiiksek lisans tezi yapildigi, doktora tezinin sadece 2015
ve 2017 yillarinda yapildigi, 2016 ve 2020 yillart harig diger yillarda makale ¢alismasi
yapildig1 gorilmistiir. 5 g¢alisma ile en fazla bilimsel arastirma 2018 yilinda
yapilmistir. Ayrica higbir ¢aligmanin yapilmadigr yilin 2016 yili oldugu tespit
edilmigtir. 3 tez ile 2018 yilinin en fazla yiiksek lisans tezinin yapildigi yil oldugu
bilgisine ulasilmistir. En fazla makalenin yapildig: yillar 2’ser makale ile 2018 ve
2021 yillaridir.

Bilimsel Arastirmalarin Yapidigi Universite ve Enstitiiye Iliskin Bulgular

Sekil 2’de incelenen bilimsel arastirmalarin yapildiklari iiniversitelere ait bilgiler
sunulmustur.
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Kirikkale

Atatiirk

Dicle

Istanbul Aydin
Mugla Sitki1 Kogman
Orta Dogu Teknik

11

0 0,5 1 15 2 2,5

Sekil 2. Bilimsel aragtirmalarin yapildigi iiniversite

Ilgili yillar arasinda 11 farkli {iniversitede matematik 6gretiminde zeka oyunlar
alaniyla ilgili lisansiistii tez ¢aligilmistir. Caligmay1 yapan iiniversiteler arasinda 10
devlet, 1 vakif tniversitesi bulunmaktadir. Devlet {iniversitelerinde 12 tez, vakif
tiniversitesinde ise 1 tez lizerinde galisildig1 tespit edilmistir. Sekil 2’ye gore Kirikkale
ve Sakarya Universiteleri 2 tez ile birinci sirada yer almaktadir. Sekil 3’te ¢alismalarin
yapildigi enstitiiler verilmektedir.

M Lisansiistii
Egitim Enstitiisti

B Sosyal Bilimler
Enstitiisti

B Egitim Bilimleri
Enstitiisti

Sekil 3. Bilimsel arastirmalarin yapildig1 enstiti

Ilgili yillar igerisinde 3 farkli enstitiide matematik Sgretiminde zekd oyunlar:
alaninda lisansiistii tez ¢alisilmistir. Sekil 2°de yer alan 11 farkli iiniversite biinyesinde
¢aligmalarim siirdiiren enstitiilerden Egitim Bilimleri Enstitiileri %61 oran ile en fazla
tezin ¢alisildig enstitiilerdir. Sosyal Bilimler %31, Lisansiistii Egitim Enstitiileri ise
%8 oran ile alana katki saglamiglardir.

Bilimsel Arastirmalarin Yapildigi Anabilim Dallart ve Bilim Dallarina Iliskin
Bulgular
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Sekil 4°te incelenen tezlerin olusturuldugu anabilim dalina ait veriler sunulmustur.

6 f m Egitim Bilimleri Anabilim Dal1

® Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi
Anabilim Dalt

3 ® Temel Egitim Anabilim Dali

1 1 1 ™ Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Anabilim Dali

O Fr N W b~ 01O
1
N

[Ikogretim Anabilim Dali

Sekil 4. Bilimsel aragtirmalarin yapildig1 anabilim dallart

Tezlerin yapildigi anabilim dallar1 incelendiginde 5 farkli anabilim dalinda
matematik Ogretiminde zekd oyunlari ile ilgili lisansiistii tez yapildigi ortaya
¢itkmaktadir. Bu alanlardan en fazla ilgi 6 tez ile Egitim Bilimleri Anabilim Dalinda
olmustur. Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali 3 tez ile ikinci sirada,
Temel Egitim Anabilim Dali 2 tez ile ii¢iincli sirada yer almustir. Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali ve [lkdgretim Anabilim Dal1 1’er tez ile
alana katki saglamislardir. Tablo 2’de incelenen tezlerin olusturuldugu bilim dalina
ait veriler sunulmustur.

Tablo 2.
Bilimsel Arastirmalarin Yapildig: Bilim Dallart

Bilim Dali
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali

Matematik Egitimi Bilim Dali

Belirtilmemis

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim Dali
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dalh

Smif Egitimi Bilim Dali

PR RPRPRW O

Toplam 13

Tezlerin ¢alisildigi bilim dallari arastirildiginda 5 farkli bilim dalinda matematik
ogretiminde zeka oyunlari kapsaminda lisansiistii tez ¢alisildigi sonucuna ulasilmastir.
Alana 6 tez ile Egitim Programlari ve Ogretim Bilim Dal1 diger bilim dallarindan daha
fazla katki saglamistir. 3 tez ile Matematik Egitimi Bilim Dali ikinci sirada yer
almaktadir. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim Dali, Okul Oncesi
Egitimi Bilim Dali ve Sinif Egitimi Bilim Dali ise 1 tez ile alana katki saglamiglardir.
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Bilimsel Arastirmalarin Yayinlandigi Dergiler ve Aldiklart Atnf Sayilarina Iliskin
Bulgular

Sekil 5°te arastirma kapsaminda incelenen makalelerin yayinlandigi dergilere ve
makalelerin aldiklar atif sayilarina iliskin bilgiler verilmektedir.

m Sage Open

100 Atf Sayilar . .
54 m Usak Universitesi Sosyal Bilimler

Dergisi
B Turkish Journal of Primary
11 10 7 Education }
4 2 H Abant [zzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi
® Abant Izzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi
Sekil 5. Bilimsel arastirmalarin yayinlandig dergiler ve aldiklari atif sayilar

50 17

0

Sekil 5’e gore 6 farkli dergide makale yaymlanmistir. Bu dergiler i¢inde 3 tanesi
Tiirkge, 3 tanesi Tiirkge disinda dillerde yayin yapan dergidir. Makalelerden 2 tanesi
Tiirkge disinda dillerde yaymn yapan dergide Ingilizce yaymlanmustir. Incelenen
makaleler icerisinde en ¢ok atif alan makale Sage Open’ da yayinlanmistir ve 54 atif
ile birinci sirada yer almigtir. Diger makaleler 17 atifla ikinci, 11 atifla ii¢iincii sirada
yer almislardir. Toplam atif sayisi 105°tir. Dergi bagina diisen ortalama atif sayisi
15°tir.

Bilimsel Arastirmalarin Yazarinin Cinsiyeti, Danismaninin Unvani ve Yazar
Sayilarina Iliskin Bulgular

Tablo 3’te arastirma kapsaminda incelenen bilimsel arastirmalarin yazarinin cinsiyeti,
danismaninin unvani ve yazar sayilarina iligkin bilgiler verilmektedir.

Tablo 3.
Bilimsel Arastirmalarin Yazarimin Cinsiyeti, Danismanin Unvani ve Yazar Sayisi

Tez Yazari Kadm Erkek
9 4
Tez Dr Yrd Dog  Dog¢ Prof
Danigsmani 2 2 4 5
Makale Kadin Erkek
Yazarlari 11 6
Makale Ars. Gor Dr Dog Prof YL Ogrencisi Ogretmen
Yazarlari 2 5 5 1 1 3
Makale Yazar 2 Yazarli 3 Yazarh
Sayist 4 3

Incelenen tezlerin 9’u kadin arastirmacilar tarafindan yapilmustir. Erkek
aragtirmacilarin sayisi ise 4’tiir. Tez danigsmani unvanlar incelendiginde Profesor
unvanl tez danigmanlarinin sayisi 5 ile birinci, Dogent unvanl olanlarin sayis1 4 ile
ikinci, Yardimci Dogent ve Doktor unvanlilarin sayist 2 ile iglincii sirada yer
almaktadir. Makale yazarlarinin 11’1 kadin, 6’s1 erkek arastirmacidir. Makale
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yazarlarinin unvanlarina bakildiginda Dogent ve Doktor unvanli yazar sayilart 5 ile
birinci, Ogretmen unvanli yazar sayisi 3 ile ikinci, Arastirma Gérevlisi unvanl yazar
sayist 2 ile iiglincii siradadir. Profesor ve YL Ogrencisi unvanli yazar sayilar1 1°dir.
Makalelerin yazar sayilarma bakildiginda iki yazarli makale sayis1 4 makale ile

birinci, ii¢ yazarli makale sayis1 3 makale ile ikinci sirada yer almaktadir.

Bilimsel Arastirmalarin Amacina Iliskin Bulgular

Tablo 4’te arastirma kapsaminda incelenen bilimsel aragtirmalarin amaglarina iliskin

bilgiler verilmektedir.

Tablo 4.
Bilimsel Arastirmalarin Amaci

Arastirmanin Amaci

YL

Doktora

Makale

Zeka oyunlari dersinin 6grencilerin problem ¢ozme ve akil yiiriitme
becerilerine olan etkisi

1

Ogrencilerin algilanan problem ¢6zme, algilanan stratejik diisiinme
becerilerine, akademik basarilarina, akis hissi (flow) durumlaria
ve derse katilimlarina etkisi

Satrang derslerinin ve matematiksel problem ¢dzme becerisine
yonelik ¢evrimigi egitimin potansiyel faydalarini aragtirmak

Geometrik-mekanik oyunlar temelli etkinliklerin 6grencilerin
uzamsal becerilerine etkisi

Ogrencilerin uzamsal yeteneklerine ve uzamsal yetenek 6z
degerlendirmelerine etkisi

Ogrencilerin matematiksel siire¢ becerilerinin gelistirilmesi ve
matematiksel kavramlarin 6gretimi i¢in nasil kullanilabilecegini
belirlemek

Tirk Beyin Takimi (TBT) tarafindan gelistirilen, mekanik zeka
oyunlarinin  6grencilerin zihinsel beceri diizeylerine etkisini
belirlemek

Ogrencilerin zekd oyunlar1 oynayarak gelisen yeteneklerinin
matematik muhakemesine ve matematik dersine karsi gosterilen
cabaya olan etkisi

Geometrik- mekanik oyunlarin 6grencilerin akademik 6z yeterlik
ve problem ¢6zme becerilerine yonelik algilarina etkisi

Apartmanlar oyununun ortaokul matematik dgretmen adaylarinin
uzamsal gorsellestirme yeteneklerine olan etkisini incelemek

Zeka oyunlarimin  matematik muhakemesine olan  etkisini
aragtirmak

Zeka oyunlarmin ogrencilerin problem ¢ézme becerilerine ve
problem ¢6zme algilarina etkisi

Akil ve zeka oyunlarinin akil yiirlitme becerilerine ve matematiksel
tutumlaria etkisini belirlemek

Tlkdgretim matematik ogretmen adaylarmin hafiza oyunlarn ve
hafiza oyunlarmm matematik o6gretimine katkisi hakkindaki
diisiincelerini incelemek
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Zeka Oyunlart dersinin 6grencilerin matematik problemi ¢ézme 1 - 1
tutumlaria ve matematik problemi ¢dzmeye yonelik yansitict

diisiinme becerilerine etkisini belirlemek

Zeka Oyunlart dersinde 6grencilerin kullandiklart sayr duyusu 1 - -
stratejilerinin incelenmesi

Akil ve zekd oyunlarinin problem ¢dzme becerileri tizerindeki 1 - -
etkisini incelemek

Akil oyunlarmin 6grenme-6gretme siireclerinde uygulanmasinin 1 - -
ogrencilerin akademik basarilarina ve problem ¢dzme becerilerine

etkilerini belirlemek

Ilkokul 6gretmenlerinin matematik &gretimlerini desteklemek igin - - 1
oyunlari nasil kullandiklarini inceleme

Toplam 11 2 7
Aragtirma kapsaminda incelenen caligmalarda 19 farkli amaca ulagilmustir.
Calismalarda en fazla ‘Zekda Oyunlar1 dersinin dgrencilerin matematik problemi
¢ozme tutumlarina ve matematik problemi ¢dzmeye yonelik yansitict diigiinme
becerilerine etkisini belirlemek’ amaglanmistir. Bu amag¢ kapsaminda bir yiiksek
lisans ve bir makale ¢aligmasi tespit edilmistir. Doktora diizeyinde bu amaca dair teze
rastlanmamustir.

Bilimsel Arastirmalarin Arastirma Tiirii ve Modeline Iliskin Bulgular
Tablo 5°te aragtirmalarin tiir ve modellerine ait veriler sunulmustur.

Tablo 5.
Bilimsel Arastirmalarin Arastirma Tiirii ve Modeli

Arastirma Tiirli f % Arastirma Modeli

Nicel 10 %50 Deneysel Model

Karma 7 %35 Belirtilmemis

Nitel 3 %15 Durum Calismasi Deseni

Acimlayici Sirali Desen
Cesitleme Deseni

N =
Nk rrpwiR|=-

Toplam 20 %100

Aragtirmacilar galismalarinda daha ¢ok nicel aragtirma (f=10) tiiriinii se¢gmislerdir.
Ayrica karma desenli aragtirmalar (f=7) ikinci sirada, nitel arastirmalar (f=3) ligiincii
sirada yer almigtir. Bu aragtirma tiirleri en ¢ok deneysel modelde (f=14) tasarlanmustir.
Ayrica (f=3) ¢aligmada arastirma modeline iliskin bir bilgi verilmemistir.

Bilimsel Aragstirmalarin Aragtirma Evreni — émek.lemi — Calisma Grubu
ve Arastirmalarda Kullanilan Orneklem Tiirlerine lliskin Bulgular

Tablo 6’da arastirma kapsaminda incelenen bilimsel arastirmalarda kullanilan evren-
orneklem ve ¢aligma grubuna iligkin bilgi verilmektedir.

Tablo 6.
Bilimsel Arastirmalarin Arastirma Evreni- Orneklemi — Calisma Grubu
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Arastirma Evreni-Orneklemi-Calisma

Grubu f f Ogrenciler f
Ogretmenler* 6 Ogretmen 2
Adaylari
Ogrenciler 22 Ilkokul* 6 2.Smif 1
3.Simf 2
4.Smif 2
Ortaokul 16 5.Smf 1
6.Smf 6
7.Smf 6
8.Simif 3
Okul Oncesi Ogrenciler 1
Arastirmacilar 1
Toplam 30 24 21

Ogretmenler*: Incelenen 4 ¢calisma ogretmenlerle gerceklestirilmigtir.
Llkokul*: Incelenen 1 ¢alisma ilkokul 6grencileri ile gereklestivilmigtir.

Incelenen bilimsel aragtirmalarda 6.Sinif égrencileri ve 7.Smif 6grencileri (f=6)
bu arastirmalarin yapildigt en Onemli evren — Orneklem — c¢aligma grubunu
olusturmaktadir. Tablo 7°de yukaridaki bilimsel arastirmalarda tercih edilen 6rneklem

tiirleri sunulmustur.

Tablo 7.

Bilimsel Arastirmalarda Kullanilan Orneklem Tiirleri
Tiir f %
Rastgele-Tesadiifi 6 %30
Belirtilmemis 4 %20
Kolay Ulagilabilir Ornekleme Y éntemi 3 %15
Uygun (Kazara) Ornekleme Y éntemi 2 %10
Arastirma Evrenini Temsil Edecek Sekilde Se¢me 1 %5
Benzesik Ornekleme Y éntemi 1 %5
Elverisli Ornekleme 1 %5
Kartopu Ornekleme 1 %5
Kritere Dayali Orneklem Y 6ntemi 1 %5
Toplam 20 %100

Rastgele (Tesadiifi) Orneklem Segme (f=6) galismalarda ilk sirada tercih edilen
orneklem tiiriidiir. Kolay Ulagilabilir Ornekleme Yéntemi (f=3) ikinci sirada, Uygun
(Kazara) Ornekleme Yontemi (f=2) {igiincii sirada tercih edilen 6rneklem alma
yontemleridir. Bir aragtirmada ise ‘arastirma evrenini temsil edecek sekilde segme’
orneklem alma yontemi tespit edilmistir. Ayrica yapilan ¢aligmalarda (f=4) tercih

edilen 6rneklem tiirline ait bir bilgiye ulasilamamaistir.
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Bilimsel Arastirmalarda Kullanilan Veri Kaynaklari, Veri Toplama Araglart ve
Veri Analizi Yontemlerine lliskin Bulgular

Yapilan ¢aligsmalar incelendiginde farkli veri kaynaklarindan yararlanildigi sonucuna
ulastlmstir. Sekil 6’da veri kaynaklart verilmistir.

f
Ogrenciler 16 B Arastirmacilar
Ogretmenler 4 m Ogretmen Adaylari
Ogretmen Adaylart 2 ® Ogretmenler
Aragtirmacilar 1 m Ogrenciler
0 10 20

Sekil 6. Bilimsel arastirmalarda kullanilan veri kaynaklari

Ogrenciler (f=16) caligmalarin en 6nemli veri kaynagim olusturmaktadir.
Ogretmenler (f=4) ikinci veri kaynagini, &gretmen adaylari (f=2) iigiincii veri
kaynagini, aragtirmacilar (f=1) ise ¢alismalarda basvurulan dordiincii veri kaynagini
meydana getirmektedir. Tablo 8’de verilen veri toplama araglarindan yararlanarak
aragtirmacilar verilere ulagsmiglardir.

Tablo 8.
Bilimsel Arastirmalarda Kullanilan Veri Toplama Arag¢lar

Araclar

Olgekler

Testler

Goriisme Form (Yapilandirilmig/Yapilandirilmamais)
Giinliikler

Anketler

Degerlendirme Formlari
Envanter

Gozlem Notlart

Kisisel Bilgi Formlar1
Oyunlar

Ogrenci Coziim Kagitlari
Video Kayitlari

Toplam

&~ =
SrrrrPrPrPDOEN© S
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Verilere ulasabilmek i¢in arastirmacilar en fazla 6lgekleri (f=10) kullanmislardir.
Testler (f=8) arastirmacilarin kullandig: ikinci, gorigsme formu (yapilandirilmig —
yapilandirilmamis) (f=7) {igiincii sirada yer alan 6nemli araglardandir. Arastirmacilar
ulastiklar1 verileri Sekil 7°de verilen yontemleri kullanarak analiz etmislerdir.

@ Nitel Veri Analizi
Bmigerik Analizi
B Betimsel Analiz

@ istatistiksel Yontemler

Sekil 7. Bilimsel aragtirmalarda kullanilan veri analizi yontemleri

Incelenen ¢alismalarda arastirmacilar veri analiz ydntemlerinden istatistiksel
yontemleri %63 oranla tercih etmislerdir. Frekans, iliskili 6rneklemler t- testi, iliskisiz
orneklemler t-testi, tek faktorlii varyans analizi (ANOVA) gibi istatistiksel yontemleri
kullanmislardir. Betimsel analiz %22, icerik analizi %11 ve nitel veri analizi %4
oraninda tercih edilen yontemlerdir. Tablo 9°da kuramsal ¢alismalar incelenmistir.

Tablo 9.
Matematik Ogretiminde Zekda Oyunlart ile Ilgili Egitim Uzmanlar: Uzerine Yapilan
Calismalar

Yil Tiir Baslik Tiirii Amag Calisma Grubu
2014 Makale  Amag, Beklenti ve Nitel Ortaokullarda yeni Ogretmenler,
Oneriler Baglaminda Arastirma  yiiriitiilmeye Ogrenciler,
Zeka Oyunlart baglayan zeka Okul yoneticileri
Dersinin oyunlar1 dersi
Degerlendirilmesi hakkinda 6grenci,
O0gretmen ve
idarecilerin
goriislerini
belirlemek
2017  Makale  ilkdgretim Matematik Nitel [lkdgretim [lkdgretim
Ogretmenlerinin Zekd ~ Arastirma  matematik Matematik
Oyunlari Dersi ile Ogretmenlerinin, Ogretmenleri
Ilgili Gériisleri uygulanmasi

oldukga yeni olan
Zeka Oyunlar dersi
ilgili goriislerini
ortaya koymak
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2018  Yiiksek  Zeka Oyunlarn Nicel Milli Egitim Zeka oyunlari
Lisans Dersine Giren Arastirma  Bakanligi’nin hizmet i¢i
Tezi Ogretmenlerin Oyun diizenlemis oldugu  egitimini almig
Tercihleri ve Zeka zeka oyunlari ve zeka oyunlari
Oyunlarinin hizmet i¢i egitimini  dersini yiiriiten
Uygulanabilirliginin almis ve zeka Ogretmenler
Incelenmesi oyunlari dersini
yiiriiten
ogretmenlerin zeka
oyunlarina yonelik
goriislerini
saptamak
2019 Yiiksek  Ortaokul Zeka Betimsel Zeka Oyunlart Ogretmenler,
Lisans Oyunlari Dersi Aragtirma  Dersi Ogretim Ogrenciler
Tezi Ogretim Programina Programi
Tliskin Ogretmen ve hakkindaki
Ogrenci Goriisleri Ogretmen ve
Ogrenci gortiglerini
belirlemek
2019  Yiiksek  Se¢meli Zeka Karma Ortaokul Se¢meli Zeka
Lisans  Oyunlari Dersine Aragtirma  Ggretmenlerinin Oyunlari dersini
Tezi Tliskin Ogretmen Secmeli Zeka veren
Goriisleri Oyunlari dersi ile Ogretmenler
ilgili diigtincelerini
belirlemek ve
Ogretmenlerin
onerilerini sunmak
2019 Makale  Zeka Oyunlar Nitel Zeka Oyunlar Seg¢meli Zeka
Dersine Giren Aragtirma  dersini veren Oyunlart dersini
Ogretmenlerin Derste Ogretmenlerin ne okutan
Yasadiklar gibi problemler ogretmenler
Problemlerin yasadigini ortaya
Incelenmesi cikarmak
2020 Makale  Se¢meli Zeka Nitel Secmeli zeka Ogretmenler
Oyunlari Dersi Arastirma  oyunlari dersi
Ogretim Programinin ogretim program
Ogretmenler hakkinda 6gretmen
Tarafindan goriislerinin
Degerlendirilmesi belirlenmesi
2020  Makale  Ortaokul Karma Zeka Oyunlari Seg¢meli zeka
Ogretmenlerinin ZekA ~ Arastirma  dersine yonelik oyunlari dersini
Oyunlar1 Dersine 6gretmenlerin veren
Dair Gortigleri diisiincelerinin ogretmenler
belirlenmesi ve bu
derse iligkin
Onerilerinin
sunulmasi
2021  Yiksek  Matematik Nitel Ortaokullarda Matematik
Lisans  Ogretmenlerinin ve Aragtirma  gorev yapan Ogretmenleri,
Tezi [lkégretim Matematik matematik [lkdgretim
Ogretmen Ogretmenlerinin ve  matematik
Adaylarmm Zeka ilkogretim Ogretmen
Oyunlarina Y 6nelik matematik adaylari
Algilarinin Metaforlar 6gretmeni

Yoluyla Belirlenmesi

adaylarinin zeka
oyunlarina yonelik
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algilarinin
metaforlar
araciligryla
belirlenmesi
2021 Makale  Akil ve Zeka Tarama Akl ve zeka Zeka Oyunlart 1
Oyunlarinin Modeli oyunlari ve 2 kursuna
Ogrencilere Katkilari: egitmenlerinin akil katilan
Egitmenlerin ve zeka oyunlarinin ~ dgretmenler ve
Goriisleri ogrencilere idareciler, Zeka
katkilart hakkindaki ~ oyunlart ile ilgili
goriislerini kurs agan
belirlemek ogretmenler
2021 Makale  Zeka Oyunlar ile Nitel Hazirlanan egitim Kurum
Ilgili Yeni ve Orijinal Arastrma  dokiimani — ders /kuruluglarin,
Bir Ders Materyali materyali — zeka oyunlarina
Gelistirilmesi araciligyla, ilgili kisilerin
ogrencilerin hazirlamig
problemler olduklari zeka

karsisinda farkl ve
Ozglin stratejiler
ortaya koymasini,
hizli ve dogru
kararlar vermesini,
sistematik bir
diistince yapisina
sahip olup
gelistirmesini
hedeflemek;
gelistirilen bu
egitim materyali
sayesinde,
Ogrencilerin
problem ¢dzme,
iletisim ve akil
yiiriitme, 6z
diizenleme ve
psikomotor
becerilerinin ve
duyussal
ozelliklerinin
gelistirilmesini
saglamak

oyunlari ile ilgili
cesitli egitim
materyallerinin
incelenmesi
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Kuramsal boyutta 11 farkli caligma incelenmistir. 7’°si makale, 4’ yiiksek lisans
tezidir. Arastirmalarda agirlikli olarak zekd oyunlari dersi ile ilgili 6gretmen ve
Ogrenci goriislerinin aragtiritlmasi hedeflenmistir. Arastirmalarda ¢ogunlukla nitel
aragtirma tilirii tercih edilmistir. Yapilan caligmalar incelendiginde farkli calisma
gruplarindan yararlanildigi sonucuna ulasilmistir. Sekil 8’de c¢aligma gruplari
verilmistir.

CALISMA
GRUBU
‘ ITkogretim |
o . . Okul Matematik
Ogrenciler Ogretmenler Y oneticileri Ogretmen
Adaylari

-

[Ikogretim Segmeli Zeka
Matematik Oyunlart Dersini
Ogretmenleri Veren Ogretmenler

Sekil 8. Matematik 6gretiminde zeka oyunlari tizerine yapilan ¢aligmalarin ¢alisma
grubu

Incelenen arastirmalarin  ¢alisma grubunu 6gretmenler, o6grenciler, okul
yoneticileri, ilkdgretim matematik 6gretmenleri, segmeli zekd oyunlari dersini veren
ogretmenler ve ilkdgretim matematik 6gretmen adaylari olusturmaktadir.

Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirma kapsaminda 13 tez, 7 makale incelenmistir. Tezlerin 11°1 yiiksek lisans, 2’si
doktora tezidir. ilgili yillar icerisinde yiiksek lisans tez sayisinin doktora ve makale
sayisina gore daha fazla oldugu tespit edilmistir. En fazla yiiksek lisans tezinin 2018
yilinda, en fazla makalenin ise 2018 ve 2021 yillarinda yapildig: tespit edilmistir.
2016 y1l1 harig diger yillarda yiiksek lisans tezi yapildig1 goriilmiistiir. Doktora tezleri
ise 2015 ve 2017 yillarinda ¢aligilmistir. 2016 ve 2020 yillar1 hari¢ diger yillarda
makale yapildig1 goriilmiistiir.

Arastirmacilarin matematik 6gretiminde zeka oyunlar1 alanin1 doktora tezlerinde
daha az tercih ettikleri sonucuna ulasilmistir. Yiiksek lisans tez sayisinin doktora tez
sayisina gore daha fazla olmasi sonucu Yasar ve Papatga (2015) tarafindan lisansiistii
tez inceleme iizerine yaptiklar1 arastirmalarin sonuclari ile benzerlik gostermektedir.
Bununla birlikte Albayrak ve Ciltas (2017) tarafindan matematik egitimi alaninda
kullanilan model ve modelleme iliskin bilimsel bir ¢alismada doktora tezlerinin bu
konuda matematik 6gretimi alaninda sayica az olmasinin tespit edilmis olmasi bu
aragtirmay1 destekleyici veriler sunmaktadir. Bu tezlere iliskin olarak da lisanstistii
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tezlerin 11 farkl iiniversitede yazildigi sonucuna ulasilmistir. Kirikkale ve Sakarya
Universiteleri bu alanda en fazla caligmanin yapildig1 {iniversitelerdir. Tezlerin
yazildig1 iiniversitelerden 10’u devlet, 1’1 vakif iiniversitesidir.

Arastirma kapsaminda egitim bilimleri, sosyal bilimler ve lisansiisti egitim
enstitiilerinde tez calismalar1 yapildigi sonucuna ulasilmigtir. Egitim bilimleri
enstitiileri bu konu alaninda tez sayisinin en fazla oldugu lisansiistii egitim
kurumlaridir. Lisansiistii egitim enstitiilerinde yapilan tezlerin sayisinin egitim
bilimleri enstitiilerinde yapilan tezlerin sayisindan ¢ok geride kaldigi goriilmistiir.
Ilgili y1llar arasinda 5 farkli anabilim dali ve bilim dalinda lisansiistii tez ¢aligmalar1
yapilmistir. Bu alanlardan en fazla ilginin anabilim dalinda egitim bilimleri anabilim
dali, bilim dalinda ise egitim programlarit ve 6gretim bilim dali oldugu sonucuna
varilmistir. Ancak bu sonug Inceoglu (2009) tarafindan matematik egitimi ve 6gretimi
alanindaki lisansiistii tezlerin yapildig1 enstitiiniin fen bilimleri enstitiisii olarak tespit
edilmesiyle literatiirde farkli bir duruma isaret etmektedir.

Calismamizda arastirmaya dahil edilerek incelenen makaleler 6 farkli dergide
yayinlanmistir. Bu dergiler iginde 3 tanesi Tiirkge, 3 tanesi Tiirk¢e disinda dillerde
yayin yapan dergidir. Makalelerden 2 tanesi Tirk¢e disinda dillerde yaym yapan
dergilerde ingilizce yaymlanmistir. Arastirmalarin yayimlandig dillere iliskin durum
Ertane Bas ve Ozturan Sagirli (2021) tarafindan yapilan arastirmada tespit edilen
benzer durumla oOrtiisen sonuglar gostermektedir. Bununla birlikte incelenen bu
makaleler igerisinde en ¢ok atif alan makale Sage Open’de yayinlanmistir. Bu makale
54 atif alarak 6nemli bir literatiir saglayicisi olmustur. Bu arastirmalarin yayimlandig
dergilerin aldiklar1 atif ortalamasi 15°tir.

Konuyla ilgili incelenen tezlerin yaklasik dortte ii¢iinii kadin arastirmacilarin
olusturdugu goriilmiistiir. Bu durum inceoglu (2009) tarafindan matematik egitimi ile
ilgili literatiiriin analiz edildigi bilimsel ¢alismalarin yazarlarinin cinsiyet dagilimi ile
ilgili sonucuyla ¢elismektedir. Ciinkii inceoglu (2009) bilimsel yayimlarin daha ¢ok
erkekleler tarafindan yapildigini dile getirmistir. Tez danigsmani unvanlari
incelendiginde profesér ve dogent unvanli olan kisilerin bu alana ilgilerinin yogun
oldugu gozlemlenmistir. Bunun yani sira yardimci dogent ve doktor unvanli kisiler de
tez danismanligi yapmustir. Makale yazarlari incelendiginde ¢ogunlugunu kadin
aragtirmacilarin olusturdugu goriilmiistiir. Unvanlarina bakildiginda ise dogent ve
doktor unvanli yazarlarin bu alana ilgilerinin daha fazla oldugu sonucuna ulagilmistir.
Ogretmen unvanl kisiler ikinci sirada, arastirma gorevlisi unvanh kisiler iiglincii
sirada yer almislardir. Ayn1 zamanda profesor ve yiiksek lisans unvanl kisiler de
aragtirma kapsaminda ¢alisma yapmislardir. Makalelerin yazar sayilarina
bakildiginda iki yazarli makalelerin ilk sirada, li¢ yazarli makalelerin ise ikinci sirada
yer aldig1 goriilmistiir.

Incelenen ¢aligmalarda 19 farkli amaca ulasilmistir. Calismalarda en fazla zeka
oyunlart ve bu oyunlara iliskin derslerin ilgili sif diizeyindeki 6grencilerin
matematik problemlerini ¢dzme tutumlari ile matematik problemini ¢6zmeye yonelik
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kullandiklar1 yansitict diisinme becerilerini farkli degiskenlerle inceleyen ya da
etkisini ortaya koyan arastirma amaglar1 belirlenmistir. Bu ama¢ kapsaminda bir
yiiksek lisans ve bir makale ¢alismasi tespit edilmistir. Doktora diizeyinde bu amaca
dair teze rastlanmamustir.

Aragtirmacilarin ¢aligmalarinda en fazla nicel aragtirma tiiriinii tercih ettikleri
sonucuna ulagilmigtir. Arastirmalarin énemli bir boliimiiniin deneysel modelde
tasarlandig1 tespit edilmistir. Ulagilan bu sonuglar Yasar ve Papatga (2015) ile
Yiicedag ve Erdogan (2011) tarafindan yapilan matematik egitimi ile ilgili yaptiklar1
aragtirmalarin da ulastiklar1 sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Aragtirmacilarin evren-orneklem-caligma grubu boyutunda en ¢ok 6. ve 7. sif
ogrencileri ile ¢aligtiklar1 goriilmiistiir. Calismalarda yogun olarak rastgele tesadiifi
tiir tercih edilmistir. Ogrenciler, arastirmalarin son derece dnemli bir veri kaynagim
olusturmaktadir. Arastirmanlarin 6., 7. ve 8. Sinif diizeyleri iizerine odaklanmis
oldugu sonucu Baki vd. (2011) tarafindan Tiirkiye’de matematik egitimine iliskin
egilimlerin tespit edildigi aragtirmanin sonuglariyla ortiismektedir. Ek olarak
incelenen calismalarda 6gretmen ve 6gretmen adaylarindan da veri toplandig1 tespit
edilmistir. Bu durum Can (2020) tarafindan matematik egitiminde temel egitim
boyutunda lisansiistii tezlerin veri toplama siirecinde tespit ettigi veri toplama
kaynaklarryla ilgili ulasilan sonugla benzerlik gdstermektedir. Arastirmacilar 6grenci,
O0gretmen ve 6gretmen adaylarindan veri elde edebilmek icin 6ncelikli olarak 6lgekleri
kullanmay1 se¢miglerdir. Verilerin analizini yapmak i¢in en ¢ok istatistiksel
yontemleri tercih etmiglerdir.

Kuramsal boyutta 11 farkli ¢alisma incelenmistir. Incelenen caligmalarin 7’si
makale, 4’1 yiiksek lisans tezidir. Arastirmalarda agirlikli olarak zeka oyunlart dersi
ile ilgili 6gretmen ve 6grenci goriislerinin arastirilmasi hedeflenmistir. Arastirmalarda
cogunlukla nitel arastirma tiirii tercih edilmistir. Incelenen arastirmalarin galisma
grubunu  6gretmenler, Ogrenciler, okul yoneticileri, ilkdgretim matematik
ogretmenleri, segmeli zekd oyunlar1 dersini veren Ogretmenler ve ilkdgretim
matematik 6gretmen adaylari olusturmaktadir.

Oneriler

Matematik  ogretiminde zekd oyunlarmi  kullanimina  yonelik  ¢aligmalar
incelendiginde yiiksek lisans tezlerinin ¢ogunlukta oldugu gozlenmistir. Doktora
tezleri ise daha az sayidadir. Matematik egitimi alaninda yapilacak tezlerin
danismanlart  &grencilerini  zekd oyunlar1  konusunda ¢aligma yapamaya
yonlendirilerek bu alana iliskin nitelikli ve sayica yeterli doktora tezleri yapilmasina
aracilik edebilirler.

Incelenen arastirmalarda ¢ogunlukla ilkokul, ortaokul &grencileri ve
ogretmenlerle ¢aligildigr tespit edilmistir. Lise dgrencileri ile ilgili bir ¢aligmaya
rastlanmanmugtir. Oniimiizdeki yillar igerisinde lise dgrencileri ile de bdyle bir
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calismaya yer verilmelidir. Incelenen calismalarda nicel arastirmalarin sayis1 daha
fazladir. Nicel aragtirmalara da katki saglayacak sekilde daha derinlemesine bilgi elde
edebilmek i¢in karma aragtirmalar tercih edilebilir.

MEB 06gretim programina gore zekd oyunlari dersi ortaokul ve imam hatip
ortaokul miifredatinda yer almaktadir. Fakat incelenen arastirmalarda arastirmacilarin
okul oncesi Ogrencileri, ilkokullar ve ilkokul Ogrencileri ile de calistigi tespit
edilmistir. Zeka oyunlar1 dersinin kapsaminin genisletilip 6grenci yas ve
hazirbulunuslugu da géz 6niinde bulundurularak okul oncesi egitimden baslanarak
ilkokullarda da miifredat kapsamina alinabilir. Matematik dersine de olumlu yonde
katk: saglanacaktir.

Matematik dersinde zekd oyunlarinin kullanimi ig¢in 6gretmen egitimlerinin bu
konuda yapilmasi gerekebilir. Ilkokulda matematik 6gretimi yapan siif dgretmenleri,
ortaokul ve lise kademesinde gérev yapan matematik Ogretmenlerinin hem lisans
egitimlerinde hem de hizmet i¢i egitimlerde matematik dgretiminde zeka oyunlari
kullanima ydnelik mesleki yeterlikleri gelistirilebilir. Bu konuda 6gretmen yetistirme
ve Ogretmen egitimine zekd oyunlartyla matematik Ogretimi egitim programlari
hazirlanmalidir.

Zeka oyunlari dersi i¢in hem 6gretmenlerin hem de dgrencilerin yararlanabilecegi
ders kitab1 basilip dagitilabilir ya da dijital ortamda kaynak hazirlanarak EBA
lizerinden erisim saglanabilir. Okullarda gerekli materyaller temin edilerek
ogrencilerin zeka oyunlarint oynayabilecekleri ve gerekirse ders digi zamanlarda da
yararlanabilecekleri egitim ortamlar1 olusturulabilir. Bakanlik ve il-ilge milli egitim
miidiirliikleri tarafindan verilen gerek yiiz yiize gerek uzaktan hizmet i¢i egitimlerin
sayisi artirilip dgretmenler bu egitimleri alma konusunda tesvik edilebilir.

Cikar Catismasi ve Etik Bildirimi

Yazarlar arasinda ¢ikar ¢atigmasi yoktur. Arastirmacilar bu ¢alismaya esit oranda
katk1 saglamiglardir. Bilimsel siireg i¢in gerekli olan etik kurallara uymuslardir.
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Extended Abstract

Intelligence games have not only been associated with mathematics, but have also
been researched in different fields. Therefore, it is difficult to examine the studies in
the field of intelligence games separately. Therefore, a more comprehensive and
detailed study is needed. In addition, as a result of the scanning made in the literature,
it was seen that there were no studies on intelligence games in mathematics teaching.
For this reason, it is thought that the study will contribute to the literature. In this
context, the aim of the research is to examine the scientific researches made in the
field of intelligence games in mathematics teaching between the years 2014-2021. The
following sub-objectives are included in order to achieve the relevant main purpose.

In this study, a scientific research method based on systematic review was chosen.
This method provides an overview of previous research with some level of critical
reading. The method should be transparent and reproducible in a systematic review,
where the criteria and suitability of the reviewed studies should be clearly explained
beforehand.

Within the scope of the research, 13 theses and 7 articles were examined. 11 of the
theses are master's and 2 of them are doctoral theses. It has been determined that the
number of master's theses in the relevant years is higher than the number of doctorate
and articles. It has been determined that the most master's theses were written in 2018,
and the most articles were written in 2018 and 2021. Except for 2016, it was seen that
a master's thesis was made in other years. Doctoral theses were studied in 2015 and
2017. Except for 2016 and 2020, it was seen that articles were made in other years. It
was concluded that the researchers preferred the field of intelligence games less in
their doctoral dissertations in mathematics teaching. It was observed that
approximately three quarters of the theses examined were composed of female
researchers. When the thesis advisor titles are examined, it has been observed that the
professors and associate professors have a great interest in this field. In addition to
this, people with the title of assistant professor and doctor also acted as thesis advisors.

When the authors of the articles were examined, it was seen that the majority of
them were female researchers. Looking at their titles, it was concluded that the authors
with the title of associate professor and doctor were more interested in this field.
Persons with the title of teacher were in the second rank, and persons with the title of
research assistants were in the third rank. At the same time, people with professor and
master's titles also worked within the scope of the research. When the number of
authors of the articles is examined, it is seen that the articles with two authors are in
the first place and the articles with three authors are in the second place. In the studies
examined, 19 different objectives were achieved. In the studies, mostly intelligence
games and the research objectives of the courses related to these games that examine
the mathematical problem-solving attitudes of the students at the relevant grade level
and the reflective thinking skills used to solve the mathematical problem with different
variables or reveal their effects were determined. For this purpose, a master's degree
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and an article study were determined. No thesis on this purpose has been found at the
doctoral level. In the studies, mostly qualitative research type was preferred. The study
group of the researchers examined consists of teachers, students, school
administrators, primary school mathematics teachers, teachers who teach elective
intelligence games and primary school mathematics teacher candidates. When the
studies in the field of intelligence games in the relevant years were examined, it was
observed that the number of master's theses was in the majority. Doctoral theses are
less in number. Doctoral thesis advisors can increase the number of doctoral theses in
this field by directing researchers to work on mind games. In the researchers
examined, it was determined that they mostly worked with primary school, secondary
school students and teachers. No study was found on high school students. In the
coming years, such a study should be included with high school students. The number
of quantitative studies is more in the studies reviewed. Mixed studies may be preferred
in order to obtain more in-depth information, which will also contribute to quantitative
research.
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