OLIMPIYAT PIKTOGRAMLARININ
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OzZET

Danya kuruidugundan beri toplumiararast kiiltir aligverigi yodiun bir sekilde devam etmistir. Ancak bu alig verig
esnasinda ortak dif problemi de kendisini géstermigtir. Madara déneminde viicut difini kutfanan insan, geligim
sitreci iginde simgeler ve yazil igarstlerle bu ihtiyactm gidermeye bagslamigtir. Viicut difinin yetmedigi yerlerde
devreye piktografik (gorsel} dif girmigtir. Zamanla bu dil 8nemii bir iletisim aracr haline gelmigtir. Ginimiz
diinyasinda trafik igaretier, giinlik hayatin iginde yer alan ihtiyaglar da simgelere déniistiriimiigtiir. Béytece
Ulkeleraras: dolagimda bulunan insaniar, ulagim zorlugu gekrmeden piklografik dille kendilerini ifade edebilmek-
ledir. Bu ¢alismada, tim dinya Uitkelerinin katithmiyla yapilan olimpiyat oyunlarinda kuflamian piktografik
isaretierin, tarihsel gelisimi ele alinmg ve kronolojik ofarak ingelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Piktografi, lletigim, Kiltdr, Olimpiyat Oyumar, Tasarim.

THE IMPORTANCE OF THE OLYMPIC PICTOGRAMS AND
ITS POSITION IN COMMUNICATION

SUMMARY

Influences on cultures between diffrent socisties,are bein gone on with the world exists.But there had been a
common language problem during this culturel cooperation.Human being used body language in the cave era
then,started to use symbols and write inscriptionsfor the neccesity of communication.Pictographic language
had become in sufficiant.Now,in all of the world,people understand each other easily by using this pictographic
language, fike traffic signs,ete.Historical developments of the piciographic symbols using in the olympic games
are studied and arranged in order of their chronology in this work.

Key Words:Pictography, Communication, Culture, Olympic Games, and Designing.
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GIRIS

Piktogram ulustararas: iletisimleri kolaylastran, bir nesne ve bu nesnelerin anlarmm ifade
eden, grafik sembollere verilen genel isimdir. Piktogram isaretler insanm varolus stireciyle birlikte
ortaya cikmistir ve gliniimiizde de iglevini devam ettirmektedir.

Piktogram sadece bir sembol degildir, daha ¢ok sembolize ettigi objenin anlamim tstlenen
bir isarettir. Ornedin; (+} ve () isaretlar! birer matematik semboliidiir ama piktogram deildir,
¢linkii bu isaretlere bakan bir kigi bunlann anlamini bilmeden &nce &grenmek zorundadr.
Piktografik isaretler ise 8grenilmek i¢in dedil, anlasiimak icin iiretilen tasanmlardir. Karayollarinda
kullarmian isaretler bir piktograftir ve girildigl anda anlasilmas gerekir.

Piktografik isaretlerin tarihini inceleyen Ingiliz bilim adami L. Hogben, “Kaya Resimlerinden
Karton Resimlere” adh makalesinde, gegrnisteki bir ¢ok medeniyetin iletisim agisindan ileriye
donlk, anlagihr mesajlar birakamadiklan igin tarih sahnesinden silinmislerdir, demektedir
{Holmes,1987). Buradan gikanlacak sonug¢ sudur; Bir mesajin basanst genelde mesajdaki
anlama baghdir, mesajy ortak bir dile donlistiirmek i¢in, insanlar arasindaki sosyal ve kiiltiirel
farkithklann asgari iletisim dilini plktografik isaretlere vilklemekle miimkiindiir. {(Resim 1)

Resim 1: Norvegli Ressam, Sarah Rosenbaum, 1994
Lillehammer Kig Olimpiyatlar i¢in yaptidi piktografik
tasanimlarini, Norveg'te 4000 yil &nce kayalara gizilmis
bir kayakgi hareketinden esinlenerek gizmistir. (Rose,1986)

[LK PIKTOGRAMLAR

Tarihin ilk ¢aglatinda, giintimiizden 30.000 wil énce, insanlar taga veya magara duvarlanna
bir seyler kaziyorken, ilk piktogram &rneklerinin izlerini giiniimiize taswyabileceklerini asla
diistinemezlerdi. Piktogram vada piktogramlar, bilgive ulasmanin en eski ve en basit gérsel yol
gbstericisidirler. Ispanya'da bulunan Altemira Magarasi'nda, M.0.30000 wllannda yapilan lik
kaya resimleri belki de iletisim sembollerinin ilk &rnekleri sayilabilir. {Tepecik,1991) Dinyanin
degisik bolgelerinde bu tiir semboller somut ifadeler tasimasina raimen, yiizyillar icerisinde
yaziya doniisebilmesi icin stirekli ayiklamp degisiklige ugratilmstir (Encise,1971). M.0.3000
yillannda itk antik el yazilan da piktografik diisiincelerle baglamig denilebilir (Resim 2), ¢iinkii
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kaplumbaga kabugu ve kemikler {izerine yazilan antik Cin kitabeleri ve antik Misir hiveroglifleri
arastndaki benzerlikler bu bakimdan ¢ok &nemlidir. Bu iki yaz1 grubunu da bilim adamlan

hiyeroglif yazi grubuna dahil etmislerdir. Hiyeroglifler her yéne yazilabildigi icin piktografik
tasanm agisindan kolayhk ihtiva etmektedir (Frutiger, 1989).
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Resim 2: Cagitli KORdrlerde Piktografik Tasanmiar (Fruitger,1989)

Cin yaz1 sisteminde her sembol bir kelimey, bir fikri ya da bir kavramu ifade edebilir, Cin'in
etimolojik gelenedinde her karakter bir grafik $zginligii temsil eder, bu yiizden de Cin vazist bir
piktografik bicime (forma) sahiptir. ancak piktogramdan farkhdir; ¢linkil okunmadan &nce veya
anlasilmadan énce ddrenilmesi zorunludur (Arnell, 1963).

19. Yiizyilda uluslararas: ortak bir dil yaratmak isteyen bilim adamlan, énceleri Cin yazisi
{izerinde yogunlasip bu yaz tiirlinii piktografik isaretlere ddnlisttirmeyi distinmiigler, ancak tiim
diinya iilkeleri tarafindan Sgrenilmesi zor olabilir dilsiincesiyle vazgegilmistir {Amica, 1984).

1881 wilinda Londra'da diizenlenen uluslararas: isaretler ve semboller konferansinda, tinlit
tasanimer Otto Neurath tarafindan, kisa adi ISOTYP olan, Uluslarast Resim egitimi Tipografik
Sistemi adl bir piktograf standard: clusturulmustur. Bu standardin amac diinya insanlan icin,
objelerin asil gériintiisiini bozmayarak bigimleri basitlestirip “BAK VE OGREN” metodunu
gelistirmekti.
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1881 yilindaki konferanstan sonra, piktogram tasanmlan iki {islup iginde gelisti. Birincisi;
bilgiyi ve gérsel hisleri olusturan, sembol] oldugu kadar piktogramlaria da bilgiyi birlestiren bir
grafik sistemdir. lkinci tslup ise; Tasartmer Rudolf Modley tarafindan sunulan ve uluslararas:
giinlitk kullaruma uygulanan piktografik isaretlerdir (Mc.Cormicks,1970).

Modley, bu amagla 3250 adet piktografik isaret tasarlamushr. Aynca bu sanatgimn yaptig
tasanmlardan bir kisi Birlesmis Milletler tarafindan 1949 wilinda uluslararas karayolu isaretleri
olarak kabul edilmistir (Dreyfus,1972).

Olimpik oyunlarin isaretleri, yol ve trafik piktogramlan gibi 68renme amaglt olmadigindan
bunlan ¢ok fazla ayiklamak (stilize) anjarnsizdir. 1k defa Londra olimpivatlarmda kullamimaya
baglanan spor piktogramlari ¢ok detayli ve karmagik gériintiilere dayaliyd.

1963 yilinda Londra'da kurufan Uluslararasi Grafik Tasanim Bitligi (ICOGRADA} uluslararast
sembollerin gelistirilmesi konusunda &nemli bir projeyi onayladi (Bektag, 1992).

Bu projenin onaylanmasindan sonra, diinyanin gesitli dlkelerinde bulunan 650 giizel sanatlar
okulundan tasanm yardim ahnarak, hatkin kullamnmunin yaygin oldugu "GIRIS”, “CIKIS”,
“TELEFON" gibi sembollerin tiretilmesi oldu {Resim,3), Fakat bu proje sonugta ¢ok basanl
olmad. Béylece, uluslararas: isaretler ve semboller dergisi olan “ICOGRADA" 1969 yihnda

yeni bir proje baslatt {Haller, 1980},
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Resim 3: 1964-1992 yillar: arasinda yapilan olimplyat oyunlan i¢in tasanmianan
telefon, lokanta ve pasta Piktogramian (Lewls,1987).
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Bu projeyle, tagimacihik alanindaki bazi semboller ele alindi. Bunlar uluslararas: demiryollan
birligi, uluslararas hava tagimacihth birligi ve uluslararas: sivil havacibk organizasyonuydu. Yapilan
tasanimlar uygulama amaciyla hava alanlan ve demiryolu istasyonlannda hallun begenisine
sunuldu {Resim 4-5). Amag, diinya uluslan arasinda yapilacak olan olimpiyat oyunlarinda insan-
Jlann bulugtugu bir noktada kolay iletisim kurmalanm saglamakti. Bu standart iletisimden yola
gikan Uluslararasi Standartlar Birligi (ISO) teknoloji standard, ticaret ve kalite kontrollerinde
kullarimas!: amaciyla piktografik isaretler gelistirmeye karar verdi. 90 lye iilkenin 200 teknik
komitesinden meydana gelen bu organizasyon bilgi isaretleri ve uluslararas: piktografik dilin
temelini olusturdular {Mc.Donalds,1986). Bu standart dile ISOTYP (Uluslararas: Resim Dili) ach
verildi. Bu dilin hayatin her asamasinda Snemli bir yeri vardir. Ornegin; fotograf makineleri,
biire ara¢ gerecleri, elektrikli aletler, televizyon, hava tahminleri, basih materyaller, tekstil,
saglk, glivenlik yol levhalan, alisveris piktogramian, yel isaretleri, olimpiyat oyunlan, givenlik,
{iretim esyalan, din ve daha sayilamayacak pek ¢ok alana hitap eder (Lewis,1987).
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Resim 4: 1964-1992 Olimplyatfari igin Tasarimlanan, Déviz bozdurma
Sehir igi ulagtm, Berber,Danigma.Kayip esya,Kayip ¢ocuk
Konferanslar ve Televizyon Salonlari piktogramiart (Haller,1980).

Bu organizasyon; piktogramlan bes ana bashk altinda toplads;
1- Endiistriyel ve is alanlan, ¢alisma ortarnlari, fabrikalar, toplant yerleri.

2- Makine ve is ekipmanlan iizerinde bulunan ve talimatlan gésteren piktogramlar.

3- Sergi, konferans, seminer, halka acik yerler, hastaneler, miizeler ve kiiltiir merkezlerini
gosteren piktogramlar,

4- Bilgi tasima amagh piktogramlar.

5 Spor ve olimpik piktogramlar (Ota,1987).
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Olimpiyat oyunlan icin {iretilen piktogramlar ayr bir baghk altnda ele ahnmstir giinkii,
olimpivat oyunlan yazili anlasma bigimi olmadan sayisiz killtiirlerin iletisim kurmalanm sadlayan

bir dzellige sahiptir.
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Resim 5:1964-1992 Olimpiyatlan igin tasanmilanan , Yemek hizmetleri,
Egdlence, Spor, Saglik, Yangin , Telefon ve Tuvaletler (Haller,1980).

OLIMPIYAT PIKTOGRAMLARI

Olimpiyat oyunian igin ilk piktografik érnekler 1948 Londra olimpiyat oyunlannda ortaya
¢itkmasina ragmen (Resim, 6}, sistemli &érnekler 1964 yilinda yapilan Tokyo olimpiyat oyunlarninda

kendini géstermistir,
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Resim 6: 1848 Londra Olimplyatlan I¢in Tasartmlanan
Spor Piktogramlan (Rose,1984)
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Tokyo Olimpiyat Oyunlan organizasyonu tarafindan ortaya atilan birkag soruya cevap
araniyordu. Bu sorulardan en dnemlisi, oyunlarda ortak gérsel bir dil nasil clusturulacag ve
cesitli kiiltiire] kimlige sahip insanlarla ortak iletigim nasil salanabilecediydi? Bu sorulara, yaz
dilinden ¢ok resim dili olmas: gerektigi cevabi veriliyordu. Béylece daha énceden Viyana
okulundan asgina olduklari ve ISOTYP'in kurucularindan Otto NEURATH ve Mohol NAGY,
George KEPE gibi iinlii ressam tasanmcilann tecriibelerinden faydalanarak ve Japon geleneginin
ortak degerlerini birlestirip Tokyo olimpiyatlar i¢in Japon tasarimec: ve direktér Masaru
KATZUMIE nin énderliginde 30 kisilik bir ekip, 20 adet cesitli spor kategorilerine ait piktogram
ve 39 cesit genel bilgi isaretlerini tasarladilar. Bu isaretler her toplumdan insarun anlayabilecedi
girsel dildi. Daha sonraki olimpivat cyunlannda bu isaretlerin bazlan kullaruldi. Boylece 1964
yilinda Tokyo Olimpivat oyunlan i¢in kullarlan piktografik tasanimlarda gézle gériiliir bir gelisme
safflanch. Spor branslan, spor ekipmanlan, otel, lokanta, bankalar, postahane ve daha pek ¢ok
sevin piktografik tasanmlan yapildi (Rose,1984).

Tokyo olimpivyat piktografilerinde kullamlan tasanmlarda, 8nemli bigim ayklamalan vapildi,
tasarmmlar resim anlayisindan gikanhp iletisim sembollerine ddnistiiriildii. Bu 8ncii iglemlerde
viizme havuzu, oyun alanlan, top, sopa eldiven gibi sporda kullanulan aletlerle, insan viicudunun
hareket ve pozisyonlanmin 6zel bir aktiviteyle temsil edilen gériintiileri, simgelerin tasanmim
kolaylastirdi. 1964 whnda Tokyo Olimpivat oyunlarinda kullamlan piktogramlar, insanlar {izerinde
ilging gtrsel algilama duygusu birakt; buniar hayli venilikgi bigimlerdi. Ornegin; cizgileri kaybolan
ve sadece lekelerden olusan insan wiicutlan izleyenierde gliven duygusu birakiyordu (Resim,8).

1968 yilinda yapilan Meksiko Olimpivatlarinda varaticihk ve hareket 6n plana ¢ikmaktadir,
Tokyo'daki piktografik deneylerden sonra, 1968 Meksiko Oyunlan icin énemli bir hamle
yaratilmis oldu. Meksiko Olimpivatlantin organizatérleri kendi tasarim dillerini yaratmayy tercih
ettiler. Sonucta 1964 Tokyo Olimpiyatlaninda kullamilan piktogramlardan daha canl ve ¢ok
kiiltiirlii tasanmlar ortaya cikmaya basladi. Meksika olimpivatlanndaki bu alt vapt 1972 wilinda
vapilan Miinihy Olimpiyatlar piktografik tasarimian icin pekistirme yaratrms oldu. (Larcher,1980)
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Resim 7: Olimpiyat Mizesinde Bulunan,Olimpiyat Oyunlan Bayrak Eskizleri (Haller,1980)
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Resim 8: 1964 Tokyo-1968 Mekslka-1972 Manih-1980 Moskova-1984 Los Angeles-1988
Seul-1992 Barselona Olimpiyat Oyunlan igin Tasanmlanan Piktograflk Galigmalar (Rose,1984)

1972 yihnda Mtinih Olimpiyatlan igin yapilan tasanmlann en énemli Szelligi, Birlik ve
sistemnatikligin 6n plana gikmasidir. Miinih Olimpivatlarinm piktogram tasanmeist Ot] Aichers,
1964 yiinda Tokyo Olimpiyatlarnda kullailan piktogramlann kompozisyon cizgileri ve daha
cok sematik bir devamlilik ile 1968 Meksiko Olimpiyatlanmun bir dereceye kadar gelistirilmis
bigimini kullandi. Aichers'in yeni piktogramlannin en tnemli yapisal dedigimi, atletlerin fiziksel
pozisyonu ve insan viicudundaki parcalanin birbirinden bagimsiz bir sekilde kullamm; tasanmin
Szeti saylabilir (Resim9). Boylece,1968-1972 ve 1976 olimpiyat oyunlarinda ev sahibi iilkeler
kendi bilgi ve hizmet. pikiogramlanna dayal igaretierini iirettiler.
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Resim 9: 1972-1980 Olimpiyat oyunlarinda kullantan
ve ingan viicudunun hareket plktografikleri (Enciso, 1971)
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1980 yilinda yaplan Moskova Olimpiyatlannda, organizasyon kendi piktografik tasarmlartm
27 vagindaki tasanma Nikolai Bellov’a yaphirdi.Bu sanatginin vaptén tasanmlarda cok énemli
iki unsur vards; birincisi, tasarim iki ana pargadan olusuyordu,dolu alanlar ve beyaz bosluklar,
ikincisi ise, figlirlerin dolu alana dedil bos alana vetlestiriimesiydi. Yani tasanmlardaki goriintillerin
bir ks izleyicinin géziinde tamamlanyerdu. Tasanmlar kare temel iizerine ele alnmis ve gizgiler
vatay, dikey ve diyagonal bicimde tasarlantmshr, Moskova olimpiyatlan hizmet tasanmlan da,
Rus grafik tasanm birirmi bagkan Valeri Akapov bagkanliZinda tasarlantmgtir (Resim,9), Bu gurup |
1980 yihina kadar yapilan olimpiyat oyunlanmn en kapsaml: piktogramlarn: tasarlamiglardir.
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Resim 10: Moskova Olimpiyat Oyunlaninda Kullanilan Hizmet Piktogramlan
(Comunication Graphics,1980}
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Birinci gurupta, 58 piktogram tasarlandi. Bunlar; girigler, ¢ikislar, saat, sigara i¢me bélimleri
ve tuvaletler.

lkinci Gurupta, 54 piktogram tasarlandi. Bunlar; ticari alanlar, gazete standlari, kitap satis
yerleri, petrol istasyonlan, elbise mafjazalan, meyve, sebze ve gigek piktogramlandir.

Uglinci gurupta, 28 piktogram tasanrm iginde, yernek yerne bélimleri, lokantalar, kahveler,
dinlenme odalan, ayak (istli igecek béliimleridir.
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Resim 11: 1972-1892 Olimpiyatlarinda Kultanilan ,Olimpiyat Hakemi, Olimpiyat Polisi, Olimpiyat Bileti.

Otomobilller icin lastik, Akii, Far ve lamba tamirlerini simgeleyen piktografik tasanmlar.

Dérdiineii gurupta, 37 kisisel hizmet piktogramlan yer almaktadir; postahane, telgraf,
telefon, hukuk biirolan, kuru temizleme, fotograf ve araba yikama servisleridir (Resim,11).

Besinci gurupta, 20 piktogram tasarlandi; tasima araclan, demiryolu istasyonlar, limanlar,
Glimriik ve gdgmen biirolari, taksi,metro, otobiis, treyleybus, tramvaydir (Resim,4}.

Altincl gurupta,11 piktogram tasarland); otel hizmetleri, yonetim, hizmet masasi, taks
cagurmadir (Resim,4).

Yedinci gurupta, 21 piktogram tasarlandi; saglik hizmetleri, poliklinik, ilk yardim alanlaridir
{Resim,5).

Sekizinci gurupta, 15 piktogram tasarlandi, sporcular igin egitim salenlan, jimnastik,
yiizme, sauna, hakem ve antrendr gibi hizmet alanlandir (Resim, 11). Béylece toplam 244 adet
orijfinal piktogram tasarlanmis oldu

1984 Los Angeles Olimpiyatlan piktogram tasanmlan, 1972 Miinih Olimpivatlarinda
kullanilan tasanimiarnn benzeri gibl gérilmesine ragmen, piktogramlann tasanmais: Keith Bright
ve birligi, tasanmlannda insan bedeninin énemli eklem béliimlerini & hareket noktas: olarak
ele almistir. Bunlar, bas, viicut, sag kol, sol kol, sag bacak ve sol bacaktir. Viicudun bu her
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noktasi birbirinden badimsiz olmastna ragmen, birbirivie tam koordinasyon i¢indedir (Resim,12).

1988 Seul Olimpiyatlarinda, dokoratif agulhkh bir tasarim ele alinmustir. Piktogramlarda
stsleme unsuru 8n plana ¢ikanimistir. (Fruitger, 1989).
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Resim 12: Los Angeles Climpiyatlannda Sporcunun Baden Harekstleri{Rose,1964).

1992 Barselona Olimpivatlarnda farkl ve eskilere benzemeyen bir tasanm ortaya gikrstr.
Ispanya kiiltiirel acidan Avrupa ve Afrika'va yakm bir bélgede bulundugu icin tasanma Josep
Maria Trias bu iki kiiltiirden hareketle ve Arap harflerinin kivrak oryantalliginden esinlenerek
&zgiin bir tasarim ortaya koydu. Resim #zellijine sahip, ancak ¢ok net ifadeleri vurgulayan,
cagdas bir gérintiisli olan bu piktogramiar, gecmis ve gelecek arasinda bir baglanti kurmaktaydh,
tasarinda gériintiller ii¢ ana parcadan meydana gelmektedir; bas, kollar ve bacaklar, tiim
hareketler bu {i¢ eleman iizerine kurulmustur {Amica,1994}.

Resim 13: 1992 Barcelona Olimpiyatlart Pikiogramlarindan Ornekler (Amica,1994)

SONUC

Olimpiyat oyunlan ¢ok sayida kiiltiirli zorlamaksizin bir araya getiren organizasyon
dzelligindedir. Béylece organizasyona katlan insanlann ortak referans saglamalanna kolaylik
getirebilme &zelligi vardir.

Uluslararas bir piktografik dil olusturabilir mi, gesitli yag, deneyim ve ilgilere sahip farkh
kitltiirlerden gelenlerin anlasabilecegi ortak bir dil yaratilabilir mi? Iste bu sorular Uluslararas:
Climpiyat Komitesi (I0C) tarafindan simdiye kadar yapilan tiim organizasyonlarda aym gérsel
dili sunabilen tasarimlar yapilmustir.

Ancak piktogram tasanmlan vapilirken, agathdaki sosyal ve kiiltiirel konular gdz 8nilne
ahnmalidhr;
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Ornegin: ‘ A

- Piktografik simgeler &zel bir kiiltirden bagimsiz olarak tasarlanmalt ve diinya insanna

hitap etmelidir.

- Piktogram bir tabuyu va da inanc: rencide etmemelidir.

- Piktogram ¢ok cesitli egitim seviyesindeki insanlar tarafindan algilanabilmelidir. ‘
- Piktogram zorluk cekmeden okunabilmeiidir. ) o :
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