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Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlar Yoluyla Baz1 Kok
Degerlerin Kazandirilmasi: Bir Eylem Aragtirmasi

Selcuk ALTUNEL' ve Emine KARASU AVCI?

Oz

Ogretmenler, 6grenme-6gretme siirecinde 6grencilerine gesitli yontem ve teknikleri kullanarak degerleri aktarmaya
calisirlar. Bu yontem ve tekniklerden birisi de egitsel oyunlardir. Arastirmada, sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar
yoluyla 6grencilere 6z denetim, dostluk, adalet ve sevgi kék degerlerin kazandirlmasi hedeflenmistir. Arastirmanin
calisma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yili gz yariyilinda bir devlet ortaokulunun 7. smuf &grencileri
olusturmaktadir. Arastirma nitel arastirma modellerinden eylem aragtirmastyla gerceklestirilmistir. Arastirmada veriler;
6n ve son algt metinleri, gbzlem, video kayitlari, 6grenci gunliikleri, 6gretmen ginliikleri ve odak grup goriigmeleri ile
toplanmustir. Elde edilen veriler, igerik analiziyle ¢6zimlenmistir. Calismada egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda 7.
siuf Oglencilerinin 6z denetim degeri hari¢ dostluk, adalet ve sevgi degerlerini tamidiklart ve bu degerleri
tanimlayabildikleri goriilmektedir. Gergeklestirilen egitsel oyun etkinlikleri ile &grencilerin degerleri daha iyi
kavradiklart ve degerlere iliskin algilarinin gelistigi sylenebilir. Buradan hareketle benzeri calismalarin farkls dersler ve
stnif duzeylerinde yapilmast 6nerilebilir.

Anabtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, K6k Degerler, Degerler Egitimi

Acquisition of the Some Original Values through Educational Games in Social Studies
Course: An Action Research

Abstract

Teachers try to convey values to their students by using various methods and techniques in the learning-teaching
process. One of these methods and techniques is educational games. In the research, it was aimed to provide
students with the root values of self-control, friendship, justice and love through educational games in the social
studies course. The study group of the research consists of 7th grade students of a public secondary school in the fall
semester of the 2020-2021 academic yeat. The research was catried out with action research, one of the qualitative
research models.Data were collected through pre- and post-perception texts, observations, video recordings, student
diaries, teacher diaries, and focus group interviews, and analyzed using content analysis. In the research, it is seen that
after the educational game activities, 7th grade students recognize the values of friendship, justice and love, except
for the value of self-control, and can define these values. It can be said that with the educational game activities
carried out, the students comprehend the values better and their perceptions about the values are improved. From
this point of view, it can be suggested that similar studies be carried out at different courses and grade levels.
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Girig
Egitim kavramy, kiiltirlenme ya da kiiltiirel degerlerin bireylere aktarilmasi siirecidir (S6nmez, 2019, s.
5). Egitim yoluyla bireylerin i¢inde yasadiklart toplumun niteliklerine uygun davramslar gelistirmeleri
hedeflenir. Egitim, bireylere bilgi ve beceri kazandirarak toplumsal siirekliligi saglayacak degerlerin

tretilmesini saglar. Aynt zamanda egitim bu degetlerin korunup kaybolmasint da engelleyerek eski ve yeni
degerler arasinda bir képrii gorevi de tstlenir (Akdag ve Tagkaya, 2018, s. 219).

Kiresellesen diinyada toplumlar artik siirekli bir gelisim ve degisim icerisindedirler. Toplumlarda
meydana gelen bu degisim ve gelisim her zaman pozitif etkiler géstermemekte, bazen de toplumsal yapilara
zarar verebilmektedir. Bir toplumun niteliklerini olusturan ve toplumun kendisi tarafindan ortaya koyulan
degerler sosyal yapinin ayakta kalmasini saglamaktadir. Toplumlarin sosyo—kiltiirel Ozeliklerinin ve
geleneklerinin = stirdirilmesinde ve bu  6zelliklerin - yeni  kusaklar tarafindan anlasilip davranisa
dontstirilmesinde degetlerin ¢ok 6nemli oldugu gérilmektedir.  Bu anlamda toplum tarafindan
begenilen, 6nemli gorilen, benimsenen ya da bireyi dogru olana yénelten, onaylanan davranis sekillerinin
bireylere aktarilmast toplumlar icin bir ihtiyag olarak gérilmektedit.

Deger kavrami, bir toplumun ¢ogunlugu tarafindan dogru olduguna inanilan nitelikli davranis sekilleri
olarak tamimlanabilir. Ayni zamanda deger, bireyler tarafindan kabul edilen ve onlart ortak hedefler
dogrultusunda bir araya getiren Olgtitler butinidir (Fichter, 2016, s. 177). Toplumsal normlarin
korunmast, toplumsal siirekliligin saglanmasi ve bireylerin sosyallik kazanmalarinda yeni kusaklara
aktarlacak degerlerin 6nemli bir roli bulunmaktadir. Bireylerin toplumsallasmasi, toplumun kendisi
tarafindan olusturulmus olan degerler butininin bireyler tarafindan benimsemesi sireci olarak
distnilebilit. Bu anlamda degerler, bir bakima toplumlarin bireylerine ve yeni nesillere sundugu
yaptirimlar olarak dustintlebilir. Birtakim yaptirimlardan meydana gelen degerler ortami, birey dinyaya
geldigi andan itibaren vardir. Bu degerler en basta aile olmak tizere, okul ve gesitli toplumsal kurumlar ile
bireylere kazandirilir (Ozkan, 2010, s. 1127).

Degetlerin aktarilmasinda ve devamliliginin saglanmasinda egitim-6gretim kurumlari 6nemli gérevler
tstlenmektedir. Egitim kurumlarinin genel amaglari arasinda adalet, temizlik, diizenli olma ve vatanseverlik
gibi bazi degerler bulunmaktadir (Akbas, 2008, s. 39). Ulkemizde Milli Egitim Bakanlhg: tarafindan
olusturulmus Ogretim programlart araciligiyla degerler egitimi verilmektedir. Bu kapsamda 6zellikle
ilkégretim diizeyinde din kiltiirti ve ahlak bilgisi, hayat bilgisi ve sosyal bilgiler derslerinde degerler
egitiminin bir ayricalik kazandig1 da gériillmektedir (Aydin, 2010, s. 19).

Sosyal bilgiler dersi; bir toplumun tyesi halinde bulunan bireylerin igcinde bulundugu topluma faydals,
hak ve sorumluluklarinin farkinda iyi ve etkili vatandas yetistirmeyi hedefleyen bir egitim alanidir (Karasu
Avct, 2016, s. 37). Bu dersin temel amaci, karsilastigt problemlere yonelik ¢6ziimler dretebilen ve
benimsedigi degerlere gore uygun kararlar alabilen vatandaslarin yetistirmesini saglamaktir. Iyi bir vatandas
olarak yetismis, tarihsel, kultirel ve toplumsal geleneklerini strdirebilen ve toplumsal degetleri
benimsemis bireyler yetistirmek sosyal bilgiler dersinin ulasmayr hedefledigi baslica amaclardir (Baydar,
2009, s. 15). Sosyal bilgiler; icinde yasadigimiz déneme ait gerekli olan temel bilgilere, degerlere ve
becerilere sahip, haklarinin ve sorumluluklarinin bilincinde etkili vatandaslarin yetistirilmesini hedefler
(Kaymakei, 2009). Bir baska deyisle sosyal bilgiler; demokrasiyi igsellestirmis, glglii bir karaktere sahip iyi
vatandaglar yetistirmeyi gaye edinir (Moffatt, 1957, s. 20). Temelinde ulusal ve evrensel degerlerle
donatilmis vatandaslar yetistirmeyi amaclayan sosyal bilgiler dersinin degerler egitimi icin 6énemli bir yeri
vardir (Kan, 2010, s. 142). Sosyal bilgiler dersi, farkli sosyal bilim disiplinlerinden beslendigi icin
ilkégretim diizeyindeki 6grencilere toplumsal degerleri aktaran ve topluma faydali bireyler yetistirmeyi
hedefleyen bir egitim alanidir (Gémleksiz ve Ciiro, 2011, s. 102). Tarih, cografya, vatandashk bilgisi gibi
cesitli disiplinleri icinde barindiran sosyal bilgiler, degetler egitiminde en uygun derslerden bir tanesi olarak
gorilmektedir (Keskin, 2010, s. 72). Sosyal bilgiler dersinin iyi ve etkili vatandas yetistirme hedefi degerleri
iyi benimsemis bireylerin varhigt ile mimkin olacaktir. Bu baglamda bu dersin hedeflerini
gerceklestirebilmesinin aynt zamanda iyi bir degerler egitimi ile miimkiin oldugu anlasilmaktadir.

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programr’'nin 6zel amaglarinda degerlere iliskin  “SBDOP ile
ogrencilerin; milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan olmanin énemini ve
yollarini bilmeleri amaclanir.” (Milli Egitim Bakanli, 2018, s.7) ibaresine yer verilmektedir. Bu dersin
bgretim programinda da derse 6zgii on sekiz deger yer almaktadir (Ozkan, 2010, s. 1128). Bununla birlikte
tlkemizde zorunlu egitim kapsaminda degerlendirilen egitim kademelerinde (ilkokul-ortaokul) yer alan
derslerin 6gretim programlarinda “koék degerler” adi altinda on degere yer verilmektedir. Bu degetler
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“Adalet, dostluk, diristlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik”
(MEB, 2018, s. 4) olarak siralanmaktadir. Ogrenme ve 6gretme siireci icerisinde bu degerlerin égrencilere
kazandirilmast hedeflenmektedir (MEB, 2018). Ogrencilere degerlerin aktarimi bazi yéntem ve tekniklerle
saglanabilir. Egitsel oyun bu tekniklerden birisidit.

Egitsel oyun teknigi, bircok dersin 6gretiminde kullanilmaktadir. Sosyal bilgiler dersi de bu derslerden
bir tanesidir. Egitsel oyun, 6grenilen bilgilerin pekistitilmesi ve tekrar edilmesini saglayan teknik olarak
tanimlanabilir  (Demirel, 1993, s. 56). Egitsel oyunlar Ogrencilerin derse olan motivasyonlarinin
arttirlmasinda ve zihinsel becerilerinin harekete gecirilmesinde de 6énemli bir yer tutar (Karadeniz & Er,
2021). Bu teknik ilk6gretim diizeyindeki ¢ocuklar icin olduk¢a 6nemlidir. Bu ¢alismada, sosyal bilgiler
dersinde egitsel oyunlar kullanilarak “kék degerlerin™ aktarilmast amaglanmaktadir. Bu dogrultuda egitsel
oyun, degerler egitimi ve sosyal bilgiler kavramlari ile ilgili olarak alan yazin calismalari taranarak bir
literatiir incelemesi yapilmustir. Buna gére literatiirde bazt calismalara (Cengel 2019; Pirnaz, 2020; Tabak ve
Yaylak, 2020) rastlanmaktadir. Sosyal bilgiler derslerinde her bir 6grenme alanina iliskin bir¢ok egitsel oyun
tasarlanabilecegini belirten Faiz (2021)’in calismasinda da 5. sinif ders kazanimlarina yonelik 7 6grenme
alanint kapsayan 25 egitsel oyun 9 degeri kapsayacak sekilde gelistirilmistir. Ancak sosyal bilgiler
derslerinde kok degerlerin aktarimina iliskin egitsel oyunlardan faydalaniddigina yonelik herhangi bir
akademik ¢alismaya rastlanmamaktadir. Bu kapsamda bu ¢alismada “Sosyal bilgiler dersinde kék degerlerin
kazandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii nedir?” sorusu bu arastirmanin temel problemini olusturmaktadir.

Yontem

Bu calismada, nitel aragtirma yonteminden faydalandmistir. Nitel arastirma; goriisme, gézlem gibi
gesitli veri toplama yollart kullanilarak verilerin elde edildigi arastirmalardir (Yildiim, 1999, s. 10).
Arastirmada nitel arastirma modellerinden birisi olan eylem arastirmast kullanilmistir. Eylem aragtirmalari;
arastirmact Ogretmenin bizzat aragtirmaci olarak siirecin icinde yer aldigi aragtirma tiriidir. Eylem
arastirmalarinda arastirmact, 6gretim strecini planl ve sistematik olarak gbzlemleyen ve siireci yuriiten
konumdadir (Johnson, 2019, s. 26). Arastirmact 6gretmen, mesleki hayatinda kargilastigr problemleri
cozebilmek ya da mesleki yeterliligini gelistirebilmek amaciyla eylem arastirmast yapabilir. Ogretmenin
icinde bizzat bulundugu ortamlarda arastirma yapmast ve basarilt olabilme ihtimali, ortamla yakindan ilgisi
bulunmayan arastirmacilara kiyasla daha yiksektir (Buyikoztirk vd., 2016, s. 267).

Evren - Orneklem

Bu calismada arastirma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yii Kastamonu ili Arag il¢esinde bir
devlet ortaokulunda 7. sinifa devam eden 10 6grenci olusturmaktadir. Bu 6grencilerin 3’4 erkek, 7’si kizdir.
Calismada, kolay ulasilabilir 6rneklem cesitlerinden biri olan uygun 6rnekleme tiriinden faydalanilmistir.
Uygun 6rneklem tiird, arastirmacinin hedefledigi amaca en uygun ve kolay ulasabilecegi 6rneklem tiirti
olarak tanimlanabilir (Creswell, 2014). Bu calismada, arastirmact 6gretmen kendi okulundaki 6grenci
grubunu sectigi i¢cin uygun 6rneklemeden yararlanmistir.

Veri Toplama Araglar1

Bu calismada veriler elde edilmeden 6nce, arastirma kapsaminda ele alinan ortaokulun bagl
bulundugu 11 Milli Egitim Mudirligi ve Ilce Milli Egitim Midirligi ile Kastamonu Universitesi
Rektorligt Etik Kurulu’ndan ilgili izinler alinmistir. Ardindan arastirmact 6gretmen tarafindan ¢alisma
grubunu meydana getiren 6grencilerle ilgili eylem planlari paylasiimistir. Calisma esnasinda alinacak olan
video ve fotograflar icin arastirmaya baslamadan 6nce ¢alisma grubunu olusturan grencilerin velilerinden
veli izin belgesi alinmustir.

Arastirma kapsaminda, SBDOP’daki “Birey ve Toplum, Kiiltir ve Miras, Insanlar, Yetler ve
Cevreler” 6grenme alanlarinda yer alan ilgili kazanimlarla kok degerler eslestirilmistir. Daha sonra bu kok
degerler ile ilgili egitsel oyunlar planlanmistir. Arastirma stireci boyunca gerceklestirilecek olan egitsel oyun
etkinliklerine yonelik eylem planlari, 6grenciler ve veliler ile de paylasilmistir.

Eylem arastirmalari, veri toplama araglarinin cesitlilik gosterdigi ve uygulama esnasinda ¢esitli yollarin
denenerek verilere ulagildigt nitel arastirma modelidir (Johnson, 2019, s. 106). Bu ¢alismada 6n/son algt
belirleme metinleri, 6grenci trinleri, video kayitlari, odak grup goériismeleri, 6grenci gunliikleri, 6gretmen
gunltkleri ve saha notlarinda veri toplama aract olarak yararlantlmistir. Calisgmada yararlanilan veri toplama
araclarini, arastirmact Ogretmen bizzat kendisi hazirflamustir. Veri toplama araclarinin  gelistirilmesi
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esnasinda, 1 Ol¢gme degetlendirme uzmani ve 3 sosyal bilgiler egitimi alan uzmaninin gorislerinden
yararlanilmustir. Uzman goriislerine gére veri toplama araglart son seklini almistir.

Verilerin Analizi

Bu calismada, veriler icerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Icerik analizi; metinlerin diizenlenerek
siniflandirildigt ve karsilastirma yapilarak sonuclara ulagildigi analiz teknigidir (Cohen, Manion ve
Mottison, 2007). Eylem arastirmasinda verilerin toplanma stireci ve analizleri es zamanli/paralel olarak
gerceklestirilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 313). Calisma siireci boyunca aragtirmact 6gretmen tarafindan
elde edilen 6n/son algt belitleme metinleti, 6grenci urunleri, video kayitlari, 6grenci gorusleri 6grenci
giinliikleri, 6gretmen giinlikleri ve saha notlart igerik analiziyle ¢6ziimlenmistir. Ogrenciler EO1-EO2-
KO3-KO4-KO5-KOG6-EO7-KO8-KO9-KO10 seklinde kodlanmustir. Ik 6nce elde edilen veriler birkac
defa okunarak benzerlikler ve farkliliklar tespit edilmistir. Verilerin incelemesi yapildiktan sonra kodlama
islemine gecilmistir. Kodlanan veriler igerdikleri anlam dogrultusunda temalara ayrilmustir. Daha sonra
ortaya c¢tkan bu temalarin tanimlamast yapilmistir.

Gegerlik ve giivenirlik, akademik calismalarin inandiricligy icin iki 6nemli Slglit olarak kabul edilir.
Gegerlik, verilerin analiz streclerinin ayrintili olarak ortaya konulmus olmast ve bu verilerin herkes
tarafindan anlasilabilecek sekilde sunulmasidir. Giivenirlik, benzer yontemlerle veya bir baska arastirmact
tarafindan benzer sonuclarin elde edilmesi olarak agiklanabilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 313). Bu
arastirmada gecerlik; arastirmact 6gretmenin aragtirma sireci boyunca objektif tutum sergilemesi,
aragtirmaya yonelik bltiin ayrintilarin detaylt bir sekilde paylasiimast ve verilerin herkesin anlayabilecegi
sckilde sunulmast ile saglanmaya calisgtimistir. Ayrica calismada Sgrencilerin gérislerine dogrudan yer
vertiliyor olmast da bu calisgmanin gecetligini desteklemektedir. Calismada glivenitlik ise 6n/son algt
belitleme metinleri, odak grup gériismeleri, 6grenci Grtn ve etkinlikleri, kayit defteri, saha notlari, 6grenci
gunlikleri, arastirmact ginligi ve video kayitlart gibi farkli veri toplama araglarint kullanarak saglanmaya
calisilmistir. Arastirmact 6gretmenin gesitli veri toplama araclart ile elde etmis oldugu bu verileri, bir bagka
arastirmact da inceleyip degerlendirmistir. Uzerinde anlagsmaya varilamayan konularla ilgili arastirmacilar bir
araya gelip ilgili konulara yonelik ortak bir kanaat olusturmuslardir. Bu durum literatirde analizci
tcgenlemesi olarak bilinir. Analizci tiggenlemesi, aynt verilerin bir ya da birden fazla arastirmact tarafindan
bagimsizca analiz edilmesi ve elde edilen sonuglarin karsilastirilmast durumudur (Patton, 2014).

Bulgular

Arastirmanin bu bolimiinde bulgular yer almaktadir. Arastirmact 6gretmenin hazirladigr “Kiigiik
Coban” baslikli okuma parcasinda 6z denetim, dostluk, adalet ve sevgi kbk degerleri konu edinilmistir. Bu
okuma parcasi ile 6grencilerin 6n/son algilarini belitlemesi amaclanmustir. Okuma parcast ile ilgili sorulara
asagida yer verilmektedir:

Kiiciik Coban

Alper okullarm kapanmasmz dort gozle bekliyordu. Derslerinde basarile bir 6grenci olan Alper karnesini alir
almaz, hemen kjylerine dedesinin yanina gitmek istiyordn. Okullarm yaz tatiline girmesiyle birlikte Alper
kayiin yolunu tuttu. Cok sevdigi dedesine ve en iyi arkadasi Emre'ye kavusacags igin heyecan igindeyds.
Yazlar: Emre ile bir araya gelerek dedelerinin ve kdyiin bijyiik bir boliimiiniin koynnlarina cobanlik yapmak
en sevdikleri isti. Alper koye varir varmaz, dedesi ve babaannesinin elini dpiip Emre ile bulusmalk igin koy
meydanma Rostu. Koy meydaninda bulusan iki eski ve iyi arkadas tiim yil boyunca neler yaptiklarim: hizlica
birbirlerine anlattilar. Bir birini ¢ok seven bu ifki arkadas kdyliiniin de giivenini kazanmus islerini ciddiyetle
yapan kiigiik gobanlards. 1kili tiim yaz tatili boyunca ok iyi vakit gecirir ayni amanda oful masraflarin
karsilayacak kadar para da kazanirlardz.

Her gaman yaptiklar: gibi sababin erken saatlerinde bulugan iki arkadas siiriileri ile yola koynldular. Onde
koyunlar arkada onlar daglara dogrn ilerledikleri sirada baska bir siiriiden sorumlu olan coban Abmet
yanlarima geldi. Abmet de yaz, boyunca cobanlik yapar ancak isini pek ciddiye almadigs icin kiyliiniin pek
ghvenmedigi bir ¢obandr. O giin hep birlikte siiriilerini otlattilar, aksam geri doniis yolunda siiviiden eksilen
koyunlarin oldugunu fark ettiler. Giin boyunca Abmet'in de onlara katilmastyla sobbet etmigler siiriileriyle
pek ilgilenmemislerdi. Ancak Emre bu durnmun Abmet yiiziinden baslarina geldigini diisiinerek Abmet'e:

-Senin yiiziinden koyunlar: kaybettik. Geldin bizim dikkatimizi dagittin, diyerek Abmet’i sugladh.

Abmet bunun dogrn olmadsgs onlarinda severek sobbet ettiklerini soyleyerek;
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-Konugurken iyiydi ama simdi koyunlar kaybolunca kitii olduk dyle mi ded;.

Alper de haksiz oldugunu diisiinse de arkadagsimm kariabilecegi endisesiyle o da Abmet’ suglayan seyler
soyleyen Emre'nin tarafinda yer almay: tercib etts.

Emre ve Alper geri dinerek kaybettikleri koyunlar: aramaya bagladilar ve kisa siire icinde koyunlar: bulnp
siiriiye dabil ettiler. Nihayetinde hava kararirken kdye dondiiler ve koyunlar: agillarmna yerlestirdiler. Sabah
tekrar bulugmak iizere ayrilan arkadagslar aksamlar: da bos durmuyor dede ve babaannelerine ev iglerinde
yardumer olduklar: gibi kdyiin dider yaslhilarimm da yardimina kosuyorlards. Alper her aksam yatmadan giin
dgerisindeki davransslarims gogden gecirip dogru ve yanliglarmz tartar ondan sonra nykuya dalards. Bugiin
yasadiklar: olayda Emre'nin tfarafin: tutarak Abmet'e haksiziik yaptige diisiincesi aklma takilds ve bu
duruma jiziiliip pisman oldu. Sabab erkenden Abmet 'ten G3iir dilemeleri gerektigini diisiinere uyknya dalds.

Oz denetim kok degerine iligkin elde edilen bulgular

Dersin baslangic asamasinda aragtirmact 6gretmen, 6z denetim kok degerini konu edinen “Kigiik
Coban” baglikli okuma parcasini 6grencilere okutarak ilgili sorulart cevaplamalarini istemigtir.

Tablo 1. Oz Denetim Kik Degerine Yinelik Ogrencilerin On Algilar:

Kategoriler Frekans Yizde
Denetlemek/kontrol etmek 3 40
Duygu ve davranslarim diizenleyebilme 3 30
Egilimleri kisitlama 3 30
Sihir 1 10
Toplam 10 100

Ogrencilerin 6z denetim degerine iliskin 6n alglart “Oz denetim nedir?" sorusuna verdikleri
cevaplardan anlagilmaktadir. Tablo 1 incelendiginde Ogrencilerin gbrislerinin baslica iki kategoride
yogunlastigt gorulir. Bu kategoriler sirastyla "denetlemek/kontrol etmek (f=3, %30)", "duygu ve
davransslarint diizenleyebilme (f=3, %30)” ile “egilimleri kisitlama (f=3, %30)” seklindedir. Ogrencilerin
diger cevaplari da incelendiginde soruya “denetleme, diizenleme, sinirlama, kontrol etme” gibi farkli
cevaplar belirtmeleri 6z denetim degerinin tanimina iliskin akil yurtttiklerini ortaya ¢ikarmaktadir. Ancak
yapilan tanimlardan &grencilerin  g¢ogunlugunun 6z denetim degerini tam olarak tanumlayamadidt
anlastlmaktadir.

Arastirmada 6z denetim degerine iliskin 6grencilerin 6n algilari belirlendikten sonra SBDOP de
7.sinif diizeyinde “lletisimi etkileyen tutum ve davranislari analiz ederek kendi tutum ve davranislarini
sorgular.” (MEB, 2018, s.22) kazanimiyla iligkilendirilerek kazandirilmast istenen kok degere iliskin 3 ders
saati boyunca egitsel oyunlar yoluyla etkinlikler gerceklestirilmistir. Egitsel oyun teknigi ile ilgili kazanimin
ve kok degerin 6grencilere aktarilmast hedeflenmistir.

Dersin islenisi esnasinda 6z denetim kavraminin bir kék deger oldugu ve bu deger ile davraniglarimiza
yon verebilecegimiz actklanmistir. Amaclarimiza ulagsmak igin sabirli olmanin ve 6z denetimli olmanin
gerekliligi vurgulanmistir. Sosyal c¢evremiz ile iletisim kurmada davranislarimizi kontrol edebilmenin
o6nemine deginilmistir. Ders stiresince 6grenciler 6z denetim degeri ile ilgili “Kendini Kontrol Et,
Hikayeni Anlat, Rolinii Anlat ve Sende Fikrini Séyle” egitsel oyunlarint oynamislardir. Gergeklestirilen
egitsel oyun etkinlikleri sonunda &grencilerin 6z denetim degerine yonelik son algilarina asagida yer
verilmektedit:

Tablo 2. Oz Denetim Kik Degerine Yinelik Ogrencilerin Son Algilars

Kategoriler Frekans Yiizde
Kendini kontrol etmek 5 50
Hedeflere ulagsmak icin davranislarini kontrol edebilme 3 30
Kendini denetleme 2 20
Toplam 10 100

Tablo 2 incelendiginde bir dizi egitsel oyun etkinliginin ardindan 6z denetim kok degerine yonelik
ogrencilerin cevaplarinin “kendini kontrol etmek (f=5, %50)”, “hedeflere ulasmada davranislart kontrol
edebilme (f=3, %30)” ve “kendini kontrol edebilme (f=2, %20)” kategorileri seklinde sekillendigi
gorillmektedir. Buna gore gerceklestirilen egitsel oyun etkinlikleri sonucunda 6z denetim degerinin daha
fazla 6grenci tarafindan dogru olarak algilandigi anlasilmaktadir. Ogrencilere egitsel oyun etkinlikleri
sonrasinda su sorular sorulmustur:
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“Tutum ve davraniglarinizda 6z denetime dikkat ediyor musunuz?”
EO1 “Bazen dikkat ediyorum.”
KO4 “Evet, denetimli ve tutarlt hareket ediyorum.”

Ogrencilerin cevaplart egitsel oyun 6ncesi ve sonrast olarak degerlendirildiginde 6grencilerin egitsel
oyun etkinligi 6ncesinde “evet” seklinde kisa yanitlar verdikleri; egitsel oyun etkinligi sonrasinda ise 6z
denetim kok degerine iliskin daha uygun ifadelerle cevaplar verdikleri gbriilmektedir. Buna gére egitsel
oyun etkinlikleri ile Ggrencilerin 6z denetim degerini “davraniglari/eylemleri kontrol altina alma ve bu
yonde davranislar sergileme” seklinde kavradiklart anlagiimaktadir.

Uygulama stirecinden sonra Ogrencilerin uygulama strecine ait gorislerini elde etmek amaciyla
gerceklestirilen odak grup gériismeleri esnasinda EO1, EO2, KO3, KO4, EO7 ve KO9 kodlu égrenciler
“Ogrendiginiz degerler icerisinde giinliik hayatinizda kullanmadiginiz veya anlamint bilmediginiz deger var
m1?” sorusuna “6z denetim” kék degeri yanitint vermiglerdir. Etkinlikler sonrasinda odak grup gértismeleri
sonucunda elde edilen veriler incelendiginde egitsel oyun etkinliklerini gerceklestirmeden 6nce 6grencilerin
6z denetim k&k degerini tam anlamiyla bilemedikleri ya da dogru ifadelerle agiklayamadiklari ancak
gerceklestirilen  egitsel oyun etkinliklerinin  ardindan 6z denetim kok degerini daha dogru
tanimlayabildikleri g&riilmektedir.

3.2. Dostluk kék degerine iliskin elde edilen bulgular
Ogtrencilerin “Dostluk nedir?”” sorusuna vermis oldugu cevaplar Sekil 3’te gosterilmektedir.

Tablo 3. Dostluk Kik Degerine Yinelik Ogrencilerin On Algilar:

Kategoriler Frekans Yiizde
En yakin arkadaslik 2 222
Hig bitmeyen arkadaslik 2 222
Tyi arkadaslik 2 222
Guvenilir sirdas 1 111
Arkadaslik 1 11,1
Disiince ve zevklerin uyusmasi 1 111
Toplam 10 100

Tablo 3 incelendiginde &grencilerin arastirmanin bu sorusuna yonelik cevaplarinin 6 kategoride
toplandig1 goriilmektedir. Ogrenciler dostluk kék degerini daha cok “en yakin arkadashk (f=2, %22,2)”,
“hi¢ bitmeyen arkadashik (f=2, %22,2)” ve “iyi arkadaslik (f=2, %22,2)” olarak algilamaktaditlar.

Okuma parcasinin sorulart arasinda yer alan “Dostlarin hangi &zelliklere sahip olmasi gerekir?”
sorusunu 6grencilerden bazilart asagidaki gibi yanitlamuslardir:

EO2 “lyi davranan, cimrilik yapmayan, diiriist.”
KO8 “Dostun adaletli olmast gerekir.”

EO1 kodlu égrenci, dostlarin sadakatli olmast gerektigini vurgulayarak dostlugu arkadasliktan ayiran
onemli bir 6zelligi vurgulamaktadir. KO8 kodlu 6grenci ise dostluk degerini adalet degeri ile
iliskilendirerek aciklamistir.

Arastirmada dostluk degeri SBDOP kapsaminda 7.sinif diizeyinde “Ornek incelemeler yoluyla géciin
neden ve sonuglarini tartisir.” (MEB, 2018, 5.23) kazanimu ile iliskilendirilmistir. Dersin islenisi sirasinda
aragtirmact Ogretmen gb¢iin Onemi ve bizleri etkileyen sonuglarindan bahsederken dostluk degerini de
vurgulamustir. Ardindan 6grencilere “Aranizda dogup biliyidugi yerden ayrilip aramiza katilan var mi?”
sorusunu yoneltmistir:

KO3 “Ben bu sinifa gegen yil katildim. Babamin isi nedeniyle oradan ayrildim ve ¢ok tiziildiim. Orada
arkadaglarimi, dostlarimi birakip gelmek zorunda kaldim.”

KO3, dogup biiyiidiigii mekandan ayrilmasinin onda meydana getirdigi tiziintiiden bahsetmektedir.

Egitsel oyun etkinlikleri 6ncesinde dostluk kék degeri ile eslesen KO9 “Roliinii Anlat” egitsel oyunu
ile arkadaslarina video kayit araciligiyla su bilgilendirmeyi yapmustir:

“Arkadaglar, ben sevincte ve Uzlntiide hep yan yana olan arkadaglar olarak bilinirim. Ben samimiyeti
temsil ederim, sirdasimdir, kiskanglik yoktur bende, arkadastan da 6teyimdir.”
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KO9, dostluk kok degerini “sirdas olma, seving ve iiziintiide beraber olma, iyi arkadas olma” seklinde
tantmlamaktadir.

Arastirmact 6gretmenin tasarladigt “Karagéz ve Hacivat” ile “Dudak Okuma” egitsel oyunlari ile
dostluk degerini kazandirmaya yonelik etkinlikler gerceklestirilmistir. Egitsel oyunlar sonrasinda veti
kaybini 6nlemek amaciyla “Aklimda Kalanlar” seklinde diizenlenen 6grenci gunliikleri 6grencilere
doldurtulmustur. Gunlitkte 6grencilere “Sizce derste yapilan oyun ve etkinliklerin amact nedir?” sorusu
sorulmustur.

EO7 “Dostlugun ne kadar degerli oldugunu anladim.”

EO7 egitsel oyun etkinlikleriyle dostluk kék degerinin énemini anladigini belirtmektedir. Bu durum,
gerceklestirilen egitsel oyun etkinliklerinin dostluk degerinin anlasilmasindaki roliinii ortaya koymaktadir.

Aragtirmaci ginliginde 6grencilere sorulan bir diger soru ise “Yapilan etkinlik ve oyunlarla ilgili
disiinceleriniz nedir?” seklindedir. Bu soruyu, Ogrencilerin tamami “eglendirici ve egitici” seklinde
cevaplamislardir. Bu durum, arastirmact 6gretmen tarafindan tasarlanan bir dizi egitsel oyun etkinliklerinin

ogrenciler icin eglenceli bir 6grenme-6gretme ortami olusturmast durumu ile agtklanabilir.

Egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda &grencilerin algilarinda meydana gelen degisim ve farkhilasmay:
anlamak amaciyla “Kiciik Coban” baglikli okuma parcasi 6grencilere tekrar okutularak ilgili sorulart
yanitlamalart istenmistir.

“Dostluk nedir?” sorusuna yoénelik 6grencilerin cevaplart Sekil 4’te gosterilmektedir.

Tablo 4. Dostluk Kik Degerine Yinelik Ogrencilerin Son Algilars

Kategoriler Frekans Yiizde
Sonsuza kadar stiren arkadaslik 5 50
Iyi/kott giinde yaninda olma 3 30
Arkadastan daha iyisi 2 20
Toplam 10 100

Tablo 4e gbre 6grenciler dostluk degerini cogunlukla “sonsuza kadar siiren arkadashk (f=5, %50)”
olarak belirtmislerdir. Bununla birlikte “iyi/kotu giinde yaninda olma (f=3, %30)” ve “arkadastan daha iyisi
(f=2, %20)” seklinde de dostluk degerine anlam yiiklemislerdir.

Ogrencilerin dostluk degerine iliskin 6n algt ve son algt bulgulart incelendiginde 6n algt bulgularinda
yakin arkadasligi vurgularken son algt bulgularinda dostlugu uzun stiren arkadaglk olarak ifade etmisledir.

Egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda 6grencilerin algilarindaki degisim ve farkliligt ortaya cikartmak
amactyla egitsel oyun etkinlikleri 6ncesinde sorulan “Dostlarin hangi 6zellige sahip olmast gerekir?” sorusu
ogrencilere tekrar yoneltilmistir:

KO3 “Seving ve iiziintilyii anlayan”
K6 “Sir saklayan, giivenilir, iyiliksever olmali.”

Ogrencilerin 6n algt bulgularinda dostlarin 6zellikleri ifade edilirken “sevgi, dayanisma ve anlayis”
kavramlarina deginmeyen Ogrenciler son algi bulgularinda cevaplarinda bu kavramlara yer vermislerdir.
Ogrenciler dostlarin 6zelliklerini belirtirken 6n algt bulgularinda daha cok giivenilir olmaya; son algt
bulgularinda ise saygili olmaya yogunlasmuslardir. Bu durum egitsel oyunlar yoluyla gerceklestirilen
etkinliklerin amaca ulagtiginin bir sonucu olarak degerlendirilebilir.

Egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda Ogrencilere odak grup goriismeleri sirasinda “Bir 6ncelik
siralamast yapsaniz hangi degerin sizin i¢in daha 6nemli oldugunu soylersiniz?” seklinde bir soru
yoneltilmistir.

EO1 kodlu 6grenci “Dostluk degeri benim i¢in daha énemlidir. Ciinki dostlar her zaman yanimizda
olurlar. Hayatin glizelliklerini ve zorluklarini onlarla paylasiriz.”

3.3. Adalet kok degerine iligkin elde edilen bulgular

Ogrencilerin adalet degerine iliskin 6n algilarini ortaya ¢ikarmak amactyla 6grenciler “Adalet nedir?”
sorusu sorulmustur. Ogrencilerin cevaplarina Tablo 5te yer verilmektedir:
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Tablo 5. Adalet Kik Degerine Yinelik Odrencilerin On Algilar:

Kategoriler Frekans Yiizde
Esitlik 5 55
Cumbhuriyet 1 11
Dogruluk 1 11
Saygt 1 11
Haksizlik yapmama 1 11
Toplam 10 100

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin adalet degerini en fazla "esitlik (f=5, %55,5)" kategorisi ile
fligkilendirdigi gorulmektedir. Ayrica 6grenciler adalet degerini "cumhuriyet (=1, %11,1)", "dogruluk
(f=1, %11,1)", "saygt (f=1, %11,1)" ve "haksizlik yapmama (f=1, %11,1)" olarak da ifade etmektedirler.
Buna gére 6grenciler adalet degeri ile esitlik kavramint daha cok iliskilendirmekteditler.

Okuma parcasinin ardindan Ggrencilere sorulan sorulardan bitisi de “Alper ve Emre, arkadaglar
Ahmet’e adaletli davranmuslar mudi?” seklindedir. Bu soruya &grenciler agagidaki sekilde cevap
vermislerdir:

EO2 ve EO7 kodlu égrenciler “Evet adaletli davranmislardir.”

EO1, KO3, KO4, KO5, KO6, KO8, KO9 ve KO10 kodlu égrenciler ise “Hayir, adaletli
davranmamuslardir.” seklinde yanitlamiglardur.

Bu durum, okuma pargasinda bahsedilen bir olayin Ogrenciler tarafindan dogru algilandigint ve
adaletsiz tutumlarin dikkat ¢ektigini ortaya koymaktadir.

Adalet kék degeri SBDOP’nda 7.smnif diizeyinde “Avrupa’daki gelismelerle baglantili olarak Osmanlt
Devlet’'ni degisime zorlayan stregleri kavrar. (Cografi kesifler, Rénesans, Aydinlanma Cagi, Reform,
Fransiz Thtilali, Sanayi Inkilabs, sOmiirgecilik ve bunlarin neden oldugu karmasa ile insan haklar ihlallerine
deginilir.)” (MEB, 2018, s.23) kazanimuyla iliskilendirilmistir. Derste etkinlikler eitsel oyun teknigi
kullanilarak gergeklestirilmistir. Dersin islenisi sirasinda adalet kék degeri “Hak ve hukuka uygunluk; hak
ve hukuku gézetme ve yerine getirme; esitliktir, dogruluktur.” seklinde tanimlanmustir. Herkesin kanunlar
ontinde esit haklara sahip oldugu belirtilmistir. Ders sonunda égrencilere “Giinlitk hayatinizda adaletli
davraniyor musunuz? Davraniyorsaniz nasil bir 6rnek verebilirsiniz?” sorusu sorulmustur. Arastirmaci
gtinliklerinde 6grencilerin cevaplari su sekilde yer almaktadir.

KO4 “Evet, adaletli davrantyorum. Mesela anne ve babami esit seklide severim.”
KO “Evet davraniyorum. Arkadaslarim arasinda hig ayrim yapmam.”

KO4, aile bireyleri arasinda adaletli oldugunu; KO10 ise arkadaslarina karst adaletli oldugunu
belirtmektedir.

Uygulama Oncesinde adalet kék degeri ile eslesen K6’nin “Rolini” Anlat” egitsel oyunu ile
arkadaglart icin hazirladigi bilgilendirme videosu su sekildedir:

KO6 “Arkadaglar adalet denilince ilk akla gelen esitliktir. Adaletin oldugu yerde hukuk kurallar:
gecerlidir. Insanlar kanun Oniinde esit haklara sahiptir. Adalet ¢ok 6nemlidir. Ciinkii adaletin olmadigi
yerde hi¢bir sey olmaz.”

K6, adalet k6k degerini arkadaglarina kanun Oniinde tim vatandaglarin esit haklara sahip olmast
olarak anlatmaktadir.

Ders siirecinde “Adalet Konulu Bulmaca” &grencilere ¢6zdurilmistir.  Bulmacada “yasa, hukuk,
demokrasi, hak, vicdan erdem vb.” gibi kavramlara yer verilmistir. Etkinligin sonunda bulmacayt
tamamlayabilen Ggrenciler anahtar kelimeler yoluyla “Adalet milkin temelidir.” 6zdeyisine
ulagmaktadirlar. Tkinci derste ise 6grencilere “Adaletli mi?” egitsel oyunu oynatilmistir. “Adaletli mi?”
egitsel oyununda arastirmact Ogretmen smuftaki tim Ogrencileri daire seklinde etrafinda toplamustir.
Ogrenciler kendi aralarindan sectigi bir 6grenci, diger arkadaslarinin eline seker ya da cikolata birakir. Seker
ve cikolata dagitiminin ardindan 6gretmen dagitimin adaletli yapilip yapilmadigini, az ya da cok seker
alanlara ve hi¢ seker alamayanlara ne hissettiklerini sorar. Dagitim yapan 6grenciye de neye gbre dagitim
yaptigt sorulur. Bu egitsel oyun etkinligi ile 6grencilere adaletli olmanin 6n sartinin hakkaniyetli bir sekilde
davranmak oldugu mesajt verilir. Buna gére bu egitsel oyunla ilgili 6grenci gorislerine asagida yer
verilmektedir:
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EO2 “Erkek arkadaslarima fazla, kiz arkadaslarima ise daha az seker verdim.”

BO2 seketleri dagitirken cinsiyet ayrimi yaptigint belirtmektedir. Bu durum 6grencinin davranist
gerceklestirirken hemecinslerine dncelik verdigini g&stermektedir.

Diger 6grencilere ise EO2’nin seker dagitimi konusundaki davranisinin adaletli bulup bulmadiklart
sorusu sorulmustut:

EO1 “Diger arkadaglarimdan daha fazla sekerim var ve adaletli bir dagitim olmadt.”
KOS5 “Dagitim sirasinda kendi arkadaslarina cok seker verdi. Bize ise birer tane seker verdi.”
Ogrenciler EO2’nin adaletli bir dagitim yapmadigi konusunda hemfikirdirler.

Ogrencilerden alinan cevaplar sonrasinda arastirmact 6gretmen, adaletli olmanin énemi ve
gerekliliginden bahsetmistir.

Ogrencilerin adalet degerinin farkina vardiklari gerceklestirilen egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda
tespit edilmistir. Egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda &grencilerin doldurduklart “Aklimda Kalanlar”
ginliginde 6grencilerin  egitsel oyunlari eglenceli bulduklart ve adalet degerini iyi kavradiklar
anlasilmaktadir.  Ogrenci glinliiklerinde 6grencilere “Yapilan etkinliklerin faydali oldugunu disiiniiyor
musunuz? Neden?” sorusu da sorulmustur. Ogrencilerin cevaplart asagida yer almaktadir:

EO1 “Evet adalet degerini 6grendik, bulmaca ¢6zmek hosuma gitti.”
EO7 “Evet. Oyunlar eglenceli oldu. Derste stkilmadik.”

Ogrencilerin gergeklestirilen egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda adalet degerine yénelik son algilarini
tespit etmek amactyla tekrar “Kiiciik Coban” adli okuma parcast okutulmustur.

Ogrencilerin ikinci kez “Adalet nedir?”” sorusuna iliskin verdikleri cevaplar Sekil 6’da yer almaktadir:

Tablo 6. Adalet Kik Degerine Yinelit Ogrencilerin Son Algilar:

Kategoriler Frekans Yiizde
Hak ve hukuka uygun davranmak 6 60
Herkese esit davranmak/ayrim yapmamak 2 20
Tarafsizhik, dogruluk ve yalan sdylememe 2 20
Toplam 10 100

Tablo G’ya gore 6grenciler en fazla "hak ve hukuka uygun davranmak (=6, %060)" seklinde goris
belirtmislerdir. Bu kategoriyi herkese "esit davranmak ve ayrim yapmamak (f=2, %20)" ve "tarafsizlik,
dogruluk ve yalan séylememek (f=2, %20)" kategorileri izlemektedir. Egitsel oyun etkinlikleri 6ncesinde
ogrenci cevaplarinda “hak ve hukuka uygun davranmak” tanimlamasi bulunmazken son algt bulgularinda
ise 6grencilerin daha ¢ok bu tanum tizerinde goriislerinin yogunlastigt gérilmektedir.

Egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda gerceklestirilen odak grup goriismelerinde 6grencilere “Giinlik
yasantinizda hangi degerin daha 6n plana ¢iktigimi disiniiyorsunuz?” sorusu yonetilmistir.

EO2 “Adalet degeri, adaletsizce bir davranis olursa hemen itiraz ediyorum. Ozellikle oyunlarda
adaletsiz davranan arkadaglarimt uyartyorum.”

EO2 giinliik hayatinda adaletli olmaya 6zen gosterdigini belirtmektedir.
3.4. Sevgi kok degerine iliskin elde edilen bulgular

Ogrencilerin sevgi degerine iliskin 6n algilarint ortaya ¢tkarmak amactyla “Kiigiik Coban” adli okuma
pargast okutularak 6grencilerden ilgili sorulart yanitlamalari istenmistir.

Tablo 7. Sevgi Kik Degerine Yinelik Ogrencilerin On Algilar:

Kategoriler Frekans Yiizde
Kalpten/igten gelen duygu 3 30
Bir seye duyulan ilgi 2 20
Baglilik 2 20
Karsimizdakine duydugumuz saygt 2 20
Insanlara karsi duygularimiz 1 10
Toplam 10 100
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Tablo 7 incelendiginde 6grencilerin sevgi kok degerini en fazla "kalpten (icten) gelen duygu (f=3,
%30)" olarak tanmimladiklar1 gérulmektedir. Bu kategoriyi, "bir seye duyulan ilgi (f=2, %020)", "baghlk (f=2,
%20)" ve "karstmizdakine duydugumuz saygr (f=2, %20)" kategorileri takip etmektedir. Buna gdre
ogrenciletin sevgi degerini "duygu, ilgi ve baglilik" olarak ifade ettikleri ancak sevgi degerini tanimlamada
gliclik cektikleri goriilmektedir.

“Kimlere veya neye kars1 sevgi duyariz?” sorusunu 6grenciler asagidaki sekilde cevaplamislardir:
EO1 “Insanlara ve hayvanlara.”
KO3 “Ailemize, arkadaslarimiza, 6gretmenimize, kiiciik bityiik herkese sevgi duyariz.”

Ogrencilerin verdikleri cevaplardan sevgi degerini farkli kisi ve varliklar ile iliskilendirdikleri
anlasiimaktadir.

Arastirmada sevgi degeri, SBDOP’nda 7. sinif diizeyinde “Medyanin, sosyal degisim ve etkilesimdeki
rolint tartisir.” (MEB, 2018, s.23) kazanimiyla iliskilendirilmistir. Dersin islenisi sirasinda sevgi kok degeri
“Insant bir baskasina ya da bir seye karst yakin ilgi ve baglilik géstermeye yonelten duygular biitiintidiir.”
seklinde tamimlanmustir. Sevgi degerinin hayatin her alaninda 6nemli oldugu ifade edildikten sonra
ogrencilere “Sevginizi nasil ifade ediyorsunuz?” sorusu sorulmustur:

EO7 “Aileme sevgimi onlara sarilarak ifade ediyorum.”

KO9 “Kardesime iyi davrantyorum. Onunla oyunlar oynayip egleniyoruz.”

Ogrencilerin cevaplarindan sevgilerini gesitli davranslar sergileyerek gosterdikleri anlasilmaktadir.

Egitsel oyun etkinlikleri basinda sevgi degeri ile eslesen KO5 arkadaslarina “Roliinii Anlat” oyunu ile
sevgl degeri hakkinda video kaydi yoluyla su bilgilendirmeyi yapmustir:

KOS5 “Merhaba ben bir baglilik duygusuyum. Ailemize, arkadaglarimiza, hayvanlara, dogaya hatta bir
esyaya bile sevgi duyabilirsiniz. Benim oldugum yerde mutluluk vardir, huzur vardir. Ben 6nemli bir
degerim, saygtyla yakin arkadasim.”

Ders sonunda 6grenciletle “Sevgi Topu” oyunu oynanmistir. Sevgi Topu egitsel oyununda Sgretmen,
ogrencilerin ellerine kirmizi renkli bir top vererek “Ailemi seviyorum ¢tnkd............... . Vatanimi seviyorum
cunkd.......... . Arkadaglarimi seviyorum cunkd............... 7 gibi ctimleler kurdurarak sevgi kavraminin
kaynagini  sorgulamalarint  istemigtir. Arastirmaci  Ogretmen gunliiklerinde Ogrencilerin  cevaplart
incelendiginde su sekilde cevaplar vererek ctimleleri tamamladiklar gériilmektedir:

KO5 “Atatiirk’ii seviyorum ¢linkii o bize bu vatani biraktt.”
KO10 “Hayvanlari seviyorum ¢iinkii onlar bizim dostlarimizdir.”

Aragtirmact 6gretmen daha sonra 6grencilerden Atatiirk sevgisini ifade eden bir pano olusturmalarint
istemistir. Ogrenciler, aragtirmact Ogretmen tarafindan verilen malzemelerden bir Atatiirk kosesi
olusturmuslardir. Arastirmact 6gretmen, ginliginde Atatiirk kdsesi olusturma egitsel oyun etkinligi ile
ilgili su notu almugtir:

"Kosenin olusturulmast ve materyallerin hazirlanmast sirasinda kiz 6grencilerin daha aktif olduklart ve
sorumluluklarint yerine getirmede daha istekli olduklart gbriildii. Kesme yapistirma ve panoya gorsellerin
yerlestirilmesinde kiz &grenciler erkek 6grencilere oranla daha titiz davranmislardir. Ogrenciler sevgi
degerini kalp seklindeki gbrsel materyalle ifade ettiler.”

Egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda Ogrencilerin algilarindaki degisimleri ortaya koymak amaciyla
“Kiic¢tik Coban” adli okuma parcast 6grencilere tekrar okutulmustur.

“Sevgi nedir?” sorusuna yonelik 6grencilerin cevaplart Tablo 8’de yer almaktadir:
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Tablo 8. Sevgi Kik Degerine Yinelik Ogrencilerin Son Algilar:

Kategoriler Frekans Yiizde
Insanlara veya baska seylere duyulan ilgi 3 30
Bir kimseye verdigimiz deger 3 30
Giizel bir duygu 2 20
Igsel bir duygu 1 10
Sevme duygusu 1 10
Toplam 10 100

Gergeklestirilen egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda Ogrencilerin sevgi degerine iliskin algilarinda
farkliliklar oldugu gézlemlenmektedir. Ogrencilerin sevgi degerini daha ¢ok "insanlara veya baska seylere
duyulan ilgi (f=3, %30)", "bir kimseye verdigimiz deger (f=3, %30)" ve "giizel bir duygu (f=2, %20)"
olarak tanimlamaktaditlar.

Ogrencilerin 6n ve son algt bulgulart karsilastirldiginda sevgiyi bir kimseye verilen ya da gésterilen
deger olarak tanimladiklar gérilmektedir. Bu durum gerceklestirilen bir dizi egitsel oyun etkinlikleri ile
iliskilendirilebilir.

Uygulama siireci sonrasinda yapilan odak grup gériismelerinde 6grencilere “Bir 6ncelik siralamast
yapsan hangi degerin senin i¢in daha 6nemli oldugunu s6ylersin?”” sorusuna ¢ 6grenci sevgi degeri olarak
cevap vermistir.

KO9 “Sevgi daha 6nemli bence. Sevgi olmazsa anlasma ve saygt da olmaz.”

Elde edilen bu veriler 1s1inda 6grencilerin sevgi degerini tamdiklari ve giinlitk hayatlarinda bu degeri
siklikla kullandiklar1 sGylenebilir.

Tartigma, Sonug ve Oneriler

Bu calismada 6z denetim kok degerini 6grenciler egitsel oyun etkinlikleri 6ncesinde ¢ogunlukla
“duygu ve davranislart diizenlemek” seklinde tanimlarken egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda kendini ve
davranslarint kontrol etmek olarak ifade etmislerdir. Buna gére egitsel oyun etkinlikleri sonrasinda
ogrencilerin cevaplarinin farklilastigi ortaya ¢ikmaktadir. Kara (2020)’nin ¢aligmasinda, 6grencilerin 6z
denetim degerine yonelik ifadelerinin siirli oldugu tespit edilmistir.  Celik (2021)’in ¢alismasinda,
Ogrencilerin 6z denetim degerini ifade etme ve agtklama konusunda sorun yasadiklart bulgusu elde
edilmistir. Bu gére arastirmalardan elde edilen bulgular ile bu arastirmanin bulgulart arasinda benzerlik
oldugu gorilmektedir.  Genel olarak &grencilerin bu degeri ifade etme ve tanimlamada giiclik
yasamalarinin nedeni; 6z denetim degerinin gindelik hayatta fazla bilinmemesi durumu ile agtklanabilir.

Calismada dostluk kok degerini 6grenciler egitsel oyun etkinlikleri 6ncesinde ¢cogunlukla “en yakin
arkadaslik, hi¢ bitmeyecek arkadaslik ve iyi arkadashk™ olarak tanimlamuglardir. Egitsel oyun etkinlikleri
sonrasinda ise 6grenciler dostluk degerini “sonsuza kadar stiren arkadaslik ve iyi ve kétl giiniinde yaninda
olan ve arkadagtan daha iyisi” seklinde ifade etmislerdir. Celik (2008) ¢alismasinda dostlugu; iyi ve koti
ginde birbirinin yaninda bulunan ve aralarinda cikar iliskisi olmayan insanlar arasindaki iletisim olarak
aciklamaktadir. Duran ve Bitir (2021) ¢alismasinda, ilkokul 6grencilerinin dostluk degerini iyi arkadas
olmak, her seye kiismemek ve paylasmayt bilmek olarak tespit etmislerdir. Buna gbre bu durumun bu
calismadan elde edilen sonuglar ile benzerlik gosterdigi sGylenebilir.

Calismada adalet kok degerini egitsel oyun etkinlikleri 6ncesinde 6grenciler daha ¢ok “esitlik” olarak
ifade etmislerdir. Gergeklestirilen egitsel oyunlarin ardindan 6grenciler adalet kok degerini esitlikle bitlikte
“hak, hukuk kavramlari ve insanlarin arasinda ayrim yapmamak” seklinde tanimlamislardir. Inel, Urhan ve
Unal (2018) calismalarinda, adalet degeri ile ilgili 6grencilerin “terazi, esitlik, kural, insan haklart” gibi
metaforlarla tamimladiklar1 gézlenmektedir. Bu arastirmanin sonucunun bu calismayr destekledigi
sOylenebilir. Calismanin son algi bulgularinda ise 6grenciler adalet degerini “insanlar arasinda ayrim
yapmamak” olarak tanimlamiglardir. Bu durum egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin tanimlamalarinda
degisiklige sebep oldugunu gostermektedir. Biter (2019) calismasinda egitsel oyun teknigi kullaniarak
gerceklestirilen Ogretim  strecinin  degerlerin  aktariminda, bilgilerin  kaliciiginin  saglanmasinda  ve
ogrencilerin derse iligkin olumlu tutumlar gelistirmelerinde 6nemli katkilar sagladigini tespit etmistir. Bu
calismada da, gergeklestirilen egitsel oyunlarin adalet kok degerini kazandirmada etkili oldugu sonucuna
ulagilabilir. Buna gore literatiirdeki bu ¢alismanin sonucunun bu arastirmanin sonucunu destekler nitelikte
oldugu s6ylenebilir.
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Caligmada sevgi kok degerini egitsel oyun etkinlikleti 6ncesinde 6grenciler cogunlukla “kalpten/icten
gelen duygu, bir seye karst duyulan ilgi ve bagliik” seklinde tanimlamislardir. Gergeklestirilen bir dizi
egitsel oyun sonunda ise 6grenciler bu degeri “insanlara/bagka seylere hissedilen duygu, bir kisiye vetilen
deger ve giizel bir duygu” olarak ifade etmekteditler. Ogrenciler sevgi kok degerini daha ¢ok bir duygu
seklinde aciklamaktadirlar. Uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasinda, Ogrencilerin sevgi kok degerini
tanimlayabildikleri ve bu kok degere sahip olduklart gérilmektedir. Calismada kiz 6grencilerin erkek
ogrencilere gore sevgl degerini daha fazla 6nemsedigi tespit edilmistir. Bu arastirmanin sonucuna benzer
bir sonu¢ Kilic (2019)’in ¢aligmasinda da tespit edilmistir. Calismada kiz ve erkek &grencilerin sevgl
degerine yonelik ahlaki davranis diizeyleri arasinda kiz Sgrenciler lehine anlaml farkliliklar oldugu tespit
edilmistir. Buna gére calismanin sonucunun bu arastirmadan elde edilen sonucu destekler nitelikte oldugu
gorillmektedir.

Bu calismada egitsel oyunlar yoluyla kék degerlerin kazandirilmasi hedeflenmistir. Genel olarak sosyal
bilgiler derslerinde kok degetlerin aktarilmasinda/kazandirilmasinda egitsel oyunlardan yararlanmanin
olumlu bir etkisi oldugu goriilmektedir. Literatiirde de bazi akademik calismalarda egitsel oyunlar ile
Ogretimin gerceklestirilmesine yonelik bazt bulgular elde edilmistir. Biter (2019) calismasinda, egitsel
oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimin, 6grencilerin degerleri kazanmasinda olumlu etkisi oldugu sonucuna
ulasmistir. Gundiz, Aktepe, Uzunoglu ve Giindiiz (2017) ¢alismasinda grencilerin egitsel oyun etkinlikleri
yoluyla adalet, mutluluk, saygi, hosgorl, nezaket, sorumluluk, yardimseverlik, ait olma, sabir, duyarlilik,
cesaret ve lyilik degetlerini kazandiklarini tespit etmislerdir. Altunbulak, Emir ve Avct (2006)’nin
calismasinda, sosyal bilgiler derslerinde egitsel oyun tekniginden yararlamlmasinin bilgilerin kaliciligina
etkisi oldugu goérilmektedir. Koka (2018)’nin calismasinda, sosyal bilgiler derslerinde bilgisayar destekli
egitsel oyun etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basarilar ile bilgilerinin kalicthiginin saglanmasinda etkili
oldugu tespit edilmistir. Karabacak (1996)’1n calismasinda, dersin islenisi sirasinda egitsel oyunlardan
yararlanilan gruptaki 6grencilerin toplam erisileri, bilgi diizeyi erisileri ile kavrama diizeyi erisileri arasinda
anlamlt farkliliklar tespit edilmistir. Ozbal (2010) calismasinda, egitsel oyunlar kullanilarak gergeklestirilen
Ogretimin gelencksel 6gretime gére daha etkili oldugu bulgusunu elde etmistir. Karamustafaoglu ve Kaya
(2013) ¢alismasinda, gergeklestirilen egitsel oyun etkinliklerinin konularin anlasilmasinda ve yeni bilgilerin
ogrenilmesinde etkili oldugunu belirtmekteditler. Kaya ve Elgiin (2014)%in calismasinda, egitsel oyunlar
yoluyla gerceklestirilen 6grenme-6gretme faaliyetlerinin akademik basariyr artirdigy tizerinde durulmaktadir.
Can (2017 ve Kog (2017)’un ¢alismasinda, egitsel oyunlarin dersi stkiciliktan kurtardigt ve 6grencinin derse
olan ilgisini artirdid1 6zellikleri vurgulanmaktadur. Literatiirdeki bu ¢alismalarda egitsel oyunlarin 6grenme
strecini olumlu etkiledigi yoniinde bulgular elde edildigi gérilmektedir. Bu yoniiyle egitsel oyunlarin bilgi,
beceri-davranis ve deger kazandirmada 6nemli bir teknik oldugu sylenebilir. Nitekim bu ¢alismada kék
degerlerin kazandirllmasinda etkili olmast da bu gériisii desteklemektedir.

Aragtirma sonuclarindan yola ¢ikilarak asagidaki 6nerilerde bulunulmustur:

e Egitsel oyunlar yoluyla kok degetlerin kazandirilmasi/6gretimi Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi
ve Tirkee gibi gesitli derslerde de gergeklestirilebilir.

e Bu calgmada 7. smuf diizeyinde kok degerlerin Sgretimi gergeklestirilmistir. Benzeri
calismalar diger siniflar diizeyinde de gerceklestirilebilir.

e Bu calismada sadece kék degerler ele alinmistir. SBDOP’nda yer alan derse 6zgii degerler
tizerinde de benzer bir ¢alisma yapilabilir.

Etik Beyan

“Sosyal Bilgiler Dersinde Editsel Oyunlar Yolnyla Bazi Kok Degerlerin Kazandirimase: Bir Eylem Arastirmast” bagliklt
calismanin yazim strecinde bilimsel kurallara, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan veriler tizerinde
herhangi bir tahrifat yapilmamis ve bu ¢alisma herhangi bagka bir akademik yayin ortamina degerlendirme
icin gonderilmemistir. Gerekli olan etik kurul izinleri Kastamonu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler
Arastirma ve Yayin Etik Kurulu’nun 25.03.2021 tarih ve 1 sayilt toplantisinda alinmistir.

Arastirmacilarin Katki Oran1 Beyam
Bu calismaya birinci yazarin katki orant %050, ikinci yazarin katkt orant %50 seklinde paylasimistir.
Catisma Beyam

Bu calismada yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar catismasi bulunmamaktadir.
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Not
Bu ¢alisma, birinci yazarin yiksek lisans tez calismasinin bir bélimiinden tretilmistir.
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EXTENDED ABSTRACT

Every society has some values that are unique and mirror of the society. The adoption of these values by
the individual is of great importance in terms of both the socialization of the individual and the protection
of social identity. Family, school and social environment are effective in transferring values to individuals.
However, schools where education is organized in a planned manner and teachers who are the
implementers of the process have a special place in the acquisition of values. Teachers try to give students
values in various ways in schools. Values can be transferred to children through educational games.
Educational game can be defined as a technique that provides reinforcement of learned information and
repetition in a more comfortable environment. (Demirel, 1993, s. 56).This technique, which is effective in
repetition, reinforcement and behavior of the learned information, is very important for children at
primary school level. In this study, it is aimed to gain "root values" through educational games in social
studies course. In this direction, a literature research was conducted by scanning the literature on the
concepts of social studies course, values education and educational game. When the literature is examined,
some studies on root values are encountered. (Cengel 2019; Pirnaz, 2020; Tabak ve Yaylak,
2020)However, no study has been found regarding the use of educational games for gaining root values in
social studies course. In line with the data obtained in this context, "What is the role of educational games
in gaining root values in social studies courser” Finding an answer to this question emerges as the main
problem of the study. This research was catried out with secondary school 7th grade students in the fall
semester of the 2020-2021 academic year. Action research, which is one of the qualitative research
methods, was used in this study. Qualitative research can be defined as research in which qualitative data
collection tools such as observation and interview are used in the natural environment. The researcher has
a participatory role in qualitative research. (Yildirim, 1999, s. 10).On the other hand, action research, is a
type of research in which teachers are recruited as researchers. Action research is the planned and
systematic observation of teaching activities and teaching situation by the researcher. (Johnson, 2019, s.
26). The data were obtained through observation, video recordings, teacher diaries, student diaries, focus
group interviews, pre- and post-perception texts. The obtained data were analyzed using content analysis.
The validity of the research was tried to be ensured by sharing all the details about the research with the
objective attitude of the researcher teacher and revealing the data that can be understood by everyone.
Reliability in research; It has been tried to use different types of data such as pre- and post-perception
texts, student products and activities, student opinions, field notes, logbook and student diaries and video
recordings. In the research, while students define the value of self-control as "regulating emotions and
behaviors" before the application, they express it as "controlling oneself and behaviot" at the end of the
application process. In the study, students associated the value of friendship with the concepts of "closest
friendship", "never-ending friendship" and "good friendship" before the application.As a result of a series
of educational game activities, they expressed it as "friendship that lasts forever" and "better than a friend
who is with you in good and bad days". In the research, students associated the value of justice with the
concept of "equality" more before the application.As a result of a series of educational game activities,
they expressed it as "right", "law" and "not discriminating between people" as well as equality. In the
study, the students expressed the value of love as "heartfelt emotion, interest and commitment to
something" before the application. As a result of a series of educational game activities, the students' love
value is "the feeling for people and other things, the value we give to someone, a good feeling." appear to
be defined. Students express the value of love as an intense emotion. In this study, educational games
were used in the transfer of values. In general, it has been understood that educational games have a
positive effect on the acquisition of root values in the social studies course during the application process
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In various studies in the literature, it is seen that various results related to teaching with educational games
have been obtained. In his study, Biter (2019) examined the effect of educational games on the acquisition
of values in the social studies course, and concluded that intensive teaching with educational games
contributes to students' gaining values, developing positive attitudes and behaviors, and creating positive
attitudes towards the course.Glindiiz, Aktepe and Uzunoglu (2017) found in their research that students
gain values such as respect, kindness, happiness, helpfulness, tolerance, responsibility, patience, belonging,
sensitivity, courage, justice and goodness thanks to the educational games they play.In the study of
Altinbulak, Emir and Avei (2000), it was determined that the use of educational games in the social studies
course had a positive effect on the permanence of knowledge.In his study, Koka (2018) examined the
effect of computer-assisted educational games in social studies courses on course success and determined
that educational games were effective in students' academic success and in making the knowledge
permanentln these studies in the literature, findings have been obtained that educational games have a
positive effect on the learning process.In this respect, it can be said that these studies support the results
of this research. Based on the results of the research, the following recommendations were made.
*Teaching values by using educational games can also be done in courses such as Turkish, Religious
Culture and Moral Knowledge. *In this research, teaching of values was carried out with 7th grade
students on root values. A similar study can be conducted at other primary and secondary school grade

levels. ¢ This research was carried out on root values. A similar study can be conducted on the values in
the SBDOP.
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