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Oz

Bu arastirmada, Tirkiye’de e-spor alaninda yayimlanmis olan lisansiistii tezlerin
farkli degiskenler agisindan incelenmesi amaglanmigtir. Arastirma kapsaminda
incelenen tezler Tirkiye’de Yiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezinin
(YOKTEZ) veri tabani iizerinde elektronik ortamda acik erisime sahip olan tezlerden
olusmaktadir. Bu kapsamda, farkli tiniversiteler ve farkli anabilim dallarinda yazilmis
olan 60 yiiksek lisans, 5 doktora tezi olmak iizere toplamda 65 lisansiistii tez
aragtirmanin amacina uygun olarak incelenmistir. Arastirmada yontem olarak nitel
aragtirma yontemlerinden dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir. Verilerin
analizi SPSS22 istatistiki yazilim paket programiyla yapilmistir. Arastirmada sonug
olarak 2019 yilindan 6nce e-spor alaninda yazilan tezlerin oldukca diisiik sayida
oldugu fakat, 2019 yilindan sonra tez sayisinda bir artis oldugu belirlenmistir. 2022
yil1 son ¢eyreginde e-spor alaninda yazilan tezlerin hizli bir sekilde yayginlagmasina
ragmen akademik tez boyutunda saymin yeteri kadar olmadig1 goriilmiistiir. E-spor,
gelismekte olan yeni bir alan olmasi nedeniyle bu alanda yapilacak olan ¢aligmalarin
spor ve bilime katkisinin degerli olacag: diigiiniilmektedir.

Anahtar kelimeler: E-Spor, Aragtirma Yontemi, Ulusal Tez

Examination of Postgraduate Thesis Published in the
Field of E-Sports in Tirkiye

Abstract
In this research, it is aimed to examine the postgraduate theses published in the field

of e-sports in Turkiye in terms of different variables. The theses examined within the
scope of the research consist of the theses that have open access in electronic
environment on the database of the National Thesis Center of the Council of Higher
Education in Turkiye (YOKTEZ). In this context, a total of 65 graduate theses,
including 60 master's theses and 5 doctoral theses, written in different universities
and different departments, were examined in accordance with the purpose of the
research. Document analysis technique, one of the qualitative research methods, was
used as a method in the research. Data analysis was done with SPSS 22 statistical
software package program. As a result of the research, it was determined that the
number of theses written in the field of e-sports before 2019 was quite low, but there
was an increase in the number of theses after 2019. Despite the rapid spread of theses
written in the field of e-sports in the last quarter of 2022, it has been seen that the
number of academic theses is not enough. Since e-sports is a new developing field, it
is thought that the contribution of the studies to be made in this field to sports and
science will be valuable.
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Giris

Giliniimiizde teknolojik gelismelerin 1s181nda, artik ‘oyun’ kavraminin dijital ortamlara
tasindig1 goriilmektedir. Gelisen video/bilgisayar oyunlar1 araciligr ile insanlarin gergek hayatta
yapabilecekleri ya da yapilmasi1 miimkiin olmayan etkinlikler fantastik ve kisisel zevkler 15181nda
sunulmaktadir (Akgol, 2019; Mustafaoglu, 2018). E-sporun tarihsel gelisiminin 1980’1 yillarda
atarilerin piyasaya siiriilmesi ile bagladigr ve akabinde 1990’11 yillarda atari salonlarinin yaygin
olarak her yerde goriilmesinin diinyadaki “dijital oyun kiiltiiri’nlin temelini olusturdugu
bilinmektedir (Coskun ve Oztiirk, 2016). E-spor, giiniimiiz spor branslarinda olugu gibi koklii ve
gecmisi ¢ok uzun yillara dayanan bir tarihinden s6z etmek miimkiin degildir. Diinyada e-sporun
popiiler bir alan olarak kendine yer bulabilmesi teknolojinin gelismesinin yaninda, ayni zamanda
yayginlagsmasinin da beklendigi bir siire¢ sonucunda gerceklesmeye baslamistir. ‘E-spor’ kelimesi
anlam olarak elektronik ve spor kelimelerinin bir araya gelmesi ile olusmustur. Ancak giiniimiizde
e-spordaki gelismelerin, hi¢bir spor bransinda olmadigindan daha fazla bir bicimde gergeklestigi
goriilmektedir (Hindin vd., 2020).

Bir yandan teknolojik gelismeler, bir yandan da kiiresellesmenin etkisi ile biiyiik teknoloji
sirketlerinin yeni pazar arayislari spor kavraminin anlamini farkli agilardan etkilemistir (Jenny vd.,
2017). Tipki satrang¢ da oldugu gibi farkli spor branslar1 zaman igerisinde federasyonlagarak resmi
bir kurum ¢atis1 altinda toplanmaktadir. Bu durum iilkemizde e-spor i¢inde gegerlidir. 2018 yilinda
kurulmus olan kisaltmast ‘TESFED’ olan Tirkiye E-Spor Federasyonu g¢esitli alanlarda
faaliyetlerini siirdiirmektedir. E-spor federasyonunun temel amaci incelendiginde, Tiirk e-sporunu
ulusal ve uluslararasi platformlarda temsil etmek ve yine Tiirk e-spor markasini gelistirmek oldugu

goriilmektedir (Tiirkiye E-Spor Federasyonu, 2022).

E-spor kavrami iizerine farkli tanimlar literatiirde kendine yer bulmus olsa da genel olarak
aciklamak gerekirse; insanlar ‘bilgi-iletisim’ ¢aginda bilgi ve iletisim teknolojileri kullanarak
zihinsel ve farkli yonlerden gelisimini saglayan oyuncular yoluyla egiten ve eglendiren faaliyetler
biitiinii olarak degerlendirilmektedir (Argan vd., 2006). Yine e-spor “insanlarin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanirken zihinsel ya da fiziksel yeteneklerini gelistirdikleri ve egittikleri bir spor
etkinlik alan1” olarak tanimlanmaktadir (Wagner, 2006). Temel anlamda e-spor, geleneksel
sporlardan farkli olarak, dijital yani elektronik ortamlarda gerceklestirilen spor faaliyetleri olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

E-spor kendi iginde bircok alan ile benzer sekilde farkli kavramlari barindirmaktadir.
Bunlar1 oyun f{ireticileri, oyuncular, menajerler, organizatorler, seyirciler ve sponsorlar olarak

adlandirmak miimkiindiir. Bu kavramlar temelinde bakildiginda, oyun f{ireticilileri hari¢ diger
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kavramlari, herhangi bir spor dalinda da gérebilmemiz miimkiindiir. Bu kavramlarin tamami e-spor
endiistrisinin bir parcasidir (Yiik¢ii ve Kaplanoglu, 2018). E-spor ‘da diger sporlardan farkli olarak
miisabakalar oyunlar iizerinden gergeklestigi i¢in, teknolojiye de bagl olarak siirekli bir degisim ve
gelisim icerisindedir. E-spor’a nazaran diger spor branglarindaki gelismelerin e-spor ile

kiyaslanamayacak diizeyde yavas oldugu diistiniilmektedir.

E-sporda oyuncular, geleneksel spor anlayisinin disinda bir oyunu gelistirirken oyuncu
izleyici ve tiretici arasinda bir bag kurularak, herkesin talepleri degerlendirilerek oyun gelistirme
stireci iglemektedir. E-spor oyunlarinda dijital pazarlama ve medya boyutuna kiiresel bir eglence
sirketi olusturma temelinde degerlendirilmektedir (Yiik¢lii ve Kaplanoglu, 2018). Bu boyutta
geleneksel sporlardan farkli olarak {retilen oyunun oyuncu ve izleyiciler tarafinda talep
gorebilmesi, oyun iireticisi olan sirketler agisindan karli ve siirdiiriilebilirlik boyutu i¢in gereklidir.
Uretilen oyunlarimnin talep gérmesi halinde sirketin reklam ve sponsorluk gelirlerinin artisina neden

olacak ve boylelikle oyunun e-spor alaninda bir marka haline gelmesi miimkiin olabilecektir.

E-sporda oyuncular diinyanin farkli yerlerinde internet yolu ile birbirlerine baglanip ayni
platformlar iizerinde benzer oyunlari oynayabilme imkanina sahip olurlar (Hamari ve Sjoblom,
2017). Bu durum dijitallesmenin en biiylik avantajlarindan biridir. Bu sayede diinyanin her yerinden

e-spor oyuncular1 ayni fiziki ortamda bulunmadan e-spor organizasyonlarina katilabilmektedir.

Birgok e-spor organizasyonlar1 amatdr ve profesyonel olan sporcularin birbirleri arasindaki
rekabetine sahne olmaktadir (Jenny vd., 2017). E-sporlarin diinyada biiyiik kitleler tarafindan bilinir
olmasi ve yaygimlagmasi neticesinde ‘Amerika, Ingiltere ve Kore® gibi iilkelerde ilk odiillii
oyunlarin turnuvalarinin basladigimi goérmekteyiz (Wagner, 2006). Giliniimiizde Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi (IOC) tarafindan taninmakta olan Uluslararas1 E-Spor Federasyonu biitiin e-
spor miisabakalarinin ¢ati kurulusunu olusturmaktadir (DiFrancisco-Donoghue ve Balentine, 2018).
Spor cevreleri igerisinde etkisi ve artan popiilaritesinden kaynakli olarak e-spor ile ilgili akademik
tartisgmalar mevcut bir tema halini almistir. Bu tartismalarin spor sosyolojisi ve spor felsefesi

tizerinden ilerledigi de goriilmektedir (Abanazir, 2019).

Modern spor oyunlari ile benzer sekilde e-Spor alaninda da her yilin baslarinda takvim
belirlenerek uluslararasi ve ulusal diizeyde resmi ve 6zel bircok e-spor turnuva diizenlenmektedir.
Son yillarda yogun olarak geng niifusun e-spora biiyiik ilgi gostermesi ve hizli bir sekilde genis
kitlelere ulasmasi1 nedeniyle, yalnizca bilisim ve teknoloji alanlarinda faaliyet gdsteren markalar
degil, ayn1 zamanda kendini sporun farkli alanlarinda kanitlamis ve pazar hacimleriyle biiytlik

markalarin birgogu bu alanin gelisim potansiyelinin farkina varmaya baslamistir. Bu tiirden farkli
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markalar turnuva ve sampiyonalarda faaliyet gosteren takim ve bireysel sporculara sponsorluk

teklifleri sunmaya ve e-sporu desteklemeye baslamistir (Mustafaoglu vd., 2018).

E-spor oyunlarmma olan ilginin her gegen yil katlanarak artmasindan kaynakli olarak
ontimiizdeki yillarda e-spor oyunlarmin daha fazla yayginlasacag: diistiniilmektedir. Kog (2021),
yaptig1 calismada 2020 yilinda e-spor c¢ercevesinde 1471 tane turnuva diizenlenerek
“229.231.216,55%” odil dagitildigini  belirtmistir.  Biitin bu dijitallesme ve teknolojinin
yayginlagsmas1 e-sporlara olan ilginin Tirkiye’de arttig1 varsayilarak iilkemizde e-spor alaninda
yapilmis olan bilimsel ¢alismalara da deger kazandirmaktadir. Bu dogrultuda bu arastirmada amag
olarak, e-spor alaninda yayimlanmis olan lisansiistii (yiiksek lisans ve doktora) tezlerinin farkli

degiskeneler boyutunda incelenmesi degerli goriilmiistiir.
Gerec ve Yontem

Aragtirma kapsaminda tezler, “YOKTEZ” web sitesinde yer alan arama bdliimiine “e-
Spor”,“eSpor” ve “espor” anahtar kelimesi yazilarak taranmis ve sistem iizerinden ilgili tezler
ayristirilip, analize yonelik olarak amacina uygun sekilde kategorize edilmistir. Daha sonrasinda
elde edilen veriler toplanarak Microsoft Office Excel dosyasinda tezlerin yaymn yili, yaym dili,
iiniversite, lisansiistii program tiirli, arastirma ydntemi, veri toplama yontemi, anabilim dali ve

orneklem grubu seklinde kategorize edilerek biitlin halinde degiskenler agisindan incelenmistir.
Arastirmanin Modeli

Arastirmada model olarak, nitel arastirma yontemi tercih edilmis olup, Nitel desendeki
arastirmalar kesfedici 6zellige sahip olmasindan 6tiirii lizerinde sayica az calisilmis olan konulari
aydinlatma noktasinda basarili olduklar1 varsayilmaktadir (Neuman, 2012). Nitel aragtirmalarda

olgu ve olaylar kendi baglaminda ele alinarak yorumlanmaktadir (Altunigik vd., 2010).
Evren ve Orneklem / Calisma Grubu

Arastirma gurubu, iiniversitelerde e-spor alaninda yazilmig 2008 ile 2023 yillar1 arasinda
Tiirkiye Yiiksekdgretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi (YOKTEZ) tez merkezinin veri tabaninda yer

alan e-spor iizerine yazilmig olan 65 adet tez arastirmaya dahil edilerek incelenmistir.
Veri Toplama Araclar

Calismada veri toplama araci olarak; dokiiman incelemesi teknigi kullanilmigtir. Arastirma
yontemi olarak nitel arastirma yontemi tercih edilmistir. Nitel aragtirma yontemi temelinde gozlem,
goriisme ve dokiiman incelemesinin kullanildigi olaylarin dogal ortaminda gergek¢i ve biitlinciil
olarak ele alindig1 bir arastirma siirecidir (Yildirim ve Simsek, 2008). Tez veri tabani sisteminde yer

9% ¢

alan gelismis arama boliimiinde “e-spor”, “eSpor” ve “espor” anahtar kelimeleri kullanilarak arama
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yapilmis ve igerisinde farkli anabilim dallarinda ve {iniversitelerde e-spor alaninda yazilmis olan
tezlerin ‘yontem’ veya ‘materyal ve metot’ igerisinde yer alan arastirma yontemi, veri toplama
araci, iiniversite, anabilim dali, 6rneklem ve calisma grubu gibi kisimlar1 incelenerek veriler elde
edilmigtir. Arastirma kapsaminda verilerin son taramasi islemi “Nisan 2023” tarihinde

gerceklestirilmistir.
Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verileri icerik analiz yapilmistir. Igerik analizi, arastirmada
toplanilan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulasabilmek amaci ile yapilir (Yildirim
ve Simsek, 2016). Arastirmada ilk olarak icerik analizine baslamadan 6dnce Excel dosyast igerisinde
fakli kategoriler olusturulmustur (yaymn yili, yayn dili, {iniversite, lisansiistii program tiird,
aragtirma yontemi, veri toplama yOntemi, anabilim dali ve O&rneklem grubu) olusturulan
kategorilerde kodlamaya gidilmis ve son olarak SPSS 22 istatistiki yazilim programi vasitasiyla

yiizde ve frekans analizleri yapilmstir.

Bulgular

Tablo 1

Yillara Gore E-Spor Alaninda Yazilmig Olan Tez Sayisi
Yil N %
2008 1 1,54
2016 1 1,54
2018 4 6,15
2019 11 16,92
2020 9 13,85
2021 10 15,38
2022 26 40
2023 3 4,6

Tablo 1’e bakildiginda yillara gore e-spor alaninda yayimlanmig olan tezlerin toplam sayisi
65’tir. Bu alanda 2008 ve 2016 yillinda 1’er adet tez yazildigi, yine 2008 ile 2016 yillar1 arasinda
kalan donemde hi¢ tez yazilmadig1 goriilmektedir. Yillara gore yazilan tez sayisinda artig oldugu
goriilmekte iken, en fazla tezin 2022 yilinda yazildigi anlasilmaktadir. Asagida e-spor alaninda

yazilmis olan tez sayis1 grafik halinde de gosterilmistir.
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Grafik 1. Yillara gore e-spor alaninda yazilmis olan tez sayis1
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Grafik 2. E-spor alaninda yazilmis olan tezlerin anabilim dallarina gére dagilimi
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Grafik 2’ye bakildiginda e-spor alaninda yazilmis olan tezlerin en fazla beden egitimi ve
spor ile spor yoneticiligi anabilim dallarinda oldugu goriilmektedir. Ayrica spor bilimleri anabilim

dallarinin disinda da farkli anabilim dallarinda yazilmis olan tezler oldugu goriilmektedir.

Tablo 2
Tezlerin Yayin Dili Degiskenine Gére Dagilimi

Yayin dili N %
Tiirkge 57 87,69
Ingilizce 8 12,31

Tablo 2’ye bakildiginda e-spor alaninda yazilmis olan tezlerin yayin dili degiskeni agisindan
incelendiginde Tiirk¢e dilinde yazilmis tez sayisinin Ingilizce dilinde tez sayisindan daha fazla
oldugu goriilmektedir. Asagida yayin dili degiskenine gore e-spor alaninda yazilmis olan tez sayist

grafik halinde de gosterilmistir.

Yayin Dili

m Tiirkge

= Ingilizce

Grafik 3. E-spor alaninda yazilmis olan tezlerin yayin dili degiskenine gore dagilimi

Tablo 3

Arastirma Yontemi Agisindan Tezlerin Dagilimi

Aragtirma

o
Yontemi N %
Nicel 31 49,21
Nitel 29 46,03
Karma 5 4,76
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Tablo 3’e bakildiginda e-spor alaninda yazilmis olan tezlerin arastirma yontemi agisindan
incelendiginde nicel aragtirma ydnteminin nitel aragtirma yontemine gore daha fazla tercih edildigi
gorlilmektedir. En az tercih edilen yontem ise karma desendir. Asagida arastirma yontemi agisindan

tezlerin dagilimi degiskenine gore e-spor alaninda yazilmig olan tez sayisi grafik halinde de

gosterilmistir.

Arastirma Yontemi

m Nicel
m Nitel

m Karma

Grafik 4. E-spor alaninda yazilmis olan tezlerin arastirma yontemine gore dagilimi
Tablo 4

Veri Toplama Yontemi Olarak Tezlerin Dagilimi

Veri Toplama Yo6ntemi N %
Olgek 28 43,08
Gorlisme 15 23,08
Belge/dokiiman incelemesi 12 18,46
Olgiim 3 4,62
Anket + gorlisme 2 3,08
Anket 1 1,54
Gozlem 1 1,54
Olgek + goriisme 3 4,62

Tablo 4’e bakildiginda e-spor alaninda yazilmis olan tezlerin veri toplama yontemi agisindan
incelendiginde en fazla tercih edilen ol¢ek, goriisme ve Belge/dokiiman incelemesi teknikleri
oldugu goriilmektedir. Ayrica en az tercih edilen veri toplama ydntemlerinin ise gézlem ve anket
oldugu goriilmektedir. Asagida veri toplama yontemi agisindan tezlerin dagilimi degiskenine gore

e-spor alaninda yazilmis olan tez sayis1 grafik halinde de gosterilmistir.
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Grafik 5. E-spor alaninda yazilmis olan tezlerin veri toplama yontemine gore dagilimi

Tablo 5

Lisansiistii Program1 Degiskenine Gore Tezlerin Dagilimi

Lisanstistii Program N %
Yiiksek Lisans 60 90,77
Doktora 5 9,23

Tablo 5’e bakildiginda e-spor alaninda yazilmis olan tezlerin lisansiistii program agisindan
incelendiginde yiiksek lisans programinda yazilan tezlerin sayisinin doktora programinda yazilan
tezlerden fazla oldugu goriilmektedir. Asagida lisansiistii programi degiskenine gore tezlerin

dagilimi degiskenine gore e-spor alaninda yazilmis olan tez sayisi grafik halinde de gosterilmistir.

Lisansistii Program

m Yiiksek Lisans

m Doktora

Grafik 6. E-spor alaninda yazilmis olan tezlerin lisansiistii programina gore dagilimi
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Tablo 6

Tezlerin Orneklem Grubuna Gore Dagilimi

Orneklem Gurubu N %
e-sporcular 31 47,69
e-spor yoneticileri 14 21,54
e-spor ve geleneksel spor 8 12,31
e-spor 4 6,15
e-spor izleyicileri 8 12,31

Tablo 6’ya bakildiginda e-spor alaninda yazilan tezlerin o6rneklem grubu agisindan
incelenmediginde en fazla iizerinde c¢alisilan Orneklem gurubunun e-sporcular oldugu
goriilmektedir. Ayrica en az lizerinde ¢alisilmasi tercih edilen 6rneklem grubu ise e-sporcular ve

geleneksel sporcularin bir arada oldugu ¢aligmalardir.

Orneklem Gurubu

m e-sporcular

H e-spor

m e-spor ve normal sporcular
e-spor izleyicileri

m diger

Grafik 7. E-spor alaninda yazilmis olan tezlerin 6rneklem grubuna gore dagilimi

Akdeniz Spor Bilimleri Dergisi 2023, Cilt 6, Say1 2 Dosyilmaz, Oztiirk, Atilgan & Kara



Désyilmaz, E., Oztiirk, O., Atilgan, D., ve Kara, H. (2023). Tiirkiye’de E-spor alaninda yayimlanmis lisansiistii tezlerin incelenmesi. Akdeniz 574
Spor Bilimleri Dergisi, 6(2), 564-580. DOI: https://doi.org/10.38021asbid.1242357

-
=
<
@
”
#5]
=
o

Siileyman Demirel Universitesi

Gazi Universitesi

Aydin Adnan Menderes Universitesi
Baskent Universitesi

Ortadogu Teknik Universitesi
Ankara Universitesi

Atatiirk Universitesi

Balikesir Universitesi

Alanya Alladin Keykubat Universitesi
Kiitahya Dumlupinar Universitesi
Istanbul Gelisim Universitesi
Sakarya Uygulamali Bilimleri Universitesi
Uludag Universitesi

Pamukkale Universitesi

Istanbul Aydin Universitesi

Giresun Universitesi

Istanbul Bilgi Universitesi

Akdeniz Universitesi

Bartin Universitesi

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi
Bahgesehir Universitesi

Istanbul Gedik Universitesi

Inonii Universitesi

Uskiidar Universitesi

Hacettepe Universitesi

Selcuk Universitesi

Marmara Universitesi

Bolu Izzet Baysal Universitesi
Yeditepe Universitesi

Yasar Universitesi

Canakkale Onsekizmart

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Ondokuzmayis Universitesi

Istanbul Universitesi

Kog Universitesi

Bilkent Universitesi

Anadolu Universitesi

[
—_
NS}
w
N
(9}
(o)

Grafik 8. Universitelere gore tezlerin dagilimi

Grafik 8’e¢ bakildiginda e-spor alaninda en fazla tezin yazildigi iiniversitenin Gazi
Universitesi ve Istanbul Universitesi oldugu gériilmektedir. Ayrica genel olarak Tiirkiye’nin daha
cok bati illerindeki iiniversitelerde e-spor alaninda tezlerin yiriitildiigii goriilmektedir.

Tablo 7
Tezlerin Arastirma Yonteminin Kullanilan Veri Toplama Teknigine Gére Dagilim1

Arastirma Olgek Goriisme Belge/dokiiman  Olgiim  Anket + goriisme Anket Gozlem Olgek +
Yontemi incelemesi Goriisme
Nicel Yontem 27 0 0 3 0 1 0 0
Nitel Yontem 1 15 12 0 0 0 | 0
Karma Yontem 0 0 0 0 2 0 0 3
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Tablo 7°de Tezlerin aragtirma yonteminin kullanilan veri toplama teknigine gore dagilimi
incelendiginde nicel arastirma yonteminde en ¢ok veri toplama araci olarak dlgek kullanildigr ve
nitel arastirma yonteminde ise veri toplam aract olarak goriisme tekniginin kullanildigt
goriilmektedir.

Tablo 8
Tezlerin Aragtirma Y Onteminin Lisansiistii Program Tiiriine Gore Dagilim1

A{a§t1rrr}a Yiiksek Lisans Doktora
Yontemi

Nicel Yontem 30 1
Nitel Yontem 26 3
Karma Yontem 4 1

Tablo 8’de tezlerin arastirma yonteminin lisansilistii program tiirline gore dagilimi
incelendiginde nicel aragtirma yontemi ve nitel arastirma yonteminin birbirine yakin sayida tercih

edildigi goriilmektedir. En az tercih edilen arastirma yontemi ise karma yontemdir.

Tablo 9
Tezlerin Arastirma Y6nteminin Orneklem Grubuna Gére Dagilimi

Aragtirma ) o .

. . e-sporcular e-spor e-spor ve normal sporcular e-spor izleyicileri Diger
Yontemi
Nicel Yontem 18 1 6 3 3
Nitel Yontem 8 13 2 1 5
Karma Yontem 5 0 0 0 0

Tablo 9’da tezlerin aragtirma yonteminin orneklem grubuna gore dagilimi incelendiginde
nicel aragtirma yonteminde en fazla e-sporcularin 6rneklem grubu olarak tercih edilmekte oldugu;
nitel arastirma yonteminde ise e-sporcular ve e-spor un kendisinin 6rneklem grubu olarak tercih

edildigi goriilmektedir.

Tartisma ve Sonug¢

Tiirkiye’de yaklasik olarak 30 milyon kisi dijital platformlar {izerinden dijital oyunlar
oynamaktadir. Yerel oyun endiistrinin yillik biiyiikliigii yaklasik 700 milyon dolara ulagmaktadir.
Yine her yil yaklasik olarak %16 ile %18 arasinda bir biiylime gostermektedir (Yikci ve
Kaplanoglu, 2018). Giiniimiizde e-sporun tam bir spor dali olarak kabul edilme ve kabul edilmeme
noktasinda farkli tartismalarin oldugunu literatiirde yer alan bir¢ok calismadan goérmekteyiz. Parry
(2019), yaptig1 caligmasinda olimpik bir sporun yalnizca insanin fiziksel becerilerinin yarisi

oldugunu, sartlarin gergek¢i ve tartismasi olmasi gerektigini One siirerek e-sporun bir spor dali

Akdeniz Spor Bilimleri Dergisi 2023, Cilt 6, Say1 2 Dosyilmaz, Oztiirk, Atilgan & Kara



Désyilmaz, E., Oztiirk, O., Atlgan, D., ve Kara, H. (2023). Tiirkiye’de E-spor alaninda yayimlanmis lisansiistii tezlerin incelenmesi. 4kdeniz 576
Spor Bilimleri Dergisi, 6(2), 564-580. DOI: https://doi.org/10.38021asbid. 1242357

olarak degerlendirilemeyecegi sonucuna varmistir. Taylor (2012) ve Witkowski (2012),
caligmalarinda e-sporu geleneksel sporlar ile kiyaslarken e-sporlarda tipki normal sporlarda oldugu
gibi bir fiziksel kapasitenin oldugunu ancak bu alanda tam bir netlik olmamasindan dolay1 ‘gri alan’
olarak nitelendirmislerdir. Parry (2019), ise calismasinda e-sporun herhangi bir fiziksel aktiviteyi
icermedigini, sporda tiim beden aktivitesi ve viicut kontrolii gerektirmediginden sporun
karakteristik ozelliginden yoksun olmasini gerekcelendirerek e-sporun temelinde bir spor dali
olarak kabul edilemeyecegini One slirmiistiir. Diger taraftan Wagner (2006), arastirmasi bize
gosteriyor ki e-spor, normal spor branslarinda oldugu gibi belirli bir “fiziksel uygunluk™ icerisinde
barindirmaktadir. Bu kavram yoluyla fiziksel anlamdaki yetenege atifta bulunmaktadir. Yetenek
hareketi ve koordinasyonu igerisinde barindirmasindan dolay1 e-sporun kendisini genel anlamda

spor icerisinde farkli bir noktaya yerlestirmistir

Ozellikle 15-25 yas arasindaki bireylerin diinyadaki en popiiler spor bransi olarak kabul
edilen futboldan bile daha fazla ilgi gdstermeye basladig1 e-spor, giiniimiizde genglerin teknoloji ile
i¢ ice olmalarmin bir sonucu olarak diisiiniilmektedir. Teknolojinin her gegen giin daha fazla
yayginlagsmas1 gencleri sokakta oynanan oyunlardan dijital ortama tasimstir (Kilci, 2019). Yine
teknolojinin her alanda hizla gelismesiyle birlikte, oyun ve spor kavraminin da bu gelismelerden
farkl1 yonlerde etkilendigi goriilmektedir. E-spor teknolojinin spor ve oyun sektdrii iizerine
yansimasidir. Bilgisayarlar ve taginabilir cihazlar ile spor ortami sanal olarak her yere ulasilabilir
hale getirilmektedir. Kisilerin karsilikli veya grup olarak oyun oynayabilmesi i¢in aymi fiziki
ortamda bulunmalar1 gerektigi fikrini bu sayede degistirmistir (Laird John vd., 2000). E-spor
geleneksel sporlardan farkli olarak izleyicilerin oyuncular ile anlik etkilesimlerine olanak
tanimaktadir. Bu etkilesimler “sohbet odalar1” vasitasiyla gergeklesmektedir. Ayni1 zamanda bu
sohbet odalarinin etkin bir bicimde kullanilmasi ile e-spor izleyici deneyimleri gelistirilmektedir.

Bu sayede izleyicinin aktif bir sekilde siirece dahil olunmasi saglanmaktadir. (Yalgimer vd., 2022).

E-spor, igerisinde normal spor branslarinin da oldugu gibi bir¢ok benzer olguya sahiptir.
Ozellikle karsilikli rekabete dayali olan e-spor oyunlarinda ‘lig ve etkinlikler’ ister amatdr olsun
isterse profesyonel bir¢ok oyuncuyu bir araya getirerek karsilikli rekabet ortami yaratmaktadir.
Yine e-spor igerisinde, izleyiciler sponsorlar organizatorler ¢esitli takimlar yer almaktadir
(Mustafaoglu vd., 2018). Diger yandan e-sporun kiiresel bir rekabet ortami yaratarak ticari ve
ekonomik yonden biiyiik bir pazar halini aldig1 da bilinen bir gercektir (Hindin vd., 2020). Bu tarz

gelismeler e-spor alaninda akademik aragtirmalara da konu olmaktadir.

Tiirkiye’de 90’Ii yillarla birlikte internet kafelerin yayginlasmasi beraberinde oyun

sektoriinde degisim meydana getirerek, rekabet igeren e-spor oyunlarina yonelik yogun bir ilgi artist
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gostermistir. Bu nedenle e-spor ile ilgili oyuncu sayisinin da arttig1 sdylenebilir (Kocadag, 2017).
Bingol vd. (2021), Covid-19’un e-spor sektorii lizerindeki etkilerinin incelenmesi c¢aligmalarinda,
diinyada ve Tiirkiye’de biiyiik takipci kitlesine sahip e-spor sektoriiniin, Covid-19 pandemisi
kaynakli olarak geleneksel sportif faaliyetlerinin ertelenmesi veya iptali ile birlikte ozellikle
ekonomik yonden bakildiginda olumlu bir ivmelenme kazandigi sonucuna varmislardir. Bu sonug
degerlendirildiginde e-sporlarin uzaktan, ayni fiziki ortamda bulunmadan faaliyet godsterilmesi

avantajindan kaynaklandigi diistintilmektedir.

Colak vd. (2018), spor bilimleri fakiiltesi 6grencilerinin e-spor bilgi diizeyleri iizerine
yaptiklar1 arastirmada, arastirmaya katilan kisilerin spor bilimleri fakiiltesi 6grencisi ve ayni
zamanda 18-33 yas arali§ina sahip olmalarina ragmen, sonuglar e-sporun yeteri kadar bilinmedigini
ve spor bilimleri dgrencileri arasinda e-spor oyuncu sayisinin iilkemiz genelinde e-sporun yogun

olarak oynandig iilkelere gore az oldugunu gostermektedir.

Mevcut calismamizda e-spor alaninda yazilan tezlerin Orneklem grubu agisindan
degerlendirildiginde tezlerde en fazla {izerinde calisilan 6rneklem gurubunun ‘e-sporcular’ oldugu
goriilmektedir. Ayrica en az lizerinde calisilmasi tercih edilen 6rneklem grubu ise ‘e-sporcular ve
geleneksel sporcularin’ bir arada oldugu c¢aligmalardir. Mustafaoglu vd. (2018), e-spor
oyuncularinin demografik ozellikleri, basarilarin1 etkileyen faktorler ve oyun oynama siireleri
izerine yaptiklar1 benzer ¢aligmalarinda, Tiirkiye’de e-sporun 18 yas ve alt1 genclerde, toplumdaki
erkek bireyler ve dgrenciler arasinda yaygin oldugunu ortaya ¢ikarmistir. E-sporcularin bu oyunlari
temel olarak oyun tutkusu kaynakli olarak oynadiklarini tespit etmislerdir. Ayn1 ¢alismada basariya
etki eden faktorler incelendiginde, takim oyununun basariya etki eden ilk kisisel faktor ve internet
hizinin ise ilk arag-gere¢ faktorii oldugu sonucuna varmislardir. Kocadag (2017), e-spor kariyeri ve
egitim iizerine yaptig1 ¢aligmasinda, e-spor yogun olarak 6zellikle toplumda yer alan “gen¢ nesil”
olarak nitelendirilen bireyler tarafindan yeni bir kariyer ve is olanagi olarak goriilmektedir. Ayni1
zamanda oyun bagimliliginin maddi gelir boyutuna donilismiis normu olarak arastirmada

degerlendirilmektedir.

Mevcut calismaya bakildiginda, yillara gore e-spor alaninda yayimlanmis olan lisansiistii
(yliksek lisans ve doktora) tezlerinin toplam sayist 65 olarak belirlenmistir. Yillara gore yayimlanan
tez sayisinda artig goriilmekte iken, en fazla tezin 2022 yilinda yazildig1 saptanmistir. Yine benzer
bir caligmada iilkemizde e-sporlara amatér ve profesyonel diizeyde ortaya g¢ikan ilgi diizeyine
karsin, bu alanda yapilan bilimsel caligmalarin kisith sayida oldugu goriilmektedir (Mustafaoglu
vd., 2018). Aynm1 zamanda bagka bir ¢alismada Biiyiikbaykal ve Burak (2020), e-spor kavramina

yonelik arastirmalarin bibliyometrik analizinde, e-spor kavramina yonelik arastirmalarin 2016
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yilindan itibaren artis gosterdigini belirtmisler ve e-spor ile ilgili en ¢ok bilimsel yayin yapan
iilkelerin; Cin, Italya ve Amerika Birlesik Devletleri oldugu, yapilan ¢alismalarda en fazla Ingilizce
ve Italyanca dillerinin kullamldig1 tespit edilmistir. Bu ¢alismada ise 2008 yilindan énce bu alanda
akademik bir tez caligmasinin bulunmadigi ve yillara gore tez sayisi artis gosterse de ozellikle
doktora seviyesinde tez sayisinin ¢ok diigiik kaldig1 tespit edilmistir. Bu bulguya benzer sekilde
Kartal (2020), kiiresellesme baglaminda Tiirkiye'de e-spor iizerine yaptigi ¢alismada, lilkemizde e-

sporun kiiresel endiistriyel kulvarda heniiz emekleyen bir konumda oldugunu ifade etmistir.

Arastirmada en fazla tercih edilen bilimsel arastirma yonteminin ‘nicel arastirma yontemi’
oldugu, en fazla tercih edilen veri toplama yonteminin 6lgek, 6rneklem grubu olarak ise en fazla
tercih edilen grubun e-sporcular oldugu tespit edilmistir. Lisansiistii tezlerin en fazla yiiriitildigu
iiniversitelerin Gazi Universitesi ve Istanbul Universitesi oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica genel
olarak Tiirkiye’nin bati1 illerinde yer alan iiniversitelerde e-spor alaninda tezlerin daha fazla
yuriitiildigli veya calisma konusu olarak tercih edildigi belirlenmistir. Yine tezlerin yiiriitiildiikleri
anabilim dallar1 incelendiginde en fazla beden egitimi ve spor ile spor yoneticiligi anabilim
dallarinin oldugu tespit edilmistir. Spor bilimleri anabilim dallarinin disinda da farkli anabilim

dallarinda az da olsa yazilmis olan tezler oldugu goriilmiistiir.

Arastirmada sonug olarak; 6zellikle 2019 yilindan 6nce e-spor alaninda yazilan lisansiistii
(yliksek lisans ve doktora) tezlerin sayis1 olduk¢a az sayida iken, bu yildan itibaren tez sayisinda bir
artis oldugu goriilmiistiir. Aragtirmanin yapildigi 2023 yilin ilk ¢eyreginde, genel olarak goriiniiyor
ki; 2022 yili igerisinde e-sporun hizli bir sekilde yayginlagsmasinin aksine akademik anlamda
yazilmis olan tez saymin az oldugu sdylenebilir. Ozellikle Tiirkiye agisinda gelisen teknolojilerin
spor alanindaki gelismelere fayda saglamasi baglaminda sporun farkli ve yeni alanlarinda ¢aligma
yapmak 0zgiin yayinlarin yansira taranma indeksi noktasinda faydali olacagi kanaati hasil olmustur.
Oniimiizdeki yillarda farkli endiistrilerle yakin iligkisini arttiran spor endiistrisi igerisinde e-sporun
daha fazla gelisim gosterecegi ve endiistrinin yeni bir kolu olarak yer edinecegi dngoriilmektedir.
Bu dogrultuda e-spor alaninda daha fazla ¢alisma yapilmasinin ulusal ve uluslararasi arenada bilime

farkli boyutlarda ¢esitli yonlerden katki saglayacagi diistintilmektedir.
Arastirmacilarin Katki Oranlar1 Beyam

Aragtirmanin giris ve tartisma sonug kisimlarinda metin hazirlanmasi, ¢galisma dizayni birinci
yazar; verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, bulgular kismiyla ilgili siiregler ikinci yazar; caligma
dizayni, yontem, istatistiksel analiz ve kritik inceleme kisminda {i¢iincii yazar; literatiir taramasi ve

metin hazirlanmasi ise dordiincii yazar tarafindan arastirmaya katki sunularak gergeklestirilmistir.
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Catisma Beyani
Yazarm/yazarlarin aragtirma ile ilgili bir ¢atisma beyani bulunmamaktadir.
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