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OZET

Kent kavraminin, mekéansal sinirlarin déntgtimuiyle farkli bir tanimlamaya
gereksinim duyacag agiktir. Mimari kapsamda kent, mekan, yer, ortam ve baglam
gibikavramlarda anlam donusimii yagsanabilecektir. Sosyolojik agidan bakildiginda
kolektif birliktelik ortamina altlik hazirlayan kentler, yeni sanal mekanlarda buna
gereksinim duymadan yeni bir kolektif sehir hakkina sahip olabilecektir. Eski veya
gergek diye adlandirilan kentteki birgok mekéansa gerek fiziksel kullanim gerek
sosyolojik anlam olarak yerini bosluklara birakabilecektir. Bu ¢aligma kapsaminda
yeni sehir hakki kavramina erisim stirecindeki mekéansal anlam déntigimleri,
Siegfried Kracauer'in goruslerinden yararlanilarak Pleasantville (Yagamin Renkleri)
filminin okunmasiyla bir dokiiman analizi yapilmigtir. Kracauer'in modernizm
mekénlar: Uizerine goériugleri, maddesellik ve evsizlik formu kavramlar: hem
kendi donemi igerisinde hem de ginimiz baglaminda irdelenmistir. Bu
igerikteki elestiri metinleri, kitaplar ve filmler dokiiman analizinin bilegenlerini
olusturmustur. Sosyolojik agidan kolektif farkindalik dénemine taniklik ettiren
film aracihifiyla, gintimuze ve gelecede iligkin yeni sehir hakk: arayigini tartismak
amaglanmistir. Iginde bulunulan kirilma dénemini ¢ncekilerden ayiran durum
alternatif bir sanal ortamin yeni kentsel mekan olusumuna zemin hazirliyor
olusudur. Dolayisiyla tamamen yeni bir diizenin, yasantinin ve bellegin gelisimini
gozlemlemek ve bunlara iligkin bilegenlerin yeniden tanimlanmasi s6z konusudur.
Olas1 yeni mekanlarin yeni haklara gereksinim duyabilecedi; bu haklarin sanal
veya gergek ortam ayirt etmeksizin kolektif bir aradaliklar olmadan etken
olabilmesinin guigligii tizerinden tartigmanin degerlendirmesi tamamlanmaisgtir.
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REALITY CONCEPT IN THE TRANSFORMATION OF SPACE
PERCEPTION: THE READING OF PLEASANTVILLE FILM

ABSTRACT

It is evident that the changing spatial boundaries necessitate a redefinition
of the concept of the city. In the architectural context, this transformation can
be observed in various notions, including the city, space, place, environment,
and context. From a sociological perspective, cities that facilitate a collective
environment can establish a new collective city without the need for virtual
spaces. The physical and sociological meanings of many urban spaces, deemed old
or real, are likely to be substituted in the course of this transformation. This study
examines the changes in spatial meaning during the adoption of the new concept
of the right to the city, by analyzing the film Pleasantville through the lens of
Siegfried Kracauer's views. The examination focuses on Kracauer's perspectives
on modernism spaces, materiality, and homelessness, both during his era and in
today's context. The document analysis includes critical texts, books, and films.
The purpose of this analysis is to explore the pursuit of a new right to the city in
the present and future from a sociological perspective, considering the film as a
witness to a period of collective awareness. The current transformation period
is different from previous ones in that an alternative virtual environment is
paving the way for a new urban space. Consequently, it is necessary to observe the
development of a completely new order, experience, and memory, and redefine the
components that relate to them. The emergence of new spaces may demand new
rights. However, the evaluation of this discussion concludes that these rights may
not be effective without collective associations, regardless of the environment,
virtual or real.

Keywords: Reality, Virtual Environment, Right to the City, Collective Approach,
Pleasantville
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GIRIS

ABD'de 2001 yilindan itibaren, temeli aslinda ¢ok daha 6ncelere dayanan, bir
gayrimenkul patlamasi yasanmustir. Patlamanin finans sektoriindeki karsiligi
ise 2008 yilinda yasanan bir kriz ile ortaya gikmistir. Bu kriz, etkilerini kisa
zamanda tim Avrupa'ya yaymuistir. Yaganan kriz stirecine dair halk bir agiklama
beklemis; ancak yapilan agiklamalar, anlagilirhktan uzak, birtakim sahte
jargonlara siginilmig séylemler olarak gorulmustir. Halk bu durumdan rahatsiz
olarak sokaklara dokulmustir (Harvey, 2012/2013: 9-30). Bu konular tzerine
David Harvey, birikimlerini derleyerek Rebel Cities: From the Right to the City to
the Urban Revolution (Asi Sehirler: Sehir Hakkindan Kentsel Devrime Dogru) adiyla
bir kitap yayinlamistir. Bu kitapta sézini ettigi en ¢nemli tartigmalardan birisi
1960'larin sonunda Henri Lefebvrenin de tizerinde durmus oldugu Le Droit a la
ville (Sehir Hakki) denemesinde gegen “Sehir Hakki” kavramidir. Gundelik hayatin
bir yansimasi sonucu vurgulu hale gelen bu hak, hem bir arayisin hem de bir
talebin gostergesi olarak ele alinmaktadir.

Harvey'e (2013: 68) gore, zetle "Sehir Hakk:", kenti orada yagayanlarin kendine
gore degistirmesi, kimi durumlarda ise yeniden yapilandirabilecedi bir hakka
sahip olabilmesi olarak tanimlanmaktadir. Burada sézii gegen kendine gore
degistirebilme, bireysellikten 6te kolektif bir eylem ve séylemi temsil etmektedir.
Guntimuzde kolektif arayiglarin gerceklesebilecegi ortamlarin farklhilagmasi,
alternatif mekan tirlerine gereksinimi de beraberinde getirmektedir. Mekanin
degisimi bir araya gelme halini fiziksel olarak déntistlirse de 6ziinde toplu halde
yasama arayisl igerisinde olan birey i¢in bu durumun yeni potansiyellerini aramak
bir refleks hareketi olabilmelidir.

Bu baglamda s6z konusu potansiyellere yonelik bir dokiiman analizi yapilmistir.
Calismanin baginda Alman mimar, film kuramcisi ve elestirmeni Siegfried
Kracauer'in iginde bulundugu dénem, distincelerinin olusmaya basladidi ortam
ve gorisleri, kavramsal arka plani olusturacak sekilde ele alinmistir. Mekéna
yonelik goritigleri “maddesellik” ve "evsizlik formu"” Gizerinden ele alinmig, meta-
madde-gergeklik-sanallik-sanal ~ mekan-sanal  ortam-metaverse  etkilesimi
kapsaminda da gunumize tasinmistir. Modernizm kirilmasi ile tanimlanan yeni
kent mekanlarinin insanlar Gzerindeki etkilerini ele alan elestirmenin tartistigi
evsizlik formu kavraminin 2020'lerde agkin bir konuma ulastigi distntlerek;
gelecek kent mekanlarinin ve kolektif bir araya geliglerin nasil bir ortamda
olabilecedi tartismaya acgimistir. Bu ilk kisim biytk oranda arastirmanin
kavramsal arka planini olusturmaktadir. Kolektif bir hak arayisinin vurgusunu
kuvvetlendirebilmek amaciyla da Pleasantville filminden vyararlanilarak bir
film okuma ile ikinci kisim kurgulanmugtir. Film okuma bu strecin bir alan
galismasi niteligindedir. Bir toplum olmanin bilincinin stiriip stiremeyecedi, bir
toplulugun bulundugu yere dair bir kent tanmimi ile kendi sinirlarimi belirleyip
belirleyemeyecedi ve yeni birtakim tanimlamalara duyulan gereksinim ile iginct
ve son kisim olan dederlendirme tamamlanmistir.

Pleasantville filmi yasamin farkhliklarina karsy, ozgln bakis agisinin
sunulabilmesine, aktarilabilmesine kars: bir elestiri getirmektedir. Ozgiinlesme
ve kendini ifade edebilme ile gelen 6zgtrlik karsisinda bir toplumda yasananlar,
filmde farkli imgeler aracihdiyla aktarilmaktadir. Bir araci yardimiyla bagka
bir ortamda kendi gergekligini olusturabilme hali, Pleasantville filmindeki bir
tusla televizyonun igerisinde bir programa dahil olan iki kardesin ortamda yer
edinebilme bigimi ile batunlestirilmistir. Bu biitiinlestirme sonucunda dontisen
mekénlardaki bir araya gelebilme durumlari ve bunlarin nasil bir sekilde kolektif
ortam hazirlayarak yeni bir sehir hakk: ortaya ¢ikarabilecekleri sorgulanmistir.

Arnheim'a (2010: 42) gére sinema izleyicinin bildigi bir durumu bagka bir ortama
tasiyan bir aragtir. Bu slregte soz konusu bilinen durumun yeni bir sey gibi
gériilnmesi saglanmaktadir. izleyici bu durumda tam anlamiyla tarafsizlagarak
hem gergedi hem de kurgu olan:i sorgulayabilmektedir. Gergek hayatta kentin
somut geperlerinin anlamini kaybetme hali, baglamin yeniden tanimlanmasina;
baglamin bu dontistimi ise anlamin ve alginin déniisimine neden olabilmektedir.
Dolayisiyla da 6zinde kolektif hak aranan platformlar da dontsmekte, buna
bagl olarak da birgok sosyolojik durumun etkilenecegi gibi kent mekanlar: da
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bu durumdan etkilenmektedir. Bu arastirmanin da gerek kent mekénlar1 gerek
toplumsal yasam baglaminda bir sorgulama metni olmas1 amaglanmaktadir.

ARASTIRMAYAYAKLASIM

Calisma kapsaminda mekanin gergeklik ve sanallik arasindaki anlam dontstimi
bir film okumasi aracilifiyla ele alinmistir. Farkli bir ortama gegerek kolektif bir
arayis ile haklarini elde eden toplumun streci, Pleasantville filminin okunmasi
ile butinlestirilmistir. Kracauer'in kente, kent mekénlarina, bu mekanlardaki
davraniglarina ve gergeklige iliskin goriigleri gindelik hayat ile biitiinlegtirilmis
ve Harvey'in bakis agisiyla harmanlanmigtir. Pleasantville filminin sosyolojik
agidan okunmasinin, gindelik yasamin sorgulanmasina olanak saglayabilecedi
distntlmektedir.

Sinema toplumsal gergekligin bir yansimasi ya da disavurumu olarak
gorulebilmektedir. Diken ve Laustsen'in (2016) de vurguladigi tGzere sinema,
insanin yasamakta oldugu dinya ile olan etkilesimini arttirmaktadir. Sinemanin
kurmaca ve bir fantezi Urini olmasina karsilik olarak (Zizek, 1989: 45), bu
fantezinin gergeklikten uzaklagtiran ve bir yanilsama olusturan konumda
olmadigini; aksine iginde yasanilan toplumun temeli olarak gorilmesi gerektigini
belirtmektedir. Hatta kurmaca ve gergeklik arasindaki iliskiyi sinemanin
aydinlatici bir ara¢ oldugunu vurgulayarak aktarmaktadir. Bu kurmaca bir
durumu gergeklik sanip aldanmak yerine, gergekligin kurmaca oldugunun farkina
varilabilmesini saglayan bir aydinlanmadir (Zizek, 2001: 77). Mimarlik 6ztnde
baglam araciliiyla veriler elde etme, bunlari isleme ve kullanma konusunda diger
disiplinlerden faydalanarak gelisimini siirdiirmektedir (Unver, 2012: 8). Mimarlik
ile sinema iliskisi ise toplum, birey, eylem, davranis ortak paydasinda genis bir
gepere sahiptir. Serim'e (2014: 44) gore, mimarlik ve sinema bir ittifak iligkisi
igerisindedir. Bilimsel, toplumsal, teknolojik, kurumsal iligkilerin yansimalari
her iki disiplinde de kendisini gostermektedir. Farkl araglar ile olsa da gorsel bir
uretim sunmalari agisindan da Dogan vd. (2022: 229) belirttigi tizere diger birgok
disipline gore daha yogun bir iliski igerisinde bulunarak birbirini beslemektedir.
Yine Vidler'in (1993: 45) de vurguladid: gibi mimarlik sinema ile ayricalikli ve zorlu
bir iligkiyi kurmaktadir. Bu agilardan dederlendirildiginde bir film okumasinin,
mimarhin ¢ok yonli sorularina yanit aramada kullanilmas: kaginilmazdir.

Bu baglamda arastirma nitel bir veri analizine dayanmaktadir. Dokiiman analizi
nitel arastirma yonteminin gatkisini olusturmaktadir. Dokiiman analizinde,
var olan kayitlar ve bununla iligkilendirilebilecek gesitli belgeler incelenmekte;
buna bagl olarak da veri kaynad: elde edilmektedir (Sak vd., 2021: 230). Nitel
aragtirma surecinde dogrudan gozlem ya da gorismenin kullanilamadig:
durumlarda arastirma problemiyle iligkili yazili ya da gorsel materyaller de
stirece dahil edilebilmektedir. Bu tir arastirmalarda arastirmac: ¢oklu kaynaklar
kullanarak gereksinim duydugu veriye ulagabilmektedir (Yildirnm ve Simsek,
2008: 187-189). Dokiiman analizinde sadece yazili belgeler degil, her tur gorsel,
grafik, harita, fotograf, film, belgesel gibi kaynaklar da kapsaml veri olugturmaya
yardimci olabilmektedir (Yildirnm ve Simgek, 2008: 189). Caligma kapsaminda,
elestiri metinleri araciifiyla bir gérsel medya urtini ginimuze taginmistir. Séz
konusu metinler hem filmi hem de buginii yorumlama olanag: sunmaktadir.
Dolayisiyla film okuma eylemi de buradan analiz edilen dokiimanlardan
birisini olusturmaktadir. Ana elestirel gortsler Kracauer ve Harvey lzerinden
buttnlestirilirken,  Pleasantville  filmi  tartisilmaktadir. Film  okumay:
zenginlestirebilecek ek goris, elestiri, film kaynaklar: da arastirma stirecine déhil
edilmisgtir.

KAVRAMSAL DONUSUMUN ORTAMINI HAZIRLAYAN KOSULLAR
Doénemsel Kirilma Noktalar:

Kracauer 1889-1966 yillar: arasinda yasamis Alman gazeteci, sosyolog, mimar
ve sinema kuramcisidir. 1922-1933 yillar: arasinda Almanya'da ¢ikan Frankfurter
Zeitung gazetesinde yazilar yazmig ve editérliuk yapmigtir (Demoglu, 2022: 135).
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Simmel'in 6grencisidir ve yapmis oldugu galismalarda da ondan etkilendigi
gorulmektedir. Simmel'in ¢aligmalar: daha gok toplumdaki aynilagma, seri tiretim
ve titketimin elegtirisi Gizerinedir. Kracauer ise bu gortslerden gundelik yasamin
elestirisi ve gergekgilik baglaminda yararlanmigtir. Kendisi, ayni zamanda Adorno,
Benjamin ve Bloch ile de yakin arkadastir (Jay, 1975: 61; Kilig, 1981: 217).

Kracauer, ¢zellikle sinema kuramecisi yonuyle bilinmektedir (Kilig, 1981: 217). Bu
yoninin ortaya gikmasindaki en buiylik etken de her biri film elestirisi olan Von
Caligari Zu Hitler (Caligari'den Hitler'e, 1947) ve Theorie des Films (Film Teorisi, 1960)
yazilaridir. Gergekgilik ve maddesellik Gizerine olan goriglerini, filmler izerinden
aktaran Alman sinema kuramcisi, kendi igin 6nemli gérdidu kentsel mekanlara
film elegtirileri diginda yazilarinda da yer vermektedir. Yasadi§i donem itibari ile
de kendisini, modernizm ile "yeni” ortaya gikmaya baslayan kent mekanlarinin
tam ortasinda bulmustur. Mimarlik egitimi almig olmasi da mekéan segimini ve
ona bakig agisini etkilemektedir (Demoglu, 2022: 135). Kracauer'in ilk galigmalar:
gundelik yagam tzerinedir. Der Detectiv Roman (Polisiye Roman) adli eseri, 1925
tarihinde yayinlamistir. Olaylara gergekci bakmay: tercih eden Kracauer, Der
Detectiv Roman adli kitabinda gtndelik yasamdan modern topluma gegisteki
strecin bir degerlendirmesini yapmaktadir. Kracauer aslinda genel anlamda
calismalarinda modernizmle birlikte gelen hayati elestirmekte; bu siiregte
farklilagtigini distindidi gergeklik kavramini gindeme tagimaktadir.

Kracauer'e (2011: 138-149) gore herkes sadece sozde bir sosyallik ihtiyaci igin disar1
¢tkmakta; ama konusma, géz goze gelme gibi gergek anlamda bir sosyallesme
ve iletisimden kaginmaktadir. Onlar igin kalabaligin iginde bulunmak yeterli
gelmektedir. Kalabalik iginde farkli olmak, géze batmak, dikkat cekmek demektir
ve buna hi¢ gerek yoktur. Kimse birbiri ile konugmak istemez, hatta en ufak bir
iletisim yanlis yorumlamalara bile neden olabilmektedir; ancak “sosyal olma”
diistincesi insanlar1 bu mekanlara gekmektedir. Ornegdin aligveris merkezleri ya
da otel lobileri bu tiir yapay sosyallik mekanlarina birer ¢rnektir. Sonugta olusan
kalabaliklar aslinda igi bogaltilmig, bir arada olan ancak birbiri ile higbir iligkisi
olmayan —olmadidi gibi aslinda bunu igten ige de istemeyen— bir kuru topluluklar
konumuna gelmektedir. Bu kalabalik iginde cismen var olma duygusunun, bir
anlamda yine modernizm ile gikmis oldugu soylenebilmektedir. Modernizmin bu
cgeligkili ikili yapisi ile esnek gorunumli kat: algilar olusturmasi ise gerek mekan
gerek rutin davranis bigimlerinin dontismesine neden olmaktadir.

Kracauer'in distincelerinin gelismis oldugu ortam birgok agidan yeniye baslangig
yapilan ve savasg sonrasi bir donem olmasi nedeniyle de hem mekansal hem
davranigsal hem de toplumsal anlamda birgok durum eg zamanh disintlmektedir
(Demoglu, 2022: 133; Kaya, 2019: 11; Kracauer, 1947/2010: xiii). Biraz daha halkin
anlayabilecedi, toplumu diglamayan, onu dahil etmeye galisan Gretimler gindeme
taginmistir. Bu nedenle de gorece olarak yumusak, kat1 kurallar: bulunmayan bir
anlayis ile gegmisten ve gergekten uzaklasabilmeye galisilmigtir. Bu uzaklagsma
yeri geldiginde abartili uygulamalarin da benimsenmesine ortam hazirlamistir.
Gergeklikten uzaklagsma halinin iyilestirici bir etkisi bulunmadigi goértisinde
olan Kracauer'in (1960), dénemi igerisinde yorumlandiginda ve Theory of Film:
The Redemption of Physical Reality kitabinda da vurguladig: tzere gerek giindelik
hayat gerekse de film kurami agisindan daha diizenli ve sistematik bir yaklagima
sahip oldugu dikkat gekmektedir.

Kracauer, disuncelerini gergekgilik tizerine temellendirmis; buna karsi olan
durumlar: ise elestirmistir. Kracauer'in gergekliginde soyutluga yer yoktur
(Kracauer, 2011: 55; Kilig, 1981: 221). Her eylem her tretim maddeseldir. Eger
gergekligin ustl oOrtilirse durumlar unutulmakta ve doénemin yansimasi
tamamen soyut bir boyutta kalmaktadir. Sinema teorilerinde de bu goérisin
etkisi kendisini géstermektedir. Ozellikle Alman disavurumcu sinemasini
elestirmektedir (Kracauer, 1947/2010: 61-76). Von Caligari zu Hitler. Das Deutsche
Kino im Zeitalter der Massen (Caligari'den Hitler'e: Alman Sinemasinin Psikolojik
Tarihi) galigmasi da bu baglamdaki ilk sinema ¢rneklerinden olan Das Kabinett des
Doktor Caligari (Doktor Caligari'nin Muayenehanesi) yonelik kapsaml bir elestiridir.
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Das Kabinett des Doktor Caligari, Alman digavurumcu sinemasin ilk
orneklerinden olmasindan kaynakli olarak o6nemli goértlmektedir. Korku ve
sessiz film kategorisine dahil edilebilecek olan film, 1920'de Robert Wiene'nin
yonetmenliginde gekilmistir. Filmde kbizm, strrealizm etkilerini goérebilmek
mumkindir. Mekanlar adeta birer tablonun igerisinde oynuyormusgasina
gekilmistir. Arka fonda yer alan, mekanin degisimini vurgulayan tablolar kimi
zaman katman katman kullanilarak mekanin bagkalasmas: saglanmistir. Benzer
abart1 yaklasim oyuncularin makyajlarinda ve oyunculuklarin kendisinde
de etkisini gostermektedir. Mekanlardaki dekorlarin abartili olusuna uyum
saglayabilecek sekilde oyunculuklarda da ayni abartili hareketler ve mimikler
kendisini gostermektedir. Ancak, donemi igerisinde birgok sinema kuramcisi
tarafindan, Kracauer de dahil olmak tzere, insanlar1 gergeklikten uzaklagtirdigi
dustncesiyle elegtirilmigtir (Cavus, 2020: 135; Wiene, 1920).

Butin bu elestirileri dogrultusunda, Kracauer'e gore, geleneksel sanatlar
kullandiklar: 6zel araglar: ile iginde bulunulan diizeni dontstirebilme 6zelligine
sahiptir. Sinema ise bir déniisim arac: olarak yorumlanmamalidir. Aksine yagami
gergekte tam olarak nasil ise, o hali ile yani oldugu gibi sunmalidir (Andrew,
2010: 293). Ancak iginde bulunulan dénemde sinemada kurgunun varligi, modern
bakis agisinin saflik ilkesine karsi bir unsur olarak gorilmektedir. Dolayisiyla
iginde bulunulan dénemin anlayis ile 6ziinde tezat olusturan sinema igin Fried
(1998: 148-172) en deneysel bigimde bile modernist bir sanat olamayacagini
belirtmektedir. Kracauer'in goériisii ile de ortlisen bu anlayisa gore sinema
gergekten daha gergek bir konumda olabilmeli ve Monaconun (1977: 307) da
vurguladid tzere gergegi bir anlamda kaliplagtirarak sekillendirebilmelidir (akt.
Kilig, 1981: 228). Cunktd dogamin kaydedilmeye ve gogaltilmaya kars: bir direnci
bulunmaktadir. S6z konusu direnci kirabilmenin yolu ise ¢ok daha fazla gergekei
olmaktan gegmektedir. Dolayisiyla bir anlamda sinema dogrudan giuindelik
hayatin kendisi hatta duruma gére daha gergekgei bir versiyonu olabilmelidir. Aksi
halde gergeklik algisi tamamen kendisini yok etme stirecine girebilecektir.

Gergeklik Tamiminin Doéntisiimiinde Kracauer Etkisi

Kracauer'in gundelik yasam felsefesi sorunlarin gergekgiligin artmasindan
kaynaklanmadigr yontundedir. Aksine sorunlarin g¢ok yonli ¢ozimu igin daha
fazla gergekgilife gereksinim duyulmaktadir. Yansitilan birgok durum artik
birer gosterge niteligindedir. Dolayisiyla sinema bunun igin araci olabilecek bir
konumdadir (Kilig, 1981: 228). Gunceli oldugu gibi, kendi gergekligi igerisinde
izleyici ile bulusturarak yoruma a¢gmak giindelik hayatin elestirisine bir ortam
hazirlayabilecektir. Aksi takdirde gergekmis gibi davranan ancak gergeklikten
uzak bir anlatim yansimasi kendini gosterebilmektedir.

Kracauer'in gergekliginin bu anlamda daha 6z olani aramaya ve yansitmaya
egilimli yonde oldugu soylebilir. Mekansal anlamda bunun karsiigi hem somut
hem de soyut baglamda tartisilabilir konuma gelmistir. Maddesellik yani meta
olma hali, somut bir varlik olarak kendini gostermekte iken metaverse denilen
"gergege yakin” olarak tanimlanan genis bir soyut evren kendisini yeni ortam
olarak tamitmaktadir. Metaverse kavramina, Turan ve Kavut'un (2022: 356)
belirttigine gore, ilk olarak 1992 yilinda Neal Stephenson'in Snowcrash adli bilim
kurgu turtndeki romaninda deginilmektedir. Bir diger tanim olarak ote evren
olarak da adlandirilan bu ortam, etkilesimli bir sanal gergeklik insa etmektedir.
Sanal gergeklik gozlugu gibi ufak bir arag ile bu 6te evrene dahil olan bireyin
dogrudan durumlara mudahale edebilmesi baglamin hem toplumsal hem de
mekansal tanimlarini déntisime ugratmaktadir. Bu yeni ortam, iginde bulunulan
gergeklikten izler tasisa da sinirsizhigi ve hayal giici nedeniyle mekan tretimi
konusunda bilinmez bir potansiyeli de iginde tasimaktadir. Benzer diistince
yapisinda ama sinirlarin kimi zaman bireysel olarak belki de ¢ok daha kolaylikla
verilebilecegi bir ortam, mimari agidan baglamin yeniden tanimlanmasini
gerekli kilacak dlgekte onemli bir incelenme payina sahiptir. Bir araci yardimiyla
zaman bilesenini erisim anlaminda neredeyse yok ederek bir seyleri elde etme
hali, farkli gostergelerin de zamanla gorunurligunu etkileyebilecektir. Bu
yeni ortam gergek-sanal ya da eski-yeni mekénlarin arasinda bir go¢ yasatma
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potansiyeline sahiptir. Yeni olana gogler sirasinda olusacak kisisel ve kamusal
mekanlar, eskilerin anlaminin giderek farklilasmasina neden olabilecektir. Adeta
terk edilmis bir kente déntisme distopyas: olabilecek bir yeni dizen, sosyolojik
baglamda bireysellik-kolektiflik arasindaki iligkinin de yeniden tanimlanmasini
gerekli kilabilecektir. Turan ve Kavut'un (2022: 359) vurguladi: Uzere insanlar
artik sosyallesme gibi kamusal mekanlar: gerektiren birgok aktiviteyi kendi
sinirlar: dahilinde tanimlayabilecek ve yeniden sekillendirebilecektir.

"Evsizlik Formu"” Uzerinden Gelecek Mekanlarinin Yorumlanmasi

Kracauer, modernizm ile déntigen giindelik yasama iliskin tepkisini, kentte yer
alan ve bu yagsamin kendine 6zgl eylemleri ile anlamlanan mekéanlar tizerinden
drneklendirmektedir (Kracauer, 1997: 50). Ornegin, tiyatrolar, evsiz barinaklary, is
ve is¢i bulma kurumlari, lunaparklar séz konusu yeni gundelik yagamin igindeki
kent mekanlarina dahil edilebilir. Otel lobisi de Kracauer'in 6n plana gikardig: yeni
duzenin mekéanlarindan birisidir. Otel Lobisi makalesinde bu yeni mekan: tim
detaylari ile elestirmektedir. Tanri'min evi olarak gortlen ve ona atfedilen kiliseler
de Tannmin Evi temast ile tartisilmaktadir (Kracauer, 1997: 51).

Kracauer (2011: 140; 1997: 51), insanlarin yogunlukta oldugu iki mekéan olarak otel
lobilerini ve kiliseleri karsilagtirarak, bunlar: birbirinin tersine gevrilmis imajlar
olarak gorduguni belirtmektedir. Bu baglamda da s6z konusu zith: vurgulamak
amaciyla, otel lobilerini negatif kilise olarak tanimlamaktadir. fki mekan
arasindaki karsilagtirmay1 su sekilde agiklamaktadir: Otel lobilerinde insan
yogunlugu oldukea fazladir; ancak bu insanlarin higbiri birbiriyle konusmak ya da
tanigmak istemez (Kracauer, 1997: 55). Kilise ise normalde bir toplanma eylemine
ortam sunmak igin tasarlanmaktadir. Otel lobilerinde esitlik ya da bir aradalik
gibi bilegenlerin arka planda kendisini gostermesi gerekirken, bunun yerine
higlik izerinden bir iligki kurulmaktadir. Lobide oturmakta ya da beklemekte olan
insanlar da higlik tizerine odaklanmaktadir. Kilise mekaninda ise insanlar ortak
bir diiglince yapisina dogru suriiklenirken, ortak bir temaya yonelmektedir. Bu
ve buna benzer tim mekanlarin giindelik baglamdan kopuk olmasin elestirerek,
bunlarin yagamayan mekanlar oldugunu ileri sirmektedir.

Guntmuzde hizla Uretilen birgok kent mekaninin gergek anlamda yasayip
yasamadigi tartismalidir. Kent mekanlar: insanlarin sezgileriyle bitunlesip
yasamaktadir. Insanlarin bu mekanlarda bulunma hali gergek anlamda bir topluluk
olma halinden gelmedigi igin bu bir araya geliglerden sadece negatif/pozitif
etkilesim ortaya gikmaktadir. Negatif etkilesim calisma kapsaminda bir araya
gelen ancak birbiri ile iletisime gegmek istemeyen, kimi zaman zorunluluktan
bu mekénlarda bulunan bir toplumla iletisimde olma hali olarak tanimlanmuistir.
Pozitif etkilegim ise gergek anlamda birlikte Giretim halinde olmaktan keyif alma,
kendisini bunun igin kentin belirli konumlarina tasima, buralarda haklarini arama
ve savunma hali olarak tanimlanabilir. Negatif etkilesim, baglangigta birlik hali gibi
géruindigunden olumsuz etkisini hemen yansitmayabilmektedir. Dolayisiyla kent
6zunde kalabalik ve daha fazla kamusal mekéana gereksinim duyan bir yer olarak
kendisini géstermektedir. Ancak zaman bileseni devreye girdiginde kentli birey
igin aradaki bagin sadece bir yerde fiziksel bulunma hali oldugu, 6ztnde oraya
ait olmadidi ve hatta oraya zarar verme potansiyeli tasidigi goriinebilmektedir.
Bu tur etkilesimler kent mekanini hep daha fazlasina gereksinim duymas:
yontinde desteklerken, hatali bir altyap: olusarak kentin her tir bileseni bu
hatali ¢goztimlemeler tizerine eklemlenmektedir. Bir kisir déngt haline gelen bu
durum karsisinda yeni mekanlar yeni insanlari, yeni insanlar da yeni mekanlar:
birbirine ¢agirmaktadir. Ters orantili bir sekilde artan sayilar etkilesimin kazanim
olma halini yok etmekte, negatif yoénde gelismesine ortam hazirlamaktadir. Bu
negatif halin 6ént alinamaz bigimde artmas: ise kent mekénlarinda ve toplumsal
olarak kendisini gosteren kirilma anlari olarak goérilebilen "kaos” durumunu
ortaya gikarmaktadir. Buradan da anlasilacagi tzere mekanlar geometrik
birtakim tanimliliklarina ek olarak, onunla yasayan canllarin duygu durumlar:
ile de var olmaktadir. Mekéani var eden, onu bir anlamda gergek kilan somut ve
soyut olanin kesigimidir (Asiliskender, 2002: 38). Bir mekanin, sadece birtakim
rutin insan gereksinimlerini karsilamasi, oranin bir kent mekan: oldugunu
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da gostermemektedir. Cok yonlt, her tlir duygu durumuna gére karsiigin
bulunabilecegi, kisinin 6zgtrce kendini ve haklarini kesfedip tanimlayabilecedi
bir platform anlayisinin, ginimuzin yeni kent mekanini tanimlama strecinde
yeniden hatirlanmasi gerektigi dustinilmektedir.

Kracauer, modernizm ile ortaya ¢ikmaya baslayan kente iliskin yeni birgok
parcanin, insanlari evsizlestirdigini duginmektedir (Kracauer, 1997: 50). Bu tir
kent parcalar: insanlar: dahil olduklar: rutin yasamdan almakta, onlar: birlikte
tutmakta; ama bunun disinda bir temas ya da iligki igerisinde bulunmalarina izin
vermemektedir. Yukarida sozli edilen negatif etkilesim, Kracauer'in bu temas
konusu ile bitunlestirilebilir. Kendi o6lgeklerinde sosyallesebilmek amaciyla,
insanlar yeni kent mekénlarina gereksinim duymaktadirlar. Modernizmi stirekli
elestiren Kracauer, bu mekéanlarin da bu doéneme ait birer imge oldugunu
belirtmektedir. Son zamanlarda ortaya ¢ikmis olan bircok mekanin gergek
anlamda bir gereksinimden mi yoksa yeni bir uyusma eylemi igin mi giindelik
yasama dahil oldugu tartismalidir. Gegici tatmin 6gelerinden olusan her tir
yenilik, zamanla sorunlara neden olabilmekte, onu paylasan ve iginde yer bulan
kimlikleri de déntigime zorlamaktadir. Kimliklerin farklilagmasi, gereksinimlerin
de farklilagmasina neden olmaktadir.

Bu tir mekanlarin araciligi ile insanlar soz sahibi olma hakk: yokmusgasina bir
konuma getirilmektedir. Olgeklerin degismesi, bir anlamda kiiresellesmesi ile
hedefler de stirekli buiyimekte, insanlar yeterli olani ya da gerekli olani degil;
nicel anlamda en ¢ok olani, en yeni olani, en Gstiin olam istemektedir. Insanlar,
bunlar: bir hayat ideali olarak benimsemekte, bunlara ulasmak i¢in de bunlarin
kent igindeki erisim noktalarinin bir kolu olan aligveris merkezlerine akin
etmektedirler. Sharon Zukin (1995), aligveris merkezleri, ok katli sinemalar, her
seyin bir arada bulundugu biytik hipermarketler gibi “yeni” mekanlarin, insanlar
uzerinde bir hipnotize etkisi yarattigini; insanlarin gevrelerinde olani biteni
gbremedigini, higbir seyin farkina varamadigini ve buralarda kendini kaybettigine
dair distincelerini aktarirken, bu durumu insanlar1 "kapugino ile uyusturmak
(pacification by cappuccino)” diye adlandirmaktadir (akt. Atkinson, 2003: 1831).
Yine negatif etkilesime génderme yapabilecek olan bu durum bireylerin zaman
igerisinde uyusarak, var olani goremedikleri bir diizene dahil olmalarina neden
olmaktadir.

Oziinde insanoglu birlikte yasamak konusunda evirilmistir. Topluluk halinde
eylemlerini gergeklestirme, ritiiellerini hayata gegirme konusunda birlik olma
eylemi 6n plandadir. Ancak mekan-insan dongiisi ile yasanan degisimler
sonucunda birlik olma eylemi giderek bir olma, tek olma, kisisellesme,
Otekilestirme, ayristirma, soyutlama, reddetme ve son olarak da gérmemeye
gidecek kadar genis 6lgekte bir kentli toplulugu ortaya gikarmaktadir. Heidegger
(1996: 71) var olma eylemini, birbiri ve bagkalar:1 ile birlikte olmak olarak
tanimlamaktadir. Paylasilan ayni dizene bagkalar: ile birlikte dahil olmak,
karsilagsmak, tanigsmak, birbiri igin olmaktir. Bu var olma bigimi tekil gibi gortnse
de 6zlinde baskalari igin bulunmay: da tagimaktadir. Yasami etkileyen ve bundan
etkilenen mekéanlar ise gerek somut bulunusglari gerek soyut anlamlar: ile
varolusun 6nemli bilesenlerinden biri olarak gérilebilir.

1950'LER VE PLEASANTVILLE

Harvey'e (2012/2013: 43) goére iginde bulunulan hizli ¢ag, kolektif bir araya
gelislerden uzak; yogunluklu olarak da kisisel milkiyet, bireysellik ve tekillik
uzerinde temellenmektedir. Birgok ideal bireysellik ve milkiyet izerine
oturmaktadir. Vurgulamakta oldugu “Sehir Hakki” ise ozgiir ve kolektif bir
yapilanmadir. Kent yasamina dahil olan insanlara karsi yapilan bu c¢agrida
kolektif anlamda bir uyanisin gergeklesmesi beklenmektedir. Bireysel gikarlarin
on planda kalmadigi, gortslerin 6zgir bir dil ile ifade edilebildigi, bu ifadeleri
kentte soyut ve somut karsilik bulabildidi bir kent ve yasam bigimi, kolektif bir
uyans ile gergeklesebilecektir (Yurtsever ve Polatoglu, 2015: 2). Ancak 1940'lar ve
modernizmin de etkisi ile giderek hizlanan bir tempoda bir yasam bigimine sahip
olan insanlar, anlik bir yerlerde bulunabilmekte ve bu yerleri igsellestiremeden
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orada bulunmaya devam etme zorunlulugu hissetmektedir. Bu da Kracauer'in
evsizlik formunda oldugu gibi sekilsel bir digarida bulunma halini ortaya
koymaktadir.

Art1 sermaye ve atil isglicinden kaynaklanan krizler ve bunun yatistirilmasina
yonelik yapilanlara bir 6rnek, Harvey'in (2012/2013: 59) sézunu ettigi gibi ABD
uzerinden verilebilir. Kentlesme adinda 1940'lardan itibaren Moses ABD'de
birtakim galismalar baglatmistir. Bunlar metropol geperlerinde yeni yerlesimlerin
ortaya ¢ikmasina neden olmus, banliyd olarak adlandirilarak, bir anlamda
yeni bir yasam stilini de beraberinde getirmistir. Banliyd anlayisindan once,
gereksinimler yakin geperler dahilinde ¢oztmlenebiliyorken; yerlesimlerin
merkezden uzak bolgelerde yayginlasmas: ile 6lgek insandan tasita kaymuistir.
Erisilebilirlik 6lgekleri bireyin kendi ulasabilecedi mesafelerde iken tasit 6n plana
ctkmis ve "uzak” kavrami da Olgekle birlikte anlamini dontstirmistir. Banliyo
yasami halkin yasamina dair birgok kolaylik saglayacadi, hatta belli bir statii
gostergesi olacadi imgeleri ile reklam Grinii gibi sunulmaya baglamistir. Kentin
dinamiklerinden uzakta kalan bu yeni yerlesim anlayisi, 1960'lara kadar yogun bir
go¢ almigtir. Gun gegtikge kent merkezlerinin bogalmasi ile halk gesitli direnisler
ile sesini ve merkezdeki varhigini da gortnirlestirmek istemistir. ABD'de 1940'lar
ile birlikte yasanmaya baglayan atil art1 sermaye sorunu, farkli alternatiflerde de
gorilebilecedi gibi dongisini kent iginde tamamlamistir. Benzer 6rneklerinde
de goruldagi gibi bu stiregte de o kentte yagamini stirdiiren insanlar en gok zarar
gbren grup olmustur (Jacobs, 2011).

Pleasantville, bahsedilen donemin ABD'sini anlatmaktadir. 1950lerde ideal olarak
yansitilan bu yasam bigiminin hem yasanilan hem de izlenilen hali izleyiciye
sunulmaktadir. 1ki ortam arasindaki fark giindelik yasamin bilesenleri ile
vurgulanmaktadir. Yonetmenligini ve senaristligini Gary Ross'un yaptigi film,
1998'de gekilmistir (Ross, 1998). Bireyin 6z kesif siirecine kars: elestirel bir bakig
agist olusturulmaya galigilmigtir. Aynilagsma da benzer dlgekte filmin ana elegtiri
temalarindan biri olarak 6n plana gikarilmaktadir.

David ve Jennifer 1990'larin sonunda yasamakta olan, liseye giden iki kardestir. ki
kardesin karakteri ise birbirinden gok farklidir. David, ¢ok daha sakin, dersleri ile
ilgilenen, daha dizenli bir hayata sahip iken Jennifer daha gok eglenmek tizerine
kurulu bir ergenlik déneminden gegmektedir. Televizyonda giindelik yasantiya
iliskin bir kurgu olan "Pleasantville” programini, David takintili bir bigimde takip
etmektedir. Program kapsaminda yapilacak olan maraton bilgi yarigmasi igin tim
hazirliklar: tamamdir. Her sahne ve karakterin adini ezberlemigtir. Jennifer ise
ayni aksam miizik kanalinda yayinlanan 6diil térenini izlemek istemektedir. Tki
kardes tartisirken kumanda kirilir ve televizyonda istedikleri kanala gegemezler.
O sirada kap1 galar ve bir televizyon tamircisi gelir. Tki kardes de boylesine
anlik bir gelisme karsisinda sasirsa da Gstiinde gok durmazlar ve onlara verilen
alternatif kumanda igin tartismaya baslarlar. Tartigma sirasinda David'in
kumandada bir tusa basmasi ile iki kardes kendilerini televizyonun iginde,
dogrudan programa dahil olmus bir sekilde bulur. Programda, 1950'lerin banliyo
tipi yasami sergilenmektedir. Glindelik hayatin rutinler Gzerinden yuratuldagu,
her seyin tek tip ve ayn oldugu, insanlarin i¢lerinde mutsuz olsalar bile mutlu
bir goérinum sergiledikleri bir yasam bi¢imi programin ideal goérintmini
desteklemektedir. Mutsuz olma halinin tanimi da olmadi: igin bu tir olumsuz
kavramlar, hisler ve durumlar insanlarda karsilik bulamamaktadir. Dolayisiyla
da basit bir negatif durumla karsilagtiklarinda bunu nasil ¢oztimleyebilecekleri
konusunda garesiz kalmaktadirlar. Rutinler, gérevler, belirlenmis sinirlar yasamin
stirduriilebilirliginin tek yoludur. Bu diizende insanlarin merak ve arayisa yonelik
duygular: bastirilmistir ve bu yonde higbir igerik izleyiciye yansitilmamaktadir.
David ve Jennifern sihirli kumanda ile Pleasantville'e gegip Bud ve Mary Sue'ya
dontstiikleri sahne Gorsel 1'de gortlmektedir.
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Goérsel 1. Ross, G. (Yénetmen). (1998). Pleasantville [Film]. Larger Than Life Productions. iki kardesin
Pleasantville'e gegisi.

David, programin takipgisi olarak burada olmaktan baslangigta memnundur.
Karakterleri bildigi ve hangi bélimde olduklarini ¢ézdigu igin o da o rutini
bozmayacak sekilde, kuralina uygun bir oyunca olarak programa dahil olur. Ancak
Jennifer bu durumdan ¢ok memnun degildir. Bu yasantiy1 sikici bulsa da Skip
Martin ile karsilastiktan sonra buraya bir sans verir.

Iginde bulundugu dénemin televizyon 6zelligi olarak gorintiiniin siyah-beyaz
olma hali, film kapsaminda ideal olan netlik alanlarini tanimlayacak sekilde
sunulmustur. Renkler bu netligi bozacak bir nitelik tasimaktadir. Filmin
baslangicinda basit bir goruntii 6zelligi ve doneme aitlik bildiren bu 6ge, ilerleyen
sahnelerde farkli olanin aranmas: ile anlamini doéntistirmeye baglamaktadir.
Farkli olani arama ve merak igerisinde bulunma eylemleri, insanlarin gtindelik
yasamlarina dahil oldukga, her birinin kullanim alanina giren seyler bir anlamda
da tim baglami renklenmeye basglamaktadir. Baslangigta temas halinde
olduklar: seyler renklenmekte; ardindan da son asama olarak kendileri bu
déntstime dahil olmaktadir. Kendi 6zgiir gortslerini ortaya koyarak kentle ve
kentli ile blUtinlesmeye baslayan insanlarin yasami, siyah-beyaz ikileminden
uzaklagmaktadir. Ornegin, filmde gegen renklenme sahnelerinden birisinin
bu durumun gizlenmesi gereken bir gelisme olduguna dikkat geken kamuflaj
eylemi oldugu gértalmektedir. Iginde bulundugu rutinden gikan Betty Parker yeni
halinden utandidi igin insanlardan gizlemek istemektedir. Oglu Bud yerine gegen
David ise onu anlayigla karsilayarak, kamuflaj stirecine yardimci olmaktadir.
Renklenen Betty, makyaj malzemeleri yardimiyla yeniden gri gérinimine geri
donmektedir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Ross, G. (Yonetmen). (1998). Pleasantville [Film]. Larger Than Life Productions. Makyaj ile
renklenen insanlarin kamufle edilmesi.
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Film, donemi itibari ile hizh bir degisim igerisinde olan Amerikan kiiltirine
yonelik bir elegtiridir. Pleasantville, herkesin sorunsuz, sikintisiz, en mutlu hali
ile yasadig1 bir ideal bolgedir. Glindelik yasam akisi igerisinde her sey o kadar
monoton bir sekilde stiregitmektedir ki bu rutinde kot bir alternatife asla yer
bulunmamaktadir. Her sey o kadar sorunsuzdur ki normalde bir felaket kargisinda
gorev basinda olmasi beklenen itfaiyeler bile bu essiz yerleskede sadece kedileri
agagtan kurtarmak amaciyla gorev yapmaktadir. Clinkii higbir zaman yangin
gergeklesmemektedir. Filmdeki mutluluk sahneleri, insanlarin kendilerini
kesfetmeleri ve bununla birlikte farkindalik kazandiklar1 “gergek” bir mutluluk
duygusu Uzerinden kurgulanmigtir. Yagmur gibi gtindelik bir doga olay: bile bu
negatif durumlara déhil edilmistir. Pleasantvillede yagmur yagmamaktadir.
Her zaman gunesli giinler yasanmaktadir. Margaret karakterinin yagmuru
deneyimleyerek renklendigi sahne ise kendisi igin bu durumun ne kadar sagkinlik
verici oldugunu géstermektedir (Gorsel 3).

Gorsel 3. Ross, G. (Yonetmen). (1998). Pleasantville [Film]. Larger Than Life Productions. Yagmuru
deneyimleyen insanlarin renklenmesi.

Soz konusu renklenme eylemi, genellikle ideal olarak sunulan yasama déhil olmayan,
yasaklanmis olan, o yasantiya farkli ya da yeni bir durum getirebilecek olan bir
slirecin sonunda gergeklesmektedir. Kesif stireci ile birtakim durumlarin farkina
varmalari, insanlar1 renklerle birlikte farkli bir uyanisa dahil etmektedir. Filmde
kitap okumak, bilim ve sanat ile ilgili arastirmalar yapmak ve tiretimlerde bulunmak
birer rutin disi eylem olarak renklenmeye neden olmaktadir. Hem soz konusu trtn
ya da Uretim hem de bunu gergeklestiren kisi zamanla renklenmektedir. Ufak
renklenmeler, insanlardaki merak duygusunu daha da tetikler ve 6ziinde olmasi
gereken bir arayis stirecinin igerisine girmektedirler. Soda ditkkaninda galisan Big
Bob ve David'in yapmis oldugu duvar resmi de bu durumu simgeleyen sahnelerden
birisi olarak dikkat gekmektedir. Duvar resminin igeriginin de son gunlerde
yasadiklari durumlarin ozeli niteliginde olan tretimde, ilk duvar resimlerinin
ortaya gikmasina yonelik bir benzetme de yapilabilir. Renkli duvar resmi, tim halkin
ilgisini ve bir grubun da nefretini gekmekte ve merak duygularin tetikleyerek farkli
bir arayisa girmelerine ortam hazirlamaktadir (Gorsel 4).

Gorsel 4. . Ross, G. (Yonetmen). (1998). Pleasantville [Film]. Larger Than Life Productions. Sanat
Grdnlerinin rutin disi birer 6§e olarak gorilmesinden kaynakli olarak yasak kodlamasi ile renklenmesi.
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Pleasantville'de isyanlar ile baglayan bir dénem halkin kendi sesini duyurabilecegi
ortamlar1 aramasina da olanak saglamaktadir. Filmde her karakterin kendi
durumuna goére renkleniyor olusu ise ayrica dikkat gekmektedir. Ornegin,
1990larda yasayan Jennifer, derslerle, kitaplarla arasi g¢ok iyi olmadid: igin
1950'lerde bununla ilgileniyor olmasi onu renklendirir. Ya da normalde gayet
sakin ve isyanci bir yaklasimi olmayan David'in kendini ve halki savunmas;,
onun renklenmesini saglamaktadir. S6z konusu rutin eylem ve gérintimden
uzaklagma, halki renkliler ve griler olarak ikiye boéler. Belirli bir stiregten sonra
ise herkes kendisine 6zgl bir durumun farkindaligina eriserek renkli hale gelir.
Tém insanlarin renklenmesinden sonra kentin renklenmesi ise filmin mekan
okumasina destek saglamaktadir. Yasam ve insan ile anlamlanan kent mekan:
imgesine gonderme yapan renkli kent, yasamin her tur gergekligi ve kazanimi
ile varhginin bir gostergesi niteligindedir. Kardeslerin igerisinde bulunduklar:
ortamin gergeklik/sanallik iligkisi bir noktadan sonra kaybolmaktadir. Hem
kardesler hem Pleasantville halk: karsilikli olarak bu ortamlarda bulunmaktan
kaynakl olarak birtakim kazanimlar elde etmektedirler.

Ozetle séz konusu kurgu kasabada yasamakta olan insanlar arasinda rutinlere
dayali monoton eylemler gergeklesmekte iken, Jennifer'in bu duruma isyani ile
banliyodeki yasam anlayisinin déniisim adimlar: atilmaya baglamaktadir. David
dahil olduklar: Pleasantville ortamina ve oradaki mutluluk imgeleri ile bezenmis
yasama ¢zenmektedir. Buna bagli olarak da buradaki dlizeni bozacak herhangi bir
sey yapmak istememektedir. Renklenmeye yavas yavas baslayan yeni yasam igin
artik her sey en ideal olumlu formunda ya da iyi bir konumda degildir. Kotiiler
ve kottluklerle birlikte ara durumlar da bu yasantiya dahil olmaktadir. Renksizlik
ile gelen tekdiizelik, renklenme ile dontisime ugramakta ve zamanla da ortadan
kalkmaktadir. Adorno (2003: 83) da "kultur endustrisi” olarak tanimladig kavram
yeniden distnmek ile ilgili yazmis oldugu metinde, 6ziinde bireylerin dahil
olduklar: tuketim kulturinden mutlu olmadiklarini; ancak farkli olmamak ve
uyumlu goérinebilmek ugruna mutluymus gibi rol yaptiklarini anlatmaktadir.
Farkli bir eylem gergeklestirmenin ve rutin digi durumlarin igerisinde bulunmanin
karsihigi insanlara yasak olarak o kadar kuvvetli bir sekilde iglenmistir ki bu sekilde
bir durumda bulunmak hatta diisinmek bile insan1 huzursuz hissettirmektedir.
Belirlenmis bir yasam temposu igerisine yerlestirilmis olan insanlar sadece
yine belirlenmis rutinleri sirdirebilmek igin bu dinyada bulunmaktadir. Bu
sorgulanamaz tempoda farkli olmak eksiklik olarak yorumlanmakta, bundan
dolay1 da hi¢ kimse iginde bulundugu kosullar: sorgulama gereksinimi duymadan
ve yasamina devam etmeyi tercih etmektedir.

Pleasantville ilk yayinlandigi yillarda beklenen ilgiyi goéremese de ilerleyen
zamanlarda g¢egitli tartigmalara aracilik etmistir. Kusaklarin beklentileri,
degisen donemlerin etkileri, mekan ve kent konusundaki dokunuslar, aslinda
kolektif bir gekilde adim atilmas: halinde elde edilebileceklerin yansimas:
olarak yorumlanabilir. Bireysel anlamda bir kisinin renklenmesi bir déntisim
gergeklestiremezken, deneyimlerin paylasilmas: ve ¢zglr ortamlarin olusmasi
ile daha kalabalik topluluklarin renklenmesi ile kent dizeni baska bir asamaya
gecebilmistir.

Benzer bir yaklagimla ele alinabilecek bir diger gérsel veri de Equilibrium (Isyan)
filmidir. 2002 yapimi olan filmde Pleasantville ile ortiisen imgelere rastlamak
mumkindir. Yonetmenligini ve senaristligini Kurt Wimmer'in yaptigi film bask:
ve otorite mekanlarimi izleyiciye birer kent bileseni olarak sorgulatmaktadir
(2002). Insanlarin zorunlu olarak kullanmalar1 gereken bir ilag ile uyusturuldugu,
buna bagl olarak da duygularindan arindirildid: bir toplum modeli bu kenti
olusturmaktadir. Birtakim duygular hissetmek sug kabul edilmekte ve cezasi
bulunmaktadir. Pleasantville'de oldugu gibi Equilibrium filminde de kitaplar,
resimler, filmler, heykeller, canli renkler, mizikler yasaktir. Kent mekéanlarinda
ve yasamin tim alaninda soguk bir doku izleyici ile bulusturulmaktadir. Gri,
bej, koyu kahve gibi renklerin kullanilabildigi kentte gegmise dair tim imgeler
de ortadan kaldirilmistir. Duygularini ¢zgirce yasamak isteyen halkin isyani ve
zaferi ile film tamamlanmaktadir (Islek, 2010: 95-105).
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Gortinen, sergilenen yasam ile ¢ztinde olan halin karsilastirilmas: filmlerde de
kendini gostermektedir. Her iki filmde de benzer 6gelerin birer 6zgiirlik kisitlayici
nitelikte kullanilmas: dikkat gekmektedir. Gegmisi animsatacak olaylarin yok
edilmesi, Equilibrium filminde daha ¢ok vurgulanmistir. Pleasantville'de gergeklik
yani kardeglerin kendi renkli yasamlar1 sikici iken, ideal olarak yansitilan;
ancak siyah beyaz sekilde goriilen sanal yagsam mutluluk verici bir yagam olarak
gosterilmektedir. Bu mutlulugu pekistiren yasamsal 6gelerden birisi rutinlerdir.
Rutinlerin digina gikmak sorun olarak algilanabilir. Rutin disi durumlar, éniine
gecilmesi gereken, o an olmasa bile ilerleyen zamanlarda sorun yaratabilecek bir
eylem gibi gorinmektedir. Gergek olmayan bir mekéna yani televizyon igindeki
bir ortama gegis yaparak, kendi gergekligi ile yeni ortamini dénistiirmeye
calismak sosyolojik agidan birgok sorunun da beraberinde sorgulanmasini
saglayabilecektir.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Kracauer'in soziinii ettigi evsizlik ortami buglne tasinacak olursa, bu kavramin
etkisinin gok daha yogun hissedildigi mekéanlar ile karsilagmak mimkindir.
Kituphaneler, galigma mekénlar: olmaktan uzaklagmig; kahve igme mekéanlar:
kendini kimi zaman kiitiphaneye kimi zaman yari galisma ve toplanti mekanlarina
gevirerek bu eyleme karsilik vermeye basglamigtir. Sosyal medya araciligiyla
paylasima yonelik eylemlerin de gergek ortamda sanal bir kurguya déniigmesi,
digarida bulunmay: destekler niteliktedir. Buna bagh olarak hem mekéansal hem
de gergeklik kapsaminda anlamsal birtakim kaymalarin gergeklesmekte oldugu
soylenebilir. Her bir alternatif mekana gegiste yeni gecilene eski olandan bir
seyler tasinmast ile anlamlandirma sdz konusu olsa da uzun zaman araliklarinda
bu yeni mekanlar kendi gergekliklerini de ortaya koymaktadir.

Hizli yasam sartlari insanlari gereksinimlerinden alikoymakta ya da bu
gereksinimlerini en alt dizeyde gergeklestirebilecekleri; ancak en tst dizeye
ulagsma hedefi igindeki gerilim duygusu ile var etmektedir. "Nasil olabilir”
sorularinin karsiiini tam anlamiyla bulamadigi ve yanitlarin ¢ogunlukla daha
nicel olgekte kaldigi gintimizde, toplum kolektif yansimalarini farkl ortamlara
tasima halindedir. Kent ve kamusal mekan kavrami yerini sosyal medyada kurulan
ortakliklara birakmaktadir. Bu ortakliklar kolektif birer adim gibi gortlebilse
de hizl kosullarin etkisi ile olusmasi kadar kaybolmasi da ayni olgekte hizla
gergeklesebilme endisesi tasimaktadir.

Modernizm dustincesi ile yasanan kirilma, insanlari evlerinden alikoyup,
amagsizca digariya gikmalarina neden olmakta ve bunun sonucunda tiiketime
odaklanacaklar: bir déngu igerisinde konumlandirmaktadir. Kracauer'e (1997: 50)
gore bu evsizlik diisincesine dahil olan insanlar modernizm ile ortaya gikan yeni
kent mekénlarinda pasiflestirilmiglerdir. Teknolojiye ve sanal ortamlara yoénelik
yeni bir kirilma olarak gortlebilecek 20107larin ardindan 2020'de COVID-19
Pandemisi de yeni bir kirilma doénemi yasatmis; potansiyel bir uzaktan erigim,
iletisim ortamlarinin kullanimini yaygin konuma tasimistir. Baslangigta sadece
birer iletisim araci olarak goérilen yaklagimlar yavas yavas alternatif bir mekan
ve ortam tamimlamaya dogru gitmektedir. Sanalin gergek, gergegin ise atil
olma yolunda striiklendigi ginimuzde iligkilerin nasil kurgulanacagi, yeni kent
mekanlarinin hangi baglamda tasarlanacagini analiz edebilmek adina 6nem
tagimaktadir.

Bu baglamda yapilan arastirmanin dederlendirme strecinde oOzellikle asagida
belirtilen noktalara dikkat gekmenin 6nemli oldugu distintilmektedir:

-Yeni mekéanlara gereksinim ve dolayisiyla da donisim kaginilmazdir. Yeni
eylemlere goére mekan Uretimini tartismak ve ginceli yakalamak onemli
gorulmektedir. Bu tretim siirecinin nasil planlanacagi, analiz edilecedi ve
kapsami, mimarlik tanmiminin igeriginin yeniden sorgulanmasini da gerekli
kilabilecektir. Rutinde verilmekte olan egitim sisteminden uygulama alanina
kadar genis bir olgekte ele alinmasi gereken bir metaverse ortami kendisini
gorunurlestirmektedir.

BODRUM SANAT VE TASARIM DERGISI BODRUM JOURNAL OF ART AND DESIGN

174



-Ortam degigse bile toplum olma hali kendisini stirdiirecektir. Bu yeni halin bir
araya gelmeye iligkin bilesenleri kapsaml bir sekilde sorgulanmalidir.

-Kolektif bir arada bulunabilmek ve eylemde bulunabilmek, dénem, ortam,
konum fark etmeden karsiikli kazanimlarin gergeklesebilecedi deneyim
alanini olusturabilmektedir. Paylasim odakli bu dizende, alternatif durumlarin
uretilebilmesine olanak saglanabildigi i¢in giin gegtikge zenginlesen ve kendi
igerisinde sinirlar: ya da keskin kurallar: olmayan bir alan tanimlanmaktadir.

-Ortamin dontsimuntn ve kazanmimlarin karsilikl oldugu; dolayisiyla eski ve
yeniyi birbirinden kopuk iki kurgu olarak degil, birbiri ile buittinlesik i¢ ige gegen
ve birbirinden beslenen iki bilesen olarak géormek ¢nemli goriilmektedir. Sanal
ortam, gergek ortamdan deneyimler barindiracak ve gergedi dontistiirecektir.

-Pleasantville'den de gortiilebilecedi tizere katki diizeyinin énemli olmadig, ufak
temaslarin bile buytik etkiler yaratabilecegi goz éntnde bulundurulmalidir.
Bu baglamda mimarlidin gelecedinin yeni bir stratejik plan dahilinde
tartisilabilecedi ortamlar olusturulmalidir.

Kent mekénlar: ile s6z konusu haklarin aranma platformu, zamansalligi, bigimi
doéntsiiyor ve dedisiyor olsa da kolektif olma halinin aranacagi her tiir ortam kentli
olma halini destekleyebilecektir. Yeni bir diizene kagis, temelin de saglam olmasi
halinde etken bir sekilde kendini gosterebilecektir. Aksi takdirde gegici birtakim
¢ozumler ve Oneriler kendisini gosterecek; ancak uzun vadede problemler ile
karsilasilabilecektir. Bu durumda haklar nerede ve ne sekilde aranmali sorusu
glncel bir sekilde sorgulanmalidir. Ortamin sanal/gergek ya da sanal gergeklik
denilen yerde olmasi araglari degistirmektedir. Yontemlerin yenilenmesi,
potansiyel durumlarin sorgulanmasi, teknolojik olanaklarin degerlendirilmesi,
yeni olasiliklar1 da gdsterebilecektir. Orneklerinden de gériilebilecedi tizere,
insanlarin uyanislar: beklenmedik bir anda, beklenmedik bir sekilde ve yerde
gergeklesebilir. Burada belki de dikkat edilmesi gereken, uyanisin ardindaki
stirece hakim olabilmek, kolektif hak arayisini kolektif bir yasam bigimine
doéntstirebilmektir.

Ozetle yeni bir kirllma déneminde oldugu agik bir sekilde gérilmektedir. Ortam
bizi bu dontstime zorunlu kilmaktadir. Direng gostermek ise kati diisincelere
saplanmig bir toplumun yansimasidir. S6z konusu dontsim ortami buytk olgekli
bir planlama dahilinde, sosyal, politik, ekonomik, begeri, cografi vb. birgok alanda
etkisini daha vurgulu yapabilse de bunun diginda da alternatif gortiglere olanak
saglayabilecek kolektif bir aradaliklarin etkisinin de gicli azimsanamaz olgektedir.
Birgok baglamda yeniden tanimlanmay: bekleyen kent, yeni metaverse dinyasina
geciste bu tanimlamalara daha yiksek oranda gereksinim duymaktadir. Aksi
takdirde deneyimlerden uzaklasan ve bunlardan birer cikarim yapilamamis
kentsel bilesenler ile bir sanal evren insasinin gergeklesebilme endisesi kendisini
g6stermektedir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Yazar %100 oraninda katki saglamistir.

Catigsma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyani

Arastirma siireci etik kurul raporunu gerektirmemektedir.
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