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TURKIYE’DE OYUNCAK MUZELERININ DURUMU VE
SURDURULEBILIRLIGI

STATUS AND THE SUSTAINABILITY OF TOY MUSEUMS IN TURKEY

Ceren KARADENIZ!

Miige ATAR?
Oz
Miize, toplumun ve gelisiminin hizmetinde olan, insanlara ve yasadiklar1 ¢cevreye ait ¢calismalar yapan, insanlari
egitmek ve eglendirmek amaciyla toplayan, koruyan, arastiran ve toplumla iletisim kurarak sergileyen ¢agdas bir
kurulustur. Miize, ¢agdas bir ifadeyle “diinyay1 kavrama teknolojisi” dir. Miizenin diinyay1 kavrama siirecindeki
islevlerinden biri de siirekli degismektedir. Cagdas miize katilim, gliglendirme, yerli kiiltiirler, kiiltirel ¢esitlilik,
evrensellik, isbirligi, teknoloji kullanimi ve siirdiriilebilirlik gibi kavramlarla birlikte anilmaktadir. Yeni
nitelikleriyle ¢agdas miize, simirl bir kitleye hizmet etmek yerine genis halk topluluklarina egitsel bilgi ve
yasantilar sunarak, ziyaretgi ile gesitlilik i¢eren etkinlikler ve sunumlar yoluyla bulusmakta, bireyi, aileyi, okulu
ve toplumu etkinlik kapsamina almaktadir. Cagdas miizecilik yaklagimlarindan hareketle oyuncak miizeleri,
koleksiyonlarini zenginlestirme ve koruma, yeni bir yaklasimla sunma, miizeyi tanitma, ziyaretci cesitliligini ve
sayisint artirma ve toplumsal iglevlerini yerine getirme gibi nedenlerle gelecegin gereksinmeleriyle ilgilenme
gibi sorunlar1 farki boyutlariyla ele almaktadir. Cevresel, ekonomik ve toplumsal siirdiiriilebilirlik her kurulus

icin oldugu kadar miizeler i¢in de dénemli ve zorunludur. Bu c¢alismada, diinyadaki ve Tirkiye’deki oyuncak
miizelerinin durumu ve siirdiiriilebilirlige iliskin planlari ele alinmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Oyuncak, miize, cagdas miize, oyuncak miizesi, Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi,
stirdiiriilebilirlik.

Abstract

A museum is a non-profit, permanent and contemporary institution in the service of society and its development,
open to the public, which acquires, conserves, researches, communicates and exhibits the tangible and intangible
heritage of humanity and its environment for the purposes of education, study and enjoyment. As a
contemporary definition museum is the technology to comprehend the world. Contemporary museums are
mentioned with the concepts as participation, inclusion, native cultures, cultural diversity, internationality,
technology friendly and sustainability concepts. Contemporary museum with the new qualities, serves the new
form of life and educational information for he public communities and it meets audience through diverse
activities and presentation with individuals, families, schools and communities. Toy museums are in the process
of rapid change, protect toys under the threat of disappearing. They protect the childhood; research the history of
childhood, science, history of culture and education. Today, toy museums aim to enrich and protect their
available collections, present and introduce them with various activities, increase the number and diversity of
visitors and fulfil the social functions with the contemporary curatorial approach. In addition to, they also deal
with the needs of the future, such as the difference in aspects of sustainability issues. Environmental, economic
and social sustainability as well as for each organization and important for museums and is mandatory.. In this
study, the discussion on future and sustainability policies of toy museums in Turkey and in the world is
discussed in detail.

Keywords: Toy, museum, contemporary museum, toy museum, Ankara University Faculty of Educational
Sciences Toy Museum, sustainability.
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1. Giris

Uluslararas1 Miizeler Komisyonu (ICOM) miizenin en yaygin ve kabul gormiis
tanimini yaparken miizenin toplumun ve toplumsal gelisimin hizmetinde, halka agik, insana
ve yasadig1 cevreye taniklik eden materyaller lizerinde arastirmalar yapan, toplayan, koruyan,
bilgiyi paylasan, inceleyen ve bu materyali egitim amaci ile topluma estetik zevkler
kazandirmak i¢in sergileyen kar diisiincesinden bagimsiz, siirekliligi olan bir kurulus
oldugunu vurgulamistir (ICOM, 2007). Bu tanim benimsenmekle birlikte miizebilim ¢evreleri
tarafindan hala tartisilmaktadir.

Miize tanimi {izerindeki tartismalarin temel sebebi miizenin gesitlenen ve degisen
islevleridir. Semper (1990:50) miizeyi, pek c¢ok ilgi c¢ekici nesnenin gdzlemlenerek
kesfedilebilecegi; matematik, doga tarihi, tarih, bilim, sanat ve sosyal bilimler konularinda
bireysel ve grup halinde okul dig1 6grenmenin ve eglenmenin gergeklestigi kent fuar1 olarak
tanimlamistir. Preziosi ve Farago (2004:14) ise, miizeyi diinyay1 kavrama teknolojisi olarak
ifade etmiglerdir. Djakovic ve Rakovic’e (2009:34) gore ise, miize gecmisgimizi, kim
oldugumuzu ve gelecekte ne olacagimizi anlamamizi saglayan bir forumdur. Talboys
(2011:11), miizeyi, insan eliyle yapilan, estetik, arkeolojik, kiiltiirel, tarihi, sosyal veya
manevi 6nemi ve ilgisi olan, herhangi bir zamanda ya da yerde korunmus olan ve sunulmaya
deger nitelikte nesnelerin bulundugu yer olarak tanimlamaktadir. Black (2005) miizeyi, birey
ve topluluklarin yasaminda farklilik yaratmak amaciyla sergiledigi ortak toplumsal mirasa
herkesin erigimini olanakli kilan, ziyaret¢i merkezli bir kiiltiir kurumu olarak tanimlarken,
Bertacchini ve Morando (2011) miizenin, kiiltiire] malzemelerin ziyaretgci ile sergiler, egitim
etkinlikleri ve dijital ¢alismalar aracilifiyla bulusmasini saglayan siirekliligi olan bir kurum
oldugunu vurgular.

Tanimlarin tamami miizenin kiiltiirel baglamda bir toplumu temsil eden somut ya da
somut olmayan kiiltiirel miras {izerine odaklanan, herhangi bir zaman ya da yerde korunmus,
okul dis1 6grenmeyi destekleyecek bir icerige sahip ve kent fuari niteliginde bir kurumu isaret
etmektedir. Bu kurum ayni zamanda diinyay1r kavrama teknolojisidir. Dolayisiyla diinyay1
kavrayabilmek farkli nesneleri yoruma acik olarak dikkat cekici bi¢imde tasarlanmis
sergilerle ve insanin diisiinme — sorgulama becerisini gelistirecek etkinliklerle desteklemek
gerekmektedir. Miizenin cagdas islevi toplama, koruma, sergileme, arastirma ve egitme
islevlerinin yani sira, miize koleksiyonunu kiirator, tasarimci ve egitimcilerin deneyimiyle
yorumlayip toplumla kimi zaman Ortiik, kimi zaman ise a¢ik diyalog i¢inde bulunmak ve
insanlar i¢in bir 6grenme ve sosyallesme merkezi olusturmaktir (Shumays ve Leinhardt, 2000;
Latham ve Simmons, 2014).

Lewis’e (2008) gore islev cesitliligi artan miizeleri c¢esitli bigimlerde siniflamak
olanakhidir. Lewis (2008), miizeleri amaglarina gore, hedef kitlelerine gore, bagh oldugu
kuruma/kurulugsa gore, hizmet alanlarina ve koleksiyonlarina gore bes bashik altinda
siniflandirmaktadir. Lewis koleksiyonlarina gére miizeleri, genel miizeler, arkeoloji ve tarih
miizeleri, etnografya ve folklor miizeleri, sanat miizeleri, bilim ve teknoloji miizeleri, doga
tarihi ve doga bilimleri miizeleri olarak simiflanmaktadir. ICOM’un siniflamasina gore ise,
daha fazla miize tiirlinden s6z etmek miimkiindiir: Genel miizeler, sanat tarihi miizeleri, doga
tarihi ve doga bilimleri miizeleri, arkeoloji ve tarih miizeleri, etnografya ve folklor miizeleri,
bolge miizeleri, bilim ve teknoloji miizeleri, liniversite miizeleri ve uzmanlik miizeleri.

ICOM smiflamasina gore, uzmanlik miizesi olarak adlandirabilecegimiz oyuncak
miizesi, Onur’a (2010) gore, tarihsel-toplumsal-kiiltiirel bir tirlin olan oyuncagi korumakla
yiikkiimlii bir kurulustur. Ciinkii oyuncak toplumsal-kiiltiirel bir iiriindiir ve tarih icinde
gelismistir. Dolayistyla oyuncak miizesi, ¢ocuk kiiltiiriine iliskin en 6nemli 6gelerden biri
olan oyuncagin caglar boyunca gelisimini izleyen, anlamin1 ve islevini arastiran, liretildigi
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cagin toplumsal ve tarihi kosullarim1 gozler Oniine seren ve iiretildigi c¢agin sartlarini
yorumlayan dinamik bir miizedir. Aynt zamanda oyuncaga iligkin Ornekleri toplayan,
koruyan, sergileyen, arastiran, izleyicinin kiiltlirel ve akademik zenginligi i¢in yorumlayarak
egitim amaciyla kullanan bir egitim kurumudur. Onur (2010), oyuna ve oyuncaga gereken
Oonemin verilmesine yonelik Onerilerini siralarken bunun nedeni olarak diinyada sayisi hizla
artan oyuncak miizelerini gostermektedir. Geligmis iilkelerin biiyiilk metropollerinde agilan
oyuncak miizelerinin sayis1 hizla artmaktadir. Bu iilkelerde oyuncak miizelerinin yani sira
cocuk kiiltiiriiniin farkli 6gelerini g6z oniinde bulunduran bebek miizesi, model oyuncak
miizesi, oyuncak ay1 miizesi (Teddy bear), oyun miizesi, kukla miizesi, egitim miizesi, okul
miizesi, cocuk miizesi, cocuk sanatlar1 miizesi, cocuk edebiyati miizesi, dijital oyun miizesi,
cocuklarin bilim ve kesif merkezi ve planetaryum gibi 6rnekler ¢cogalmaktadir (Karadeniz,
2010).

Ingiliz Ulusal Egitim Programlarinda ilkokul birinci ve ikinci smiflarda dil egitimi,
sanat ve tasarim, fen bilimleri, teknoloji ve tasarim ve tarih derslerinin islenme siirecinde
egitsel oyunlara ve oyuncaklara yer verilmekte, boylece oyuncak miizelerinin dnemi de
artmaktadir. Ingiltere’de oyuncak miizelerinin sayis1 yirmiye ulasmistir. Londra’daki Pollock
Oyuncak Miizesi ve Bethnal Green Cocukluk Miizesi ile Brighton’daki Oyuncak ve Model
Miizesi diinyanin oncii ve dnemli oyuncak miizeleri arasinda gosterilmektedir. Bu miizeler
oyun ve oyuncak tarihi konulu akademik arastirmalariyla da 6ne ¢ikmaktadir. Bethnal Green
Cocukluk Miizesi ii¢ ilgi alaniyla ziyaretgilerine seslenmektedir: Oyuncaklar, ¢ocuk edebiyati
yapitlart ve ¢ocukluk malzemeleri (giysiler, bebek bakim malzemeleri vb.). Miize ailenin ve
cocuklugun tarihini ¢cocukluk nesneleri ve ¢ocuklar tarafindan iiretilmis nesneler iizerinden
arastirarak sunmay1 hedefleyen diinyanin ilk ¢ocukluk miizesidir ve Ingiltere’deki en genis
oyuncak koleksiyonuna sahiptir. Miize Ingiliz oyuncak kiiltiirii ve sanayi, ¢ocuk oyunlarmin
tarihgesi ve tiirleri, ¢ocukluk ve oyuncak miizeciligi konulu ¢ok sayida bilimsel toplantiya ev
sahipligi yapmakta ve kitap, makale, katalog vb. yayimlamaktadir. Bu miizeler disinda,
Bankfield Miizesi, Dorset Oyuncak Ay1 Miizesi, Cotswold Motor ve Model Miizesi, Dunster
Miizesi ve Oyuncak Bebek Koleksiyonu, Ilkley Oyuncak Miizesi ve Chester Oyuncak ve
Bebek Miizesi zengin oyuncak koleksiyonlariyla dikkat ¢ekmektedir. Ingiltere’de ayrica
Londra’daki Ragged Okul Miizesi basta olmak {iizere, okul ve egitim miizelerinin sayilari
otuzu bulmaktadir. Bu miizeler ¢cocuklugun tarihini egitim tarihi iizerinden arastirmayi ve
yorumlamay1 hedefleyen ve bu siiregte egitsel oyuncaklarin tarihini de aragtiran kurumlardir.
Bu miizelerin tamami okul — miize isbirligi saglamis, 6gretim programlarina dahil edilen
egitim etkinlikleri olusturmus ve akademik yaymn gerceklestirmis miizelerdir. Okullar
tarafindan yapilandirilmis bir program kapsaminda diizenli olarak ziyaret edilen bu miizelerin
cogunun profesyonel egitimciler tarafindan hazirlanmig egitim paketleri bulunmaktadir.

ABD’de oyun ve oyuncaga odaklanan miizelerin sasirtici bir tema ve koleksiyon
cesitliligi vardir. Bu miizeler, oyun ve oyuncak kiiltiiriine yaptiklar1 katkinin 6tesinde cagdas
egitim stratejileriyle de dikkat ¢ekerler. ABD’nin 6nde gelen oyun ve oyuncak miizeleri
arasindaki Strong Miizesi, ilk miize egitimi etkinligini 1968’de gergeklestirmistir. Miizenin
Oykiisii Margaret Woodberry Strong’un, gilindelik yasam nesnelerini ve ozellikle oyuncak
bebek, bebekevi vd. oyuncaklara iliskin kolekiyonunu 1968 yilinda “Margaret Woodbury
Strong’un Heyecanlar, Cazibeler Miizesi” adli miizede toplanmasi ile baslamistir. Miize,
2002°de koleksiyonunu genisleterek bugiline ulagmistir. Miize, 2008’de Amerikan Oyun
Dergisi’ni yayimlamaya baglamig, 2009°da uluslararasi alanda oyun meraklilarina ulagan bir
arastirma ve arsiv merkezi olan Uluslararas1 Elektronik Oyunlar Merkezi’ni kurmustur. Bu
merkez halka agik elektronik oyunlar, video oyunlar1 ve bu alanlarla iliskili diger oyunlar
arsivlemekte ve dijital oyunlar1 konu alan yayinlar hazirlamaktadir. Miize 2015’te Diinya
Video Oyunlart Onur Kurulu’nu olusturmus, bireysel elektronik oyunlarin (konsol oyunlari,
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bilgisayar oyunlari, elde kullanilan diger oyunlar, paket oyunlar, kamusal alanlarda kullanilan
oyunlar vb.) 6nemli 6rneklerini bu kurula eklemistir.

Resim 1: Bethnal Green (Victoria ve Albert) Cocukluk Miizesi

Oyuncak miizelerinin ilgi ¢eken tiirlerinden biri de Teddy Oyuncak Miizesi olarak
adlandirilan oyuncak ay1 miizeleridir. Giiney Kore’deki Jeju Teddy Oyuncak Ay1 Miizesi,
Ingiltere’deki Dorset Oyuncak Ay1 Miizesi, Teddyville Malezya, Cin’deki Chengdu Teddy
Oyuncak Ay1 Miizesi, Hawaii Teddy Oyuncak Ay1 Diinyas1 gibi miizeler bu miize tiiriiniin
onemli drnekleridir. Ingiltere’de St. Dorchester’da bulunan The Dorset Teddy Oyuncak Ayi
Miizesi, teddy oyuncak ayilarmin tarihini arastirarak bu oyuncakla ilgili ayrintili bilgi ve
ornek toplamak ve bu oyuncagi diinya c¢apinda tanitmak gibi amaglarla agilmigtir. Bu
miizelerin ¢cogu Teddy Oyuncak Ay1 koleksiyonlarini katalog haline getirmis ve bu oyuncaga
iligkin akademik yaymlar hazirlamistir. Bir oyuncak miizesi tiirii olarak dijital oyun
miizelerinin de sayilar1 artmaktadir. ABD California’da bulunan Santa Clara Dijital Oyun
Miizesi (ABD), Almanya, Berlin’deki Bilgisayar Oyunlar1 Miizesi, Roma’daki Bilgisayar
Oyunlar1 Miizesi, ABD New York’taki Uluslararas1 Elektronik Oyunlar Tarihi Merkezi,
ABD’deki Dijital Eglence ve Sanat Miizesi (MADE) bunlardan bazilaridir. Dijital oyun
sektoriine iligkin afis, poster, tanitim kitabi, oyun, dergi, oyun konsolu, joystick vb. ara¢ gereg
orneklerini aragtiran, sergileyen ve arastirma bigiminde ilgililerle bulusturan bu miizeler oyun
ve oyuncak miizelerinin yeni tiirleri arasinda yer almaktadir. Bu miizeler dijital oyun
sektoriinde ¢aligmak isteyen ¢ocuk ve gencler i¢in staj ve rehberlik hizmeti vermekte, ulusal
ve uluslararas1 diizeyde oyun fuarlarmma ya da turnuvalara ev sahipligi yapmakta, oyun
yazilimi konusunda ¢ocuk ve gengleri motive ederek desteklemektedir.

Oyuncak bebeklere ve bebekevlerine iligkin diinyadaki miize sayisinda da énemli bir
art1s vardir. Oncelikle ABD’de sayilar1 artan bu miizelere Ingiltere, Fransa ve Almanya’da da
rastlanmaktadir. ABD’deki 6nemli ornekler arasinda Arizona Bebek ve Oyuncak Miizesi,
California’daki Susan Quinlan Bebek ve Oyuncak Ayi Miizesi (bu miize ayn1 zamanda
diinyanin en biiylik oyuncak ay1 miizesidir), Missouri’deki UFDC Bebek Miizesi, Montana
Legacy Bebek Miizesi, New York Sehir Miizesi Oyuncak Bebek Boliimii, Kuzey Carolina
Bebek Miizesi, Ohio Oyuncak ve Bebek Miizesi ve ABD’nin en biiylik oyuncak miizesi olan
Harold Bell Wright Oyuncak Miizesi yer almaktadir. Almanya’da Coburger Bebek Miizesi,
Nuremberg Oyuncak Miizesi, Hessian Bebek Miizesi, Berlin Kdthe Kruse Bebek Miizesi,
Fransa Paris’teki Bebek Miizesi (Musée de la Poupée), Milano’daki Kostiim ve Oyuncak
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Bebek Miizesi, Isvicre Basel’deki Bebekevi Miizesi, Miinik Bebek ve Oyuncak Miizesi ve
Tiyatrosu, Cek Cumhuriyeti Prag Oyuncak ve Bebek Miizesi, Ingiltere’deki Kralice Mary
Bebek Evi, Yunanistan Rodos Oyuncak Miizesi, Estonya Tartu Oyuncak Miizesi,
Finlandiya’daki Suomenlinna Oyuncak Miizesi, Polonya Kielce Oyun ve Oyuncak Miizesi,
Ispanya Verdu Otomot ve Oyuncak Miizesi ve Almanya’daki Schildkrét Bebek Miizesi
Avrupa’daki onemli drneklerdir. ABD ve Avrupa disindaki oyuncak miizelerine ise onlarca
miize arasindan Hindistan’daki Shankar Uluslararasi Oyuncak Bebek Miizesi, Hong
Hong’daki Uluslararast Model, Hobi ve Oyuncak Miizesi, Malezya’daki Malacca ve Penang
Oyuncak Miizeleri, Japonya Oyuncak Miizesi ve Rusya’daki St. Petersburg Oyuncak Miizesi
ornek olarak gésterilebilir

Resim 2. Pollock OyuncakMzesi, Ingiltere

Oyuncak miizelerinin ¢agdas miizecilik yaklagimiyla ortiisen islevsel ¢esitliligi, diger
miize tiirlerini de yakindan ilgilendirmekte, ¢cagdas miizelerdeki miize egitimi ¢aligmalarinin
bicim ve igerigini belirlemektedir. Koleksiyon 6zelligi bakimindan ¢ocuk, geng, yetiskin ve
ileri yetigkin izleyici gruplarina ayni baglamda seslenebilen bu miizelerin kusaklararasi
iletisimin gelistirilmesi, nesne ve izleyici etkilesiminin saglanmasi ve farkl ilgi gruplarinda
miize kiiltlirii olusturulmasindaki etkisi ve 6nemi biiyiiktiir. Cagdas miizecilik yaklagimlarinin
uygulanma ve izlenme siirecinde oyuncak miizelerinin rollerinin tanimlanmasi ve
Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinin ¢agdas diinya Orneklerinden hareketle siirdiiriilebilirlik
stratejilerinin degerlendirilmesi bu ¢aligmanin problemini olusturmaktadir.

2. Kavramsal Cerceve

Bu c¢alismanin amaci, diinyada sayilar1 ve tiirleri hizla artan oyuncak miizelerinin
koleksiyon yonetimi, sergi tasarimi, miize egitimi ve toplumsal iglevlerin gerceklestirilmesine
yonelik calismalarindan hareketle miizecilik yaklasimlarini ve siirdiiriilebilirlik stratejilerini
belirlemek ve Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinin mevcut durumlarmi saptayarak
stirdiiriilebilirlik stratejilerini ¢agdas miizecilik yaklagimlar1 baglaminda tartismaktir.

3. Tiirkiye’de Oyuncak Miizeleri

Calismanin bu boliimiinde Tirkiye’deki oyuncak miizelerinin felsefeleri, misyon ve
vizyonlar1 ele alinarak, siirdiiriilebilirlik stratejileri cagdas miizecilik yaklagimlar1 baglaminda
incelenmektedir.

Tiirkiye’de bes oyuncak miizesi bulunmaktadir. Bunlar arasinda kurulus tarihi
bakimindan Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi (20 Nisan 1990)
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Tiirkiye’nin ilk oyuncak miizesidir. Ote yandan Tiirkiye’nin ilk oyuncak miizesinin 1983’te
Musa Baran’in Bademler Koyii'nde kendi evinde kurdugu oyuncak galerisi oldugunu
belirtmek gerekmektedir Onur (2010), Musa Baran’in 1969 yilinda oyun ve oyuncak
konusunu aragtirmaya basladigini belirterek o yillarda toplamaya bagladigi koleksiyonun bir
kisminin kendisinin yaptigi oyuncaklardan bir kisminin ise Baran’in kendi deyisiyle “halk
cocuklarinin oyuncaklari”’ndan olustugunu aktarmaktadir. Baran, 1975 yilinda emekli
olduktan sonra caligmalarin1 tamamen ¢ocuk oyunlari ve oyuncaklari konusuna odaklamais,
1993 yilinda Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan desteklenen “Cocuk Oyunlar1” isimli bir kitap
yayimmlamistir. Miize koleksiyonunda, sapan, patlangic, kaynana ziriltisi, leylek takirtisi,
diidiik, kaval, ugurtma ve topag gibi geleneksel oyuncaklar yer almaktadir (Canko, 2014).

Tiirkiye’nin ilk oyuncak miizesi olan Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Oyuncak Miizesi ii¢ temel islevi gerceklestirmek lizere kurulmustur: Hizli degisim siireci
icinde kaybolma tehdidi altinda bulunan oyuncaklar1 korumak, oyuncak araciligiyla sanayi
tarihi, kiiltlir tarihi, egitim tarihi, ¢ocukluk tarihi, oyun tarihi alanlarinda arastirma yapmak ve
oyuncak aracilifiyla cocuklarla miize, sanat, tarih, bilim alanlarinda egitim yapmak. Miize
koleksiyonu 1990 — 2015 yillar1 arasinda geleneksel oyuncaklar, fabrikasyon oyuncaklar,
yabanci oyuncaklar, antik oyuncaklar ve yeni oyuncaklardan olusan bes ana boliimde
sergilenmistir. 3000°e yakin oyuncagi igeren bu koleksiyonun en dnemli 6zelligi geleneksel
oyuncaklara sahip olmasi, yerli oyuncak iireticilerine iliskin 6nemli 6rnekler igermesi ve
oyuncak tarihine taniklik eden ¢ok sayida yabanci 6rnegi de igermesidir.

Resim 3: Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi

Miize, Egitim Bilimleri Fakiiltesi biinyesindeki fakiilte binasinda 1990-2015 yillar
arasinda hizmet vermistir. Miize kuruldugu 1990 yilindan 2015 yilina kadar koleksiyonunu
oyuncaklarin yapildigi malzeme tiirline gore siniflandirarak sergilemistir. Miize yeni binasina
tasindiktan sonra Temmuz — Ekim 2015 aylar1 arasinda sergi tasarimini tamamlamis ve
temalarin1 degistirmistir. Yeni temalar okul kiiltiiri, ulasim, geleneksel oyunlar ve
oyuncaklar, bebekler, hayvanlar, bebekevi, minyatiir ev esyalari, trenler, yap1 ve insaat,
eglence, miizik, Jilyet Altin Teneke Oyuncak Koleksiyonu ve matchbox oyuncak arabalar
koleksiyonu adi altinda miizedeki yerini almistir.

Miize ilk kuruldugu yillarda Prof. Dr. Bekir Onur tarafindan 1994 yilinda kurulan
Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi (COKAUM) ile isbirligi i¢inde ¢aligmalar
gerceklestirmistir. Merkez, cocuk kiiltiirii konulu ulusal ve uluslararas1 arastirmalar, yayinlar
yapmay1 ve ortak etkinlikler diizenlemeyi; oyun kiiltiirli, ¢cocuklugun tarihi ve sosyolojisi,
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cocuk gelisimi ve egitimi ve miize egitimi gibi alanlarda ulusal ve uluslararasi diizeyde
toplantilar hazirlamay1 ve Tirkiye’de cocuk kiiltiirii kavraminin ¢ocuklar i¢in, ¢ocuklarla
birlikte ve ¢ocuklar tarafindan olusturulan bir kiiltlir olarak benimsenmesini ve yerlesmesini
amaclamaktadir. Miizenin akademik igbirligi icinde oldugu birimlerden biri de Ankara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii biinyesinde 1997 yilinda Prof. Dr. Bekir Onur
tarafindan kurulan Disiplinleraras1t Miize Egitimi Anabilim Dali (MEAD)’dir. Miize,
Disiplinleraras1 Miize Egitimi Anabilim Dali’yla miizecilik ve miize egitimi konularinda
isbirligi gerceklestirmektedir. Miizede agildigi giinden itibaren rehberli miize turlar1 (randevu
ile) yapilmakta, okuloncesi ve ilkokul diizeyinde egitim etkinlikleri (randevu ile)
gerceklestirilmekte, Egitim Fakiiltesi Ogrencilerinin Miize Egitimi ve Uygulamalar1 adli
secmeli dersleri islenmekte, Miize Egitimi Yiiksek Lisans 0grencileri i¢in uygulama egitimleri
gerceklestirilmekte, ilgi gruplarina ve yetiskinlere yonelik 6zel ziyaretler hazirlanmakta ve
arastirmacilar icin akademik calisma olanaklari saglanmaktadir. Miizenin 1995°ten itibaren
diizenli olarak kay1 altina alinan istatistiklerine gore, siirekli ziyaretgileri yaslar1 4 — 6 arasinda
degisen okuldncesi donem cocuklaridir. Onlari, yaslart 8 — 10 arasinda degisen ilkokul
ogrencileri izlemektedir.

Miizenin ilk gegici sergisi 19 Eyliil — 02 Ekim 2011 tarihleri arasinda Ankara’da bir
aligveris merkezinde agilmis olan “Icinizdeki ¢ocuk ortaya cikiyor” adli sergidir. Sergide,
miize koleksiyonundan 1970 — 2000 yillar1 arasina tarihlenen 100’e yakin oyuncagin
bulundugu bir seckinin yer almigtir. Miizenin gecici sergi c¢aligmalar1 i¢in, Altindag
Belediyesi ile isbirligi yapmistir. Altindag Belediyesi tarafindan Ankara’da kurulan
Altinkoy’de bir Koy Oyuncaklari Miizesi kurulmustur. Altindag Belediyesi ve Ankara
Universitesi arasinda imzalanan protokolle Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Oyuncak Miizesi’nden Koy Oyuncaklar1 Miizesi’ne 178 oyuncaktan olusan K&y oyuncaklari
(Sokak oyunlar1 ve oyuncaklari, oyun malzemeleri, bebekler ve besikler, minyatiir mutfak
malzemeleri) envanteri saglanmistir.

Yeni miize binasinda sergi tasarimi1 5 Ekim 2015°te bitmistir ve miize kurulusunun 26.
yilinda yeni binasinda 20 Nisan 2016’da yeniden ziyarete agilmistir. Miize, miize egitimi
konusunda uzmanlasan daimi personel calistirmakta ve disiplinlerarasilik yaklagimiyla
pedagoji, sanat tarihi, arsiv ve dokiimantasyon, miizecilik, felsefe, tiyatro vb. alanlarda
O0grenim goren lniversite Ogrencilerinden ve cesitli konularda uzmanlagsmis goniilliilerden
kismi zamanli olarak destek almaktadir. Miize vizyonunu, “Oyuncagin tarihine ve ¢ocuk
kiiltiirtine odaklanan, yaparak ve yasayarak 6grenmeye yonelik program ve etkinlikler sunan,
cocuklar i¢in ve ¢ocuklarla birlikte iiretmeyi amaglayan c¢ocuk dostu bir miize olmak”
seklinde belirlemistir. Misyonu ise, "Tiirkiye‘de oyun ve oyuncagin tarihi ile c¢ocuk
kiiltiirlinlin arastirilmasi, korunmasi, miizelestirilmesi ve gelistirilmesi i¢in gerekli kaynaklari
ve bu kaynaklarin siirdiiriilebilirligini saglamak"tir. Miize, yeni binasinda ¢agdas miizecilik
uygulamalarina sadik kalarak misyon ve vizyonuyla ortiisen yeni bir siirdiiriilebilirlik stratejisi
belirlemistir: Bu baglamda ekonomik, c¢evresel, sosyal siirdiiriilebilirligi saglamak, miizenin
mesajint siirdiirmek, isgilicii siirdiiriilebilirligini saglamak ve biiylime planlarin1 hayata
gecirmek (Onur, 2016).

Tiirkiye nin ikinci oyuncak miizesi olan Istanbul Oyuncak Miizesi, 23 Nisan 2005
tarihinde, sair ve yazar Sunay Akin tarafindan kurulmustur. Miize, 20 yilda 40’1 askin
iilkedeki koleksiyoner, antikaci ve agik arttirmalardan, sanatci telifleriyle satin aldigi
oyuncaklarla olusturulmustur. Diinyanin ¢esitli iilkelerinden toplanan ve farkli kiiltiirleri
simgeleyen antika oyuncaklara ev sahipligi yapan miizede Lehmann, Marklin, Steef, Schuco,
Fleischmann, Gunthermann, Arnold, Carette ve Louis Marx gibi markalarin ornekleri
sergilenmektedir. Miize egitim etkinliklerine 6énem vermekte, yasayan bir miize olmay1 ve
ziyaretcileri ile kurdugu bagin devamliligint hedeflemektedir. Hazirlanan etkinlikler miizeye
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gelen ziyaretcileri oyuncaklarin diinyasina gotiirerek gecmis ile giiniimiiz arasinda bir bag
kurmakta ve diinya tarihini oyuncaklarin dilinden anlatmaktadir. Etkinlikler arasinda
cocuklara yonelik farkli atolye ¢aligmalari, geleneksel ve modern kukla tiyatrolari, belgesel
gosterimleri, yetigkinlere yonelik hazirlanan yaraticilik atdlyeleri ve kitap okuma giinleri yer
almaktadir.

ﬁ i C1ERY A
010 ' 6 (N
anbul Oyuncak Miizesi

TOYCO-2012 Avrupa Oyuncak ve Cocuk Miizeleri Birligi bulusmast 2012 Kasim
ayinda Istanbul Oyuncak Miizesi ev sahipliginde diinyadan ¢ok sayida oyuncak ve gocuk
miizesinin katilimiyla Istanbul’da gergeklestirilmistir. Istanbul, bu etkinlikle oyuncak
miizelerinin baskenti {invanin1 kazanmustir. Istanbul Oyuncak Miizesi hafta ici okul gruplari
tarafindan ziyaret edilmekte, hafta sonu ise daha ¢ok bireysel ziyaretlere sahne olmaktadir.
Miizeyi yil icerisinde ortalama 150.000 kisi ziyaret etmektedir (Ellibes, 2016). Miizede
pedagoji, sanat tarihi, arkeoloji ve miizecilik konularinda yetismis personeller hizmet
vermektedir. Miizenin ileri doniik planlar1 arasinda egitim etkinliklerini ¢esitlendirmek, farkl
yas ve ilgi gruplarina yonelik egitim modiilleri hazirlamak, oyuncak miizelerine iligkin yillik
ve ulusal paneller diizenlemek, miizede teknoloji, kullanimini artirmak ve gelistirmek,
toplumsal islevlere yonelik daha sik ve etkili ¢caligmalar yapmak yer almaktadir. Miizenin
siirdiiriilebilirlik hedefleri arasinda Istanbul’un kent kimliginin dénemli bir parcasi olmaya
devam etmek ilk sirada yer almaktadir. Ziyaretci iliskilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.
Miize, ziyaretcileri ile arasindaki bagin kuvvetlenmesi igin basin, sosyal medya ve toplu mail
gonderimi uygulamalar ile diizenli bilgi akis1 saglamaktadir. Miize Istanbul’da il disinda
farkli mekanlarda gegici sergiler acarak miizenin bilinirligine katki saglamay1 planlamaktadir.
Sanata ve sanatgiya destek vermeye devam etmektedir. Miizenin siirdiiriilebilirlik stratejileri
arasinda sosyal sorumluluk caligmalarini siirdiirmek 6nemli bir yer tutmaktadir. Gegmiste
gerceklestirilen ¢ok sayida sosyal sorumluluk projesi (Van depremi siirecindeki biiyiik
oyuncak bagis kampanyast gibi) ve sponsorluk baglantilariyla gelir durumu diisiik olan
bolgelerdeki ¢ocuklara 6zel miize gezileri organizasyonlart stirdiiriilmektedir.

Tiirkiye’nin {i¢linci oyuncak miizesi olan Umran Baradan Oyun ve Oyuncak
Miizesi’nin temelleri 2004 yilinda Izmir’de {inlii seramik sanat¢ist Umran Baradan tarafindan
atilmistir. Konak Belediyesi’nin 2009 yilinda gerceklestirdigi girisim ile miize belediyeye
bagislanmistir. Binanin restorasyonunun yapilmasi ardindan bagis ve satin alma yolu ile
koleksiyon genisletilerek 17 Ocak 2010 tarihinde Konak Belediyesi Umran Baradan Oyun ve
Oyuncak Miizesi adiyla tekrar ziyarete agilmistir. Miizede bulunan oyuncak sayis1 yaklasik
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1.000°dir. Koleksiyonda yer alan oyuncaklar 1870 yillart ile 1950°li yillar arasini
kapsamaktadir. Koleksiyon agirlikli olarak Umran Baradan’a ait &zel koleksiyon eserleri ve
yagli boya tablolarindan Ornekler igermektedir. Bunlar disinda; bez bebekler, pelus
oyuncaklar, bebek evleri, antik oyuncaklardan 6rnekler, metal oyuncaklar, ulasim araglari,
cizgi film-animasyon karakterleri, asker oyuncaklari, uzay araglar1 ve interaktif
oyuncaklardan olugsmaktadir.

Resim 5: izmir Konak Beleiysi Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi

Miizenin ziyaret¢i profilini genellikle okul gruplar1 olusturmaktadir. Ziyaretgi
yogunlugu egitim-6gretim takvimine gore sekillenmektedir. Yaz aylarinda ise izmir’in turist
yogunluguna da bagli olarak turist gruplar1 da miizeyi ziyaret etmektedir. Miizede, yil
boyunca farkli yas gruplarina yonelik atolyeler, tiyatro gosterileri ve rehberli turlar
diizenlenmektedir. Bunlarin yani sira miize egitim yontem ve teknikleri kullanilarak etkinlik
programlar1 hazirlanmaktadir. Ozellikle Izmir’in dezavantajli bélgelerinde yasayan ¢ocuklarin
miizeyi ziyareti, etkinliklere katilimi ve sehri kesfetmeleri amaglanmaktadir. Ayrica engelli
gruplar ile de aktif olarak atolyeler diizenlenmektedir. Miizede pedagoji, sanat tarihi, arkeoloji
ve miizecilik konularinda yetismis personeller hizmet vermektedir.

Miize Polonya’da bulunan Kielce Oyuncak Miizesi ile 2012 yilinda AB Tiirkiye
Kiiltiirleraras1 Diyalog — Miize Hibe Programi’na bagvurulmus ve iki iilkede uygulamalara yer
veren bir Oyun ve Oyuncak Miizeleri Festivali diizenlenmistir. Yapilan c¢alisma ile iki
oyuncak miizesi arasinda geleneksel oyunlari ve oyuncaklari tanitma caligmasi yapilmistir.
Caligmalar bilimsel bir toplant1 ile sona ermistir. Miizenin gelecege yonelik hedefleri arasinda
diinya c¢apinda taninirhigint artirmak ilk siradadir. Bu hedefin gergeklestirebilmek i¢in miize
erisilebilirlik stratejilerine dnem vermektedir. Erigilebilirlik miizenin tasarimi, koleksiyonu ile
oldugu kadar yaptig1 ve planladig1 egitim calismalari ile de olanaklidir. Ote yandan miize,
Tiirkiye’deki ve diinyadaki diger oyuncak miizeleri ile ziyaret ve deneyim paylagimi
caligmalarina da agirlhik vermek amaciyla finansal kaynak arayiglarina devam etmeyi
planlamaktadir (Karaman, 2016).

Antalya Oyuncak Miizesi, Antalya Biyiiksehir Belediyesi’nin bir projesi olarak 23
Nisan 2011 de faaliyete gegmistir. Sunay Akin koleksiyonu ve damigsmalig ile agilan miize,
Tiirkiye nin doérdiincii oyuncak miizesidir. Miizede 11 salonda ve 44 vitrinde diinya oyuncak
tarithinin 6nemli Orneklerinden olusan yaklagik 750 oyuncak sergilenmektedir. Miizede
sergilenen oyuncaklar agirlikli olarak Lehmann, Schuco, Steiff, Louis Marks gibi diinyaca
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iinlii oyuncak iireticilerinin ve Nekur, Fatos gibi yerli lreticilerin iiretimleridir. Miize
stirdiiriilebilirligi agisindan egitime onem vermekte, her giin uzman egitimciler esliginde
atolye calismalar1 gergeklestirmektedir. Miizede resim - sanat (tahta oyuncak boyama, ¢op
kukla, mandala, origami, krigami, puzzle vb), yaratict drama-oyun atdlyeleri, orf - ritim,
model ucak, ugurtma yapimi gerceklestirilen atdlyelerden bazilaridir. Hacivat Karagdz kukla
atolyesi ve gosterisi ve lego oyuncaklari ile robotik ve egitim atdlyeleri de yakin zamanda
uygulamaya baslanmistir. Miize, Antalya Opera Balesi isbirligi ile miizikaller, kukla tiyatrosu,
masal okuma ve kitap imza gilinleri, oyun ve oyuncagin onemi ile ilgili seminerler, bilim
atolyeleri ve gosterileri, anma giinleri, sergi, film gosterimi ve Miizeler Haftasi’na 6zel
etkinlikler de gerceklestirmektedir. Miize, siirdiiriilebilirligini saglamak i¢in egitim projelerini
ve lniversitelerin miizecilikle ilgili birimleriyle isbirligi yapmayr 6nemsemektedir. Ayni
zamanda bir strateji olarak oyunun, oyuncak miizeleri konsepti igerisine dahil edilmesini
saglamayr amaglamaktadir. Ote yandan sosyal sorumluluk projelerine agirlik vermek de
siirdiiriilebilirlik stratejileri arasinda yer almaktadir (Ozdemir, 2016). Miizede sanat tarihi,
arkeoloji ve miizecilik konularinda yetismis personeller hizmet vermektedir.

> /._’\/"M\"‘
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Tiirkiye’nin son oyuncak miizesi olarak 6 Nisan 2013’te ziyarete agilan Gaziantep
Oyun ve Oyuncak Miizesi, Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi’nin girisimi ve yazar, sair Sunay
Akin’in danmigmanhig ile hizmet vermektedir. Miize koleksiyonunda 1700-1990 yillar
araligindaki yaklagik 600 oyuncak yer almaktadir. Miize Gaziantep’e has tarih kokan eski
konaklardan birinde kurulmustur. Miizenin Tiirk Oyuncaklar1 Bolimiinde Diindar insaat
oyunlari, Alasya, Bilge, Nekur, Giirel ve Fatos oyuncaklari, elektrikli bilgi oyunlari, pelus
oyuncaklar ve Gaziantep yoresine has el yapimi oyuncaklar yer almaktadir. Sinema Odas1
Boliimii’nde sinema, tiyatro, ¢izgi film, masal kahramanlari, Pinokyo, Pamuk Prenses ve Yedi
Ciiceler, Mickey Mouse, Hayalet Avcilari, Shakespare Sahneleri, Tas Devri, Charlie Chaplin
ve Laterna Magica gibi oyuncaklar yer alir. Bu boliimler ayn1 zamanda etkinlikler i¢in de
kullanilmaktadir. Sosyal Yasam Odasi adli boliimde 2. Diinya savasinda Alman cephesi ve
cephe gerisini, Amerikan yerlileri Kizilderililer ile yeni yerlesimcilerin ¢atigmalariyla sosyal
yasamlarinit anlatan Diaroma vitrinleri yer alir. Altin Odada, bebek evleri ve Lehmann
oyuncaklar1 bulunmaktadir. Ahsap Odada Avrupa’nin sanayi ve tarim arag geregleri, itfaiye
ve lunapark eglence oyuncaklari, Pelus Oyuncaklar Odasi’nda 1900’li yillardan 1980’1
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yillara kadar iiretilmis pelus oyuncaklardan ornekler yer almaktadir. Miize oyuncak yapim
atolyesi ve ¢ocuk oyunlar1 atolyeleri hazirlamaktadir. Ayrica miizenin oyun kisminit da 6ne
cikararak, miizenin avlusunda “Oyun Giinleri” diizenlemektedir. Geleneksel oyunlar
cocuklara Ogretilerek, oynatilmaktadir. Miize, strdiiriilebilirlik strateji olarak temelde klasik
miizecilikten ¢ok cagdas miizeciligi hedeflemektedir. Bu siiregte geleneksel sanat atdlyeleri,
kukla yapim atdlyeleri, tiyatro atdlyeleri ve drama c¢alismalarina yer vermeyi planlamaktadir
(Ozaslan, 2016). Miizede sanat tarihi, arkeoloji ve miizecilik konularinda yetismis personeller
hizmet vermektedir.

| £ : - =

s A A '$ -
Resim 7: Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi

3.1.0yuncak Miizelerinin Siirdiiriilebilirligi

Stirdiiriilebilirlik  kisaca siirekli olma yetenegi olarak adlandirilmakla birlikte
genellikle ekoloji tarafindan kullanilan bir kavramdir. Ekoloji bilimine gore siirdiiriilebilirlik,
biyolojik sistemlerin ¢esitliliginin ve iretkenliginin devamliligimin saglanmasidir.
Glinlimiizde, siirdiiriilebilirlik kavrami her platformda tartisilmaktadir. Gilman’a (1992) gore,
stirdiiriilebilirlik, toplumun, ekosistemin ya da devam eden herhangi bir sistemin ana
kaynaklar1 tiikketmeden belirsiz bir gelecege dek islevini siirdiirmesidir. 1990’dan itibaren
sikca karsilastigimiz bir kavram olan siirdiiriilebilir kalkinma, ekonomik biiyiime ve refah
seviyesini yiikseltme ¢abalarini, c¢evreyi ve insanlarin yasam kalitesini koruyarak
gerceklestirme yontemidir. Yasam kalitesini diisiirmeden, disiince tarzinda degisiklik
gerektiren bir kavram olarak ortaya ¢ikmasiyla birlikte siirdiirtilebilirlik kavrami, toplumlara
tilkketim toplumu olmaktan siyrilip, evrensel agidan dayanisma iginde olan, gevresel yonetim,
toplumsal sorumluluklar ve ekonomik ¢oziimleri igsellestiren bir yapi olarak var olmanin
pratik yollarin1 gostermeyi hedeflemektedir (Ozmehmet, 2008).

Stirdiirtilebilirligi olusturan {i¢ bilesenden s6z edilebilir; ekonomi, ¢evre ve toplum. Bu
bilesenlerden yola ¢ikarak siirdiiriilebilir kalkinmanin insan ve ¢evre merkezli olmak tizere iki
ana basghk altinda degerlendirildigi izlenmektedir. Dogal ¢evreninin korunmas: kadar
ekonomik ve sosyal kalkinmanin da birbirinden ayrilmaz pargalar oldugunu kabul
edilmektedir. Cevresel, ekonomik ve sosyal siirdiiriilebilirlik saglandiginda siirdiiriilebilir
gelisme gergeklesebilir. Ayni bigimde ekonomideki kalkinma siirdiiriilebilir ekonomi
kavramini ger¢ekei kilmaktadir.
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Giliniimlizde her platformda tartisilan siirdiiriilebilirlik kavrami miizeler i¢in de
gecerlidir. Miize agisindan en onemli siirdiiriilebilirlik konusunun cevresel stirdiiriilebilirlik
oldugu sdylenebilir. Bu alandaki temel konular; enerji se¢imi, koleksiyonlarin bakimi ve
onarimi (1s1, 151k, nem vb.), miizenin i¢ ve dis ¢evresinin diizenlemesi (binalar, bitkiler,
hayvanlar, su vb.) olarak sayilabilir. Dolayisiyla miizenin yakin dogal cevresiyle nasil bir
iligki icinde oldugu 6nemlidir. Miize, hem toplumsal ¢evresine hizmet edecek hem de dogal
cevresine karsi sorumluluklarint  yerine getirecektir. Bir taraftan da ekonomik
stirdiiriilebilirligini saglayacak yeni kaynak arayisinda olacaktir. Cevre, toplum ve ekonomi
ticgeninde miizenin siirdiiriilebilirligini gerceklestirmesi i¢in bir politika ve strateji belirlemesi
onemlidir.

(Cagdas miizeciligin koleksiyon sergilemeden c¢ok, miizenin toplumsal islevlere
odaklandigr bu donemde oyuncak miizelerinin durusu ve mesaji onem kazanmaktadir.
Dolayisiyla oyuncak miizelerinin 21. ylizyilin sinirli kaynaklara sahip kiiresel ekonomide
saglam ve gergekci ekonomik ve gevresel iliskiler gelistirmesi miizelerin gelecekleri agisindan
onemlidir. Schilp (2015:6) cagdas miizelerin egilimleri arasinda hareketlilik ve alan,
miilkiyet, denge, liderlik ve siirdiiriilebilirligin 6ne c¢iktigin1 belirtmektedir. Miizeler
giiniimiizde dylece durup ziyaretcinin kendilerine gelmesini beklememekte, onlarin dikkatini
cekecek bigimde ¢agdas stratejiler gelistirmektedir. En popiiler miizeler sliphesiz insanlar igin
sosyal alanlar olusturan ve onlar1 bir dykii/ aktif yasanti ¢cevresinde toplayabilenlerdir. Miize
binast da artik daha sik bir araya gelme ve paylasma ortami olarak kabul edilmekte ve
kullanilmaktadir. Dolayisiyla miize 6nemli ve popiiler bir kamusal alandir.

Miizecilik siirecinde, bir araya getirilen zenginlikleri sonraki nesillere devretme ve
gelecekteki kaynaklart bugiinden bulma meselesi dnemlidir. Misyonu ve vizyonu net olan
miizeler ¢ok daha uzun soluklu olmaktadir, bu nedenle siirdiiriilebilirligi oyuncak miizeleri
acisindan cok iyi tamimlamak gerekmektedir. Dolayisiyla mevcut durumlarini saptanarak ve
miizecilik yaklagimlarinin neresinde olduklarini izlemek baslangi¢c i¢in 6nemli bir adim
olacaktir. Oyuncak miizelerinin “cocuk i¢in ve ¢ocukla birlikte” ilkeleriyle ¢cocuk dostu bir
miizecilik yaklasimint m1 benimsediklerine ya da yetiskin goziiyle, yetiskin yoOnelimli
geleneksel miizecilik felsefesini mi devam ettirdiklerini saptamalar1 gerekmektedir. Madran
(2014) da benzer bir ifadeyle, oyuncak miizelerinin ¢ocuktan bagimsiz bir ¢ocukluk kavrami
cergevesinde gelistirilmis ve kurgulanmis oldugunu vurgulamaktadir. Oysa, katilim,
giiclendirme, kiiltiirleraras1 etkilesim, kiiltiirel ¢esitlilik, evrensellik, isbirligi ve teknoloji
kullanimi gibi kavramlardan bagimsiz ele alinamayan hi¢bir ¢agdas miizenin ziyaretcilerinden
kopuk var olabilmesi s6z konusu degildir.

Oyuncak miizelerinin gelecegin gereksinmeleriyle bugiinden ilgilenme siirecinde var
olus amaclarin1 saptadiktan sonra koleksiyonlarini miizeolojik agidan ayrintili bicimde ele
almalart ve oyuncagin baglami konusunda ayrintili akademik ¢alismalar yapmalari
gerekmektedir. Bu siirecte tiniversitelerle, koleksiyonerlerle, diger miizelerle ve diger kurum —
kurulusglarla bilgi ve deneyim paylasimina dayanan isbirligi gelistirmek onemlidir. Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi tarafindan 20 Nisan 2016 tarihinde
diizenlenen “Oyuncak Miizelerinin Diinli, Bugiinii ve Siirdiiriilebilirligi” konulu panel,
oyuncak miizelerinin birbirlerini daha iyi tanimalari, 6zelestiri yapmalari, giliglii ve zayif
yonlerini kesfederek bilimsel ve stratejik isbirlikleri gelistirmeleri i¢in 6nemli bir adim
olmustur. Tirkiye’deki Oyuncak Miizeleri’nin siirdiiriilebilirligi, gelisimi ve ¢cagdas miizecilik
anlayisint devam ettirebilmesi icin yapilabilecek en Oncelikli calisma, ilki olan bu
toplantilarin sitirdiirtilmesidir. Olusturulan platform ile oyuncak miizeleri arasinda dogru bilgi-
deneyim aligverisi, farkli bakis acilar1 ve etkilesim saglamak hedeflenmektedir. Fiziksel
kosullar1 sinirlt olan bu kiiclik miizelerin finansal, isgiicii, goniillii destekleri arastirmak, bu
desteklere bagvurmak ve kullanmak konularinda isbirligine ihtiyaclar1 vardir.
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4. Sonuc ve Oneriler

Oyuncak, cocukluk tarihinin yanmi sira kiiltiir tarihi, sanayi ve egitim tarihinde
yapilacak pek ¢ok arastirmaya ¢ok yonlii olarak kaynak olusturabilecek bir aragtir. Oyuncak
miizelerinin ¢ok yonlii bu aract hangi felsefeyle ve hangi yontem ve teknikler kullanarak
sergilemesi gerektigi lizerine tartismalar stirmektedir. Madran (2014)’1n vurguladigi gibi
cocuklugun yetigkinlige ilhami, yetiskinlerin nostalji mekani olmaktan Oteye gidemeyen
oyuncak miizelerinin yetigkinlerin dayatmasi kurumlar halindeki goriiniimii ¢agdas miizecilik
anlayisiyla ortiismemektedir. Bu miizelerin de diger miize tiirleri gibi ¢ocuk dostu ve aile
dostu 6grenme ortamlar1 olarak kurgulanmalari, kisisel koleksiyonun sergilendigi bir galeri
goriinimiinden kurtarilmalari, ekonomik, toplumsal ve ¢evresel siirdiiriilebilirliklerine iliskin
uzmanlar yardimiyla stratejiler gelistirmeleri beklenmektedir. Diinyada ¢ok sayida ornege
sahip bu miize tiiriiniin Tiirkiye’de her gegen giin 6zel ve tiizel girisimlerce sayica artma
egilimi gbstermesi oyuncak miizelerinin gelisimi acisindan 6nemlidir ancak ¢agdas miizecilik
islevlerini yerine getirebilecekleri konusunda garanti saglamamaktadir.

Oyuncak miizelerinin cagdas miizeciligin gerektirdigi uluslararas1 standartlara
ulagmalari stirecinde kisa ve uzun vadeli kurumsal planlar1 ve miize politikalar1 hazirlamalari,
bu politikalar kapsaminda miizenin amagclarini, islevlerini, yonetim bi¢imini, izleyici iligkileri
politikalarin1 ve diger kurumlarla iliskilerini agik bir dille izleyicileriyle paylasmalari
onemlidir. Cagdas miizecilik de diger pek c¢ok disiplin gibi popiiler kiiltiiriin moda
kavramlarini igermektedir, ancak oyuncak miizelerinin bu kavramlardan c¢ok, hayata iliskin
sosyal sorunlar1 6ncelemeleri beklenir. Bu miizelere iliskin beklentilerden biri de, miizeciligin
uzmanlik ve disiplinlerarasi ¢aligma gerektiren bir alan oldugunun bilinciyle sergilerini ve
etkinliklerini hazirlarken farkli alanlardan uzmanlarin deneyimlerinden ve yorumlarindan
yararlanmalaridir. Mevcut koleksiyonlarini farkli alan uzmanlarindan olusan ekiplerle birlikte
analiz etmeleri ve siirekli ve gecici sergilerle, miize etkinliklerinin ana ¢izgilerini belirlemeleri
onemlidir. Bu miizelerin sergi ve etkinliklerin hazirlanmasi siirecinde bulunduklar1 kentin
insanlarma, sivil toplum orgiitlerine, kentin ileri gelenlerine, kentteki iiniversite ve diger
Ogretim kurumlarina, miize vb. kiiltiir ve sanat kurumlarina danigmalar1 ve isbirligi olanaklar1
sunmalar1 da beklenir. Cagdas oyuncak miizelerinin sergi ve etkinliklerini hazirlarken gercek
deneyimlere (sozlii tarih ¢aligmalari, ses ve kamera kayitlari, yazili ve sozli anilar, gercek
nesneler vb.) yer vermeleri gerekir. Bu siireclerde ayrica halkin katilimina 6nem vermeleri
beklenir. Ulusal ve uluslararasi gelismeleri yakindan izlemek, koleksiyonlariyla bu gelismeler
arasinda baglanti kurarak etkinlikler hazirlamak, teknoloji ve iletisim aglarini etkili bicimde
kullanmak ve sosyal medya organlarinda aktif olarak yer almak da c¢agdas miizecilik
uygulamalar1 baglaminda bu miizeler i¢in 6nemlidir.

Yeni miizecilik kavramlarindan biri de “farkinda/duyarli miize (mindful museum)”
kavramidir. “Farkinda/duyarlt miize” Gopnik (2007) ve Janes (2010)’in vurguladig1 yeni nesil
bir miizedir ve miizelerin ulastig1 son nokta olarak adlandirilmaktadir. Gegmis yiizyillarda bir
cesit tapinak ya da mozole olarak kabul edilen miizenin 1950’lerde yerini “makine miize”
anlayisina birakmasinin, “metafor miize” adin1 almasinin ve yakin tarihte “bir aligveris
merkezi” olarak miize kavraminin yayginlasmasiin ardindan miizelerin farkinda/ duyarh
kurumlar olarak toplumsal islevlerine yapilan wvurgu artmistir. Farkinda miizeler,
koleksiyonlarina iligkin bilgisi yiiksek olan miizelerdir. Ziyaret¢i ile miize nesnesi arasinda
kendilerine ihtiya¢ duyuldugu takdirde girerler. Bu miizeler i¢in nesne deneyimin kendisidir.
Ziyaret¢i bu miizelerde zamanini ve her anmi nesneyi ve onun c¢evresinde olgunlasmis
sunumu ve anlatimi deneyimleyerek gecirir. Bu miizeler, ziyaretgiyi diyalog kurmaya
cesaretlendiren ve miize siirecinin i¢ine alan 6zelliklere sahiptir. Bu miizeler ayn1 zamanda
bugiinde ve anda durarak nesnenin simdiki zamanla iliskisini anlatma ¢abasindadir. Oyuncak
miizelerinin farkinda miizeler olarak var olmalarmin anahtar1 nedir? Oncelikle bugiinle olan
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iligkilerini 1yi gozlemlemek, yetiskinler i¢in salt bir nostalji mekan1 olarak var olmak ya da
ilerlemek degil, zamanin tanig1 olan nesnelerini en iyi diizeyde analiz ederek genis bir
ziyaretci yelpazesine sahip olmaktir.

(Cagdas ve farkinda bir miizenin islevlerini yerine getirebilmek amaciyla uygulanabilir
bir siirdiiriilebilirlik plan1 hazirlamasit 6nemlidir. Bu plan kapsaminda misyon ve vizyonun
belirlenmesi ve stirekli giincellenmesini igeren miize felsefesine yer verilmeli, ziyaretgi
gelistirme planlar1 belirlenmeli, personel istthdam politikasi olusturulmali, toplumsal islevlere
ilisgkin eylem planlar1 belirlenmeli, isbirligi olanaklar1 olusturulmali ve miizelerin bu
calismalar bir birlik ya da platform cergevesinde yiirlitmeleri saglanmalidir.

Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinin kurulma amaglar1 benzerlik gostermektedir. Bu
miizeler oyuncak tarihi baglaminda sosyal ve kiiltiirel tarihe odaklanmay1 ve ¢ocuk ve aile
dostu miizeler olarak faaliyet gdstermeyi amaglamaktadir. Bu miizeler amaglar1 dogrultusunda
sergi tasarimi, koleksiyon yonetimi, toplumsal iglevlerin yonetimi ve miize egitimi alanlarinda
geleneksel miizecilik anlayisinin 6tesine gegmekle birlikte, oyun ve oyuncak kiiltiiri ile ilgili
arastirmalar ve yayinlar yapmak konusunda yetersiz kalmaktadir. Cagdas miizelerin ayni
zamanda arastirma merkezleri gibi galigtiklart ve temalar1 dogrultusunda ulusal ve uluslararast
literatlire katki sagladiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinin
oyun ve oyuncak tarihi, ¢cocuk kiiltiirii ve oyuncak miizeciligi alanlarinda akademik ¢alismalar
yiirliterek ve ilgili kurum ve kuruluslarla igbirligi yaparak ulusal ve uluslararasi literatiire
katki saglamalar1 gerekmektedir.

Tiirkiye’deki oyuncak miizeleri miizeolojik baglamda vizyon ve misyonlarini
belirleyerek geleneksel miizecilik anlayisinin 6tesinde sergiler tasarlamakta (tema belirleme),
cocuklar i¢in egitim ve oyun alanlar1 olusturmakta ve ziyaret¢i katilimima olanak
saglamaktadir. Ote yandan bu miizelerin ziyaretcileri genellikle egitim programlar:
kapsaminda miizeyi ziyaret eden Ogrencilerdir. Bu miizelerin katilim stratejilerinin
belirlenmesi  siiresince ayrintili  olarak ziyaret¢i  gelistirme calismalar1  yapmalari
gerekmektedir. Sadece 6grencilerin degil, toplumun farkli kesimlerinden ilgi gruplarinin, geng
ve yetiskinlerin ve ileri yetigkinlerin de farkli baglamlarla miizeyi ziyaret etmelerini saglamak
amaciyla ¢alismalar yapilmalidir. Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinde pedagoji, sanat tarihi,
arkeoloji ve miizecilik konularinda yetismis personeller hizmet vermektedir. Bazi miizeler
tiniversite 6grencilerinden ve miize goniillillerinden destek almaktadir. Ayrica bazi miizelerde
miizecilik ve miize egitimi konusunda lisansiistii egitim almis uzmanlarin calistiklar1 da
goriilmektedir. Ancak ziyaret¢i sayilar1 g6z onilinde bulunduruldugunda miizelerdeki personel
sayilar1 yetersiz kalmaktadir. Dolayisiyla ziyaret¢i trafiginin kontrol edilmesi, miizecilik
calismalarinin siirdiiriilmesi ve diger miize birimlerinin saglikli bicimde ¢aligmalarina devam
edebilmesini saglamak amaciyla yeterli say1 ve cesitlilikte personelin istihdam edilmesi
saglanmalidir.

(Cagdas miizecilik de diger pek cok disiplin gibi popiiler kiiltiiriin moda kavramlarini
icermektedir, ancak oyuncak miizelerinin bu kavramlardan ¢ok, hayata iligkin sosyal sorunlari
oncelemeleri beklenir. Tiirkiye’deki oyuncak miizeleri devlet kurumlari, sivil toplum
orgiitleri, yerel yonetimler ve liniversitelerle igbirligi yaparak sosyal sorumluluk ¢alismalarina
yer vermektedir ancak toplumsal islevler kapsaminda bu isbirliklerinin resmi hale getirilmesi
ve ilgili kurumlar arasinda protokoller imzalanarak siirdiiriilmesi saglanmalidir. Ote yandan
miizelerin siirdiiriilebilirliklerini saglayabilmeleri icin diger miizelerle isbirligi kurmalar1 ve
bu faaliyetleri bir birlik ya da platform gercevesinde yiiriitmeleri gerekmektedir. 2012°de
kurulan TOYCO Oyuncak Miizeleri iletisim Agi ve Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi Oyuncak Miizesi Onciiliigiinde 2016’da olusturulan Tiirkiye Oyuncak Miizeleri
oyuncak miizeleri arasinda bilgi- deneyim aligverisi, farkli bakis acilar1 ve etkilesim
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saglamay1 amaclamaktadir. Bu olusumlar, oyuncak miizelerinin finansal sorunlarini ¢6zmek,
istthdam olanaklarin1 aragtirmak, ulusal ve uluslararasi igbirlikleri gelistirmek konularinda
birlikte hareket etmelerini saglamaktadir. Tiirkiye’deki oyuncak miizelerinin bu platformlara
aktif katiliminin yaninda Hands - On Europe (Avrupa Cocuk Miizeleri Birligi), ITRA -
Uluslararas1 Oyuncak Arastirmalart Birligi (International Toy Research Association), Ingiliz
Oyuncak ve Hobi Birligi (British Toy and Hobby Association) ve Dijital Oyun Aragtirmalari
Birligi (Digital Game Researh Association) gibi kuruluslarla isbirligi yapmalar
gerekmektedir.

Tiirkiye’de son on yilda sayilar ve tiirleri artan miizeler arasinda oyuncak miizeleri,
farkll yas gruplarini bir ortak kiiltlir degeri olan oyuncak araciligiyla bir araya getirebilme ve
sosyo-kiiltiirel tarihi yazabilme olanaklar1 sunarak One c¢ikmaktadir. Oyun ve oyuncak
olgusunun zamanda yasadigir degisimi ve gelismeyi gozler Oniline seren oyuncak miizeleri,
miizecilik anlayisinin degisimini de yakindan izleme olanagi sunacagindan, salt oyuncak
severler i¢in ilgi ¢ekici mekanlar degil, ayn1 zamanda miizeciler ve egitimciler i¢in de 6nemli
calisma ortamlaridir. Dolayisiyla Tiirkiye’de bu miize tiirliniin sayisinin ve ¢esitliligin artmasi
ve duyarll/ farkinda bir tiir olarak siirdiiriilebilirliginin saglanmasi gerekmektedir.
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