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Bu makalede, CSS kod kiitiiphanelerinin bir sonraki adimi olan CSS ¢atilarinin (Framework) ortaya
cikis, kullanim nedenleri ve web gelistirme siireglerine olan etkileri incelenmektedir. Web tasariminda
CSS catilarmin kullanimi1 birbirinden ayrigmayan web tasarimlarinin ortaya ¢ikmasma neden
olmaktadir. Bir grafik tasarim ortami ve 6gesi olarak CSS catilar1 hem bir biitiin olarak hem de
ogelerine ayrilarak irdelenmektedir. Ogeler ayri ayr dzgiinliik ve islev baglaminda incelenmekle
birlikte ayn1 zamanda grafik tasarim ilkeleri baglaminda da irdelenmektedir. S6z konusu ilkeler
biitinliik, farklilik, vurgu, denge, diizen, alan, Kkarsitlik, tartim (ritim), tamamlayicilik, devamlilik,
oran/oranti vb. olarak belirlenmistir. CSS ¢atilarin1 olusturan 6geler ve birbirleri ile olan iligkileri ilgili
ilkeler baglaminda incelenmektedir. CSS catilarin 6gelere ayrilip incelenmesinde 6zellikle CSS ¢ati
ogelerinin tasarimini etkileyen kullanict deneyimi (UX) ile kullanilan teknolojilerin etkileri ve
smirliliklar1 g6z 6niinde bulundurulmaktadir. incelemenin baska bir 6lgiit olan islevsellik agisindan
degerlendirmeler yapilirken &zellikle kullanici deneyimi ve teknik Ozelliklerin etkileri tizerinde
durulmaktadir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda elde edilen verilerden hareketle web tasariminda
nitelikli grafik etkiler elde etmek i¢in CSS ¢atilarinin 6nemi ortaya konmakta ve bu baglamda 6nerilerde
bulunulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Grafik Tasarim, Web Tasarimi, Arayiiz Tasarimi, CSS, HTML, CSS Catisi,
Uygulama Catis1, Kullanici Deneyimi.

USER EXPERIENCE AND ORIGINALITY PROBLEMS IN
USING CSS FRAMEWORKS

ABSTRACT

This article examines the emergence of CSS frameworks which is the next step of CSS code libraries,
the reason for their usage and the impacts on web development processes. The use of CSS frameworks
in web design leads to the emergence of inseparable web designs. As a graphic design environment
and element, CSS frameworks are examined both as a whole and by separating them into
elements. While elements are individually examined for both genuineness and functionality, they are
also examined in the context of graphical design principles. The principles are determined as integrity,
explanation, emphasis, balance, order, area, contrast, rhythm, completion, continuity,
ratio/proportion. The CSS framework elements and their relationships are examined in the context of
the principles. In the analysis of CSS framework elements, the user experience (UX) that affect the
design of CSS framework elements and the effects and limitations of the technologies used are
especially taken into consideration. While making evaluations in terms of functionality, which is
another criterion of the examination, especially the effects of user experience and technical features are
emphasized. As a result of the analysis, it reveals the importance of CSS frameworks to obtain desired
graphic effects in web design and suggestions are provided in this context.

Keywords: Graphic Design, Web Design, Interface Design, CSS, HTML, CSS Framework,
Application Framework, User Experience.
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1. GIRIiS

Web tasariminda CSS c¢atilari  kullanici
deneyimine olan olumlu etkilerinden dolay1
tercih edilirken; s6z konusu ¢atilar1 kullanarak
olusturulmus  web  sitelerinin  6zgiinliik
sorunlar tartigmalara neden olmustur. Cagdas
endiistri toplumlarinda iiretim basarisi; tiriiniin
miimkiin olan en kisa siirede, en diisiik
maliyetle ve kabul edilebilir kalite sinirlarinda
sunulabilmesi ile dogrudan ilgilidir. Bu ilke bir
grafik tasarim ortami ve ogesi olan web sitesi
tasarimi icin de gecerlidir. Web sayfalarinda
etkilesim gereksinimleri, farkli boyut ve
aygitlarda goriintiilenebilme ve gereksinim
duyulan sayfalarin iiretim hacminin katlanmasi
gibi nedenlerden dolay1 “terzi isi” web
sayfalarinin ~ yerini CSS  catilart  ile
hizlandirilmis ve yiiksek tutarlilikta seri tiretim
web sayfalarina birakmasina neden olmustur.
Bu durum farkli hedef kitlelere hitap eden ve
farkli igeriklere sahip web sitelerinin benzer
araylizlere sahip olmalar1 gibi bir olumsuz
sonug ortaya ¢ikarmistir. Shenoy ve Prabhu’a
gore CSS catis1 veya gercevesi (Framework),
web siteleri ve web uygulamalar1 gelistirme
gorevini kolaylastiran 6nceden tasarlanmis bir
dizi kavram, modiill ve standartlagtirilmig
Olgiitlerin tiimiine verilen addir (Shenoy ve
Prabhu [1]). Bu ¢alismada CSS ¢atilarinin web
tasarimina olan etkilerinin yani1 sira bu etkilerin
sonuglari da  degerlendirilmektedir.  Bu
calismada amaglanan, konu ile ilgili sorunlar
belirlemek, nedenlerini aciklamak ve s0z
konusu sorunlarin ¢éziimil igin Oneriler
sunmaktir. Tasarim dili odakli bir CSS catisi
gelistirmek web tasarim siirecine olan bakis
acisint degistirmek agisindan Snemlidir. Bu
calisma ile CSS catilarinin sadece yazilim
siirecini iyilestirmek ic¢in degil ayni zamanda
0zgiin ve kullanici dostu siteler gelistirmek igin
de 6neminin ortaya konmasi amaglanmaktadir.
CSS Catis1 framework teknolojisine alternatif
olabilecek  seviyede benzer teknolojiler
bulunmadigindan bu makalede bir
kargilastirmaya yer verilmemistir.

2. TANIMLAR ve KAVRAMLAR

Bu c¢alismada kullanilan ve agiklanmasina
gereksinim duyulan terimler ile kavramlar
asagidaki gibi tanimlanabilir:

Web Sitesi, ortak bir alan adiyla tanimlanan ve
en az bir web sunucusunda yayinlanan web
sayfalart ve ilgili igeriklerin timi igin
kullanilan bir s6zctiktiir.
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UX (User Experience'in / Kullanici Deneyimi),
kullanicilarin alg1 ve davraniglarini etkilemek
amact ile onlarin belli bir kurum ile olan
deneyimlerini etkileyecek ogelerin
olusturulmasi ve senkronize edilmesidir (Unger
ve Chandler,[2]).

CSS, Cascading Style Sheets (Basamakli Stil
Sablonlar1 ya da Basamakli Bi¢im Sayfalari,
bilinen kisa adiyla CSS), HTML’e ek olarak
metin ve format bi¢imlendirme alaninda
fazladan olanaklar sunan bir isaretleme dilidir.

Web Sayfasi ise internette ulagilabilen; goriintii,
komut dosyalar1 ve genellikle bagka sayfalara
baglantilarin yer aldigi hiper metin dosyalar
icin kullamilmaktadir. (The Free Dictionary,

(3D

Ul (User Interface / Kullanici Arayiizii),
kullanicilarin  bir makine, cihaz, bilgisayar
programi ya da karmagik aletlerle etkilesimini
saglayan yontemlerin bileskesine verilen ad
olarak tamimlanabilirken; Internet Tarayicist
icin web sayfalarinin goériintiilendigi bilgisayar
yazilimidir, denebilir.

CSS Reset Dosyast (veya reset.css), HTML
elementlerinin, tarayicilara 6zgii stil kodlarini
sifirlayan kod dosyasi olarak tanimlanabilirken;
Kod Kiigiiltme, islevini degistirmeden tim
gereksiz karakterleri, yorumlanmis
programlama dillerinin veya bicimlendirme
dillerinin kaynak kodundan kaldirma islemi
icin kullanilmaktadir.

Drupal, fcretsiz, agik kaynakli bir igerik
yonetim dizgesi (sistemi) ya da icerik yonetim
odakl bir altyap1 yazilimi iken; Duyarli Web
Tasarim1 (Responsive Web Design), bir web
sitesinin kendisini herhangi bir aygita ya da
ekran genisligine uyarlamasini saglamak igin
sayfa diizeni (mizanpaj) c¢alismalarinda
uygulanan tekniklerin tiimiine verilen ad olarak
aciklanabilir (Eva Harb, [4]).

Icerik Yénetim Sistemi: CMS (ing. Content
Management System), sayisal (dijital) igerigin
herhangi bir kod yardimma gereksinim
duyulmaksizin iiretilmesi ve yonetilmesine
olanak saglayan bir ¢evrimici web yazilimidir.
Animasyonlu GIF, tek bir dosyada bir dizi
gorlintli veya cerceve igeren ve kendi grafik
kontrol uzantis1 tarafindan islenen, Ingilizce
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Grafik Degistirme Bicimi anlamma gelen
Graphics  Interchange Formating  (GIF)
kisaltmasi olan kodlanmisg bir goriintii tiirtidiir.
WYSIWYG, ingilizce'de "What You See Is
What You Get" teriminin bas harflerinden
olusan bir bilgisayar terimidir. Tiirkgesi “Ne
Goriiyorsan Onu Alirsin” demek olup ekranda
goriilene ¢cok benzer bir ¢ikt1 alinacagi ortamlari
tanimlamaktadir.

W3C (Ing. World Wide web Consortium), iiye
organizasyonlarin, tam zamanl g¢alisanlarin ve
halkin web standartlarin1 gelistirmek igin
birlikte calistiklar1 uluslararast bir topluluktur.
Web’in mucidi ve Yoneticisi Tim Berners-Lee
ve CEO’su Jefferey Jaff tarafindan
yonetilmekte olan W3C’nin misyonu, web’in
tam potansiyeline ulasilabilmesidir (W3C, [5]).

3. CSS CATILARI

Temel amagclart yazilimcinin igini hizlandirmak
olan CSS c¢atilan web sayfalar1 veya
uygulamalart gelistirmek icin kullanilabilecek
araglarin ve gorsel 6gelerin biitiinii barindiran

bir yazim ¢atis1 tliridiir.  Bilgisayar
programlamasinda, yazilim catisi, genel
islevsellik  saglayan yazilimm, kullanici

tarafindan yazilan ek kodlarla segici olarak
degistirilebildigi ve iizerine  gelistirme
yapilabilen temel kod kaynagidir. CSS
catilari1  incelemeden Once genel olarak
yazilim catilarinin ne oldugunu, 6zellikle nesne
yonelimli ~ kullanim  nedenlerini  anlamak
gerekmektedir. Beck ve Johnson’a gore nesne
yonelimli yazilim catist en genel tanimiyla,
dizge ve alt dizgelerin, siniflar ve bu smiflarin
etkilesimi sayesinde tekrar kullanilabilir kod
parcaciklarmin  bir biitiniidir (Beck ve
Johnson, [8]). Yazilim catilar1 ¢alisilan alan ve
hedef platformlara gore {i¢ ana 6bekte (grupta)
toplanabilir: i) mobil platformlar igin
gelistirilmis catilar, ii) veri bilimi ve makine
Ogrenimi i¢in gelistirilmis catilar ve iii) CSS
framework’lerin de dahil oldugu web uygulama
yazilim ¢atilart.

CSS  kullaniminin  yayginlagsmasi, sadece
HTML den olusan web sitelerinin gorsel
zenginlik ve kullanici deneyimi agisindan
yetersiz kalmasi nedeniyle olmustur. CSS
sozciigii Tiirkceye Basamakli Stil Sablonlari ya
da Basamakli Bi¢cim Sayfalar1 olarak
cevrilebilir (Ing. “Cascading Style Sheets”). ik
ticari web site olarak bilinen Global Network
Navigator (GNN) web sitesini tasarlayan
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Jennifer Niederst, buradaki “cascading”
kavramini yukaridan agagiya birbirinin iizerine
yazarak (bu ayni dokiiman i¢in veya farkh
dosyalar tarafindan yapilabilir) olusturulan ters

hiyerarsiyi  aciklamak i¢in  kullanildigini
belirtmektedir (Niederst, [6]).
CSS framework’lerin  temelinde tasarim

oriintiileri (Ing. design patterns) ve kod
kiitiiphaneleri (kod kitapliklar1) vardir. Bir
kitaplik kullanmanin avantaji, kullanilmak
istenen oOzelligin veya calistirilmak istenen
algoritmanin kiitiiphane kullanicis1 tarafindan
tekrar kodlanmasi  gereksinimini  ortadan
kaldirmasidir. Bunun yerine kiitiiphanenin
yapisal tarafi i¢in talimatlara uyularak sonug
elde edilebilmektedir (Meiert, [7]).

Gilinimiizde yaygin olarak kullanilan CSS
Catilarinin birgogu biiyiik web sitleri tarafindan
i¢ gereksinimler igin gelistirilmis ve daha sonra
actk kaynak olarak internette paylasilan
projelerdir. Baslangigta Twitter Baseline olarak
adlandirilan Bootstrap birgok gelistirici i¢in ilk
kapsamli CSS ¢atis1 olmustur. Mark Otto ve
Jacob Thornton tarafindan Twitter'da dahili
araglar arasinda tutarliligi tegvik etmek i¢in bir
gergeve olusturmak amaci ile gelistirilmeye
baslanmigtir. Bootstrap'tan 6nce, kullanici
araylizii gelistirme ic¢in kullanilan ¢esitli
kiitiiphaneler, tutarsizliklara ve yiiksek bakim
yiikiine neden olmustur. Tiim bu ¢aligmalar tek
catt altinda toplanarak ilk olarak “Twitter
Blueprint” daha sonra da 2011 Agustos ayinda
Boostrap olarak yayinlanmistir (Otto, [9]).

CSS catilarinin ortaya ¢ikma nedeni olan biiytik
web projeleri birden ¢ok ekip tarafindan
gelistirilen, bazen yiizlerce yazilimer ve
tasarimcinin  bir arada ¢alistigr  stirekli
giincellenen ve gelisen kapsamli projelerdir. Bir
ekip tarafindan olusturulan bir modiiliin bagka
bir ekip tarafindan kolaylikla kullanilabilmesi
ve hatta gelistirilebilmesi veya
degistirilebilmesi gerekmektedir. Gilintimiizde
yaygin olarak kullanilan framework’lerin ¢ogu
biiylik web projeleri tarafindan gelistirildikten
sonra agik kaynak kod olarak paylasilmigslardir.
Twitter’mn Bootstrap ve Facebook’un React
frameworkii en bilinen site, proje es
orneklerdendir (Cizelge 1). CSS Framework
kullanim1  yayginlastikca, yazilimci  ve
tasarimcilardan  olusan  genis  camialar
olusmustur. Bu da yazilim ¢atilarinin test ve
gelistirilmelerine katki saglamigtir. Herkese
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acik olarak yayinlanan CSS cercevelerin, onu
kullanan, test eden ve gelistiren birgok
gelistiricisi  bulunmaktadir. Genis topluluk
tarafindan gelistirilen ve test edilen kod hem
giincel kalmakta hem de daha az hata
icermektedir.

Cizelge 1. Farkli CSS ¢atilarinin webde kullanim
oranlari1. (bir web sitesinde birden ¢ok CSS ¢atist
kullanilabilmektedir). (Web Technology Surveys,

[21]).
Bootstrap % 78.9
Animate % 39.3
Foundation % 2.3
Ulkit % 0.7
Skeleton % 0.6
Tailwind % 0.5
Materialize % 0.5
Material Design Lite % 0.3
Semantic Ul % 0.3
Bulma % 0.2
MetroUlI % 0.1

Genis web tasarimci kitleleri tarafindan diizenli
olarak framework’lerin kullanilmasi,
iyilestirmek i¢in bir yol bulundugunda veya
karsilasgilan sorunlara ¢oziim iiretildiginde, geri
bildirimlerle  framework’lerin  tasarimlara
etkileri 6zyinelemeli hale gelmektedir (Bradley

 [10]).

4. CSS CATISI
AVANTAILARI

CSS Catist kullanmanin en biiylik avantaji
gelistirme hizim1 ve iretkenligi artirmasidir.
Herhangi bir tasariya (projeye) baslamadan
once lizerine gelistirme yapilabilecek temelin
hazir olmasi ¢alismaya baglama yolunda
kolayliklar  saglamaktadir. ~CSS  catist
kullanilmadan gelistirilen web sitelerinde
projenin baslangi¢ siireci uzamakta ve farkli
cOziiniirliiklerde tutarlilik sorunlar1 ortaya
¢ikmaktadir. Ozellikle, kullanilan tarayici
cesitliliginin artmasi1 nedeniyle, olusturulmasi
gereken ilk proje dosyasi artik reset.css
olmaktadir . Farkli tarayicilarda girdi alanlari
(Ingilizce; input fields), agilir liste meniileri
(Ingilizce; drop-down), ipuclari, etiketler,
tablolar, sirali ve swrasiz listeler farkh
yorumlandigindan CSS catilarinin sagladigi
sifirlama  ozellikleri  reset.css  dosyasi
gereksinimini de karsilayabilmektedir. CSS
catilarinda uyar pencereleri, bildirim iletileri,
butonlar ve bircok tekrar kullanimina
gereksinim duyulan tasarim o6gelerinin hazir

KULLANIMININ
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bulunmasi nedeniyle dogrudan ve hizli bir
bigimde web sitesinin tasarimina baglanmasi
kolaylagsmaktadir. Cok 6zel durumlar disinda
web tasariminda ve genel olarak yazilim
gelistirmede uygulama ¢atis1 kullanmanin daha
avantajli oldugu sdylenebilir. Standartlagmis
kod temelinin olusturulmast hem bireysel hem
de kurumsal kullanimda, CSS ¢at1 kullaniminin
tercih edilmesinin en O6nemli nedenlerinden
biridir. Ozellikle gegmise doniik bakim, destek
caligmalarinda ve yeni 6zellikler ile modiillerin
eklenmesinde CSS Catis1 kullanimi zamandan
ve emekten tasarruf saglayabilmektedir. Takim
olarak ¢alismay1r kolaylastirmasi, yazilim
sitketlerinin CSS yazilim catilarin1 tercih
etmelerinin en 6nemli nedenlerinden biridir.
CSS’e organize yaklagim saglamasi ve sirket ici
egitim maliyetlerini diisiirmesi bagska bir
nedendir. Yukaridaki agiklamalar baglaminda
denebilir Kki; yazilim g¢atis1 kullanmak hem
takim olarak hem de bireysel kullanimda dogru
tasarim aligkanliklar1 gelistirilmesi agisindan
cokca onemli ve gereklidir.

Cizelge 2. meyerweb.com web sitesinden alinmis
ornek CSS Reset Dosyasi. (CSS Tools: Reset CSS.

[22])

html, body, div, span, applet, object, iframe,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockquote, pre,
a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, img, ins, kbd, g, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,
b, u, i, center,
dl, dt, dd, ol, ul, I,
fieldset, form, label, legend,
table, caption, thody, tfoot, thead, tr, th, td,
article, aside, canvas, details, embed,
figure, figcaption, footer, header, hgroup,
menu, nav, output, ruby, section, summary,
time, mark, audio, video {

margin: 0;

padding: 0;

border: 0;

font-size: 100%;

font: inherit;

vertical-align: baseline;

}
article, aside, details, figcaption, figure,
footer, header, hgroup, menu, nav, section {

display: block;
}
body {

line-height: 1;
}
ol,ul {
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list-style: none;
}
blockquote, g {

quotes: none;

blockquote:before, blockquote:after,
g:before, g:after {

content: ";

content: none;

}

table {
border-collapse: collapse;
border-spacing: 0;

}

5. CSS CATISI KULLANIMININ
DEZAVANTAJLARI

Grafik tasarim agisindan CSS  Catisi
kullaniminin istenmeyen en onemli

sonuglarindan biri ortaya ¢ikan web sitelerinin
Ozgiinliikten yoksun olmasidir denebilir. Bunun
nedeni CSS catisinin, gelistirildigi platformun
tasarim dilini tagiyor olmasidir. Biiyilk web
tasarilar i¢in gelistirilen CSS ¢atilarindaki s6z
konusu tasarimlarm kurumsal izlerini silmek
icin teknik smirliliklarin  bilincinde olan
tasarimcilar tarafindan yapilan diizenlemeler ve
bu diizenlemelerin koda uygulanmasi ile bu
sorun asilabilmektedir. Bu diizenlemelerin
uygulama maliyeti yiiksektir. Web tasariminda
CSS catist kullanmanimn getirisinin  Otesine
gecmesinden dolayr bu tarz Ozgiinlestirme
caligmalarmin ¢ogu CSS catisinin kullanimini
sinirlamaktadir. Buna ek olarak belli bir
tasarmin gereksinimleri i¢in gelistirilmis CSS
catilar1 kod yapist ve modiil igerigi bakimindan
tam  olarak  genel kullanima  uygun
olmayabilmektedir. Buna karsin herhangi bir
catt  kullanmadan  yapilan  gelistirmeler
Ozglinligi kisitlaya bilecek teknik
sinirliliklardan azat olmaktadir.

CSS catilarinin web tasarimina olan etkileri
konusunda farkli bakis agilar1 s6z konusudur.
Bu etkiler kimilerine gore olumlu, kimilerine
gore ise ¢esitli olumsuzluklar baglaminda
degerlendirilebilmektedir. CSS Catilarinda
uygulanan grafik tasarimlarda Kkarsilagilan
Ozginlik  sorunlar1  grafik  tasarimcilar
acisindan bir kayip olarak goriiliirken, bircok
gelistirici ise bu durumun kullanict deneyimine
olumlu yansidigini diistinmektedir.
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CSS catilarinin yaygin olarak kullanilmasinin
en biiyiikk etkisi duyarli web tasarimlarmin
yayginlasmas1 olmustur. Ozbahge’ye gore
Tiirkge’ye “duyarli” olarak gevrilen bu kavram,
heniiz evrensel kullanimi olan “responsive”
kadar yaygilasmamustir (Celik Ozbahge, [11]).
Bootstrap gibi CSS catilar1 sayesinde birgok
web tasarimei farkli platformlarda galigabilen
akiskan ve hatasiz web sitesi tasarlayabilme
olanagina kavusmustur denebilir. CSS ¢atisinin
parcalarini kullanarak hizli bir sekilde web
sitesi olusturma olanaklar1 web sitelerinde
ozgiinliik sorunlarina yol acabilmektedir. Oyle
ki, bu baglamda tiim sitelerin birbirinin benzeri
haline geldigi elestirisi siklikla ortaya
atilmaktadir. CSS ¢atilar1 hazir birgok gorsel
modiilii sunarken, bu modiillerin kullanimini
zorunlu da kilmamaktadir. Tasarlanan web
siteleri igin  Ozgiin  bir kurumsal Kkimlik
olusturmak yerine dogrudan CSS catilarinin
sundugu oOgeleri kullanmak, tasarimcilarin
siklikla tercih ettigi Ozgiinliikten yoksun
uygulamalardir. Ise yeni baslayan duyarli web
tasarimcilarinin  veya web sitesi tasarlayan
duyarli yazilim uzmanlarmin CSS ¢atist
kullanmasi; zaman zaman 6zgiin olmayan web
sitelerinin ortaya ¢ikmasi sonucunu
dogurmakta ise de hem gorsel hem de islevsel
anlamda ¢ok da kotii olmayan web sitelerinin
tasarlanmasina da yol agabilmistir. Denebilir ki;
CSS catillarinin kullanimi bir kartopu etkisi
yaratarak hem CSS catilarim1 hem de web
tasarim ilkelerini degistirebilmektedir.

Web sitelerinin  kullanilan aygitlara gore

kendini sekillendirebilmeleri genel olarak
sayfalardaki arayiiz yapilarin sagladigi
esneklikler ile saglanabilmektedir. Ciinkd,

aygitlara 6zellikli davranis gésterme eylemleri,
web sitelerini olusturan sayfalardaki arayiiz
yapilarinin  kendilerini aygitlara uydurmasi
olanagi ile de gerceklesebilmektedir.

Web siteleri, genellikle belirli aygitlarin
goriintiilik  (ekran)  boyutlarina  gore
gelistirilebilmektedir.  Cilinkii  tasarimcilar,

hangi boyutta uygulama gelistireceklerine,
hedef Kkitlelerinin yogun olarak kullandig1
aygita ya da diinya genelinde en yogun olarak
kullanilan  aygit boyutuna gore karar
vermektedirler. Aygit boyutuna gére uygulama
gelistirme siirecinde birden fazla goriintiiliik
boyutundan so6z edildigi zaman ise, isler biraz
daha karmasiklasabilmektedir. EWT (Esnek
Web Tasarimi) tanimi ortaya ¢ikmadan once
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tasarlanan  web siteleri, ziyaretcilere,
cogunlukla masaiistii bilgisayar ortaminda
hizmet verirken, zamanin popiiler goriintiiliik
boyutuna gore tasarlanmislardir.  Ancak,
zamanla Internet erisim 6zelligi bulunan farkli
aygitlarn da insan yasamina girmesi bu
durumunun degistirilmesin neden olabilmistir.
Bu nedenledir ki, farkli aygitlarin kullanim
oranlarinin artmasi ve oOzellikle de mobil
aygitlarin oldukca yogun bir sekilde kullanima,
EWT’nin gitgide daha fazla 6nem kazanmaya
baslamasina neden olmustur (Budak ve Gezer,
[12]). CSS c¢atilarinin kullanimi duyarli web
sitelerinin tasarlanmasini hem yayginlastirmig
hem de kolaylagtirmistir. Esnek tasimlarin
akiskan yapilarinin yetersiz kaldigi durumlarda,
yani genis yelpazede cesitlenen boyutlara sahip
mobil aygitlar icin CSS3 Medya sorgulari
(Ingilizce; Media Queries) kullanilmasi
gerekmektedir.

Medya sorgulart, belirli bir tiir gériiniim igin bir
O0geye birden fazla CSS atanmasina olanak
taniyan bir sorgu tiiriidir. Bu sorgular,
gOriintiiliik tipine ve ¢ozlintirligiine gore stilleri
yeniden yapilandirarak geniglik, yiikseklik, yon
ve hatta c¢Oziiniirlik gibi  6zellikleri
degistirmeyi kolaylastirabilmektedir (Turan ve
Sahin, [13]). Dolayisiyla, akiskan tasarim ve
mobil uyumluluk sorunlari CSS c¢atilarinda
¢Oziimiinii bulmus sorunlardan olmustur.

Yazilim Kkiitiiphaneleri ve CSS c¢atilarinin
eskiden beri en ¢ok dile getirilen bir sorunu da
gereginden fazla kod barindirmalari olmustur.
Bazen kod kiitliphanesinin sadece %35 ne
gereksinim duyulmasina karsin, bu
kiitliphanenin tiim uygulamaya dahil edilmesi
gerekebilmektedir. Ama bu sorun, giiniimiizde
bilgisayar ve telefonlarin islem ve goriintii
isleme giiclerinin artmasi ve internet hizlarinin
kod temelli dosyalart yiiklerken yeterli
seviyede olmasindan dolay1r -6zel durumlar
harig- ciddi  bir  dezavantaj olarak
goriilmemektedir. Ayrica CSS g¢atist kodlari
genellikle kod kiigiiltme (Ingilizce;
Minification) islemi yapilarak dagitilmaktadir.

6. YAYGIN KULLANILAN CSS
CATILARININ KARSILASTIRILMASI

CSS gatilarinin gelistirilme nedenleri, kullanim
amaclari, hedef kitleleri ve ortaya c¢ikma
oykiileri farkli oldugundan birgok CSS ¢atisinin
birbirleri ile kategorik karsilastirilmas: pek
dogru  olmayabilmektedir.  Gelistirici  ve
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tasarimcilar ~ framework  tercih  ederken
oncelliklerini belirleyip onlara en uygun CSS
catist ile devam etmeyi se¢cmektedirler. Bu
kararlar bireysel veya kurumsal olmalarindan
bagimsiz olarak gergeklestirilecek tasarinin
kapsammna  gore  belirlenmektedir.  Eger
kullanilan teknoloji giincel ise genellikle en
yaygin olan uygulama catisin1 segmek bazi
durumlarda  Ozgiinliikten 06din  vermek
anlamma da gelebilmektedir. CSS ¢atisinin
yaygin olarak kullaniltyor olmasi ve 6zgiin web
siteleri olusturabilmeye uygun olmasi istenen
en temel Ozelliklerdir. Bu iki ekten birbirini
simirladigindan  dolayi, bu kisir  dongi
genellikle geligsen teknoloji ile ¢ozlilmektedir.

CSS catis1 kullanmada iki temel yaklagim s6z
konusudur. Bunlardan birincisi CSS ¢atisini
temel alip onun mevcut siniflarmin iizerine
Ozellestirilmis siniflar yazarak ilerlemektir. S6z
konusu yaklagim genellikle daha geleneksel
CSS c¢atilarinin kullanicilarn igin gegerlidir ve
sonugta ortaya cikan siteler biiylik farkliliklar
gosterebilmektedirler. Diger bir yaklagim ise
CSS c¢atilarindaki smiflar1 tasarim genelinde
eksiksiz kullanmaktir. Bazi durumlarda s6z
konusu on tanimh c¢ati simiflann yetersiz
kalabilmektedir. Boylesi durumda ise kullanici
topluluklarinin veya iiglincii taraflarin sagladigi
eklentiler kullanilmaktadir.

Tim CSS c¢atilar1 sunduklart 6zellikleri farkl
sekillerde siniflandirmaktadirlar. Bunun nedeni
bazen CSS catisinin tarihsel gelisimi bazen de
catty1 gelistirenlerin anlamsal (semantik) bakis
acisidir. Bazi CSS ¢atis1 belgelerinde listelenen
siniflandirmalar agagidaki gibi siralanabilir.

Aeon: Sadece 1zgara sisteminden olugsmaktadir.

Bootstrap:  Yerlesim, Igerik, Formlar,
Bilesenler, Yardimcilar, Araclar.
Bulma: Siitunlar, Elemanlar, Bilesenler,
Formlar, Yerlesim, Yardimcilar.
Materialize CSS: Bilesenler, JavaScript

Ogeleri, Forumlar, Mobil, Temalar.
Milligram: Tipografi, Blok Alintilar, Butonlar,
Listeler, Formlar, Tablolar, lzgara, Kod,
Araglar.

Pure CSS: Izgara, Formlar, Tuglar, Tablolar,
Meniiler, Araglar, Ozellestirme.

Semantic Ul: Elemanlar, Koleksiyonlar,
Goriintiileme, Modiiller, Davranislar.
Tailwind CSS: Ozellestirme Araclari, Temel
Stiller, Yerlesim, Flexbox ve Izgara, Bosluk,
Olgiilendirme, Tipografi, Fonlar, Cergeveler,
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Efektler, Filtreler, Tablolar,
Animasyonlar, Doniigiimler,
SVG, Erisilebilirlik, Eklentiler.
UIKit: Bilesenler.

YAML: Normallestirme Bilesenleri, Diizen,
Izgara Sistemi, Siitiin Yapisi, Form Elemanlari,
Yiizen Ogeler, Erisilebilirlik.

ZURB Foundation: Araglar, Tipografi,
Kontroller, Navigasyon, Konteynerler, Media,
Eklentiler, Kiitiiphaneler.

Gegis  ve
Etkilesimler,

Bu listeden de anlasilabilecegi gibi, CSS
catilarmm  web tasarimma  yaklagimlan
arasinda birgok ortak ve ayrisan nokta
bulunmaktadir. Bu durum CSS ¢atilarinin islev
ve Ozglinliik bakimindan farkli ve birbirlerinin
esdegeri olmadiklarmi gostermektedir.

CSS Catilarinin geligimi Izgara sistemlerine
ihtiya¢ duyulmas ile baslamaktadir. Tiim CSS
catilarmin  temellerini  1zgara  sistemleri
olusturmaktadir. 960 Grid Sistem, yaygin
olarak kullanilmaya baglanan ilk 1zgara
sitemidir (960 Grid System, 2021). S6z konusu
sistemin ilk yaymlandigi donemde ekran
coziiniirliikleri giiniimiizdeki gibi cok yiiksek
degerlerde olmadigindan maksimum genigligi
960 piksel olarak sabitlenmistir. Bu degerin
belirlenmesindeki bagka bir etken de 960°1n , 3,
4,5, 6,8, 10, 12, 15, 16, 20, 24, 30, 32, 40, 48,
60, 64, 80, 96, 120, 160, 192, 240, 320 ve 480
ile boliinebilmesidir. Daha sonra gelistirilen
birgok CSS c¢atisinda da benzer bir yol
izlenmistir.

Ozellikle hem iige hem de ikiye béliinebildigi
icin 12’lik sistem 2000’lerin ortalarinda yaygin
olarak kullanilan Drupal gibi igerik yonetim
sistemlerinde de kullanilmistir. Bootstap’in
12°lik 1zgara sisteminin temelinde de benzer bir
mantik vardir (Sekil 1). Bu 1zgara sistemlerinin
kullannmi  CSS g¢atilarinin  giiniimiiz  web
sitelerinin plan ve yerlesimini 6nemli derecede

etkilemistir. Birgok web sitesinin  benzer
oranlara sahip olmasinin temel nedeni
Bootstrap 1zgara sistemidir. Bu sekilde

sayfalarin bdliinmesi tasarimimn biitiinliigiine,
ritmine ve Ogelerin birbirileri olan oran
iligkilerini olumlu olarak etkilemektedir.
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Sekil 1. Boostrap 5'in farkli genisliklerdeki
kolonlarina 6rnek
(https://getbootstrap.com/docs/5.0/layout).

7. CSS CATILARININ OGELERI
BAGLAMINDA INCELENMES]

7.1. Platformlar arasi uyum

Platformlar aras1 uyum sorunu CSS Catilarinin
¢Oziim getirdigi sorunlarin basinda
gelmektedir. Duyarli tasarim sadece ana
1zgaranin Ol¢iilendirilmesinde degil, buton,
menil, gorsel gibi diger tim &gelerin
tasariminda da belirleyici olmustur. Igerik
kolonlara yerlestirilirken igerigin tiiriine gore
farkli  boyutlandirmalar — gerekebilmektedir.
Ormnegin bir metin yerlestirilirken satirlarin
¢ogalip metnin boyunu uzatmasi sebebiyle
metin kesme islemini On yiizde yapmak
gerekebilmektedir. Gorseller boyutlanirken en
boy oranimi  koruyarak  boyutlandirmak
onemlidir.  Onceleri, tasarimlarin  uyum
saglamasi gereken aygit boyutlar1 bu kadar
fazla degilken, her boyut igin Ozellestirilmis
tasarimlar yapilmis ve yazilimlar uyarlanmistir.
CSS medya sorgulart boylesi sorunlarin
¢Oziimi igin geligtirilmistir. CSS sorgular tek
basina yeterli olmayacagindan, Ol¢li birimi
olarak piksel ve punto yerine ylizde
kullanilmaktadir. Bu tasarim yaklasimi duyarli
web tasarimi (Ing. Responsive Web Design)
olarak adlandirilmaktadir. Duyarli bir web
sitesinde igeriklerin yer aldig1 paneller
belirlenmis alan1 tam kaplayacak sekilde
yerlestirilmektedirler. Eger icerigi gdstermek
icin yatayda yeterli alan bulunmazsa sagda
bulunan 6ge soldakinin altina gegerek yine
yataydaki genisligi doldurmaktadir (Sekil 2).
Bu yerlesim tarzi1 da sadece mobil cihazlarda
degil genel olarak web tasariminda kullanici
deneyimini biiyiik Ol¢lide olumlu etkileyen
dikey akigin dnemini artirmistir.
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Sekil 2. Farkli ¢oziiniirliiklerde web sayfasini
olusturan bloklarin yerlesiminden goriintiiler.

7.2. Dikey Akis

Insanlar giinliik yasamlarinda genellikle yatay
diizlemde hareket ettiginden, ufka baktiklarinda
gozlerini sagdan sola ya da soldan saga hareket
ettirmektedirler. Dolayisiyla ilk web sayfalarn
da yatay monitorlere uygun olarak yatay
tasarlanmistir. Mobil aygitlarin gelisimi ile bu
durum degismistir, tek parmak hareketi ile tim
icerigi dikey gezmek zorunlulugu ortaya
cikmustir. 11k basta mobil aygitlar icin secenekli
tasarimlar  gelistirilirken  o6zellikle CSS
catilarinin  yerlesimi ile standartlagtirma
cabalarindan dolay1 biitiinlesik ¢oziimler ortaya
cikmistir. Bunun sonucunda dikey akis web
sitelerinin genelinde yayginlagmustir.

Dikey akisin CSS ¢atilarinda temel yonelim
olmasinin nedeni sadece mobil aygitlarla
uyumlulugu yakalamak degildir. Konuya
psikolojik acidan bakildiginda da &gelerin
gorsel olarak nasil algilandigiyla ilgili en tinlii
kuramlardan biri, aslen 19. yiizyilin sonlarinda
Almanya'da ortaya ¢ikan psikolojik bir kavram
olan Gestalt ilkesidir. “Gestaltin Kapanig
Yasas1” geregi yatay tasarimlarda kapali bir
blok igerindeki igerigin devami olmadigi var
sayilir ve daha fazla bilgi aranmaz. Sonug
olarak sayfanin geri kalan1 gdzden kagirilabilir
(Margalit, [14]). Cok genis ekranlarda CSS
catilarinin  1zgara sistemleri  kullanilarak
kullanicilara  igerigin  bitmedigi  mesaji
verilmektedir. Goziin siirekli kesilmis gorselleri
tamamlama dirtiisii  ile sayfa kullanici
tarafindan kaydirilmaya devam edilmektedir.
Boylece yatayda yan yana duran icerikler bile
dikey akista bir devamlilik saglayabilmektedir.
Dikey akis1 saglamak icin dikdortgen kutular ve
yatay kurallar, igerigin sona erdiginin gorsel bir
gOstergesini ekler ve aksi takdirde sonraki

icerik  Ogesini  goriintiileyebilecek  dikey
pikselleri  kullanir. Bu 0Ogeleri ortadan
kaldirmak ve sayfanin dikey boyutunu

daraltmak, ziyaret¢inin daha fazla kaydirma
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olasihgmi arttirmaktadir. Web sayfalarinin
dikey bir akis igerisinde yer almasi, ritim,
devamlilik ve denge baglaminda
incelendiginde grafik tasarim agisindan olumlu
sonuglar dogurmakla beraber tasarimin 6zgiin
ve etkileyici goriinmesini saglayan zithk ve
vurgu ilkelerinden 6diin verebilmektedir.

7.3. Konteynirlar

CSS catilarinin web tasariminda kullaniminin
yayginlagmasina 6nayak olan bagka bir kavram
“konteynir’dir.  Konteynir  kullanilmadig1
zaman sayfadaki metin iceriklerinin gazete
sayfalarinda oldugu gibi gorsel igeriklerin
etrafin1 sarmasi ve bosluklar1 doldurmasi genel
kabul goren tasarim yaklagimidir. CSS c¢ati
kullanimi metin iceriklerinin ayr1 bir blok
icinde gorsellere denk degerlendirilmesini
saglamistir. Konteynir terimi bazi CSS ¢atilar
tarafindan igerigin bulundugu tiim 6geler i¢in
kullanilirken, digerleri tarafindan sadece igerik
ve Ogeleri kapsayan en dig cergeveler i¢in
kullanilmaktadir. Dis ¢erceveler yeniden
boyutlanabilir ana 06geler olduklar1 igin,
sitelerin ekran boyutlarma gore yerlesime ve
icindeki O6gelerin kendi aralarindaki diizenine
etki etmektedir. Konteynirlarin konumlar1 ve
gorevleri kullanicilar tarafindan iyi bilinmekte
bu da sayfalarin kullanighligini artirmaktadir.
Kanvasi bolerek olusturulan konteynirlarin
yani sira, bir diger konteyner tiirii de ‘sticky on
scroll’  konteynirlardir. Bu  konteynirlar,
sayfanin {istiinde, altinda veya kenarinda
bulunan ve referans noktalar1 sayfanin kendisi
olan “kanvas”m boéliinmesiyle olusanlarin
aksine, tarayici kenarinda bulunan yapiskan
konteynirlardir.  Ozellikle mobil aygitlarin
yayginlagmasi ile aktif olarak web tasariminda
kullanilmaya baglanmis ve CSS catilarin
Oonemli parcalarindan biri haline gelmistirler.
Bu tir konteynirlara 6rnek olarak mobil
sayfalardaki ana menii konteynirlart veya
sayfanin bir kenarmmda bulunan iletisim
butonlar1 verilebilir (Sekil 3). Bu ve benzeri
standartlasmalar  birbirine benzeyen ama
kullaniciy1 hi¢ zorlamayan web sablonlarimin
olugsmasma neden olmustur. Bu diizende
biitiinliik, denge, tartim (ritim) ve alan
kullanimi gibi grafik tasarim ilkelerine uyum
saglanirken, farklilik ve vurgu gibi tasarimin
ayit  ediciligini  artiran  grafik  tasarim
ilkelerinden 6diin verilmektedir.
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sag altta yer alan telefon simgesi.

7.3. Tipografi

CSS catilan1 ve CMS’ler dinamik metin
igceriklerinin web sitelerine eklenme
yontemlerini de etkilemistir. Dinamik sitelerde
icerik  veri tabanindan iki  yOntemle
gelmektedir. Bunlardan birincisi WYSIWYG
araci kullanilarak yapilan girdilerin
gosterilmesidir. Son kullanicilar tarafindan
ozellikle diger tasarim kurallarin1 ezecek
sekilde olusturulan igeriklerin CSS c¢atilan
tarafindan formatlanmasi ¢ok zordur. Genel
gOriiniim i¢in yonetim paneli kullanicist
tarafindan yapilan bazi diizenlemelerin sayfay1
sekillendirmesine izin verilmekle beraber
Ozellikle mobil goriiniim i¢in birgok tasarim
diizenlemelerinin gecersiz kilinmas1
gerekmektedir.

Ikinci bir yontem ise web tasarrmi agisindan
daha saglikli olan, igeriklerin veri tabanina saf
metin olarak kaydedilmesi ve gosterilirken
tiimiiyle CSS catilarina ait siniflar tarafindan
sekillendirilmesidir. Bdylece son kullanicilar,
ellerindeki yonetim paneli araglari ile genel
tasarimin  bitiinliigiini bozmamis olurlar.
Kullanicilarin sinirlandirilmasi ayni zamanda
icerige yogunlagsmalaria yardimc1
oldugundan, daha etkin bir yonetim deneyimi
saglamasina katkida bulunmaktadir. CSS ¢atis1
kullanimi bdylece web sitelerinin biitiinliigiine
de olumlu katki saglamis olmaktadir.
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Metin temelli iceriklerin gdsterilmesinde Tiim
CSS c¢atilar1 var olan HTML etiketlerini aktif
olarak diizenlemektedirler. Bunlar <h1>, <h2>,
<h3>, <h4>, <h5>, <h6> gibi hiyerarsik baglik
etiketleri, <p>, <mark>, <del>, <s>, <ins>,
<u>, <small>, <strong> ve <em> gibi temel
diizenleme etiketleri ve <ul>, <ol>, <li> gibi
ozel listeleme etiketleridir. Bu etiketler
genellikle temel hiyerarsi ve karakter korunarak
minimum diizeyde sekillendirilir, zira bu tir
ana Ogeler sitenin tasarimmi  temelden
etkilediginden tasarimet tarafindan
diizenlenmeye birakilmalidirlar. Tema veya
web sitesi tasarimcist tarafindan
Ozellestirilmeden birakilan temel etiketler
sitelerin O0zgiinliiklerini kaybetmelerinde en
onemli etkendir. Temel HTML etiketlerin yani
sira yardimer siniflar da birgok CSS catisi
tarafindan kullanilmaktadir. Metin hizalama,
Ozel paragraflarin ayristirilmasi, temel listelerin
yani sira 0zellestirilmig listelerin olusturulmasi
ve alternatif baslik hiyerarsilerinin belirlenmesi
icin de yardimci smiflar kullanilmaktadir. CSS
catilarmnin HTML igerindeki tipografik 6gelerin
hiyerarsik  yapisiyla  uyumlu  ¢oziimler
sundugundan dolayr web tipografisinde
biitinliigl, dengeyi, zithigi ve vurguyu hem
CSS catist 6geleri kullanarak hem de g¢ati
tizerine ekleme yaparak saglamak miimkiindiir.

7.4. Tablolar

Yine temel HTML &gelerinden olan tablolar,
web tasarim tarihinde c¢ok Onemli bir yere
sahiplerdir.  Internetteki  igerigin  sadece
metinlerden olustugu donemde, igerigin dikey
ve yatay yerlesimini HTML tablolar
saglamiglardir. Modern web tasariminda satir
ve stitunlarin olusturulmasinda HTML tablolar
kullanilmaktadir. Tablonun ilk siitunu ve ilk
satir1 digerlerinden ayristirilarak ve satirlan tek
ve ¢ift olarak renklendirerek temel goriiniim
saglanmaktadir. Tablolarin yapisi neredeyse
tim CSS catilarinda aymdir. Farkliliklar
genellikle isimlendirme ve renklendirmeler ile
siirhdir. JavaScript kullanilarak listeleme ve
filtreleme  Ozellikleri de eklenmektedir.
Tablolarin mobil aygitlarda goriiniimii en sik
karsilagilan  sorunlardandir. Bu yerlesim
sorunlarmin iki temel ¢dziimii vardir. Birincisi
aslinda sorunu gormezden gelerek, tabloyu
yatayda siiriiklenecek sekilde yerlestirmektir.
Bu ¢o6ziim mobil sitelerdeki dikey akisi
bozdugundan daha az tercih edilmektedir.
Ayrica tablolarin bu sekilde yerlestirilmesi
denge, oran/orant1 ve alan gibi grafik ilkeleriyle
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ters digmektedir. Diger bir ¢oziim tabloyu
mobil goriiniim igin yeniden tasarlamaktir.
Stitunlar kaldirip igerikleri kartlar olarak satira
yerlestirerek ya da bazi icerikleri kapatip agarak
yatay bir tabloyu dikey ekrana yerlestirmek
miimkiindiir (Sekil 4).

Kullanici No Isim Soyad Yas

0000001 Anar Musayev 40

0000002 Ayse Kaya 37

0000003 Mehmet Yiimaz 55

0000004 Fatma Oztlrk 28

0000005 Ahmet Kara 95

Sekil 4. Farkli ekranlarda tablo goriiniimii 6rnegi.

CSS catilarmin  bilesen listeleri  biyiik
farkliliklar gostermektedir. Bazi CSS catilarn
internette  kullanilabilecek tiim modiilleri
kapsarken digerleri oldukca sinirli ana bilesen
havuzuna  sahiptir. ~ Kullanilan  ¢atmin
gelistirilecek olan web sayfasmin kurumsal
kimligi tizerindeki etkisini azaltmak i¢in
bilesenlerin  tasarim  kodlarinin  kiiresel
dosyalara  yazilmast  Onemlidir. ~ Yazi
karakteri/boyutu ve renk paleti gibi 6zelliklerin
tek bir yerden yonetilebilir olmast CSS
catilarmimn  kullanim kolayligim1  artirmakla
beraber,  diizenlenmesi ek is  yiki
getirmeyeceginden tasarlanan web = sitesinin
Ozglinliigliniin korumasini da
kolaylastirmaktadir.

7.5. Menii ve Baglantilar

CSS cat1 bilesenlerinde hiyerarsik olarak en
basta meniiler gelmektedir.  Meniilerin
yerlesimi -kat1 kurallara bagli olmasa da- web
sitelerinde genellikle sol veya en {istedir. Bunun
nedeni ekranmn alt bolimiiniin  isletim
sistemlerinin, yonetim c¢ubuklar1 tarafindan
sahiplenilmis olmasidir. Yatay konumlama ise
sayfa dilinin alfabesinin yazim yonii ile
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alakalidir; baska bir degisle meniiler genellikle
ekranin sol tarafinda yer almaktadir. Mobil
tasarimda bu yerlesim ergonomik sebeplerden
dolay1 tiimiiyle degismistir. Isletim sistemi
bildirim ekranlar1 tepededir ve kapalidir. Bu
durum butonlarm bir kisminin sayfanin altinda
ve yatayda ¢ok yer tutan menii baglantilarinin
da hamburger ikonu olarak da bilinen ve iig
yatay ¢izgiden olusan tek bir simgenin altinda
gruplanmasina neden olmaktadir. Bu tercihte
yazi  yoniinden ziyade insanmn  alet
kullanmasinda 6nemli rolii olan bagparmak
etkili olmustur. Bazi1 CSS ¢atilari, gelistiricilere
baglantilarin yan1 sira arama alanlar1 ve 6zel
bazi  butonlar yerlestirme olanagi da
sunmaktadir. Her durumda mobil goriiniim i¢in
yeniden yerlesim yapilmaktadir (Sekil 5). Bu
sekilde meniilerin CSS c¢atilar1 tarafindan
standartlastirilmasi farklilik, vurgu, alan, zithik
(karsitlik), ritim (devamlilik) gibi grafik
tasarim ilkeleri baglaminda
degerlendirildiklerinde sonucun olumlu oldugu
pek soylenememektedir. Ama  kullanict
deneyimi agisindan bu yapmin vazgegilmez
oldugu kabul edilmektedir.

Search

Navbar Home

Search

Sekil 5. Bootstrap Navbar, bilgisayar ve mobil
aygitta goriiniimii (Bootstrap, 2018).

Metin ve biiylik gorsellerin yani sira web
tasariminda simgelerin 6zel bir yeri vardir.
Bir¢cok simge takimi farkli CSS catisi ile
uyumlu calismaktadir. Bunlardan en yaygin
olarak kullanilan1 Font Awesome’dur. Ilk
versiyonlarinda adindan da anlagilacagi gibi
simgeleri font karakteri olarak kullanima sunan
Font Awesome en giincel versiyonunda SVG
dosya  formatinin  tiim  olanaklarindan
yararlanmaya olanak tanimaktadir. Sonug
olarak, ister CSS c¢atilar1 i¢in tasarlanmis olsun,
ister bagimsiz proje olarak gelistirilmis olsun,
genellikle simgeler ¢apraz olarak kullanilabilir
durumdadir. Tasarimdaki 0zglinliigiin
korunmasi adina simgelerin tasarima 6zel
olarak hazirlanmasi1 dogru segenek olarak
goriilmektedir.
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7.6. Uyar1 ve Mesaj Pencereleri

Uyart ve mesaj pencereleri kullanicilar
bilgilendirmek i¢in kullanilan  genellikle
metinden ve bazen de bilgilendirici

simgelerden olusan ogelerdir. S6z konusu
ogeler genellikle yapilan bir islem sonucu veya
islem Oncesi uyar1 ve bilgilendirilme amaci ile
yerlestirilmektedir. Bazi 6zel durumlarda
iizerlerinde  kiiciik  butonlar da  yer
alabilmektedir. CSS catilarinin  biiylik bir
béliimiinde bulunan bu uyarilar; bilgi (ing.
info), dikkat (Ing. alert), basar1 (ing. success),
temel (Ing. primary), uyari (Ing. warning),
tehlike (Ing. danger) gibi anahtar sozciikler ile
adlandirillarak  kullanim amaglarma uygun

renklerle  eslestirilip  siniflandirilmaktadir.
Semantic Ul drneginde oldugu gibi sadece
renklerin Ingilizcedeki isimleri de

kullanilabilmektedir. Bu tiir uyar1 pencereleri
gereksinim duyulan alana yerlestirilmek igin
<div> etiketleri igerisinde olusturulmaktadir.

Web 2.0 ile yayginlasan etkilesimli web
sitelerinin  kullanicidan girdi almasinin en
onemli yollarindan biri web formlardir.
<input>, <textarea>, <select> <option>,
<checkbox>, <radio>, <file> form etiketleri ile
olusturulan forum elemanlar1 <label> etiketi ile
isimlendirilmektedir. Kullaniciy1 yonlendirmek
icin en basit sekliyle girdi alanlarinin tizerine
yazilan <label> etiketleri bazen ayni satirda
bazen de ylizen etiket olarak
tasarlanabilmektedir. Girdi alanlar1 sade metin
temelli girdiler diginda aralik, tarih, zaman ve
renk gibi seciciler i¢in  Ozellestirilmis
tasarimlarla  gelmektedir. Form  alanlar
doldurulurken bir¢ok kullanicinin yetersiz
yonlendirilmesi kullanici deneyimini negatif
etkilemektedir. Bos birakilamaz alanlar i¢in
uyarilar, girilen igerigin tlirlinin uygunlugu
gibi 6n denetimlerin yapilmasi gerekmektedir.
CSS catilarinda JavaScript ile yazilmig
dogrulama araglarinin tespitlerini uyar1 olarak
kullaniciya iletmek amacgli renklendirme ve
uyart/bilgilendirme metinleri kullanilmaktadir.

7.7. Tuslar veya Butonlar

Tuslar veya butonlar web sitelerinde hem
sayfalar arast yonlendirmeyi hem de
zamanlanmig  gorevler hari¢, yiiriitmeyi
saglayan onemli o6gelerdir. CSS Catilarinda
farkli gbrevleri iistlenen ve hem goriiniim hem
de iglevsellik bakimindan farklilik gosteren tus
birim ve gruplart bulunmaktadir. Tuslar
genellikle tizerine gelince (hover) renk veya
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form degistiren icerisinde metin ve/veya simge
barindirabilen  <input>, <a>, <button>
etiketleridir. Gelismis CSS Catilarinda
degisimler  canlandirmalar ~ (animasyon),
hareketlendirmeler ile gergeklesebilmektedir.
CSS c¢atilarinda semantik veya kurumsal
renkler dogrultusunda renklendirme olanaklari
sunulmaktadir.

7.8 Etiketler

Farkli CSS catilar1 tarafindan Ingilizce “tag”,
“label”, “ribbon”, “badge” veya “tooltip”
olarak adlandirilan, i¢erige ikincil bir agiklama
olarak eklenen cesitli etiket tiirleri vardir.
Kiciik bir gorsel ile desteklenen etiket,
kullanici listeleme ekraninda veya herhangi bir
listelemede renklendirmenin de yardimiyla
Ogeleri ayrigtirmaya yardimci olabilmektedir.

CSS catilan tarafindan animasyonlu GIF veya
daha modern bir yaklasim olan CSS
canlandirmalar1 ~ kullanilarak ~ olusturulan
haraketli ilerleme veya Onyiikleme gostergeleri
(ing. Preloader, Loader, Progress Bar,
Spinners) farkli catilar tarafindan farkh
isimlendirilmektedir. Ozellikle AJAX
kullanilarak igerik olusturulurken, simge ve
yiiklenme ¢ubuklart s6z konusu icerigin
yiikleniyor oldugu bilgisini vermek icin
kullanict deneyimi goz 6niinde bulundurularak
tasarlanmustir.

7.9. Sayfalama ve Yonlendirme Bilesenleri
Web tasarimlarinda kullaniciyr yonlendirmede
kullanilan bir baska oOnemli uygulama da
sayfalama bilesenleridir. Genellikle tablolarda
sayfalara numara koymak i¢in kullanilan sayfa
numaralandirmalarinda ~ 6nemli ~ gorevler
iistlenen CSS catilarinda kartlardan olusan
haber  basliklari gibi igerikler de
sayfalanmaktadir. Bir genel geger olarak,
sirasiz liste etiketleri igerisine yerlestirilen
(<ul>, <li>) numarali sayfa ve yonlendirme
baglantilarimdan da olusan CSS catilarmin
neredeyse timiinde benzer yap1 ve goriiniimler
s0z konusudur.

Grafiksel kontrol 6gesi olan Breadcrumbs
(Turkge: Ekmek Kirmtist), bir sayfanin ara
yliziinde kolay gezinmeyi saglayan bir cesit
gezinti menisiidiir. Bu niteleme Hansel ve
Gretel masalinda iki kardesin eve doniis yolunu
hatirlamak igin yerlere serptigi ekmek
kirmtilarindan faydalanmalaria bir
gondermedir (Levene, [15]). Breadcrumb’lar
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Sayfalama aracinda oldugu gibi neredeyse tiim
CSS c¢atilarinda benzer yap1 ve tasarima
sahiptir. Ya “/” ya da “>” simgesi ile ileri sayfa
hiyerarsisi gosterilmektedir. Ornegin Anasayfa
/ Hakkimizda / Vizyonumuz vb. Burada en
sagda yer alan ve genellikle digerlerinden yaz1
karakteri agirlig1 veya renk bakimindan farkli
olan 6ge aktif sayfanin adidir. Genellikle <a>
etiketleri igerisine yerlestirilen baglantilar
aktiftir. Modern interaktif sitelerde kullanimi
yaygimlasan baska bir sayfalama 0Ogesi de
adimlardir. Admmlar asamali  islemlerin
sayfalanmasinda  kullanilmaktadir. CSS
Catilarinin ~ birgogu bu  alanda  yeterli
olmadigindan  genellikle framework  dist
¢Ozlimler aranmaktadir. Basarili 6rneklerden
biri Semantic Framework’ii tarafindan saglanan
Step bilesenidir. Sirasiz liste etiketleri i¢erisine
yerlestirilen (<ul>, <li>) bilesenleri duyarl
tasarim (Ing. responsive) 6zelligindedir (Sekil
6).

w Shipping
Choose y ip

[-— =
v Shipping v Billing 3 Confirm Order
v Shipping
v Billing
®  Conf Drder
Shipping $ Billing
”‘ osey Enter billing informatio

Sekil 6. Semantic Ul adimlar bileseni
(Semantic Ul Steps, [16]).

Yukarida s0z edilen bilesenler
(uyarilar/mesajlar, form bilesenleri, tus/tus
gruplart, etiketler/rozetler, sayfalama

bilesenleri) CSS catilarmin g¢ogu tarafindan
biiyiik 6l¢iide saglanmaktadir. Bu bilesenlerin
kullanilmas1 kullanic1 deneyimini olumsuz
etkilese de dogru tasarlanmis 6zgiin bilesenlerle
degistirilmeleri web tasarimlarin1 daha 6zgiin
ve bitiinlik, farklilik, vurgu, karsitlik, ritim,
devamlilik ve oran/orant1 gibi grafik tasarim
ilkeleri ile de uyumluluk gostermektedir.

7.10. Acilir Pencereler

Uyari, yonlendirme, vurgulama ve sayfalama
gibi bilesenlerin yani sira bircok CSS catist
segenekli igerik gosterimi igin agilir pencereler,
genisleyen ve kayan Ogeler ve Kkartlar gibi
bilesenler sunmaktadir. Aktif sayfayr terk
etmeden kullanictya daha fazla bilgi vermenin
yaygin bir yolu farkli acilir pencereler
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kullanmaktir.  Web  tasariminm  gelisimi
stirecinin ilk yillarinda tarayicilar tarafindan
saglanan agilir uyar1 pencereleri kullanilmistir.
Genellikle otomatik acilan ve reklam gibi
istenmeyen igerikler iceren bu pencereler pop-
up olarak adlandirilmistir ve kisa siirede yine
tarayict ile antiviriis yazilimlart tarafindan
engellenmeye baslanmistir. Bu donemde modal
pencerelerin kullanimi yayginlagmistir.
Bootstrap tarafindan yayginlastirilan bu bigim
birgok diger CSS c¢atisi tarafindan da
benimsenmistir. Modallar genellikle tiim igerigi
kapatacak sekilde acilan bir fonla gelmektedir
ve modal icerigi sayfanin odak noktasina
yerlesmektedir. Daha kiigiik (miitevazi) agilir
pencerelere gereksinim duyuldugunda ise
Bootstrap ~ kullanicilara ~ Toast  olarak
adlandirilan sayfanin farkl koselerinde agilan,
gerektiginde saydam (transparan) olabilen
secenekli bir bileseni sunmaktadir. Benzer
bilesenler diger CSS ¢atilan1 tarafindan Rail,
FeatureDiscovery gibi isimlerle farkli ve 6zgiin
olarak tasarlanmistir. Semantic Ul tarafindan
tasarlanan Railler sadece pencerenin degil ayn1
zamanda sayfayr olusturan konteynerlerin
icinde veya disinda konumlanabilmektedir.

7.11. Diger Bilesenler

Uste ve yana agilan pencereler diginda
bulunduklar1 yerde genisleyen bilesenler,
akordeon ya da Ingilizce ‘collapse’ pencere
olarak adlandirilmaktadirlar. Akordeon,
etiketler veya kiigiik resimler gibi dikey olarak
y1gilmis 6geler listesi igeren bir grafik kontrol
Ogesidir. Her 6ge, o 6geyle iliskili icerigi ortaya
c¢ikarmak  igin "genigletilebilir" veya
"daraltilabilir" 6zelliktedir. Akordeonlar Stkca
Sorulan Sorular gibi igeriklerin gosteriminde
ozellikle  tercih  edilmektedir.  Arayiiz
tasariminda, sekmeli belge arabirimi (Ingilizce;
tabbed document interface, kisaca TDI) veya
sekme olarak da adlandirilan bu bilesenler
aslinda kagit dosyalara veya kart dizinlerine
eklenen  geleneksel kart sekmelerinden
esinlenerek tasarlanmiglardir. Tablar veya
Sekmeler, belge kiimeleri arasinda gegis
yapmak ic¢in bir gezinme aract olarak
kullanilarak birden ¢ok belgenin veya panelin
tek bir pencerede yer almasina izin veren
grafiksel kontrol 6gelerindendir.

Agilan 6gelerin yani sira carouseller gibi kayan
O0geler de birgok CSS catis1 tarafindan
sunulmaktadir. “Carouseller web tasariminda
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genellikle iki sekilde kullanilir. Bunlardan
birincisi sayfada gezinti aninda kullanicilara
sadece tek bir goriintiiniin sunuldugu diizendir.
Genellikle ileri geri ve sayfalama tuslar ile
gecisler yonlendirilmektedir. Cok fazla mesaj,
hic mesaj anlammma geldiginden, ozenle
tasarlanmigs  Carouseller, afig korliigiiniin
kurban1 olur ve igerigi ¢ogu kullanicinin
dikkatinden kacar” (What is a carousel in web
design, [17]). Bu nedenle web sitelerinin ana
sayfalarinda degisken fon goriintiisii olarak
resmi olarak kullanilirlar. Carousellerin ikinci
kullanim1 bagka bir web tasarim bileseni olan
kartlarin sergilenmesi amaglidir. Bu secenek
ozellikle sayfada cok fazla bilgi yer aldiginda,
s0z konusu bilgiyi daha kompakt bir sekilde
gruplamaya yardimei olmaktadir. Ath karinca
icerisine resimler eklemek, otomatik diizeni
etkinlestirmek, devre  dist  brrakmak,
ayarlayabilmek ve tasarimi &zellestirmek
miimkiindiir. Ideal olarak, her kart, kullanicinin
soldan ve sagdan goz atabilecegi farkli bir 6ge
igerir. UIKit (Slider) ve Bootstap (Carousel) en
CSS catilarinda sunulan en kapsamli ath
karinca bilesenleridir.

Bazi CSS catilant tarafindan geleneksel web
bilesenlerine ek olarak “Paralax” veya “Iraklik
agis1” gibi modern web bilesenleri de
sunulmaktadir. "Paralaks terimi ilk olarak,
derinlik yanilsamasi yaratmak amaciyla farkl
hareket hizlarindaki fon goriintiisii kullanan, iki
boyutlu ve yandan kaydirmali video
oyunlarimin gorsel etkisinden / efektinden
gelmektedir. Bu etki, genellikle oyunun arka
planmin daha uzakta goriinmesi i¢in 6n plana
gore daha yavas hareket ettirilmesiyle
saglanmaktadir” (Brown, [18]). Bir paralaks
web sitesi, arka planda yerinde tutulan sabit
goriintiiler  icermektedir ~ ve  kullanici,
gorlintiiniin  farkli  boéliimlerini  gérmek igin
sayfayr asagi kaydirabilmektedir. Gorselin
farkli boliimlerinin yanmi sira gorsel iizerine
yerlestirilmis  igerik {istiinde de sayfa
kaydirildik¢a degisikler olabilmektedir. UlKit
tarafindan sunulan bir Paralaks 6rneginde sayfa
asag1 kaydirildikca gorselin - renk  tonu
degismekte ve iizerindeki yazili metin asamali
olarak  kaybolmaktadir. Bu gibi farkh
uygulamalar web sayfalar1 farklilik ve ritim
bakimindan ayrigmasini saglamaktadir.

HTML 5 ve CSS 3 sayesinde CSS c¢atilarina
eklenen canlandirmalar ve gegis etkileri en son
ozellikler olarak siralanabilir. S6zde sinif olan
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‘hover’  yillardir  ilkel  canlandirmalar
olugturmak i¢in kullanilmigtir. 2009 yilinin
mart ayinda W3C tarafindan resmen
duyurulmasiyla sadece CSS kullanilarak sinirh
da olsa HTML etiketleri igerisine yerlestirilen
gorsel ve metinler bu smf kullanilarak
hareketlendirilmeye baslanmistir. {lk versiyonu
2012 yilinda yaymmlanan “CSS ANIMATIONS
LEVEL 17 projesi W3C tarafindan
yonetilmektedir (World Wide Web Consortium
(W3C), [19]). Giiniimiizde tarayici destegi
biiyiik dl¢lide saglanmis olmakla beraber, bazi
sorunlarin tiimiiyle ¢oziilmemis olmasindan
dolay1 CSS catilarinda CSS canlandirma
kullaninmi  hala  gelisim  asamasindadir.
TailwindCSS canlandirmalar, UIKkit ise gegisler
adi ile s6z konusu ozellikleri kullanicilara
sunmaktadir. Bunun yani sira Bootstrap gibi
yaygin kullanilan birgcok CSS catisinin da
JavaScript tabanli animasyon bilesenleri
mevcuttur.

Paralaks ve canlandirma / hareketlendirme
kullanim1 vurgu, zithk ve denge gibi grafik
tasarim ilkeleri baglaminda
degerlendirildiginde tasarima ¢okg¢a olumlu
etkiler katmaktadir. Ciinkii, web ortamlarinin
gorilinlir olmasini saglayan temel dgeler olarak
grafik tasarim yapitlari ve uygulamalar1 ile
karsilasilmaktadir. “Grafik tasarim yapitlarmin
da giicli, niteligi, etkisi vd. Ozelliklerinin
bilimsel irdelemesi ancak kendine 6zgii tasarim
ilkeleriyle gergeklestirilebilmektedir” (Sayin
[20]). Dolayisiyla Paralaks daha ¢ok teknik bir
ozellik olmasindan kaynakli olarak web
sayfalarinin 6zgiinliiklerine negatif bir etki
gostermemekte, hatta tam tersi yaratici grafik
tasarim ¢Oziimleri igin olanaklar sunmaktadir.

CSS c¢atilar1 tarafindan sunulan bir bagka
Ozellik de temalardir. Temalar geleneksel CSS
catilarinin kapsaminin disinda olmakla beraber,
catinin goriinen yiizii oldugundan genellikle
temanin 6rnek uygulamalar1 hazirlanmaktadir.
CSS Catisin1 temel alacak bir projenin renk
paleti, yazi tipi Ol¢egi, yazi tipleri, kesme
noktalart ve kose yarigap degerleri tema
dosyalarinda tanimlanmaktadir. Ozellestirilmis
temalarm  kullannomi  web  tasariminda
Ozgilinliikkten yoksun kalinmasinin  temel
nedenlerindendir. Cat1 kullanicilart iiriin veya
kurumsal kimlige en yakin temay1 tercih
edecekleri ig¢in temanin kullanildig1 her yerde
ayni  butonlar ve uyar1 metinleri ile
kargilagilabilmektedir. CSS catilar1 genellikle
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acik kaynakli ve iicretsizdirler. Ama CSS
catilarinda kullanilmak {izere iigiincii taraflarca
hazirlanan sablonlar templatemonster.com gibi
sitelerde satiga sunulmaktadir. CSS catilarina
biitiinlesmis temalarin da daha kii¢iik 6l¢ekli bir
pazari mevcuttur. MaterializeCSS gibi bazi
CSS catilar1, temalar1 ayr1 bir iicret karsiligi
resmi sitelerinde sunmaktadir. Temalarm hem
kullanici deneyimi hem siirdiiriilebilirlik hem
de grafik tasarim ilkeleri agisindan profesyonel
anlamda kullanimidan kaginilmaktadir.

8. SONUC

CSS Catilarinda uygulanan grafik tasarimlarda
kargilagilan  6zgilinlik  sorunlart  grafik
tasarimcilar acisindan bir kayip olarak
goriilmekte iken, bir¢ok gelistirici ise bu
durumun  kullanici  deneyimine  olumlu
yansidigini diisiinmektedir. Web tasariminda
CSS catist kullanimi biiyiik 6lgiide kullanici
deneyimini olumlu etkilemektedir. Yazilim
maliyetlerini diislirmesinin yani sira bazi
projelerde kullanic1 deneyimi agisindan tercih
edilmektedir. Web sitesi tasarimlarinda
Ozgiinliige olan olumsuz etkileri en aza
indirmek teknik ve tasarim c¢ozimleri ile
olanaklidir. Bu makalede s6z konusu ¢éziimler
iizerinde durulmus var olan ¢Oziimler
incelenmis ve yeni Oneriler sunulmustur. Bu
makalede uzman yazilm ve tasarimcilar
tarafindan CSS c¢atisinin sundugu bilesenlere
yapilan modifikasyonlar ile Ozgiinlik ve
kullaniglilik  dengesini  saglamanin  6nemi
anlagilmistir. CSS ¢atilarinin sadece kullanici
deneyimi ve teknik agilardan avantajh
oldugunu soylemek yanhs olur. Ciinkii
biitlinliik, oran/oranti, denge ve ritim gibi grafik
tasarim ilkeleri baglamimda web tasarimina
olumlu etkileri s6z konusudur. Grafik tasarim
egitimi veren yiiksekdgretim kurumlarindaki
ilgili bolimlerde web yazilimlar ile ilgili bir
dersin ya da derslerin okutulmasi, s6z konusu
CSS catilarindan yararlanan grafik
tasarimcilarin  6zgiinliik ve estetik agisindan
cok daha nitelikli yapitlar ortaya koymasi igin
onemli katkilar yapacaktir.
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