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(0Y4

Ogrenme ortami olarak kabul edilen miizelerin, yeniden diisiiniilerek hizmet verdigi gruplardan gocuk ziyaretgiler
icin deneyim ortamina doniistiigii ifade edilmektedir. Bu doniisiimiin nedenlerine bakildiginda; degisen miize
tanimu ile birlikte ¢ocuk ziyaretgiler ile ilgili yapilan arastirmalarda miizelerin deneyim ortami olarak taninmasina
yonelik bir bakis agisinin yer almaya bagladig1 goriilmektedir. Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina
dontisiirken; ¢ocuk ziyaretgiler igin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin, ¢ocuklar yetkin
sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin, mekansal tasarim siireglerinde ¢ocuklarin goriislerine bagvurmalarinin,
kendi ortamlarini ¢ocuklar igin hazirlamalarinin, g¢ocuklarin 6grenme deneyimlerinin anlaminin farkina
varmalarmin yani sira ¢ocuk ve yetigkinler i¢in agik uclu/yapilandirilmamis deneyimin ve ¢ocuklar igin
kesfederek 6grenmenin 6neminin farkinda olmalari ile gocuk dostu ortam kavramini desteklemeyi siirdiirdiikleri
anlasilmaktadir. Miizelerin 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiimii ile ilgili hazirlanan bu ¢alismada,
konu ile ilgili yapilan arastirmalara ve gocuk dostu uygulamalara yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk ziyaretciler; 6grenme ortami olarak miizeler; deneyim ortami olarak miizeler; cocuk
dostu uygulamalar.

ABSTRACT

It is stated that museums, which are accepted as learning environments, have been reconsidered and transformed
into an experience environment for child visitors from the groups they serve. Considering the reasons for his
transformation; with the changing definition of museum, it is seen that a point of view regarding the recognition
of museums as an experience environment has begun to take place in researches on child visitors. As museums
transform from a learning environment to an experience environment, they realize the meaning of children’s
learning experiences, by preparing areas (such as galleries, play/learning areas) for child visitors, accepting
children as competent social actors, seeking the opinions of children in spatial design processes, preparing their
own environment for children. It is understood that they continue to support the concept of a child-friendly
environment in the museum with awareness of the importance of open-ended/unstructured experience for children
and adults and learning by discovery for children. In this study, which was prepared about the transformation of
museums from a learning environment to an experience environment, researches on the subject and child-friendly
practices were included.

Keywords: Child visitors; museums as learning environment; museums as place of experience; child-friendly
practices.

GIRIS
Gegmiste, miize binasina ve koleksiyonlarindaki nesnelere odaklanan bakis agis1 glinlimiizde
hem miize binasimi ziyaret edenlere (ziyaret¢i merkezli) hem de miize binasinin fiziksel
cevresine odaklanan iki yonlii bir bakis acisina doniismiistiir. Miize ziyaretgisinin miize
binasinin fiziksel c¢evresi ile bir araya gelmesini saglayan bu iki yonlii bakis agisi, egitim

alaninda yapilandirmacilik 6grenme yaklasimu ile kendisine yer bulmustur.

Piaget, Vygotsky, Bruner gibi teorisyenler yapilandiricilik yaklagiminin 6nemli temsilcileri
olarak kabul edilirken bu yaklasimda 6gretimden ¢ok 6grenme ilizerinde durulmakta, 6grenme
bireyin kendi ¢abasi sonucu olusmakta ve bireyin zihninde yapilandirilmaktadir. Bu yaklagim;

egitim alaninda Piaget’nin bakis agisindan gelisimsel (biligsel) yapilandiricilik, Vygotsky ile
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sosyal yapilandiricilik ve Bruner ile etkilesimsel yapilandiricilik olarak ele alinmaktadir

(Giines, 2014).

Piaget’nin bakis agisindan gelisimsel (bilissel) yapilandiricilikta; grenmenin temeli kesiftir ve
bireyin aktif katilimiyla bilgileri kesfetmesi, anlamlandirmasi ve zihninde adim adim
yapilandirmasi dnemlidir. Ogrencilere sunulan etkinliklerde gesitli kisi ve araclarla etkilesimde
bulunmalari, bdylece yeni bilgileri kesfederek anlamalarinin saglanmasi énemlidir. Piaget’in
yaklagiminda Ogrenenin ¢evre ile etkilesimi sonucunda cevresindeki degisikliklere uyum
saglamasinin énemli oldugu ifade edilerek bu siirecte 6ziimleme (yeni bilgileri ve durumlari
zihinsel yapiya oturtma iglemi) ve alisma (6nceden var olan zihinsel semalar1, yapilari
degistirme, yeniden diizenleme ve yeni duruma uygun hale getirme) olarak iki 6nemli zihinsel
islemin gergeklestigi ifade edilmistir. Bu islemler sonucunda birey ¢evreye uyum saglamakta

ve denge saglanarak siirekli gelismektedir (Gilines, 2014).

Vygotsky’nin bakis acisindan sosyal yapilandiricilikta; 6grenmenin bireyin sosyal ¢evresinde
yasadig1 sosyal etkilesimlerle gerceklestigi bu siirecte kendi deneyimleriyle, aile ve ¢evresinin
destegi ile ¢esitli bilgiler 6grendigi ifade edilmektedir. Bu bilgiler cocugun zihninde karsilikli
etkilesim ve dil sayesinde yapilandirildigi i¢in dil 6grenme, 6zel bir Gneme sahiptir ve 6grenme
dili gerektirirken, dil de 6grenmeyi etkilemektedir. Bu yaklagimda 6grenme tek basina degil,
bagkalar1 ile etkilesim sirasinda yapilandirilmakta, bu nedenle grup calismalarina 6nem
verilmekte ve gocugun bir yetigkinin yardimiyla yaptig1 bir isi daha sonra kendi basina yapabilir
olmas1 “gelismeye acik alan” olarak tanimlanmaktadir. Zihinsel gelisimin sosyal yoniine
vurgunun yapildigi bu yaklasimda, sosyal etkilesim yoluyla dil ve zihin becerilerinin gelistigi

vurgulanmaktadir (Giines, 2014).

Bruner’in, Piaget’den etkilenerek Onerdigi etkilesimsel yapilandiricilikta; 6grenen zihinsel
yapisinda onceden var olan bilgilerden hareket ederek yeni bilgileri ve fikirleri yapilandirr,
cevreden edindigi bilgileri inceler, seger, aktarir ve tahminler olusturur ve kararlar alir ve 6nceki
bilgileri ile iliskilendirir. Bu zihinsel islemler sonucunda bilgiler zihinsel yapida yeniden
diizenlenmektedir. Bruner, Piaget gibi kesfetme siirecinde 6grencinin aktif katiliminin 6nemini
vurgularken, 6grencinin etkinliklerde kendi kendini giidiilemesi ve kendi basima dgrenmeyi
stirdiirmesi i¢in bagimsizlik duygusunun kazandirilmasinin gerekli oldugunu belirtmektedir.

Ayrica, bu yaklasimda iist diizey 6grenme de vurgulanmaktadir (Giines, 2014).

Miizelerin yapilandirict yaklagimi (Piaget, Vygotsky, Bruner) dikkate alarak bir yandan fiziksel

cevrelerini hazirlamalarinin diger yandan da ziyaretgilerini dikkate alan iki yonlii bir bakis
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acisina sahip olmalarinin son derece dnemli oldugu diisiiniilmektedir. Hein (1998), bir miizenin
yapilandirmaci bakis agisina sahip olmasi igin {i¢ temel fikri dikkate almasi gerektigini ve
herhangi bir egitim ortaminda bu fikirlerin karsilanmasi gereken belirli kosullar oldugunu
belirterek birinci temel fikrin: bilginin 6grenen/ziyaret¢i tarafindan olusturuldugu, ikinci temel
fikrin: 6grenmenin dgrenenin/ziyaret¢inin katilimini varsayan aktif bir siire¢ oldugu, ii¢lincii
temel fikrin ise: ziyaret¢inin erigilebilirlik durumu (fiziksel, sosyal ve entelektiiel olarak) ile
ilgili oldugunu ifade etmistir (Akt. De Backer ve digerleri, 2014). Hein (2001),
yapilandirmacilik yaklagiminda ziyaretgilerin aktif bir sekilde 6grenirken ayn1 zamanda kisisel
bilgi de olusturduklarini, yapilandirmaci miize personelinin goz dniinde bulundurmasi1 gereken
¢ 0zelligin (bireysel ziyaretgilerin 6grenme sekli, ziyaretgilerin kisisel/sosyal/kiiltiirel yapilari
ve ziyaretgilerin sergiler ile etkilesime girdikge kisisel anlamlarini olusturmalari) var oldugunu

belirtmistir (Akt. De Backer ve digerleri, 2014).

Miizelerin yapilandirmaci bakis agisindan ziyaretcileri arasinda bulunan ¢ocuk ziyaret¢ilerin
hazirbulunusluklarini dikkate alarak aktif 6grenmelerini desteklemeleri ve sergilerle etkilesime
girerek kendi kisisel anlamalarini olusturmalarina firsat vermelerinin son derece dnemli oldugu
diistiniilmektedir. Cocuklarin miizelerde 6grenmesini kolaylastiran aktivite ve stratejiler i¢in
Andre, Durksen, Volman (2017), ii¢ temel etkilesim tiiriinii (¢ocuk-yetiskinler/akranlarla
etkilesim, c¢ocuk-teknoloji  etkilesimi ve c¢ocuk-cevre etkilesimi) yedi baslikta
simiflandirmiglardir. Bu etkilesim tiirlerine bakildiginda; 1. Cocugun-yetiskinler/akranlarla
etkilesiminde ¢ocugun 6grenmesi sadece insanlar -bilgili yetigkin veya akranlari tarafindan
yonlendirilmekte, 2. Cocugun-teknoloji ile etkilesiminde ¢cocuklarin 6grenmesine ag teknolojisi
uygulamalar1 rehberlik etmekte, 3. Cocugun-cevre ile etkilesiminde c¢ocuklar miizede
nesnelerle etkilesime girmekte, 4. Cocugun-gevre-yetiskinler/akranlarla etkilesiminde ¢ocugun
cevre ile etkilesimi g¢ocuk-yetigkinler/akranlar1 tarafindan yonlendirilmekte, 5. Cocugun-
teknoloji-yetiskinler/akranlarla etkilesiminde c¢ocugun teknoloji ile etkilesimi bilgili
yetiskinler/akranlar1 tarafindan yonlendirilmekte, 6. Cocugun-teknoloji-gevre etkilesiminde
cocuk teknolojinin rehberliginde miize ile etkilesime gecmekte, 7. Toplam etkilesim tiiriinde
ise, aciklanan etkilesim tiirlerinin tiimiiniin birlesimini igeren aktivitelerin ve stratejilerin

toplami1 oldugu ifade edilmistir (Andre, Durksen, Volman, 2017).

Miizelerdeki bu etkilesim tiirlerinin timii (¢ocuk-yetiskinler/akranlarla etkilesim, c¢ocuk-
teknoloji  etkilesimi ve c¢ocuk-cevre etkilesimi) c¢ocuk ziyaretgilerin dgrenmelerini
kolaylastirirken (Andre, Durksen, Volman, 2017) ayni zamanda onlara deneyim ortami da

sunacagi diistiniilmektedir.
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Ogrenme ortami olarak kabul edilen miizelerin (Andre, Durksen ve Volman, 2017), yeniden
diistintilerek hizmet verdigi gruplardan ¢ocuk ziyaretgiler igin deneyim ortamina doniistigi
(Birch, 2018) ifade edilmektedir. Bu doniisiimiin nedenlerine bakildiginda; de§isen miize
tanimu ile birlikte gocuk ziyaretciler ile ilgili yapilan arastirmalarda (Kandemir ve Ugar, 2015)
miizelerin deneyim ortami olarak taninmasina (Birch, 2018) yonelik bir bakis a¢isinin yer

almaya basladig1 anlagilmaktadir.

19. yiizyilda miize binalarinin ziyaretci ve yer (mekan) ile ilgili degerleri géz ardi ederek nesne
temelli bir yapiya odaklandigini belirten Kandemir ve Ugar (2015), glinlimiizde ise bu durumun
degisime ugrayarak ziyaretcinin odak noktas1 haline geldigi ve ziyaretci deneyimini etkileyen
fiziksel ¢cevrenin de siirece dahil edildigini ifade etmislerdir. Arastirmacilar (Kandemir ve Ugar,
2015), calismalarinda yeni miizeoloji (miize bilimi) ve miizeografi (miize uygulamasi)
kavramlarinin 6nemini belirttikten sonra, c¢esitli arastirmacilar tarafindan cagdas miize
yaklasiminda; ziyaret¢inin deneyimini 6rgiitleme, akademik amaglara odaklanmak yerine miize
deneyiminin estetik ve egitsel yonlerini vurgulama, ayrica ziyaretgilerin kendi deneyimlerini
olusturma, kullanici ile obje arasinda bir arabuluculuk gérevini iistlenme ve deneyime olanak
tanimaya yonelik yapilarin 6nemi vurgulanmigtir. Arastirmada (Kandemir ve Ugar, 2015),
miizelerin var olus bicimi olarak deneyimi sectigi ve deneyim ortaminin yaratilmasinda

ziyaretgiye yonelik bir bakis agisinin gelistirildigi ifade edilmistir.

“Degisen miize kavrami ve cagdas miize mekanlarinin olusturulmasina ydnelik tasarim
girdileri” baslikli ¢alismalarinda Kandemir ve Ugar (2015), toplumsal yasama paralel sekilde
stirekli degisen miizelerin ve bu degisime yanit veren ¢agdas miize mekaninin yeni ve yeniden
tasarlanmasinda ihtiya¢ duyulan tasarim girdilerinin neler oldugunu sorgulamislardir.
Arastirmacilar (Kandemir ve Ugar, 2015), bu ¢alismalarinda ICOM’un 1974 yilindaki miize
taniminin 2007 yilinda degistigini ifade ederek yaklasik otuz yillik siirecte; miizelerde miize
ziyaretcisinin ve gereksinimlerinin 6ne ¢iktigini ve bu ihtiyaclarin pedagojik bir yaklasimla
karsilandigini ifade etmislerdir. ICOM’un 24 Agustos 2007 tarihinde degisen miize tanimina
gore, “Miize, kar amaci giitmeyen, kalici, topluma ve toplumun gelisimine hizmet eden, halka
acik, somut ve somut olmayan insanlik mirasini ve ¢evresini egitim, ¢alisma ve eglenme amaci
icin edinen, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen kurum olarak nitelendirilmektedir.” (ICOM,
2007). Degisen miize tanimi (ICOM, 2007) ile birlikte miizelerin hizmet verdigi gruplardan
cocuk ziyaretgilerin ihtiyaglarimi Kandemir ve Ucar’in (2015) ifade ettigi gibi pedagojik
yaklagimlarla karsilamalarinin son derece dnemli oldugu diisiiniilmektedir. Degisen miize
tanim1  (ICOM, 2007) ile birlikte miizeler, bir yandan ziyaret¢ilerinin ihtiyaclarina
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odaklanirken, diger yandan da Birch’in (2018) ¢alismasinda ifade ettigi miizelerde 6grenme

ortamindan deneyim ortamina doniisen bir bakis acisinin yer almaya basladigi anlasilmaktadir.

Birch (2018), “miize tasarimcilari, kiiratorler ve egitimcilerin geleneksel olarak ¢ocuklar: bir
grup Ogrenen olarak vurguladiklarini, fakat ¢ocuklarin ayni zamanda deneyimleyenler ve

oyuncular olduklarin1” ifade ederek bu konudaki diisiincelerini yaptig1 arastirmada agiklamistir
(s.1).

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) hizmet verdigi
gruplardan ¢ocuk ziyaretgciler i¢in alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin
(Piscitelli ve Penfold, 2015), cocuklar1 yetkin sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin (Dockett,
Main ve Kelly, 2011; Birch, Parnell, Patsarika ve Sorn, 2017; Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019),
cocuklarin 6grenme deneyimlerinin anlaminin farkina varmalarinin (Andre, Durksen ve
Volman, 2017) yani sira ¢ocuk ve yetigkinlere yonelik ac¢ik uclu/yapilandirilmamis deneyimin
(Birch, 2018) ve ¢ocuklar icin kesfederek 6grenmenin 6neminin farkinda olmalar ile (Van
Schijndel, Franse ve Raijmakers, 2010) cocuk dostu ortam kavramini desteklemeyi
stirdiirdiikleri anlasilmaktadir. Miizeler, ziyaretgilerinin ihtiyaglarina odaklanmanin yan sira
o0grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) bu 6zellikleri dikkate alarak
kendilerini yeniden yapilandirmalarinin hizmet verdigi gruplardan ¢ocuk ziyaret¢iler igin son

derece dnemli oldugu diisiiniilmektedir.

Birch’in (2018), miizelerin ogrenme ortamindan deneyim ortamina doniigiimii ile ilgili
goriiglerinden yararlanilarak hazirlanan bu ¢alismada, konu ile ilgili yapilan aragtirmalara ve

cocuk dostu uygulamalara yer verilmistir.
1. MUZELERDE COCUKLAR ICiN OZEL MEKAN (Galeri) HAZIRLAMA

(Cocuk Dostu Ortam)

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani1 gibi) hazirlamalar1 (Piscitelli ve Penfold, 2015) bu
galerilerde sergi ve etkinliklere yer vermeleri (Ipswich Art Gallery, 2022d; Ipswich Art Gallery,
2022¢; Ipswich Art Gallery, 2022f) ile ¢ocuk dostu ortam kavramini destekledikleri
anlasilmaktadir. Diinyadaki miizelerin ya da galerilerin (ipswich Sanat Galerisi/Avusturalya)
hizmet verdigi gruplardan ¢ocuk ziyaretgiler i¢in egitimde kapsayicilik ilkesini dikkate alarak

0zel mekanlar (galeri, oyun/6grenme alani) hazirladiklar: goriilmektedir.
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Miizelerde ¢ocuk ziyaretciler i¢in alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlanmasina
iligkin aragtirmalar da (Piscitelli ve Penfold, 2015) bulunmaktadir. “Miizelerde ¢ocuk merkezli
uygulama: Ipswich Sanat Galerisi’nde yaratict oyun yolu ile deneyimsel dgrenme” isimli
arastirmada Piscitelli ve Penfold (2015), miizelerin ve galerilerin ¢ocuklara, ailelere ve okullara
sunulan programlarin, sergilerin kapsam ve cesitliliginin son yirmi yilda onemli Olgiide
genisletildigini ifade etmislerdir. Aragtirmacilar (Piscitelli ve Penfold, 2015), ebeveyn ve
ogretmenlerin dogumdan sekiz yasina kadar olan cocuklarin gezilerini planlarken aktif
erisilebilirlik, ekonomiklik, kalite 6zellikleri aradiklarini ve halka agik oyun alanlari ile daha
fazla ilgilendiklerini ifade etmislerdir. Arastirmada, Avusturalya Ipswich Sanat Galerisi’nin
2013 yilinda etkilesimli bir sergi olan Isik Oyunu’nu (Light Play) sekiz yasina kadar olan
cocuklar icin gelistirildigi ve is birlikli oyun, deneyim ve kesfederek 6grenme yoluyla gegici
sanat (ephemeral art) yapmak i¢in yaratict malzeme olarak 15181n kullaniminin tesvik edildigi
belirtilmistir. Bu serginin bir parcasi olarak yiiriitiilen aragtirma projesinde, serginin ii¢ temel
yonil incelenerek sanat miizelerinde kiigiik ¢cocuklar i¢in basarili yaratict oyun deneyimlerine

yol agan nitelikler (katilimcilar, ¢evre ve program) belirlenmistir (Piscitelli ve Penfold, 2015).

Miize ya da galerilerin hizmet verdikleri gruplardan ¢ocuk ziyaretgiler icin 6zel mekanlar
(galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamanin (Piscitelli ve Penfold, 2015) yani sira ¢ocuklarin
yaratic1 oyunlar araciligi ile gecirdikleri yagantilarin deneyim temelli olmasina dikkat ettikleri
anlasilmaktadir. Deneyim temelli &grenmeye &rnek gosterilebilecek Ipswich Sanat

Galerisi/Avusturalya resmi web sitesinde (Ipswich Art Gallery, 2022a), miizenin ¢ocuklar i¢in

kalict olarak ayrilmis bir Galeri alanina sahip ilk kurulus oldugu belirtilmektedir. Cocuk
merkezli programlara olan bagliliklarini ifade eden sanat galerisinin resmi web sitesinde,
cocuklara yonelik sergiler ve etkinliklerin yani sira 6gretmenlere yonelik belirli sergiler ve
mesleki gelisim atdlyeleri de bulunmaktadir (Ipswich Art Gallery, 2022b; Ipswich Art Gallery,
2022c¢).

Ipswich Sanat Galerisi’nin, ¢ocuk galerisi sergilerinin ve etkinliklerinin tasarmmi ve
gelistirilmesine yonelik belirledikleri felsefi ilkelere bakildiginda: “Ogrenmenin yaratici oyunla
basladigi, yaraticiligin 6zgiiveni (self-esteem) gelistirdigi, her cocugun icindeki yaraticiliin
kutlanmas1 gerektigi, ¢ocuklarin giivendikleri yetigkinler esliginde daha fazla 6grendikleri,
uygulamali etkinliklerin/deneyimlerin (hands-on experience) cocuklara kesfetme ve 6grenme
firsatlar1 sagladigi, her ¢ocugun giivenli, tesvik edici ve eglenceli bir 6grenme ortamina

erismeyi hak ettigi, ¢ocuk sergilerinin ¢ocuklar igin kiiratorlik yaptigi, diger kiiltiirleri
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anlamanin ve takdir etmenin, toplum uyumunu insa etmenin onemli oldugu, cocuklarin

toplumda goriilmesi ve duyulmasi gerektigi” ifade edilmistir (Ipswich Art Gallery, 2022a).

Ipswich Sanat Galerisi’nin resmi web sitesinde ¢ocuklar i¢in hazirlanmis yaratici oyun yolu ile
deneyimsel 6grenmeyi tesvik eden ¢ocuk merkezli sergi ve etkinliklerden bazilar1 asagida
sunulmustur. Bu sergi ve etkinlikler: “Algi Yaniltir!” sergisi ve “Isik Oyunu” (Light Play)
sergisi ve etkinligi’dir (Ipswich Art Gallery, 2022d; Ipswich Art Gallery, 2022¢; Ipswich Art
Gallery, 2022f).

Alg1 Yamltir! Sergisi

Beynin dokunma, gérme ve sesten alinan bilgileri nasil yorumladig1 ve raporladigini arastiran
«Algt Yaniltir» sergisinde, gordiiklerimizin, duyduklarimizin ve hissettiklerimizin gercek
oldugunun varsayildigi, ancak gercekligimizin gercekte yalnizca bizim algimiz oldugu
belirtilerek higbirimizin olaylar1 tam olarak ayni sekilde algilamadigimiz ifade edilmistir
(Ipswich Art Gallery, 2022d). Her yasa yonelik hazirlanan Algi Yamltir! (Perception
Deception) sergisi, Ozellikle 5-12 yas arasindaki ¢ocuklara yonelik olarak 25 Subat 2022-12
Haziran 2022 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Ulusal Bilim ve Teknoloji Merkezi (The
National Science and Technology Centre, Canberra) tarafindan gelistirilmis olan Aile Dostu
«Alg1 Yaniltiry sergisinde, «gerceklik» duygusunun duyusal bilgileri kullanarak beyin
tarafindan nasil olusturuldugu arastirilmaktadir -ancak duyularin bazen insanlar1 yaniltabilecegi
ifade edilerek, “beyniniz size oyun mu oynuyor? benim ger¢egim seninki ile ayn1 m1?” sorulari

sorulmaktadir (Ipswich Art Gallery, 2022d).
Isik Oyunu (Light Play) Sergisi

Ucg-sekiz yas arasindaki ¢ocuklara ydnelik hazirlanan 02 Agustos 2021-31 Ekim 2021 tarihleri
arasinda gergeklestirilen bu sergide, ¢ocuklar kendileri i¢in 6zel olarak olusturulmus etkilesimli
bir alanda sanatsal potansiyellerini kesfedebilecekleri géz kamastirict bir Isik Oyunu (Light
Play) diinyasina davet edilmektedir (Ipswich Art Gallery, 2022¢). Bu sergide, ¢ocuklarin
tepegozler ve 151kl kutular ile oynayarak 1s18in farklt malzemeler {izerine geldiginde ne
oldugunu kesfetmeleri beklenmektedir. Cocuklar saydamlik, yansima ve goélgenin yani sira
151810 diger ozelliklerini kesfetmeye ve ¢ocuk galerisinin gozlerinin dniinde stirekli gelisen bir

151k manzarasina doniismesini gérmeye davet edilmektedir (Ipswich Art Gallery, 2022¢).
Isik Oyunu (Light Play) Etkinligi

Bebekler ve yeni yiirlimeye baslayan cocuklar i¢in (6 aylik bebekler-3 yas arasi kiiciik cocuklar)
03 Agustos 2021-29 Ekim 2021 tarihleri arasinda, 1s181n farkli 6zelliklerini kendi hizlarinda ve
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kendilerine 6zgii yontemlerle kesfedebilecekleri Isik Oyunu (Light Play) etkinligi; uygulamali,
yaratici ve eglenceli bir sekilde hazirlanmistir (Ipswich Art Gallery, 2022f). Cocuklarin 6zel
oyun istasyonlarmi kullanarak 15181n giizelligini kesfetmeleri, yansima, golge ve renk
olusturmak icin nesnelerle deneyler yapma firsati bulabildikleri bu etkinlikte, merak ve

yaraticiliklar tesvik edilmektedir (Ipswich Art Gallery, 2022f).
2. MUZELERDE SOSYAL AKTOR OLARAK COCUKLAR

(Cocuk Dostu Ortam)

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani1 gibi) hazirlamalar1 (Piscitelli ve Penfold, 2015) bu
galerilerde sergi ve etkinliklere yer vermeleri (Ipswich Art Gallery, 2022d; Ipswich Art Gallery,
2022e¢; Ipswich Art Gallery, 2022f) ile ¢ocuk dostu ortam kavramini desteklemektedirler. Bu
doniisimde miizelerin ¢ocuk ziyaretciler i¢in alanlar (galeri, oyun/68renme alani gibi)
hazirlamalarinin (Piscitelli ve Penfold, 2015) yani sira ¢ocuklar1 yetkin sosyal aktorler olarak
kabul etmeleri ile (Dockett, Main ve Kelly, 2011) ¢ocuk dostu ortam kavramini desteklemeyi

stirdiirdiikleri anlagilmaktadir.

Miizelerde cocuklarin yetkin sosyal aktorler olarak kabul edilmesine iligkin aragtirmalar da
(Dockett, Main ve Kelly, 2011) bulunmaktadir. “Kiiciik ¢ocuklara danigma: bir miizeden
deneyimler” isimli ¢alismalarinda Dockett, Main ve Kelly (2011), ¢ocuklarin kendileri i¢in
onemli olan konularda danmigilma hakkiyla birlikte yetkin sosyal aktorler olarak taninmasi
amaciyla Avustralya Miizesi’nin 1999 yilindan beri bir oyun/6grenme alan1 olan Cocuk
Adasr’m1 (Kids’ Island) ozellikle 0-5 yas arasindaki ¢ocuklara hitap eden bir alan olarak
gelistirdikleri ifade edilmistir. Cocuk Adas: alani, miizenin kendini yeniden gelistirmesi i¢in
2006-2007 yilinda Cocuk Alani (Kidspace) ad1 verilen bagka bir alanla degistirilmistir. Oyun
alan1 hazirlanirken yiiriitiilen aragtirmaya toplam 40 ¢ocuk (6 ay-6 yas arasinda, 24 kiz ve 16
erkek) katilmistir. Bu oyun alani, miize personeli ve {iniversite arastirmacilarindan olusan ekip
icin miize deneyimleri ve beklentileri hakkinda ¢ocuklara danisilmasi gereken degerli bir firsat
olarak goriilmiistiir (Dockett, Main ve Kelly, 2011).

Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nin 12. Madde’sinde ¢ocuklarin goriislerini serbestce ifade etme
hakki vurgulanmaktadir. Bu maddeye gore;
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Cocuk Haklar1 Sozlesmesi 12. Madde

“Taraf Devletler, goriislerini olusturma yetenegine sahip ¢cocugun kendini ilgilendiren her
konuda goriislerini serbestce ifade etme hakkini bu gériislere cocugun yast ve olgunluk derecesine
uygun olarak, gereken 6zen gosterilmek suretiyle tanirlar.” (Unicef, 2022).

Cocuklarin dinlendigi ve goriislerini ifade etmede desteklendigi, goriislerinin dikkate alindigi,
projeyle ilgili karar alma siireclerinde yer aldig1 bu arastirmada (Dockett, Main ve Kelly, 2011)
Lansdown (2005), katilimin ii¢ asamas1 oldugunu belirtmistir (Akt. Dockett, Main ve Kelly,
2011). Bu agamalar:

e Cocuklarin bakig agilarinin politika ve uygulamalarda kullanilmasinin yani sira
cocuklarin kendi bakis agilarina katkida bulunmalarini kolaylastiran siiregler, danisma
siiregleri (consultative processes) olarak tanimlanmistir.

e Cocuk katiliminin degerlendirilmesini destekleyen yetiskinlerin ¢aba gosterdigi ve
cocuklarin aktivitelerin gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi asamalarinda
yer aldig1 bu siireg, katilimer siirecler (participatory processes) olarak tanimlanmastir.

e Cocuklar yetiskinler tarafindan davet edilmek yerine, siirecleri ve eylemleri kendi
kendine baslatirlar. Gii¢ ve karar verme stratejilerine ihtiya¢ duyulan bu siire¢, kendi-
kendine baslatilan siiregler (self-initiated processes) olarak tanimlanmistir (Akt.

Dockett, Main, Kelly, 2011).

Dockett, Main ve Kelly’nin (2011), yaptiklar1 bu arastirmada yer alan Avustralya Miizesi’nin
resmi web sitesi (Australian Museum, 2022a) incelendiginde, miize ortaminin yani sira
cocuklar i¢in ev ortaminda yapilabilecek aktivitelerin de yer aldig1 goriilmektedir. Cocuklar,
dinlendikleri ve goriislerini ifade etmede desteklendikleri, goriislerinin dikkate alindig1, karar
alma siireclerinde yer aldiklar1 (Dockett, Main ve Kelly, 2011) ev ortaminin da 6nemli
aktorleridir. Avustralya Miizesi’nin resmi web sitesinde ev ortaminda yapilabilecek aktiviteler
arasinda “Kaya Oymacilig1” ve “Ip Figiirii” etkinlikleri yer almaktadir (Australian Museum,

2022a).
Kaya Oymacihig1 Etkinligi
(Cocuklar icin ev ortaminda yapilabilecek etkinlik)

Avustralya Miizesi’nin ev ortaminda yapilabilecek bu etkinliginde, ¢ocuklarin benlik duygusu
olusturmaya devam etmelerine yardimci olmak amaciyla baglanti hissettikleri bir yer, hikaye,

hayvan veya nesnenin graviiriinii tasarlamalar1 istenmektedir (Australian Museum, 2022b).
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Ip Figiirii (String games) Etkinligi
Geleneksel matjka-wuma nasil yapilir?
(Cocuklar icin ev ortaminda yapilabilecek etkinlik)

Avustralya Miizesi’nin ev ortaminda yapilabilecek bir diger etkinliginde ise, eller ve ip disinda
bagka bir sey kullanmadan nesneler veya hayvanlar yapmanin diinya capinda tarihin
derinliklerine uzanan bir aktivite olmasi nedeniyle, bircok Aborijin grubunun geleneksel olarak

ellerde bir ip ile desenler veya tasarimlar yaptig1 ifade edilmistir (Australian Museum, 2022c).

Ip’ten, Avustralya’ya 6zgii bir cins devekusu olan *Emu Ayagi (Emu Foot/Weitj Djen) yapimi
Avusturalya Miizesi YouTube sitesinde uygulamali olarak gosterilmektedir. ip’ten, sadece
yagmurlu mevsimde dolan akarsu yatagi, **durgun su/ su birikintisi (Rlangga/Billabong)
yapimi Avusturalya Miizesi YouTube sitesinde uygulamali olarak gosterilmektedir. ip’ten,
yenebilir yumrulu kokleri olan bir tropik bitki olan ***tatli patates (Kardra, Yam/Lily) yapimi
Avusturalya Miizesi YouTube sitesinde uygulamali olarak gosterilmektedir (Australian

Museum, 2022c).

Arastirmacilardan Dockett, Main ve Kelly (2011), bu calismay1 c¢ocuklara danismak i¢in
kullanilan yontemleri (gozlem ve tartisma, ¢izim/boyama, yapi-inga oyunu, kuklalar ve
bebeklerle rol oynama, miizenin fotograf turlari, miizenin video turlar1 ve giinliikler), cocuklar
tarafindan belirlenen sorunlar1 ve ¢ocuklarin bakis agilarinin yeni olusturulacak Cocuk Alani
(Kidspace) tasarimini nasil etkiledigi ile ilgili olarak gerceklestirmislerdir. Arastirmada
(Dockett, Main ve Kelly, 2011), c¢ocuklarla yapilan goriismelerde kullanilan yontemlere
bakildiginda, gozlem ve tartisma ydnteminde; ¢ocuklar aktivite ile ilgilendiklerinde miizede

neyi sevdigi ya da yaptig1 ve zamanini nasil gecirdigi ile ilgili tartisma baslatilmistir.

*Emu Ayagi (Emu Foot/Weitj Djen) yapimi Avusturalya Miizesi YouTube sitesi:
https://www.youtube.com/watch?v=020Lmd1m0PQ

**Su birikintisi (Rlangga/Billabong) yapimi Avusturalya Miizesi YouTube sitesi:
https://www.youtube.com/watch?v=NO_Xms w-BY

***Tath patates (Kardra, Yam/Lily) yapimi Avusturalya Miizesi YouTube sitesi:
https://www.youtube.com/watch?v=hbjjSIDfE6M
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Cizim/boyama yonteminde; c¢ocuklar miizeyi ziyaret ettiklerinde sevdikleri ya da
sevmediklerini ¢izim ve boyama malzemelerini kullanarak ifade etmeleri, ¢izdikleri ve
boyadiklar: tizerine tartismalari istenmistir. Yapi-ingsa oyunu yonteminde; ¢ocuklardan tercih
ettikleri miize deneyimlerini yapi-inga malzemelerini (kii¢iik kutular, karton borular, kagit ve
diger el sanatlar1 materyalleri) kullanarak temsil etmeleri istenmistir. Rol oynama, oyuncak
bebek veya kuklalar1 oynatma yonteminde ise; ¢ocuklara miizedeki tercihlerini bebekler ve
kuklalarla oynayarak anlatmalari i¢in sorular yoneltilmistir. Miizenin fotograf turlar
yonteminde; ¢ocuklarin miize rehberli turunda dijital fotograf makinasini kullanarak miizede
tercih ettikleri yerleri, deneyimleri ve aktivitelerin fotograflarini gekmeleri istenmistir (Dockett,

Main ve Kelly, 2011).

Miizenin video turlar1 yoOnteminde; fotograf turlarinda oldugu gibi c¢ocuklar ve
ebeveynler/bakicilar arastirmaci ile birlikte miizeyi gezmis, bu sirada arastirmact kayit igin
video kamera kullanmistir. Giinliik kullanma yonteminde ise; bir veya daha fazla etkinlige
katilan ¢ocuklara elde edilen verilerin bir seti verilerek bu verileri belirlenen basliklara (miize
giinliiglim, miizede en ¢ok sevdigim sey, miizede komik bir sey, miizede 6zel bir hazine,
miizede yapmay1 en sevdigim sey, miizede ailemle yapmayi sevdigim seyler, hayal edin eger...,
paylasmak istediginiz baska bir sey... ve baz1 bos sayfalar eklenmistir) gore giinliik’lerinde bir
araya getirmeleri istenmistir (Dockett, Main ve Kelly, 2011). Arastirmada Dockett, Main ve
Kelly (2011), cocuklara danigmak i¢in kullanilan yontemlerden ¢ocuklarin tuttugu giinliiklerin
(journal) Onemli araglar oldugunu ifade ederken, veri olusturma yaklasimlarindan ise,
cocuklarin en ¢ok dijital fotograf ekipmani ve dijital video ekipmanini kullanmay1 tercih
ettiklerini belirtmislerdir. Gtlinliikler, ¢ocuklar ve ailelerine miize deneyimlerini segtikleri
sekillerde belgelemek icin bir ¢erceve sunarken, arastirmacilar ¢ocuklarin giinliiklerinden,
cocuklarin ve diger aile iiyelerinin miize deneyimlerinin belgelenmesi ile olumlu bir sekilde
ilgilendiklerini ifade etmislerdir (Dockett, Main, Kelly, 2011). Bu ¢aligmalarinda Dockett,
Main ve Kelly (2011), kiiclik ¢ocuklar1 kendileri i¢in 6nemli olan konularda kendilerine
danisgilma hakkiyla birlikte yetkin sosyal aktorler olarak taninmasinin  6nemini
vurgulamiglardir. Cocuklara danismak i¢in kullanilan bu yontemlerin, ¢ocuklar tarafindan
belirlenen sorun ve bakis a¢ilarinin, Lansdown (2005), tarafindan belirtilen ¢ocuk katiliminin

ilk agamasi olan “danigma siirecini” olusturmasi agisindan da 6nem tasimaktadir.

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin (Piscitelli ve Penfold, 2015),

cocuklar1 yetkin sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin (Dockett, Main ve Kelly, 2011) yan1

-53-



Kamaraj / Ogrenme Ortamindan Deneyim Ortamina Déniisen Miizeler

sira ¢ocuklarin mekansal tasarim siireclerinde de ortak tasarimci olarak goriiglerinin alinmasi
(Birch, Parnell, Patsarika ve Sorn, 2017) ile ¢ocuk dostu ortam kavramini desteklemeyi

stirdiirdiikleri anlasilmaktadir.

Mekansal tasarimcilarin bakis acilarinda ¢ocuklar ve ¢ocuklar ile birlikte gergeklestirilen ortak
tasarim silirecinin bir doniislim meydana getirdigine iliskin aragtirmalar da (Birch, Parnell,
Patsarika ve Sorn, 2017) bulunmaktadir. “Yaraticilik, oyun ve ihlal: mekénsal tasarimi
doniistiiren ¢ocuklar” isimli ¢aligmalarinda Birch, Parnell, Patsarika ve Sorn (2017), mekansal
tasarimcilardan mimar ve peyzaj mimarlarin ¢gocuklari tasarim siireclerine dahil ettiklerini ifade
etmislerdir. Yapilan bu arastirmada, c¢ocuklar uzman olarak goriiliirken, cocuk-tasarimci
etkilesimlerinin karsilikli ve birlikte yaratilmis bir alan olusturdugu belirtilmistir. Mekansal
tasarimcilarin  bakis acilarinin tartisildigi bu arastirmada dort ana bashkta goriisme
gerceklestirilmistir; Oncelikle tasarimcilardan kendi yaratict siirecleri ile ilgili, daha sonra
tasarim temast ile ilgili sorular1 cevaplamalar1 istenmis, diger asamalarda da mekansal
tasarimda cocuklarla calisma deneyimleri, algilar1 ve en son asamada ise, cocuklarin tasarim
deneyimine katilmalar1 konusunda ne diislindiikleri ve ¢ocuklarla etkilesimin tasarimecilarin
kisisel tasarim siirecini veya varsa uygulamasini nasil etkiledigi ile ilgili sorular yoneltilmistir.
Arastirmada, “Uciincii Mekanin/Alan/Akil” hem mekansal tasarimcilarin hem de gocuklarin
potansiyel olarak erisebilecekleri, katkida bulunabilecekleri, birbirlerini anlayabilecekleri ve
birbirlerinden 6grenebilecekleri bir alan oldugu ifade edilerek tasarimci-¢ocuk etkilegsimi
yoluyla meydana gelen bu alanin (yaraticiligin oldugu ya da iiretildigi bir alan) doniisiim i¢in
birlikte yaratilmis potansiyel bir alan veya atmosfer oldugu ifade edilmistir. Arastirmada ortak
tasarimc1 olarak kabul edilen cocuklarin ve tasarim siirecinin kendisinin, mekéansal
tasarimcilarin  bakis agilarinda bir doniisimii destekledigi belirtilmistir (Birch, Parnell,

Patsarika ve Sorn, 2017).

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin (Piscitelli ve Penfold, 2015),
cocuklart yetkin sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin (Dockett, Main ve Kelly, 2011)
mekansal tasarim siireglerinde ¢ocuklarin goriislerine bagvurmalarinin (Birch, Parnell,
Patsarika ve Sorn, 2017) yami sira kendi ortamlarini ¢ocuklar i¢in (¢ocuk dostu miize)
hazirlamalar1 (Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019) ile ¢cocuk dostu ortam kavramini desteklemeyi

stirdiirdiikleri anlasilmaktadir.

Miizelerin kendi ortamlarimi cocuklar i¢in (¢ocuk dostu miize) hazirlamalarina iliskin

arastirmalar da (Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019) bulunmaktadir. Kamaraj, Usbas ve Abaci
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(2019) tarafindan yapilan arastirmada, istanbul’da bulunan devlet ve &zel kurum/kisilere ait on
iki miize «Cocuk Dostu Ortam» baglaminda incelenmistir. Cocuk Dostu Miize Ortami1 Inceleme
Formu kullanilarak yapilan arastirmanin birinci amacini; miize mekanlarimin «tanidik tasarim
kavrami, fiziksel ortam, cocugun bakis acisindan bakabilme, kamusal alan deneyimi, miize
ortaminda Ogrenme Ozellikleri» agisindan ¢ocuk dostu ortam ozelliklerini ne diizeyde
karsiladig1, ikinci amacini ise; miizelerin egitim islevi «okullarla iletisim, kapsayict egitim ve
cocuklarin katilimi» kavrami agisindan ¢ocuk dostu ortam 6zelliklerini ne diizeyde karsiladigi
olusturmustur. Aragtirmada, miizelere yonelik yapilan 6nerilere bakildiginda; miizelerin ¢ocuk
dostu ortamlarin1 hem normal gelisim gdsteren hem de 6zel gereksinimli ¢ocuklar1 dikkate
alarak tasarlamalarmin 6nemi ifade edilerek egitim kurumlari ile is birligi, iiniversite ve
akademisyenlerle ortak ¢aligmalar yapilmasinin yani sira miize personeline ¢ocuk dostu miize
hakkinda egitim verilmesi, sosyal aktorler olarak ¢ocuklar, aileler ve okul gibi paydaslarin
goriiglerinin alinmas1 ve yeni acilacak miizelerin «gocuk dostu ortam» kavramini dikkate

almalariin gerekli oldugu belirtilmistir (Kamaraj, Usbas ve Abact, 2019).

3. MUZELERDE COCUKLARIN OGRENME DENEYiMLERINIiN ANLAMI

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin (Piscitelli ve Penfold, 2015),
cocuklart yetkin sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin (Dockett, Main ve Kelly, 2011)
mekansal tasarim siireglerinde ¢ocuklarin goriislerine bagvurmalarinin (Birch, Parnell,
Patsarika ve Sorn, 2017), kendi ortamlarin1 ¢ocuklar icin (¢ocuk dostu miize) hazirlamalarinin
(Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019) yam sira ¢ocuklarin §grenme deneyimlerinin anlamli
oldugunun farkina varmalar1 ile (Andre, Durksen ve Volman, 2017) cocuk dostu ortam

kavramin desteklemeyi siirdiirdiikleri anlagilmaktadir.

Miizelerde ¢cocuklarin 6grenme deneyimlerinin anlamli olmasina iligkin aragtirmalar da (Andre,
Durksen ve Volman, 2017) bulunmaktadir. “Cocuklar i¢in 6grenme yollar1 olarak miizeler: on
yillik arastirma” isimli ¢alisma’da Andre, Durksen ve Volman, (2017), on iki yasin altindaki
(okul 6ncesi ve ilkokul) ziyaretcilere odaklanarak 1999-2012 yillar1 arasinda gerceklestirilen
kirk bir hakemli makale, bir derleme, bir doktora tezi ve bir kitap olmak tizere toplam kirk dort
kaynagi incelemislerdir. Arastirmada incelenen kaynaklarin yarisindan fazlasinin Amerika
Birlesik Devletleri’nde (%59.09), geri kalan makalelerin Avusturalya’da (%13.63), Birlesik
Krallik’ta (%9.09), Avrupa’da (9%9.09) Asya’da (%6.81) ve Kanada’da (%2.27) yiiriitiildigi
ve incelenen miize tiirlerinin sirasiyla bilim miizeleri (%36), doga tarihi miizeleri (%29), sanat
miizeleri/galerileri (%21) ve ¢ocuk miizeleri’nin (%14) oldugu goriilmiistiir. Arastirmacilar,
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miize baglaminda c¢ocuklarin 6grenme deneyimlerinde etkilesim kavraminin 6nemli olmasi
nedeniyle 6grenmeyi kolaylastiran strateji ve etkinlikler i¢in ii¢ temel etkilesim tiirlinii (¢ocuk-
yetiskinler/akranlarla etkilesim, c¢ocuk-teknoloji etkilesimi ve c¢ocuk-cevre etkilesimi)
belirlemeye c¢aligmiglardir (Andre, Durksen ve Volman, 2017). Arastirmada (Andre, Durksen,
ve Volman, 2017), miizede gelismis 6grenmenin anahtari olarak iskele kurma (scaffolding)
kavramina vurgu yapilmais, aragtirmann yapildigi tim miizelerde en ¢ok uygulamali etkinliklere
ve etkilesimli sergilere yer verildigi ifade edilmistir. Arastirmacilar (Andre, Durksen ve
Volman, 2017), miize sergilerinin kolaylastiric1 aktivite ve stratejilerle desteklendiginde;
cocuklarin bilime iligkin tutumlarin1 ve kavram bilgisini, anlayisini, takim ¢aligmasini, iletisimi
ve grupta iletisim becerilerini, tarih, bilim, sanat ve beseri bilimlerde elestirel diisiinme
becerilerini olumlu yonde etkileyebilecegine iliskin genel kanitlar bulduklarini ifade

etmislerdir.
4. MUZELERDE ACIK UCLU/YAPILANDIRILMAMIS DENEYIM ve

KESFEDEREK OGRENME

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin (Piscitelli ve Penfold, 2015),
cocuklart yetkin sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin (Dockett, Main ve Kelly, 2011)
mekansal tasarim siireglerinde ¢ocuklarin goriislerine bagvurmalarinin (Birch, Parnell,
Patsarika ve Sorn, 2017), kendi ortamlarin1 ¢ocuklar i¢in (¢ocuk dostu miize) hazirlamalarinin
(Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019), ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerinin anlaminin farkina
varmalarinin (Andre, Durksen ve Volman, 2017) yanm sira ¢ocuk ve yetigkinler i¢in agik
uclu/yapilandirilmamis deneyimin (Birch, 2018) farkinda olmalar1 ile ¢ocuk dostu ortam

kavramin desteklemeyi siirdiirdiikleri anlagilmaktadir.

Arastirmacilardan Andre, Durksen ve Volman’in (2017) yaptiklar1 ¢alismada, ¢ocuklarin
miizelerdeki 6grenme deneyimleri etkilesim (gocuk-yetiskinler/akranlarla etkilesim, ¢ocuk-
teknoloji etkilesimi ve ¢ocuk-gevre etkilesimi) kavrami ile tanimlanirken, Birch’in (2018)
caligmasinda bu kavram atmosfer kavrami olarak kendisine yer bulmustur. Bu arastirmacilarin
(Andre, Durksen ve Volman, 2017; Birch, 2018) goriisleri dikkate alinarak miizelerde
cocuklarin 6grenme deneyimlerindeki etkilesim kavrami atmosfer kavrami olarak yeniden
tanimlanirken, miizeler 6grenme ortamindan deneyim ortamina dogru bir doniisiim gegirerek

yeni bir form almaya baslamistir.
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Miizelerde ¢ocuk ve yetiskinler i¢in acik uclu/yapilandirilmamis deneyime iliskin arastirmalar
da (Birch, 2018) bulunmaktadir. “Miize mekanlar1 ve ¢ocuklar i¢in deneyimler -mekani, cocugu
ve deneyimi tanimlamada muglaklik ve belirsizlik™ isimli arastirmasinda Birch (2018), “miize
tasarimcilari, kiiratorler ve egitimcilerin geleneksel olarak ¢ocuklar1 bir grup 6grenen (a group
of learners) olarak vurguladiklarmi, fakat cocuklarin ayni zamanda deneyimleyenler
(experiencers) ve oyuncular (players) olduklarini” ifade etmistir (s. 1). Bu konuda yaratici bir
alternatif ortaya koyan Birch (2018), ¢ocuklar ve yetiskinlerin miize deneyimlerini ayr1 ayri
diisiinmek yerine birlikte diisiinmek gerektigini ifade ederek bazi dnerilerde bulunmustur. Birch
(2018), yaptig1 bu aragtirmada dncelikle yetiskin-cocuk ikilisini agikladiktan sonra, cocuklarin
miize deneyiminin genellestirilmesi ile miicadele ederek belirsizlige ve deneyimin agikligina
vurgu yapmistir. Miizelerin hem ¢ocuklarin deneyimleri hakkinda diisiinmesi hem de ¢ocuklar
icin tasarlanmasina odaklanan bu ¢alismasinda Birch (2018), miize deneyiminin belirsizligi
(ambiguity) veya genellestirilmemesinin (un-generalisability) onemini vurgulamistir. Miize
deneyiminin belirsizliginin degerinin, “mekan (space) ve konu (matter) ile duyu ve bedenin
karsilasmasi” oldugunu belirten Birch (2018), cocuklarin miizede bir 6grenenden fiziki
anlamda deneyimleyen birine doniistiigiinii ifade etmistir. Birch (2018), yetiskin ve ¢ocuk
ikilisinin miize deneyimi hakkinda farkli diisiiniilmesi konusunda Dudley (2012) tarafindan
yapilan Onerileri dikkate alarak; “miizelerin nesne (obje)-ziyaret¢i karsilagsmasina odaklanmak
yerine, metne (text) ve ziyaretciler (yetiskin) i¢in anlamina daha fazla odaklanma egiliminde
olduklarin1” ifade etmistir (s. 6). Birch (2018), “yetiskinlerin siklikla yaptigi gibi miize
objelerinin geleneksel yazilmis yorumu ile etkilesime girmesi beklenirken, aragtirmacilardan
Dudley (2012) i¢in metin (text) islevi goren bilyiik bronz bir at figliriiniin konu (matter) olmast

konusu” ile ilgili olarak sunlar1 ifade etmektedir: (s. 6).

“At yesildi, yiiksekligi bir metreden fazlaydi ve kaidesinden dolayt oldukca
yiiksekte duruyordu... Dokunmak istedim ama tabii ki yapamadim - ama bu, ona
dokunmanin nasil bir his oldugunu ya da metale hafifce dokunursam nasil ses
¢tkaracagim ya da kaldirmaya ¢alisirsam ne kadar agir olacagim diisiinmeme
engel olmadi. Diger bir deyisle, karsilagsmanin ¢ogunu dogrudan deneyimlemek
verine, sezmek (intiut) ve hayal etmek (imagine) zorunda olmama ragmen, nesneyi
duyusal olarak kesfediyordum (sensorially exploring)” (Dudley, 2012; Akt. Birch,
2018, s. 6).

Dudley (2012) bu deneyiminde, yetigkinlerin siklikla yaptigi gibi metin (text) ile etkilesime

geemek yerine, metin yerine gecen nesne (bu 6rnekte, bronz bir at figiirii) ile etkilesime gecerek

-57-



Kamaraj / Ogrenme Ortamindan Deneyim Ortamina Déniisen Miizeler

(ziyaretci-nesne karsilagsmasina odaklanma) nesneyi duyusal olarak kesfettigini ifade etmistir

(Akt. Birch, 2018).

Birch’in (2018), yetiskin ve cocugu etiketlemeden kisi ve nesne (obje) arasindaki iliskiyi
diistinme konusundaki onerilerine bakildiginda, miizede kisi/ziyaret¢i ve nesneyi ayri ayri
diistinmek yerine kisi/ziyaretci ve nesne arasindaki iligkiye odaklanmak gerektigini ifade ederek
arastirmacilardan Bjerregaard (2011), Bohme (1993) ve Barad’in (2007) ifadelerindeki
benzerlikleri atmosfer kavrami ile bir araya getirmis, bu kavrami miizelere ve diger mekansal
ifadelere getirdigi yeni bir kavram olarak tanimlamigtir. Birch, (2018) “bu teorik bakis
acilarmin 6grenme ortami (learning space) olarak miizeleri, nesneler ve insanlar arasindaki
iligkileri destekleyen deneyimsel bir yer (an experiential place) olarak miizelere dogru bir gegis
onerdigini” ifade etmistir (s. 7-8). Merleau-Ponty (1962), “hem ¢ocuklarin hem de yetiskinlerin
miizeleri, sadece O6grenme odakli metinler ve yorumlama (learning-focused texts and
interpretation) yoluyla degil, ayn1 zamanda mekan (space) ve konu (matter) ile duyusal ve
bedensel karsilagmalar ve belirsizlik atmosferi yolu ile deneyimleyebileceklerini belirtirken
bunlarin gegerli bilme yollar1 ve anlama araglari” oldugunu ifade etmistir (Akt. Birch, 2018,
s.10). Birch (2018) cocukluk teorilerinde, ¢ocuk bakimi ve egitimi uygulamalarinda, insan
bedeni ile konu arasindaki muglak, belirsiz ve genellenemeyen etkilesimin uzun siiredir devam
etmekte oldugunu ifade etmistir. De Backer ve digerleri (2014), yapilandirmacilik yaklasimi
teorilerinde muglaklik ve belirsizligin onemli bilesenler olarak kabul edildigini ifade

etmektedir.

“Peki ya ¢ocuklarin ve yetigkinlerin miize deneyimlerine oyunbazlik/oyunu sevme/oyunculuk
(playfullness) ve yorumlamanin agikligi (openness of interpretation) daha g¢ok yerlesmis
olsaydi, ne/neler olurdu?” (Birch, 2018, s. 10). Birch’in (2018) bu sorusuna ii¢ baslikta cevap
verilebilir. Bunlar; miizelerin eglenceli olmasi ile, oyuna erisimdeki engeller ve firsatlarin

belirlenmesi ile ve oyun oynama mekani olarak miizelerin kabul edilmesi ile miimkiin olabilir.

1. Miizelerin daha eglenceli olmasi ile ilgili yapilan ¢aligmalara bakildiginda; Lester,
Strachan ve Derry’nin (2014), “daha eglenceli bir miize: kurumsal alan, ¢ocuklarin
oyunu ve iyi olma hali konularin1 kesfetmek™ isimli arastirmasi ile karsilagilmaktadir.
Mancester Miizesi’nin geleneksel miize alanin1 ¢cocuklarin varligi ve oyun kavramlari
ile daha eglenceli hale getirmenin yollarim1 aradiklar1 bu calismada, arastirmacilar
cocuklarin iyi olma halini gelistirme konusunda bir deneye katildiklarini ifade

etmislerdir.
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2. Oyuna erisimdeki engeller ve firsatlarin belirlenmesi ile ilgili yapilan ¢aligmalara
bakildiginda; IPA: Uluslararasi Oyun Dernegi’nin, “Oyuna Erisim: Engeller ve
Firsatlar” temali Aktif Yasam Dernegi, Milli Egitim Bakanligi ve Istanbul Teknik
Universitesi ortakhiginda Istanbul’da  gerceklestirilen 19. IPA Diinya Oyun
Konferansi’nda (2014), Stuart Lester ana konusmaci olarak yaptig1 sunumda, miizelerde
oyun oynama konusundaki goriislerini paylasarak miizelerin ¢cocuklar i¢in oyun ortami
olmasini 6nermistir.

3. Miizelerin oyun oynama mekani olarak kabul edilmesi ile ilgili yapilan ¢aligmalara
bakildiginda; Marmara Universitesi tarafindan hazirlanan Tiirkiye VI. Diinya Oyun
Oynama Giinii Etkinligi’nin (2015) temas1 “Oyun Oynamak i¢in Ortam Yaratiyoruz:
Miizeler” bashiginda gergeklestirilmistir. Etkinlikler kapsaminda hazirlanan panelde
Stuart Lester, “Miizelerde Oyun Kavrami” (The Concept Play in Museums) baslikli
sunumunu gerceklestirmis, ayrica Istanbul’daki iki miize (Istanbul Oyuncak Miizesi ve
Uskiidar Belediyesi Mehmet Naci Akdéz Ucgurtma Miizesi) oyun oynanmak iizere
cocuklar i¢in hazirlanmistir. Bdylece, belirlenen bu tema basligi ile miizelerin hem oyun
oynanabilecek mekanlar haline gelmesi hem de c¢ocuklar diisiiniilerek ortamlarini
(cocuk dostu miize) hazirlamalar1 gerektigine iligkin toplumda bir farkindalik

olusturulmaya ¢aligilmistr.
KESFEDEREK OGRENME

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken (Birch, 2018) ¢ocuk ziyaretgiler
icin alanlar (galeri, oyun/6grenme alani gibi) hazirlamalarinin (Piscitelli ve Penfold, 2015),
cocuklart yetkin sosyal aktorler olarak kabul etmelerinin (Dockett, Main ve Kelly, 2011)
mekansal tasarim siireglerinde ¢ocuklarin goriislerine bagvurmalarinin (Birch, Parnell,
Patsarika ve Sorn, 2017), kendi ortamlarin1 ¢ocuklar i¢in (¢ocuk dostu miize) hazirlamalarinin
(Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019), ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerinin anlaminin farkina
varmalarinin (Andre, Durksen ve Volman, 2017) cocuk ve yetigskinler i¢in acik
uclu/yapilandirilmamis deneyimin (Birch, 2018) yani sira cocuklar i¢in kesfederek 6grenmenin
oneminin farkinda olmalar1 ile (Van Schijndel, Franse ve Raijmakers, 2010) ¢ocuk dostu ortam

kavramini desteklemeyi siirdiirdiikleri anlagilmaktadir.

Miizelerde cocuklar i¢in kesfederek 6grenmeye iligkin arastirmalar da (Van Schijndel, Franse
ve Raijmakers, 2010) bulunmaktadir. «Kesifsel davranis 6lgegi: bilim miizelerinde kiigiik
cocuklarin uygulamali davranislarinin degerlendirilmesi» isimli ¢aligmalarinda Van Schijndel,

Franse ve Raijmakers (2010), bilim merkezi NEMO’da (Amsterdam/Hollanda) okul &ncesi
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cocuklarin fiziksel cevrelerini ne oOl¢iide kesfettiklerini dlgmek ve kesif davraniglarinin
kalitesini degerlendirmek amaciyla «Kesifsel Davranis Olgegi» gelistirmislerdir. “Arastirmanin
birinci deneyinde; iki sergide -Yuvarlanma, Yuvarlanma, Yuvarlanma Sergisi (The Exhibit
Rolling, Rolling, Rolling) ve Doénen Kuvvetler Sergisi (The Exhibit Spinning Forces)-
yetiskinlerin kogluk stillerinden hangisinin en yiiksek diizeyde kesif davranisi ile sonuglandigi
arastirtlirken, ikinci deneyde ise; iki sergide ebeveynleri etkili kocluk stili hakkinda
bilgilendirmenin, okul Oncesi c¢ocuklarin kesif davraniglarii etkileyip etkilemedigi
arastirilmistir” (Van Schijndel, Franse, Raijmakers, 2010, s. 794-795). Arastirmada, iki sergide
kullanilan “Kesifsel Davranmis Olgegi”, fiziksel cevrenin giderek daha yogun bir sekilde
kesfedilmesinde ¢ocuklarin kesif davranig diizeyleri ve 6rnekleri {i¢ diizeyde (1. pasif temas, 2.
aktif manipiilasyon ve 3. kesif davranisi) incelenecek sekilde tasarlanmistir (Van Schijndel,
Franse ve Raijmakers, 2010, s. 798). “Yuvarlanma, Yuvarlanma, Yuvarlanma Sergisi’ne”
iligskin kesif davraniginin ii¢ diizeyi asagida sunulmustur: (Van Schijndel, Franse ve Raijmakers,
2010). 1. “Pasif temas: Cocuk ayakta durur, oturur, yiiriir, bir seye yaslanir, nesneyi tutar veya
tasir, fakat nesneyi aktif ve dikkatli bir sekilde manipiile etmez”, 2. “Aktif manipiilasyon:
Cocuk nesneyi aktif ve dikkatli bir sekilde manipiile eder, bu durum c¢ocugun kendi
hareket/lerine/eylem/lerine ve eylem/lerinin sonug¢/larina dikkat ettigini gosterir” ve 3. “Kesif
davranisi:  Cocuk nesneyi aktif ve dikkatli bir sekilde manipiile eder ve
hareketlerine/eylemlerine tekrar (bir hareketi/eylemi (birka¢ kez) tekrar etmesi) ve varyasyon
(bir nesne ile farkli hareketler/eylemler gerceklestirmesi veya ayni hareketi/eylemi farkli

nesnelerle gerceklestirmesi) uygular” (Van Schijndel, Franse ve Raijmakers, 2010, s. 799).

Arastirmadan (Van Schijndel, Franse ve Raijmakers, 2010), elde edilen sonuglara bakildiginda;
okul Oncesi c¢ocuklarin kesif davramigini gostermesinde ebeveyn rehberliginin 6nemi
vurgulanirken bir diger sonucun ise; yedi dakikalik bir egitim videosu izlemis olan ebeveynlerin
rehberlik yaptigt ¢ocuklarin kesif davranisini, video izlememis olan ebeveynlerin

cocuklarindan daha fazla gosterdikleri belirlenmistir.

“Miizelerin Kesif Alanit Olarak Kullanim1” isimli arastirmasinda da, Sivrikaya (2017),
miizelerin koleksiyon ¢esitliligi ve sergileme bigimleri ile birer 6grenme alani olarak
goriilmemesi gerektigini ifade ederek egitim etkinlikleri ile ¢ok disiplinli birer kesif alanina
cevrilebilmesinin 6nemini belirtmistir. Ayni zamanda, aragtirmada (Sivrikaya, 2017) miizelerin
ogrencilerin bilgiyi, kendisini ve toplumla olan bagini irdeleyebilecegi ve becerilerini

gelistirebilecegi bir kesif alani olarak kullanmasi ve miizelerin ziyaretci odakli bir yaklasimla
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koleksiyonunu teknoloji ile destekleyerek topluma sunmasi gerektigi Onerisinde

bulunulmustur.

SONUC ve TARTISMA

Miizeler, 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniisiirken yapilan aragtirmalar (Birch, 2018;
Piscitelli ve Penfold, 2015; Dockett, Main ve Kelly, 2011; Birch, Parnell, Patsarika ve Sorn,
2017; Kamaraj, Usbas ve Abaci, 2019; Andre, Durksen ve Volman, 2017; Van Schijndel,

Franse ve Raijmakers, 2010) dikkate alinarak asagidaki onerilerde bulunulmustur.
Miizelerin,;

e ziyaret¢i merkezli (cocuk ziyaretciler) bir yaklasimla binalarinin fiziksel ortamlarini
hazirlamalarinin son derece onemli oldugu diisliniilmektedir. Bu bakis acisindan
miizeler yapilandirmacilik yaklasimi teorilerinden (Piaget, Vygotsky ve Bruner)

yararlanmalidirlar.

e cocuk ziyaretcilerin miize ortaminda yetiskinlerle, akranlar1 ile teknoloji ve cevre ile
etkilesimlerine firsat vermesi 6grenme deneyimlerini kolaylastirirken ayni zamanda

onlara deneyim ortami sunmasi agisindan da son derece dnemlidir.

e cagdas miize yaklasiminda ziyaret¢inin (¢ocuk ziyaretgiler) deneyiminin
tasarlanmasinin 6nemli olmasi nedeniyle deneyim temelli 6grenme yaklagimina yer

vermesi son derece onemlidir.
e cocuk ziyaretcilerin bakis agisina agirlik vermesi dnemlidir.

e cocuk ziyaretgilere yonelik ¢ocuk dostu mekanlar hazirlamalari, ¢cocuklari toplumun
onemli aktorleri olarak kabul ederek miize deneyimlerini dikkate almalar1 son derece

Onemlidir.

e cocuk ziyaretcilerin miize deneyimi yasantilarinda yaratict oyuna yer vererek hem
yetiskinlerle hem de akranlar1 ile uygulamali etkinliklerle ve etkilesimli sergilerle

kesfetme ve 6grenme firsat1 vermesi son derece dnemlidir.

e cocuk ziyaret¢iler i¢cin hazirlanan sergilerde ¢ocuklar i¢in kiiratorliik yapilmasi ¢gocuk

dostu miize kavraminin desteklenmesi agisindan da son derece dnemlidir.

e diger kiiltiirleri anlama ve toplum uyumunu saglamada 6nemli kiiltlirel kurumlar oldugu

dikkate alinmalidir.
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e toplumun Onemli aktorleri olan cocuk ziyaretcilere danismasi, toplumda goriiniir
olmalarmi saglarken ayni1 zamanda ilgi, istek ve beklentilerini dikkate almas1 gocuklarin

katilim siireclerine saygi gosterilmesi agisindan da énem tagimaktadir.

e toplumun 6nemli aktorleri olan ¢ocuk ziyaret¢iler i¢in miize ortaminda yapilabilecek
aktivitelerin yan1 sira ev ortaminda yapilacak aktiviteler hazirlamasi son derece

Onemlidir.

e mekansal tasarim siire¢lerinde cocuk dostu miize kavramini destekleyecek sekilde

miizenin fiziksel mekanini hazirlamasinin 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

e cocuk ziyaretciler i¢in miize deneyiminin ag¢ik uglu/yapilandiriimamis deneyime ve

kesfederek 6grenmeye firsat verecek sekilde hazirlanmasi son derece 6nemlidir.

e cocuk ziyaretciler ve yetiskinleri birlikte diisiinerek etkinlikler hazirlamasi1 ve her iki
grup i¢in miize deneyiminin belirsiz ve agik uclu olmasina dikkat edilmesi son derece

Onemlidir.

e cocuk ziyaretcilerin miize deneyiminde kisi ve nesne arasindaki iliskiye odaklanarak

miizenin deneyim ortami olarak goriilmesinin 6nemli oldugu dikkate alinmalidir.

e cocuk ziyaretciler icin eglenceli, kesfederek Ogrenmeye firsat veren ve oyun

oynayabildikleri bir mekan oldugu dikkate alinmalidir.

Hein (1998) ve Hooper-Greenhill (1999) “yapilandirmaciligin, miize 6greniminde
ziyaretcilerin 6grenme deneyimlerine anlam vererek kisisel anlamlarini inga ettikleri aktif bir
siire¢ olarak kabul edildigini” ifade etmislerdir (Akt. De Backer ve digerleri, 2014, s. 744).
Anderson, Lucas ve Ginns (2003) ve Falk ve Dierking (2000) “bu 6grenme siireglerinin
yalnizca ziyaret¢inin ge¢cmisinden, Onceki deneyimlerinden veya ziyaret kosullarindan
etkilenmedigini ayn1 zamanda miize nesnelerinin kendilerinden ve sunulma bigimlerinden de
onemli Olciide etkilendigini” ifade etmislerdir (Akt. De Backer ve digerleri 2014, s. 744).
Anderson, Lucas ve Ginns (2003) ve Falk ve Dierking (2000), hem ziyaretci bakis agisinin hem
de miizenin fiziksel baglaminin ziyaretgilerin 6grenme davranigi iizerinde etkiye sahip
oldugunu (Akt. De Backer ve digerleri 2014) belirtmeleri nedeniyle, miizelerin bu iki bakis
acisini bir araya getiren biitlinciil bir yaklagimla hareket etmelerinin miizelerde Birch (2018)
tarafindan ifade edilen atmosfer kavramimin olusturulmasinda son derece O6nemli oldugu

diisiiniilmektedir.
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“Miizelerde gorsel sanatlar arabuluculugu i¢in biitiinlestirici yaklasim” isimli ¢aligmada De
Backer ve digerleri (2014), genel miize deneyimi i¢in miizelerin yapilandirmacilik teorilerinden
yararlanmasinin  oneminden bahsedilerek sanat egitimi uygulamalarmin tasariminda
biitiinlestirici bir yaklasim Onerilmistir. Arastirmacilar (De Backer ve digerleri, 2014), bu
yaklagimin her bir alanin (kisi, yer/mekan, ortaklar ve politika) temel unsurlarini birlestirdigi

ve yapilandirmaci prensipleri merkeze aldigi i¢in yenilik icerdigini ifade etmislerdir.

(Cagdas miizelerin yasam boyu O6grenme mekanlart olarak 6grenme ortamindan deneyim
ortamina doniislirken; toplumun tim kesimlerini kapsayan, ziyaret¢i odakli, 6zellikle ¢ocuk
ziyaretcilerin kendi 6grenme deneyimlerini anlamlandirarak kisisel bilgilerini insa etmelerine
firsat veren bir baglamin (deneyim ortami/mekani/atmosferi) olusturulmasiin énemli oldugu
diistiniilmektedir. Ayrica, miizelerin hizmet verdikleri ziyaret¢i gruplardan hem ¢ocuklart hem
de kendi fiziksel ortamlarini dikkate alan iki yonlii bakis agisi ile hareket ederek cocuklarin
miizede Ogrenme deneyimlerini kolaylastiran yapilandirmacilik yaklagimi teorilerinden
yararlanmalarinin son derece 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Miizelerin yapilandirmacilik
yaklagimindan yararlanabilmesi i¢in miize personelinin bu konuda egitim almasinin da 6nemli

oldugu diisiiniilmektedir.

Sonu¢ olarak miizelerin 6grenme ortamindan deneyim ortamina doniigiirken; hem
ziyaretgilerinin bakis acisindan bakarak ziyaretci odakli, 6zellikle hizmet verdigi gruplardan
cocuk ziyaretciler i¢in ¢ocuk dostu kalici galerilere yer vermeleri, bu galerilerde ¢ocuk merkezli
sergiler ve etkinlikler hazirlamalar, etkinlikleri hazirlarken pedagojik yaklasimlardan ve alan
uzmanlarindan destek almalarinin yani sira ¢ocuklar1 yetkin sosyal aktorler olarak kabul
etmeleri, cocuklarin miizede 6grenme deneyimlerinin anlamini dikkate almalari, cocuklar ve
yetiskinlerin miize deneyimlerini birlikte diisiinerek agik uglu/yapilandirilmamis deneyim
ortami/mekant/atmosferi hazirlamalari, c¢ocuklara ve ailelere yonelik ev ortaminda
yapilabilecek etkinlikler hazirlamalar1 ve ¢ocuklarin miize ortaminda kesfederek 6grenmelerine
firsat vermelerinin hem de kendi bakis acilarindan fiziksel ortamlarini hazirlayarak bir deneyim
ortami (mekani/atmosferi) sunmalarmin yapilandirmaci yaklasim ile miimkiin olacagi

diistiniilmektedir.
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