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Teknolojiler, Firsatlar ve Tehditler

Fatih Sinan ESEN"

“Sabah saat 7.30 oldu ve saatin ¢almasiyla Burak uyandi. Diin ¢ok yogun bir giin gegir-
digi icin halen yorgundu. Agir agir kaldirdi kafasini ve saate bakti. Asistani da hemen
saatin yaninda ona bakiyordu. Sonra yorgun ve uykulu bir ses tonuyla asistanina, “Gi-
naydin Jale, bugliniin programini bana hizlica okur musun?” dedi. Asistani glin igindeki
toplantilarini, spor saatini, yemegi nerede ve kimle yiyecegini ve yapilacaklar listesini
ozetledi. Jale’nin sesindeki monotonluk Burak’i Gizdii ama elinden bir sey gelmiyordu,
onu programlayanlar boyle programlamist. Evet, Jale cansiz, elektronik bir akilli asis-
tandi. Burak ylzlni yikadi ve ise gitmek igcin hazirlanmaya basladi. En rahat ayakka-
bisini giydi, tisortlinli Ustline gegirdi. Mutfaktan hizlica aldigi birka¢ lokma ekmek ve
peyniri agzina atti. Artik ise gitmeye hazirdi. Calisma odasinin kapisini agti ve igeri girdi.
iste, yalnizca (i¢ adim atarak ise gelmisti bile. Artirilmis gergeklik lensini gdziine itinay-
la yerlestirdi ve koltuguna oturdu. Soyle agzini aca aca istahla bir esnedikten sonra
calismaya bagladi. Fakat diin 6demeyi unuttugu faturalari aklina gelince Jale>ye fatura
o6deme talimatini verdi. Yarim saat sonra toplantisi vardi. Fakat avatari ¢ glindir ayni
takimi giyiyordu. Hemen bir magazaya gitti ve avatarina glzel bir takim elbise ve ayak-
kabi aldi. Bu aligveris ona tam 0,05 Ethereum’a mal oldu. Avatariyla toplanti yapaca-
g1 salona gitti ve igeri girdi. Bes dakika igerisinde toplanti basladi. Toplantinin konusu
musterilerin bilgilerinin disariya sizmasi sonucu sirketin zarara ugramasiydi. Pazarlama
birimi operasyonu, operasyon ise bilgi-islemi sugluyordu. Burak bir bilgi-islem galisa-
niydi. Kendisini ve birimini savunmak igin soze girdi. “Pazarlama birimi ¢alisanlarimiz-
dan Selim Bey’i taklit eden XTR9933A kodlu sahte avatar kimlik hirsizligi ile ofisimize
girmis ve pazarlama birimimize sagladigimiz is zekasi panelinden bilgileri alarak kayip-
lara karismis. Selim Bey’in avatarini glincellemesi ve korumaya almasi gerekirdi. Boyle
merkeziyetsiz bir ortamda bizim veya baska kimsenin higbir kimlik Gzerinde bir etkisi
ve yetkisi olamaz.” Toplanti kisir tartismalarla tamamlanirken Burak 6gle yemegi icin

Emre’ye soz verdigini hatirladi. Hemen mutfagina giderek bir sandvig aldi ve odaya
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tekrar dondi. Avatarina giizel bir tisort giydirdikten sonra artik restorana arkadasiyla
bulusmaya gidebilirdi. igeri girerken arkadasini gérdii ve sarildi. Giydigi akilli kazak
sayesinde arkadasini hissetti ve sanki gercekten yanindaymisgasina sohbet etmeye
bagladilar. Arkadasi biraz disitnceliydi. Zor bir glin gegirdigi mimiklerinden rahatca
anlasihyordu. Burak her seyin yolunda olup olmadigini sordugunda Emre anlatmaya
basladi: “Kardesim Berke maalesef higbir sey yiyip igmiyor, son bir aydir on kilo verdi ve
onu Maldivlerdeki tatilinden geri getirmekte zorlaniyoruz.” Berke akilli gozIigiin esiri
olmus, yemeden igmeden kesilmisti. GUnin yirmi iki saatini Metaverse'te tatilde ge-
ciriyordu. Ustelik sanal ortamda son zamanlarda tiireyen teréristlerin tehditlerine de
maruz kaliyordu. Okuldaki basarisindan eser kalmamis, sanalligin pengesine dismistu.
Burak bu durumu pek garipsememis gibi goriinliyordu. Cocuklugunda da bazi arkadas-
larinin preMetaverse ortamlar sayilabilecek bazi oyunlari haddinden fazla oynadigini
hatirhyordu. Bu da ondan ¢ok farkli degildi. Bu sirada restoran disindan iki kisinin sesi
geliyordu. Bir gergek insan ile onun arkadasi olan yapay zekaya sahip bir bot tartisiyor-
lardi. Bot, yaninda getirdigi bir silahla arkadasini yaraladi ve avatar oracikta 6ldi. Her-
kes dehset icerisinde etrafta kagismaya basladi. Siddet haberleri siklikla duyulmaktaydi
fakat Burak ilk defa sahit olmustu. Herkesin katilimi ile ¢ sene 6nce alinan karar ve
platform kurallarina gore dldirilen avatar bir hafta igerisinde 0,15 Ethereum 6deyerek
yeni avatar alma hakkina sahipti. Bu, igini bir nebze de olsa rahatlatti. Kulaklarindaki,
“Nabziniz 100’Gn Uzerinde” sinyali sonunda kesilmisti ve arkasina yaslanarak Emre
ile sohbet etmeye devam etti. Oniindeki tabakta zaman zaman beliren reklamlardan
sikilmis olacak ki Emre’ye kalkmayi ve mekandan gikarak biraz yirtiimeyi teklif etti. Her
zaman yuridukleri yolda yurimeye basladilar. Karsilarina strrekli bir seyler satmaya
galisan reklam botlari ¢ikiyordu. Bu reklam botlari o kadar akilliydi ki gergek hayatta
evlerinde nelerin bitmis olabilecegini ve nelere ihtiyag olabilecegini tahmin ederek o
konudaki reklamlari ve promosyonlari gosteriyorlardi. Araya strekli giren Jale de ben-
zer sekilde gesitli Grinler tavsiye ediyordu. Burak ve Emre sohbet amaciyla ¢iktikla-
r1 yrlylsten sicak clizdanlarindaki neredeyse tim para tikenmis sekilde isyerlerine
donddler. Yogun bir is gliniinin ardindan Burak biraz dinlenmek ve stres atmak ama-
ciyla is yerinin karsisindaki sokagin sonunda yer alan bir oyun salonuna gitti. Buradaki
oyunlar yalnizca eglendirmiyor ayni zamanda kazandiriyordu. Burak, gegen yil buradan
kazandigi paralari Ethereum’a donistiirerek avatarina bir mont ve kaykay almisti. Oyun
salonundaki birgok oyunun kisileri tanimak igin veri topladigi bilinmekteydi fakat bu
durum kimsenin umurunda degildi. Oyun salonunda avukat arkadasi Defne’yi gordi ve
bir sire sohbet ettiler. Defne clibbeli avatariyla platformun en karizmatik ylzlerinden-
di. Metaversel insan haklari konusunda doktora galismalarini yiritiyor ve bu konuda
aslen G. Koreli olan tez danismaniyla bir de makale yayinlamayi planhyorlardi. Burak
bir siire daha oyun oynadiktan sonra Defne ile birlikte oradan ayrildi. Birlikte en sev-

dikleri mizik grubunun konserine gittiler. Bu eglence onlari fazlasiyla yormustu. Artik
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gercek hayata donme zamani gelmisti ¢link(i saat aksamin dokuzunu gostermekteydi.
Odasinda lenslerini gikardi, yayildigi koltugundan kalkarak balkona yoneldi ve 6glen
manav dronun biraktigi leziz meyvelerin tadina bakti. “Tarim ve biyoteknolojide dijital
ikizler mahsullerin tadini ve yetisme siresini ne kadar da gelistirdi.” diye gegirdi igin-
den. Ardindan dislerini firgaladi ve tim glinln yorgunlugu ile yatagina girdi. Yarin da
yogun bir giin olacagini distinerek sag gozini lg kere kirpti ve aninda uykuya daldi.
Cunku iki yil 6nce beynine yerlestirilen implant sayesinde uyumak artik onun igin gocuk

oyuncagiyd.”

Bu hikaye su anda bize ¢ok uzak gibi gelebilir. Fakat gelecekte benzer hikayeler-
le karsilasma olasihgimiz ¢cok yiiksek. Clinkli tahminlere gore gelecegin interneti
kabul edilen Metaverse platformlari 2030’lara kalmadan hayatimiza girmis ola-
cak. Metaverse, bir genisletilmis gerceklik ortami olarak tanimlanabilir. Bu ortam,
bircok kullanicinin ayni anda bir arada bulundugu, gercek hayatla bitlnlesen bir
ortamdir. Fakat sanal ortam veya sanal diinya demek dogru bir yaklasim olma-
yacaktir. Zira Metaverse'te sanal mal, hizmet ve etkilesimin yani sira gergek diin-
yadaki bircok nesnenin de karsiliginin olacagi disintilmektedir. Bu yonilyle Me-
taverse, sanal gergeklik veya artirilmis gergeklik ortamlarinin bir adim ilerisinde,
bu ortamlarin bir arada bulundugu genisletilmis gerceklik konseptine daha yakin
gercek bir diinyayi ifade eder.

Metaverse kelimesi, “meta” ve “universe” (evren) kelimelerinin birlesiminden
olusmaktadir. “Meta” kelimesi, “st” veya “6teki” anlamina gelirken, “universe”
kelimesi “evren” anlamindadir. Boylece, “Metaverse” kelimesi “6teki evren” veya
“Ote evren” olarak Tirkceye cevrilebilir. Mevcutta boyle bir platform olmadigi ve
onumdizdeki 4-5 yilda da rastlanmasinin pek mimkiin olmadigi dislintldigiinde
bu konuyla ilgili yazilan seylerin ¢ogu teorik kalmakta, 6ngori veya temenniden
pek 6teye gidememektedir. Ancak, bdyle bir konuda dogru bilgiyi yine alaninda
uzman akademisyen ve arastirmacilar verebilir.

Metaverse kavrami ilk olarak 1992'de Snow Crash (Parazit) ismiyle Neal Stephen-
son tarafindan yazilan bir romanda kullaniimisti. O zamana kadar metin tabanli
zindan oyunlarina asina olan oyun tutkunlarinin ufkunu genisletmis ve teknoloji
elverdiginde yapilabileceklerin sinirinin olmadigi algisini uyandirmisti. Ardindan
2004 yilinda hayata gecirilen fakat teknik yetersizliklerden dolayi rafa kaldirilan
Open Metaverse Project ve sonrasinda baslayan 2.5 ve 3 boyutlu preMetaver-
se platformlari gérmeye basladik. Bu oyunlar, bircok kullanicinin ayni anda bir
arada bulundugu oyunlar olup, kullanicilarin birbirleriyle etkilesim kurabildigi bir
ortam olusturdu. ilk sanal evlilik téreni de bu platformlarin birinde gerceklestiril-
di (Mayis 1996). Zaman icerisinde, sanal/artiriimis gerceklik teknolojisi gelismeye
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devam etti ve Metaverse konsepti de bu gelismelerle ile birlikte degisti. 2021
yilinin Ekim ayinda diinyaca Uinli bir sosyal medya sirketi olan Facebook'un Genel
Mudirid Mark Zuckerberg, bir video ile diinyaya sirketinin isminin “Meta” ola-
rak degistigini duyurdu. Ondan 6ncesinde, hatta 2000’lerin basinda Metaverse
ile ilgili calismalar elbette vardi, fakat maalesef teknoloji heniiz yeterli degildi ve
basarili olamadilar. Sosyal medyanin son yirmi yildir gerceklestirdigi biyik atihm
ve bilgi-iletisim teknolojilerindeki ivme neticesinde teknik bariyerler bir seviyeye
kadar ortadan kalkti. Zuckerberg ve sirketi Meta bu ortami ¢ok iyi degerlendirdi.
Hem sirketinin ismini degistirerek hem de bu konuda ¢alisan binlerce kisiyi istih-
dam edecegini ve bu galismalara milyarlarca dolar ayiracagini soyleyerek 6nemli
bir sinyal verdi. Zaten 2014 yilinda 6nde gelen bir sanal gercgeklik gozIGgl lreticisi
olan Oculus’l satin alarak bunun 6n sinyalini de vermisti. Akabinde kendi sanal ve
artirilmis gergeklik platformu olan Horizon Worlds’l olusturdu. Bu sosyal medya
devinin ardindan diger biyuk sirketler de bu ¢alismalara basladiklarini duyurdu-
lar. Hatta halk arasinda Windows isletim sistemleri ve ofis uygulamalari ile bilinen
Microsoft da, oyuncularin uzun yillardir bildigi dev bir oyun sirketi olan Activision
Blizzard’i tarihinin en biyilk satin almasini gerceklestirerek tam 68.7 milyar do-
lara satin aldi. Nvidia, Apple vb. bir¢ok dev sirket bu ise milyarlarca dolar yatirnm
yaptiklarini acikladilar. Tim bu yatirimlar aslinda sektoriin ne boyutta olacaginin
da bir gostergesi oldu.

Henliz ortada bir Metaverse olmasa da Metaverse benzeri (premetaverse veya
betaverse) platformlar bizlere bir fikir vermeye basladi. Buna gore olasi bir Meta-
verse'te bizleri bekleyen bazi 6geler var. Bunlarin basinda avatarlar geliyor. Ava-
tar, Metaverse ortamlarda kullanicilarin kendilerini temsil eden sanal karakterleri
olarak distnulebilir. Bu avatarlar, kullanicilarin gercek hayatta oldugu gibi goru-
nebilir veya farkli bir gériiniime sahip olabilir. Dahasi, yalnizca gergek kisilerin de-
gil “bot” olarak isimlendirilen sanal karakterlerin de platformlarda avatarlari ile
gorinecekleri dile getiriliyor. Yiksek oranda bir etkilesim bizleri bekliyor olacak
ve mekanlar isin icine girecek. Metaverse ortamlarinda kullanicilarin bulundugu
yerler gergek diinyada karsiligi olan ve bulunan yerler olabilecegi gibi tamamen
yeni ve sonradan sanal olarak tasarlanmis yerler de olabilecek. Birgok etkinlik bu
platforma tasinacak. Pandemi déneminde basit drneklerini gordiglimiz ¢evrim
ici etkinlikler daha da artacak ve kullanicilar konserlere oturduklari yerden gide-
bilecekler. Metaverse ortamlarinda bulunan nesneler, oyunlar ve diger interaktif
ogeler de yine kullanicilarin hizmetinde olacak. Tum bunlarin yani sira egitim,
ticaret, tarim, tip, savunma, lojistik gibi bircok sektériin de icinde olacagi plat-
formlar olmasi bekleniyor. Ustelik yalnizca bir adet Metaverse platformu mu ola-

RTaKabDeMi Cilt 8 / Sayi 17 / Ocak 2023



Metaverse: Gelecegin Diinyalarini insa Edecek Teknolojiler, Firsatlar ve Tehditler B 485

cak, yoksa birden fazla ve birlikte galisabilir olan platformlar mi gorilecek, bu
kismi hala tartisiliyor ve tartisiimaya da devam edecek. Nitekim Deloitte’un 6n
gorisiine gore Ui¢ farkl senaryodan bahsediliyor. ilk senaryoda Metaverse'iin ba-
sit bir sosyal medya platformu olacagi ve arada bir girilen bir yer olarak kalacagi
séyleniyor. ikinci senaryoda birden fazla Metaverse platformunun olacagi, fakat
kullanicilar igin asli ortamlar olmayacagi, yalnizca eglence ve bazi basit birtakim
isler icin kullanilacagi belirtiliyor. Fakat UG¢linci senaryoda tek ve blyik bir Meta-
verse platformunun olacagi ve glnlik islerin birgogunun bu platform lzerinden
vapilacagi anlatiliyor. Hangi senaryonun gerceklesecegi bilinmez fakat licline de
hazirlikl olmak gerekiyor.

Bu kadar kapsamli olan, gelecegin interneti veya gelecekteki hayat olarak tanim-
lanan bir platformun hem teknik agidan hem sosyal bir perspektifle hem de sek-
torlere yansiyan ylziyle ele alinmasi gerekmektedir. Fakat maalesef bu konudaki
farkindaligin yeterli diizeyde olmadigi yapilan réportajlardan anlasiimaktadir. Su
anda, sadece Ulkemizde degil tim diinyada Metaverse konusu agildiginda genis
kitleler tarafindan sadece sanal arsa satisi ve NFT’ler olarak bilinen, dijital sanat
eserlerinden ibaret zannedilen dijital Grtinlerin satisi anlagiimaktadir.

Bu alanda bulunan bilimsel agigi kapatmak adina otuz li¢ akademisyen, aras-
firmaci ve girisimci bir araya gelerek 2022 yilinin basinda “Metaverse Projesi”
adinda bir proje baslattik. Projemiz hem akademik camiaya hem de toplumda
Metaverse konusunda farkindalik kazandirmak ve bu konudaki ¢alismalari, giri-
simleri, yatirnmlari artirmak amaciyla ortaya ¢ikti. Farkindalik kazandirma mis-
yonumuz altinda kitap gibi akademik ve bilimsel ¢iktilari barindiran bir bitlniin
yani sira gesitli platformlarda yayinlamayi planladigimiz “Metaverse Glndemi»
bashkl bir podcast serimiz de bulunmaktadir. Ote yandan, bu konuda calisma
yapmak isteyen kamu kurumlarina ve 6zel kuruluslara da goris ve 6nerilerimizle
destekler vermekte, bu sayede Metaverse konusunda bir ekosistem olusturul-
masi ve girisimcilere gerekli desteklerin saglanmasi misyonumuzu da ifa etmek-
teyiz. Projemiz su ana kadar higbir kurum veya kurulustan ayni veya maddi bir
destek veya fon almamasina ragmen bilimsel anlamda iyi bir ivme yakalamistir.
Tamamen gonlli ve alaninda uzman otuz Ug kisinin omuzlarinda yikselen pro-
jemizde lilkemize ve insanliga faydali olmak gayesiyle ¢alisiyoruz. Ekibimizdeki
kisiler arasinda yurt disinda (ingiltere ve Giiney Kore) yasayan Tiirk arastirma-
cilar bulunuyor. Mihendisler, yazilimcilar, iletisimciler, psikologlar, tasarimcilar,
kent planlamacilari, finansgilar, ekonomistler, egitimciler, akademisyenler... Genis
perspektifte konuyla ilgili olabilecek hemen her bilimsel alandan arastirmaci ile
zengin bir icerik olusturmaya gayret ettik.
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GUnUmuzde bu konudaki arastirmalara biyik meblaglar ayrilmaktadir. Gele-
cekte bu alana devletler ve 6zel kuruluslar tarafindan ayrilacak tutarlar daha da
artacaktir. Turkiye’deki arastirmacilar ve 6zellikle de gengler bu firsati kagirmama-
lidir. Bizler de gelecegi sekillendiren bu ekipte, gelecegin internetinde s6z sahibi
olmaliyiz. O nedenle, hem kamunun hem Universitelerin ¢alismalarinda hem de
Ozel sektor yatirnmlarinin planlanmasinda Metaverse gergeginin farkinda olmak,
bu konuda kulaktan dolma bilgiler yerine uzmanlari dinlemek gerekmektedir.

Ortaya koymus oldugumuz bu Metaverse Projesi’'nin ilk meyvesi “Metaverse:
Gelecegin Diinyalarini insa Edecek Teknolojiler, Firsatlar ve Tehditler” baslikh bir
kitap oldu. Toplamda 27 bélim ve 560 sayfadan olusmaktadir. iginde toplumu
ilgilendiren gilincel ve popiler konularin Metaverse ile ilgisine ve gelecekte nasil
sekillenecegine akademik bir dilde yer verilmistir. Kitapta farkli alanlarda galisan-
larin kendine gore bir seyler bulacagi bélimler yer almaktadir. Kitapta konular 4
ana kisim altinda incelenmektedir. ilki temel meselelerin anlatildig giris bélimii-
dir. Ardindan konunun teknolojik altyapisinin anlatildigi teknik konular bélimdi,
ardindan Metaverse'lin sosyal ve insani boyutunun anlatildigi bélim ve son ola-
rak da sektorel uygulamalar bolimi bulunmaktadir.

Kitap icerisinde Yer Alan Basliklar:

1 | Web 1.0’dan Metaverse’e Tarihsel Siireg ve Teorik Giris
Temeller
2 Sanal Diinyalarin ve Metaverse'ln Tarihi ve Girig
Gelisimi
3 Metaverse ve Merkeziyetsizlik Giris
Metaverse Tasariminda Yapay Zeka ve Robotik Teknik Konular
Teknolojilerin Roll
5 XR Teknolojisi ve Metaverse'te Kullanimi Teknik Konular
Metaverse Evreninin Gelisiminde Agik Kaynak, Teknik Konular

Acik Veri Paylagimi ve Veri Anonimlestirme
Kavramlarinin Degerlendirilmesi

7 Metaverse ve Yeni Siber Guvenlik Tehditleri Teknik Konular
8 Metaverse'te Veri Mahremiyeti ve Givenligi Teknik Konular
9 Nitelikli Fikri Tapu (NFT), Sanal Tasinmazlar ve Sosyal ve Beseri Konular

Dijital Varliklar, Kiiltiir-Sanat Eserleri

10 | Metaverse Alanlarda Tiketim, Pazarlama Anlayisi, | Sosyal ve Beseri Konular
Markalasma, Reklamcilik ve Yeni Firsatlar

11 Metaverse’te Tlketici Davranisi Sosyal ve Beseri Konular
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12 Metaverse’lin Olusturdugu Yeni Ekonomik Sosyal ve Begeri Konular
Modeller ve Kiiresel Finans Piyasalarina Etkileri

13 Metaverse'te Oyunlastirma Sosyal ve Beseri Konular

14| Psikoloji ve Sosyoloji Isiginda Metaverse Evreninin | Sosyal ve Beseri Konular

Degerlendirilmesi

15 Metaverse ve insan Haklari: Metaversel insan Sosyal ve Beseri Konular
Haklari Bildirgesine lhtiyag Var mi?

16 Metaverse Yonetisimi Sosyal ve Beseri Konular

17 Metaverse'te Yurttaslik ve Yurttas Katilimi Sosyal ve Beseri Konular

18 Metaverse Regililasyonunda Hukukun Yeri Sosyal ve Beseri Konular

19 Metaverse ve Terdrizm Sosyal ve Beseri Konular

20| Finansal Piyasalarda Blokzinf:ir Uygulamalarinin Sektorel Uygulamalar

Metaverse ile lliskisi

21 Teknoloji Devi Gliney Kore’nin Metaverse Sektorel Uygulamalar
Deneyimleri

22 E-Spor: Top ve Tifek Dijital Aglarda Sektorel Uygulamalar

23 Metaverse: Tarimin Donlisimu ve Gelecegi Sektorel Uygulamalar

24| Biyoteknoloji Caginda Metaverse Uygulamalari Sektorel Uygulamalar

25 Metaverse'te Turizm Sektori: Sanal Otel ve Sektorel Uygulamalar
Uygulamalari

26 Metaverse ve Lojistik/Tedarik Zinciri Yonetimi Sektorel Uygulamalar
Uygulamalari

27 Egitimde Metaverse Uygulamalari: 2010-2022 Sektorel Uygulamalar

yillari Sistematik Literatiir Taramasi ve Bibliyografik
Analizi
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