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NFT uygulamalar: ve sanat iiretimi
NEFT applications and art production
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Oz

Sanatin Geleneksel yontemlerle {iretiminin yerini giiniimiiz Teknolojik aygitlar: ve uygulamalari is, haberlesme ve
tasarim amaglarmin Stesine gecerek mobil tasarimin sanat alaninda diinyada ¢ok yogun bir sekilde kullanimi, 6nce
“NFT” kavraminin literatiire girmesine neden olmus, ardindan da bu kavramin disiplinler arasi, yayginlasmasina
neden olmustur. Gliniimiizde teknoloji ve uygulamalar1 sayesinde “NFT” calismalari, satilmas: pek ¢ok sektdrde
yeni alanlar agilmasini saglamistir. “NFT” performans sanati, reklamcilik, basili medya, sosyal medya gibi alanlar
i¢in de etkin ve 6nemli bir arag olabilmekte ve bunu dijital medya sayesinde bizlere hizli bir sekilde gostermekte-
dir. “NFT” uygulamalarmin temel amaci; disiplinler arasinda teknoloji destekli tasarim yaninda mobil ve maa iistii
teknolojik uygulamalarin giiniimiiziin en popiiler ve etkili iletisim yollarini kullanarak “NFT”araclar1 ve uygulama-
larinin kullandig1 yontemlere farkindalik olusturmay: amaglanmaktadir. Bu arastirmada, “NFT”araglar1 ve uygula-
malarinin gerek gorsel-isitsel hareketli, gerek etkilesimli sanatsal ¢calismalar da kullanilan uygulamalar arastirilmis
ve orneklenmistir.

Anahtar kelimeler: NFT, Apps, uygulama, sosyal medya, disiplinler arasi

Abstract

The use of mobile design in the field of art in the world, by going beyond the purposes of business, communication
and design, instead of the production of art with traditional methods, today’s technological devices and applica-
tions, firstly caused the concept of “NFT” to enter the literature, and then this concept became widespread inter-
disciplinary. Today, thanks to technology and its applications, “NFT” studies and sales have opened up new areas
in many sectors. “NFT” can also be an effective and important tool for areas such as performance art, advertising,
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print media, and social media, and it quickly shows us this through digital media. The main purpose of “NFT”

applications; It is aimed to raise awareness of the methods used by “NFT” tools and applications by using the most

popular and effective communication ways of mobile and non-paying technological applications as well as techno-

logy-aided design among disciplines. In this research, the applications of “NFT” tools and applications used in both
audiovisual and interactive artistic works have been researched and exemplified.

Keywords: NFT, Apps, application, social media, interdisciplinary

1. GIRIS

Dijital dontisiim siireci, yasamimiza yeni kav-
ramlardan biri olan NFT djjital miilkiyet ve ko-
leksiyonculuk olgularina yeni boyutlar kazan-
dirmistir. NFT'lerin de Bitcoin ya da Ethereum
gibi gibi blok zincir tabanh bir yapiya bagh
koleksiyon degeri goren {iriinlerden olurlar.
NFT'nin kripto paralardan bir diger farki da her
bir NFT'nin 6zgiin olup farkli sekilde tasarlana-
bilmesi oluyor.

2. NFT VE DiJiTAL SANAT iLiSKiSi

Yapay zeka tiim disiplinlerle ig ige, {iretilen sa-
nat eserleri {iretim siirecinde multidisiplinler bir
tretim yapisina sahiptir. NFT bir kripto sanat
metodudur. Nadir dijital sanat anlamma gelen
kripto sanati, blok zinciri teknolojisine bagl s1-
nirli sayida koleksiyon sanatidir. Galerilerin
calisma prensiplerinin dijital alana aktarilmig
halidir. NFT(Non-Fungible Token) makine 6gre-
nimi gibi tekniklerle fotograf herhangi bir arag
ve ekipman olmadan yapay bir zihin tarafindan
iretilebilir hale gelmistir. Bir goriintiiniin sinir-
s1z sayida iiretilmesinden, gercekte var olmaya-
nin gergekgi bir bigcimde {iretilmesine uzanan bu
dijital yolculuk bir kripto sanatdir. NFT olarak
kisaltilan Non-Fungible Tokenlar (Degistirilmez
Jeton), biricik ve essiz sanal para olarak tanim-
lanmaktadir. NFTlerin varliklar: kripto para an-
lamina gelen token veya coin sayesinde benzer-
siz bir sekilde kimliklendirilmekte veya sahipligi
benzersiz gekilde kanitlanabilmektedir. NFTler
benzeri bulunamadigindan takas edilemez bir
yaprya sahiptir. “NFT (Non-Fungible Token-De-
gistirilemez Jeton), benzersiz 6gelerin sahipligi-
ni temsil etmek i¢in kullanilabilecek bir varliktir.
Benzersiz oldugundan dolay1 birbirinin yerine
gecemeyecegini onaylayan, blok zinciri ad1 veri-
len bir dijital defterde depolanan veri birimi ola-
rak tanimlanabilir. © (Calli, 2021:161) Blokchain

teknolojisinde sanatginin {irettigi orijinal eserin,
sadece eseri lireten kisginin sanal ctizdaninda ol-
dugu bellidir. Bu noktadan sonra artik sanatin
sahtelestirilmesi ya da ¢ogaltilip satilmas1 gibi
bir durum meydana gelmemektedir.”(Ozrili,
2021:3) (Senkardes, 2021:156) NFT sayesinde
gercekte var olmayan seylerin ¢ok gergekgi bir
bi¢cimde {iretilebilmesi, gercek ve sahte olanin
birbirine karismasina Gergek ve gercek olmaya-
nin birbirine karismasi 2017’den itibaren derin
ogrenme algoritmasini kullanan Deepfake, sanat
pratiginde yeni medya aracidir. Deepfake, genel-
likle bir kisinin sdylemedigi veya yapmadig: bir
seyi sOyledigini veya yaptigini gostermektedir.
(Johnson ve Diakopoulos, 2021:33) Yasadigimiz
ylizyilda kopyalanan yiizlerce goriintiiyle ai-
diyet kavraminin anlamimni yitirdigi giintimiiz
siber diinyasinda NFT'nin glindeme getirdigi,
eserin haklarinin kosulsuzca sanatgiya ait olma
ozelligidir.

Bugiin dijital sanat bir seyler iiretirken ¢ok say1-
da nesneyi yeniden sekillendiren, amaglandiran
ve bu sayede yeni igerikler ile iliskilendiren bir
yaratim siirecidir.

Bir eserin dijital sanat1 olarak kabul edilmesi i¢in
niteliklere sahip olmas: gerekmektedir (Yetigkin,
2015, s. 658):

e Deneysel veya arastirma iiriinii olmasi
e Farkli disiplinleri bir araya getirmesi
e Etkilesimsel olmasi

e Kullanicilarin eseri degistirebildigi, dontistii-
rebildigi, yaraticibir is olmast

® Deneyimsel olmasi
e Cok islevlilik ve cok merkezlilik icermesi

dijital sanat olarak tanimlanmaktadur.
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NFT, tamamen dijital evrende var olan dijital bir
varliktir; ona dokunamazsiniz, ancak ona sahip
olabilirsiniz.

Bir NFT herhangi bir tiirde dijital dosya olabilir:
bir sanat eseri, bir makale, miizik ve hatta orijinal
fotografi bu yilin baglarinda 500 bin dolara sati-
lan “Felaket Kiz” . NFT, ‘Non-Fungible Token’
anlamina gelir, ancak bu ne anlama geliyor? Ta-
biki 6nce bir ‘Fungible Token’in ne oldugunu an-
lamak lazim. Bu, para agisindan diistintildiigiin-
de: 100 dolarlik bir banknot, bes adet 20 dolarlik
banknotla takas edilebilirdir ve yine ayni1 degeri
tutar, bu da 100 dolarlik bir banknotun degisti-
rilebilir bir jeton oldugu anlamina gelir. NFTler
igin en biiylik kullanim durumlarindan biri,
erisim saglama yetenekleridir. NFTler, bunlar1
bir bilet saplama bi¢iminde kullanarak erisim
saglayabilir. NFT'lerin degistirilemez oldugu ve
blok zinciri araciligiyla kolayca izlenebilecegi
diistintildiigiinde, fiziksel saplamalar1 ortadan
kaldirmak ve insanlara dijital, izlenebilir ve iz-
lenebilir bir segenek sunmak i¢in mitkemmel
bir ¢oztimdiir. Ek olarak, NFT'lerle birlikte akill
sOzlesme Ozellikleri sayesinde, bir biletin hiikiim
ve kosullarini, son kullanma tarihlerini ve diger
siirlamalar: gercekten yazabilirsiniz. Bu, her iki
tarafin da biletlerini ve bilette saklanan bilgile-
ri takip etmesini kolaylastirir. Erisim saglayan
NFTlerin miikemmel bir 6rnegi, Gary Vaynerc-
huck’in NFT projesi VeeFriends'dir . Tiim VeeF-
riends token sahipleri, yalnizca VeeFriends NFT
sahiplerine 6zel ¢ok giinliik bir etkinlik olan Ve-
eCon’a erigim kazanuir.
TOKEN ORGANIZATION

f 1
Admission - 9,400 tokens Access - 300 tokens

Fead

Sekil 1. https://portalcripto.com.br/tr/garyvee-serisi-
2-ve-opensea-tarafindan-veefriends-nft-koleksiyonu-
nedir/

Gift - 555 tokens

“Non Fungible Token” olan NFT, “takas edile-
mez dijital varlik” olarak terciime edilebilir. Hem
finans hem de sanat diinyasinda popiiler hale
gelen NFT, ‘Non-Fungible Token’in kisaltma-
s1. NFT, dijital iiriinlerin sahipligini kanitlayabi-
len benzersiz bir tanimlayici olarak biliniyor. Di-

jital sanat eserlerini ve diger koleksiyonlari, blok
zincirinde ticareti kolay dogrulanabilir varliklara
dontistiiriiyor. Bir fotografi, bir sarkiy1 ya da ses
dosyasin1 hatta bir projeyi NFT olarak gérmeniz
ve satin almaniz miimkiin. Bitcoin isimli ilk krip-
to para birimini diinyaya tanitan Satoshi Naka-
moto “Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash
System (Bitcoin: Esler Arasi Elektronik Nakit
Sistemi)” NFT satin alarak eserin orijinaline sa-
hip olursunuz. Blockchain sistemi de NFIT'nin
orijinalligini dogrulayacak bicimde calistyor. Et-
hereum sistemi tizerinden tek ve essiz bir kod ile
eslesen bir NFT satin alarak, tirtintin tek sahibi
olma ayricaligini satin almis oluyorsunuz.

Sanatsal bir benzetme yapacak olursak bir Van
Gogh reprodiiksiyonu satin almak yerine oriji-
naline sahip olmanin mutlulugunu yasayabilir-
siniz.

~BLOCKCHAIN--
TEURY

Block Ledger

Sekil 2. https://www.visiott.com/tr/izlenebilirlik-
makaleleri/izlenebilirlikte-yeni-bir-cagin-baslangici-
blockchain-teknolojisi/

Sekil 3. https://blog.cryptostars.is/nft-use-cases-
66ffd79907a3

Sanat eseri olarak nitelenecek nesne fiziki ortam-
da yaratilabilecegi gibi, dijital iiretim yontemleri
kullanilarak da {iretilebilmektedir. Dijital ¢alis-
ma tretildigi sayisal ortamda varlig: itibariyle
oldugu gibi bir NFT eserolarak kullanilabilmek-
tedir. Bu yoniiyle bakildiginda dijital ortamda
tiretilen eserin yiiksek ¢oziiniirliigii yeterli gorii-
lebilmektedir. Eser NFT eser olarak eklendiginde
temsili olmaktan ¢ikacak, kodlarla ilistirildigine
sayisal eser anlaminda mantiki Gnermeler yapil-
diginda kabul edilebilir goriinmektedir. Orne-
gin: Christies miizayede evi, Beeple takma ad1y-
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la Mike Winkelmann adli sanatginin kripto sanat
eserini 69,3 milyon dolarasatisin1 gergeklestir-
mistir (Christies.com, 2021; Goodwin, 2021). Be-
eple (Winkelmann), yaklasik bes bin giin boyun-
ca lirettiklerinden olusturdugu eserini bu fiyata
satarken, Winkelmann'in bir Grafik sanatgisi
oldugunu unutmamak gerekmektedir (Chris-
ties.com, 2021). Mike Winkelmann (Beeple, 2021)
astronomik fiyata satilan eseriyle NFT'nin biiyiik
oranda taninmasina olanak tanirken, bu eserle
yasayan sanatcilarin arasinda en pahaliti¢iincii

eser yaraticisi olarak da tarihe gegmektedir (Pit-
twire, 2021).

Bored Ape Mutant Ape

Yacht Club Yacht Club e Cryptorunle

10,000 Bored Upto20000  10,000manga- 20,000 unique o
Ape NFTs Mutant Apes style avatars; 3Dvoxel “Eméd
programmatically  NFTs (spin-off  Azukiaims to characters, m‘m e
Whatisit?  generated from from Bored beidentities  Snoop Dogg s ki
‘over 170 possible Ape Yacht for The Garden a high profile
examples of
wraits Club) metaverse owner
NFTs
Lownched  prit 2021 August2021  lsnuary2022  May2021 lune 2017
Blockchain 4 Ethereum & Ethereum # Ethereum $Ethereum # Ethereum
Createdby  Yuga Labs Yugalabs Chiry Labs Larva Labs Larva Labs
2022Sales  US$4213 US$3433 Us$3674 Us$486 Us§2161
Volume million million million million million
— - MAYC: Azuki: Meebits: CryptoPunks:
L $97ETH $218ETH $12ETH $61ETH 7194 ETH
Discord o
Commmity 146620 146,620 7805 54453 54453

Data taken March 1, 2022. Source: CryptoSlam, 2022 sales volume refers to estimates for January and February
images: openseaio, azuki.com/gallery, meebits larvalabs.com, larvalabs.com/cryptopunks

Sekil 4: https://blog.cryptostars.is/nft-use-cases-66ff-
d79907a3

Sekil 5. https://www.bbc.com/news/technology-56362174

Sekil 6. https://www.artstation.com/artwork/
w8mBnO

Beeple'in “Ocean Front” filmi Mart 2021'de 6
milyon dolara satildu.

Sekil 7. https://bigumigu.com/haber/69-milyon-do-
larlik-nft/

Beeple'in “The First 5000 Days” adli NFT sanat
eseri gerceklesen miizayedenin sonucunda 69,3
milyon dolara satildi. Everydays: The First 5000
Days, Beeple tarafindan 13 yil igerisinde 5000
resmin kolajiyla olusturuldu. Bu kolajin igeri-
ginde Donald J. Trump, Kim Jong-un ve Hillary
Clinton gibi politikacilardan Pokemon ve Mic-
key Mouse gibi ¢izgi film karakterlerinin gorsel-
lerine kadar genis bir mozaikte farkli tarzlarda
diizenlenmis calismalar yer aliyor. Everydays:
The First 5000 Days isimli dijital eser miizaye-
denin en yiiksek bedelli satislar1 arasinda yerini
ald1
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Sekil 8. https://wannart.com/icerik/32417-nike-
nft-ve-metaverse-girisimlerini-duyurdu

Popiiler ayakkab1 ve spor giyim {ireticilerin-
den biri olan Nike, Metaverse adimini res-
men duyurdu. Nike, RTFKT Studios adinda
NFT ayakkabilar iireten sanal bir ayakkab:
sirketini satin aldigini duyurdu. RTFKT Stu-
dios, metaverse i¢in ayakkabi iiretimi yapa-
rak tliretilen ayakkabilar1 NFT olarak sati-
yordu. Nike satin aldig: sirket ile Metaverse
de yerini almis oldu. RTFKT Studios, Instag-
ram paylasimi ile dikkat gekti.

Sekil 9. https://paratic.com/visa-kucuk-isletmeler-i-
cin-nft-olusturma-programi-sunuyor/

Visa, NFT tabanli dijital avatarlardan biri
olan CryptoPunk 7610’u 150 bin ABD dola-
r1 karsiliginda satin aldi. Visa, 3.840 farkl
kadin karakterden biri olan CryptoPunk
7610 eserini 18 Agustos’ta satin aldigini du-
yurdu. NFT ticaretini gelistiren yaraticilara
ve koleksiyonerlere destegini gostermek is-
teyen sirket, bu 6zel seride yer alarak NFT
pazarina giris yapti. Visa’nin bu adimi1 ayni
zamanda biiyiik sirketlerin de kripto diin-
yasinda ilerleyen zamanlarda daha da aktif
olacaginin habercisi oluyor.

Sekil 10. https://shiftdelete net/cryptopunk-nft-si-du-
dak-ucuklatan-fiyata-satildiR

CryptoPunk #9998, CryptoPunk, simdiye kadar
kagit iizerinde en pahali fiyata satilan NFT oldu.
100 milyon dolarin tizerinde satilan ilk NFT
olma 6zelligine sahip.

3. YAPAY ZEKA SANATI URETEN
ARACLAR

Yapay zekd, insan zekasini taklit ederek elde
edilen verilerle kendisini gelistirme ve ye-
nileyebilme niteliklerine sahip makinelere
denir.Art Al tarafindan gelistirilen Artifly
isimli ara¢ Art Al'in Artifly isimli projesi,
“create your custom art on the fly” (aninda
kendinize 0zel bir eser yaratin) projesidir.
Art Al, birbirlerinin ¢ocukluk arkadasi olan
Ben Kovalis, Eyal Fisher ve Guy Haimovit
tarafindan yaratilmis bir girisim projesidir.
Sanat duygularin ve diistincelerin konusma
dilinden farkli bir dille diinyaya aktarma-
nin yoludur. Yapay Zeka Nasil Sanat Yara-
tiyor? Yapay zeka (YZ) sanat: ¢ogunlukla
tretken karsit aglar (Generative Adversa-
rial Networks, GAN) kullanilarak yaratilir.
GAN, bir parca olusturmak icin birbirine
karsit ¢alisan iki makine zekasindan olusur.
Birbirine zit ¢alisan bu ikiz makine zihinleri,
jenerator ve ayirt edici olarak bilinir. GAN'a
biiyiik bir veri seti verildiginde, jenerator
rastgele nesneler, sesler veya olusturulmas:
istenen her seyi olusturur. Daha sonra olus-
turdugu verileri, veri setinde bulunan sa-
natsal goriintiilerle eslestirir. GAN temelde



https://wannart.com/icerik/32417-nike-nft-ve-metaverse-girisimlerini-duyurdu
https://wannart.com/icerik/32417-nike-nft-ve-metaverse-girisimlerini-duyurdu

Bilsel

emsallerden 6grenir ve sonra kaotik zihin
ile analitik arasindaki baglantiya dayanarak
kendi ifadesini yaratir.

Sekil 11. Fransiz girisimcilerden olusan ve yapay
zeka kullanarak sanat tireten OBVIOUS adli
ekibin Kurucu Ortagi1 Pierre Fautrel, 22 Ekim’de
New York’taki Christies’te “Portrait of Edmond
de Belamy” adl1 bir algoritmayla olusturulan bir
sanat eserinin yaninda duruyor. 2018. Timothy
A. Clary/AFP/Getty Images.

Sekil 12. https://www.researchgate.net/figu-
re/The-Belamy-family-tree-Obvious-2018_
figl_337891233

arifly 8]
Hey Ece, | made this unique art just for you!

Any special requests?

style  Nature  Abstact

Al .. .... ..
;

From $29 From $29

Sekil 13. https://bigumigu.com/haber/artifly-kisi-

ye-ozel-sanat-eseri-ureten-yapay-zekali-arac/

Artifly yapilmis iiriinii satin alma sonucun-

da miisteri bir 6zgiinliik sertifikas1 da almis
oluyor. Boylece eser NFT ve benzeri sistem-
lerde oldugu gibi blok zincire de kaydedil-
mis oluyor. NFT'den farkli olarak yalnizca
dijital ortamdaki bir varligin degil, duva-
riniza asabilen fiziki bir varligin da sahibi

olur.

Sekil 14. https://deepdreamgenerator.com

Deep Dream Generator ile Google Deep
Dream’in gelismis siirtimlerini kullanarak
resimlerinizi stilize eder.

Sekil 15. Al goriintii olusturucu farkli sanat
stilleri uygulayan DreamScope https://alternati-
veto.net/software/dreamscope/

Type in what you

want to create created in seconds

cre wit
the power of Al!

Pick an art style

Sekil 16. https://applicantes.com/dream-wombo-

app-obras-arte-ia/

Wombo Al'in yaraticilar: tarafindan tiretilen
WOMBO Dream adli uygulama da farkl tiir-
lerde tamamen dijital tablolar yaratmak igin
sadece kelimelere ve birkag saniyeye ihtiyag
duyuyor.
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Sekil 17. https://magenta.tensorflow.org/demos/
colab/

Temel Bilgiler. Colaboratory (ya da kisaca
“Colab”), Google Research tarafindan sunu-
lan bir {iriindiir. Ozellikle makine 6grenimi,
veri analizi ve egitim i¢in uygun olan Colab
sayesinde isteyen herkes tarayici iizerinden
rastgele Python kodu yazip yiiriitebilir.

Sekil 18: https://medium.com/nightcafe-creator/
vqgan-clip-tutorial-a411402cf3ad

Anahtar sozciiklerden resimler tiretebilen
VQGAN+CLIP sanat yaratiminda yapay
zeka kullanilan araglardandir.

4. SONUC

Aragtirmanin amag ve alt amaclar1 ¢ercevesinde
elde edilen bulgulardan goze ¢arpan sonug, ya-
pay zeka kullanilan araglarm kullaniminda
uiretimde farkliliklarimin olmalaridir.

21. yiizyilin gorsel-isitsel kiiltiiriine biiyiik kat-
kisi olan yapay zeka araclar1 yeni yollarla ca-
lismalar yapilmasi imkani ve olanagi ortaya
cikmaktadir.

Sanatginin yeni sanat {iriinlerini {iretim siirecin-
de yapay zeka kullanilan araglar1 teknolojisi-
nin, gorsel sanat tirtinleri iiretiminde tasmilabilir

medya araglarmin faydali oldugunu gostermek-
tedir.

Insan yaraticiligim ve kesfini desteklemek icin
de Onemli bir yer tutan yapay zekad ve sanat
olgusu baghg: altinda inceledigimiz Ornekler,
tanimlar, problemler ve ¢6ziim potansiyellerine
baktigimizda insana ait oldugu disiiniilen
bu kavramin tanimimin kokten bir degisim
gecirecegini rahatlikla sOyleyebiliriz. Gelisen
bu yeni imkanlar sayesinde; sanat, bilim ve
felsefe arasindaki simuirlari bulaniklagtiran bilim
adamlar1 ve sanatcilar, geleneksel fikirlerimizi,
hakkindaki
algilarimizi genigletmekle birlikte, sanatta, yeni

anlayislarimizi  hatta  diinya
bir insa ve heyecan verici yeni bir nefes alma
stirecinin bagladig1 diisiincesine bizi rahatlikla
gotiirmektedir. Son olarak bugiin sanat¢1 olmaya
niyetli 6grenme aglarinin ortaya koydugu etkinin
gelecegin tasavvurundaki doniisiimde &Snemli
role sahip olacagi da muhtemeldir
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