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EGITIMDE QR KOD KULLANIMINA YONELIK OGRENCI,
OGRETMEN VE OGRETMEN ADAYLARININ GORUSLERI

OPINIONS OF STUDENTS, TEACHERS AND PRE-SERVICE TEACHERS ON THE USE

OF QR CODE IN EDUCATION
Esra UCAK® - Sibel USTA?

Oz

QR kodlar (kare kodlar) literatiirde 6gretme ve 6grenmeye deger katan bir unsur olarak tartisilmaktadir. Ancak
arastirmalarda potansiyel faydalarmma vurgu yapilmasina ragmen, egitim ortamlarinda QR kodlarinin
benimsenmesi ve kullanilmasina yonelik ¢alismalar ¢ok smirlidir. Bu baglamda g¢alismada QR kodlar ile
tasarlanan oyunlara iligkin 6grenci (24 O6grenci), Ogretmen adaylar1 (6 fen bilimleri 6gretmen adayi) ve
ogretmenlerin (5 fen bilimleri, 1 matematik, 1 sosyal bilgiler, 1 Tiirkce, 1 Ingilizce, 1 din kiiltiirii ve ahlak bilgisi
Ogretmeni) goriigleri aragtirilmigtir. Caligma 2022-2023 egitim 6gretim yilimin ilk yarisinda Denizli ilinde
bulunan bir devlet okulunda yiiriitiilmiistiir. Caligmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni
kullanilmustir. Veriler yazili dokiimanlar yoluyla elde edilmis ve icerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Arastirmada 6.sinif “Gilines Sistemi ve Gezegenler” iinitesinin sonunda {initeye ait kazanimlara yonelik olarak
QR kodlar ile olusturulan 6 farkli oyun tasarlanmistir. Oyunlarin oynanmasi i¢in 6gretmenleri tarafindan grup
iginde heterojen, gruplar arast homojen olacak sekilde 6grenci gruplari olusturulmustur. Ogrenci gruplarinin
oyunlar1 oynayabilecekleri 6 farkli istasyon olusturulmus, bu istasyonlarda 6grenci gruplarinimn her oyunu
oynamalarma imkan verecek sekilde diizenleme yapilmistir. Oyunlar1 oynarken Ogretmenlik Uygulamas dersi
icin okula gelen fen bilimleri 6gretmen adaylari, okulda gérev yapan tiim fen bilimleri 6gretmenleri ve o simifin
derslerine giren farkli branglardan 6gretmenleri dgrencileri izlemislerdir. Oyunlarin oynanmasinin ardindan QR

kodlar ile tasarlanan oyunlara ve egitimde QR kod kullanimina yonelik olarak 6grencilerden, fen bilimleri
Ogretmen adaylarindan, fen bilimleri ve diger brans 6gretmenlerinden goriisleri alinmigtir.

Anahtar Kelimeler: QR Kod, Fen Bilimleri Dersi, Ogretmenler, Ogretmen Adaylar1, Oyun.
Abstract

QR codes are discussed in the literature as an element that adds value to teaching and learning. However, despite
the emphasis put on their potential benefits in the literature, studies on the adoption and use of QR codes in
educational settings are very limited. Thus, the opinions of students (24 students), pre-service teachers (6 pre-
service science teachers) and teachers (5 science teachers, 5 branch teachers) about the games designed with QR
codes were investigated in the current study. The study was carried out in a public school located in the city of
Denizli in the first term of the 2022-2023 academic year. The case study design, one of the qualitative research
methods, was used in the study. The data were collected through written documents and analyzed by using the
content analysis method. In the study, 6 different games created with QR codes were designed to address the
objectives given at the end of the 6™ grade unit “Solar System and Planets”. In order to play the games, student
groups were formed by their teachers to be heterogeneous within the group and homogeneous among the
groups.A total of 6 different stations were created where student groups could play the games and arrangements
were made to allow student groups to play every game at these stations. While the students were playing the
games, pre-service science teachers who came to the school for the course of teaching practice, all the science
teachers working at the school and teachers from different branches watched the students. After the games were
played, opinions were obtained from the students, pre-service science teachers, science and other branch teachers
about the games designed with QR codes and the use of QR codes in education.
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1. GIRIS

QR kodlar 1994 yilinda Japon Denso-Wave sirketi tarafindan otomotiv sektdriinde
tirlinlerin takibi i¢in tarayici araciligi ile kolay bir sekilde okunabilen bir barkot olarak
gelistirilmistir (Law ve So, 2010). QR kodlar ¢esitli mobil cihazlarin kamerasiyla okutularak
desifre edilebilen iki boyutlu bir barkottur (Ramsden, 2008). Beyaz zemin iizerine kare
seklinde dizilmis siyah modiillerden olusur. Verileri hizli bir sekilde ¢6zmek igin
tasarlanmistir. Bu kodlar1 olusturmak ve kullanmak oldukg¢a kolaydir (Pons, Valles, Abarca ve
Rubio, 2011). QR kodlar ¢ok yonliidiir. Metin, URL baglantisi, otomatik bir SMS mesaj,
kartvizit veya hemen hemen her tiirlii bilgi iki boyutlu barkodun i¢ine gomiilebilir. Boylece
mobil cihazlar ile QR kodlar, kullanicilar1 bilgiye hizl1 ve kolay bir sekilde baglayabilir (Law
ve So, 2010). QR kodlar siradan barkotlardan ¢ok daha fazla bilgi tutabilen, kullanimi kolay
olan ve giiniimiizde internette QR kod okuyucu ya da iiretici pek ¢ok uygulama bulunan bir
teknoloji olarak kullanilmaktadir (Pons vd., 2011).

Arastirmacilar tarafindan yapilan bircok ¢alismada egitimde QR kod kullaniminin
tesvik edilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Walsh, Andrew (2011) goére, QR kodlarinin
faydali kullanimlarindan bazilari, basili materyalleri elektronik materyallere baglamak, sesli
materyallere ulasmak, gomiilii videolar1 agmak, kiitliphanelere dis kaynaklar saglamaktir.
Robertson ve Green (2012), QR kodlarinin smifta nasil kullanilabilecegine dair 6rnekleri
tartistilar, Ornegin Ogrencilerin kendi QR kodlarini olusturabileceklerini ve daha once
gevrimigi bulduklar1 resimlere ekleyebileceklerini belirtmislerdir. Bazi arastirmacilar,
Ogrencilerin igerik ve etkinlikleri ¢evrimigi olarak birbirine baglamalarina izin verdigi i¢in QR
kodlarimin egitimde yardimci bir 6grenme araci oldugunu belirtmistir (Bal ve Bicen, 2016;
Wayase, 2015). Yine Jun vd. (2012) gore; eglenceli ve elverisli bir 6grenme ortami olan QR
kodu akilli telefon destegiyle birlestirmek, 6grencilerin laboratuar ¢alismasi yaparken hevesli
ve motive olmalarina yardimci olabilir. Law ve So (2010), Abby Ashraff, Norlia ve Latifah
(2014), QR kodlarmin o6nemini vurgulamig ve oOgrencileri bunlart kullanmaya tesvik
etmislerdir. QR kod, bir 6gretme ve 6grenme araci olarak 6nemli bir potansiyele sahiptir
(Rikala ve Kankaanranta, 2014). QR kodlar, 6grencileri 6grenme igerigi olusturmaya ve
paylasmaya tesvik edebilir (Sampson, 2012), farkli 6grenme ihtiyaglart olan Ggrencilerin
ilgisini g¢ekebilir (Chen vd., 2010), ve smif iginde ve disinda 6grenmeyi kolaylastirabilir
(Pérez Sanagustin, Parra, Verdugo, Garcia-Galleguillos ve Nussbaum, 2016). Ali vd. (2017),
ogrenme etkinliklerinde QR kod kullaniminin kolay ve faydali olduguna dikkat ¢cekmislerdir.
Rochmawati vd. (2018), QR kod taramasinin kagitsiz 6grenme oturumlari olusturdugunu
belirtmektedirler. Bu yenilik, akilli telefonlarin giinlik yasamin bir parcas1 olarak
kullanimiyla yakindan baglantili olan Z kusaginin yasam tarzina gore bilim ve teknolojinin
teorik bilgilerini i¢sellestirerek 6grencilere yardimer olur (Gikas ve Grant, 2013). Mousa ve
El-Salam (2016), 6gretmenlerin miifredattaki her bir bilimsel ve matematiksel kavram igin
QR kod ile temsil edilen farkli 6grenme kaynaklari saglayan bir kilavuzu onayladiklarini
bildirmistir. Ayrica 6grenciler sirayla gomiilii QR kodda hazirlanmis adimlari tekrarlayarak
ve Ogrenmeye dayali senaryolari etkinlestirerek aktif ve bagimsiz c¢alisabilmisler, QR
kodunun kullanim1 zevkli ve ilgi ¢ekici olarak goriilmistiir. Mehendalevd. (2017), QR kodun
ogrencilerin 6gretim etkinliklerine ilgi ve motivasyonunu artirabildigini vurgulamistir. Ayrica
QR kod kullanim1 sayesinde Ogrenciler daha iyi 6grendiklerini, daha yaratici olduklarini,
derse kars1 olan kaygi durumlarinin azaldigini ifade etmislerdir (McCabe ve Tedesco, 2012).

Bu ¢aligmalarin yani sira egitimde QR kod kullaniminin dezavantajlarina dikkat geken
calismalar da mevcuttur. Ornegin; Akin’a (2014) gore; QR kodlarin sadece akilli telefonlarda
kullanilmasi, internet baglantis1 gerektirmesi ve basili materyalde QR kodun deformasyona
ugramasi dezavantaj olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ucak (2019) ¢alismasinda, internet baglantisi
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ve karekod okutucu gerektirmesi ile karekodlarin siiresiz programlarda hazirlanmasi gerektigi
seklinde dezavantajlar ortaya konmustur. Celik (2012) tarafindan yapilan ¢alismada,
Ogrencilere ders kitaplarinin tamaminda QR kod kullanma istekleri soruldugunda bazi
ogrencilerin mobil cihazlarin radyasyon yaymasi nedeniyle QR kod kullanmak istemedikleri
tespit edilmistir. Ayrica okullarda cep telefonu kullanmay: yasaklayan tedbirlerin olmasi,
ogrencilerin ders esnasinda telefonlarinin yanlarinda olmalar1 kaynakli ne yapabileceklerini
bilememe, teknik ve alt yapi1 yetersizlikleri ile ekonomik yetersizlikler gibi nedenler de
dezavantajlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Fen egitimi agisindan QR kodlara iliskin ¢aligmalar incelendiginde, ¢alismalarin daha
cok son yillarda yapildigi ve smirli sayida oldugu goriilmektedir. Ucak ve Usta (2023)
caligmalarinda, igbirlikli 6grenme gruplarinda giinliik hayatimizda hizla yayginlagan QR
kodlarin fen Ogretimi siirecinde kullanimina ydnelik olarak Ogrencilerin ve velilerinin
goriislerini almiglardir. Ogretmenin hazirladigi modeller {izerinde, 6grenme siireci icin gerekli
olan QR kodlari, 6grenciler kendi hazirladiklar1 videolarla ya da sorularla olusturmuslardir.
Konularin 6gretiminde ve degerlendirilmesinde QR kodlar kullanilmistir. Calismayla,
isbirlikli 6grenme gruplarinda kullanilan QR kodlarin fen 6gretimi siirecinde kullanimina
iligkin olarak bulgular elde edilmistir. Kili¢ (2022), QR kod teknolojisi ile desteklenen fen
bilimleri ders kitabt kullanimimin 7. smif 6grencilerinin “Aynalarda Yansima ve Isigin
Sogurulmas1” konusundaki akademik basarilari ile fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina
etkisini ve bu uygulamaya iliskin goriislerini belirlemek amaciyla bir ¢alisma yiiriitmiistiir.
Kontrol grubu 0&grencilerine dersler mevcut ders kitabi ile islenirken deney grubu
ogrencilerine dersler arastirmaci tarafindan hazirlanan QR kod eklenmis ders kitabi ile
yuritiilmiistiir. Yapilan analizler sonucunda QR kod teknolojisi ile desteklenen fen bilimleri
ders kitab1 kullaniminin 7. sinif 6grencilerinin akademik basarilarini olumlu yonde etkilerken,
fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina etkisinin olmadig1 ancak uygulamaya iliskin 6grenci
gorliglerinin  olumlu y6nde oldugu goriilmistir.Ugak (2019), fen bilimleri 6gretmen
adaylarinin fen kazanimlarin1 6gretmek icin hazirlamis olduklar1 ders materyallerinde QR kod
kullanimina iliskin goriislerini incelemistir. Arastirma sonucunda, fen bilimleri 6gretmen
adaylarmin materyallerinde QR kod kullanimina iliskin bakis agilari, 6grenme siirecinde
kullanimi, avantajlari, dezavantajlari ve QR kodlarin materyal iizerindeki etkileri tespit
edilmistir. Yilmaz (2019), yapmis oldugu ¢alismada 7. sinif “Giines Sistemi ve Otesi” {initesi
icin hazirlamis oldugu oyunlara QR Kodlar eklemistir. Ogrencilerin fene ve teknolojiye
yonelik tutumlarina bakilan ¢alismada, 6grencilerin fen ve teknolojiye yonelik tutumlarinda
anlamlhi  bir farkliliga rastlanmamistir. Ancak Ogrenci gilinliikleriyle nitel olarak
zenginlestirilen arastirmada 6grenciler dersten zevk aldiklarindan ve heyecanlandiklarindan
bahsetmislerdir. Basci (2019), yapmis oldugu calismada fen bilgisi 6gretmenligi 4. sinif lisans
Ogrencilerinin astronomi dersi kapsaminda gerceklestirilen teknoloji ile zenginlestirilmis
etkinliklerin Ogrencilerin astronomi kavramlarini anlamalarina ve astronomiye yonelik
tutumlara etkisini incelemistir. Arastirmanin 1. asamasinda QR kod okuyucular, video
etkinlikleri gibi teknolojik iiriinlerin 6grencilerin kavramlar1 anlama diizeylerine olan etkisine
bakilmistir. Arastirma sonunda teknolojik etkinlikler eklenmis astronomi dersini alan deney
grubu Ogrencilerinin daha basarili olduklar1 ve derse karst olumlu tutum gelistirdikleri
goriilmiistiir. Ogrencilerin derse olan ilgisinin arttig1 tespit edilmistir. Karahan ve Canbazoglu
Bilici (2017), fen bilimleri 6gretmenlerinin QR kod kullanimma yonelik goriislerini
incelemeyi amaclamistir. Arastirmada QR kod ile zenginlestirilmis fen bilimleri dersinin
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirarak derse aktif katilimlarini sagladigi ve bu sekilde
dersin Ogrenciler igin eglenceli gectigi belirtilmistir. Ayrica katilimeilarin QR kod
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teknolojisinin sinav soru ve cevap kagitlarina eklenerek 6lgme ve degerlendirme siirecinde
kullanilabilecegini diisiindiikleri tespit edilmistir.

Tim bu c¢aligmalar degerlendirildiginde, fen egitimde ozellikle son yillarda QR
kodlarin derslere entegresine iliskin olarak Ogretmen, Ogretmen adaylart ve &grencilerin
goriiglerinin ayr1 ayri ele alindigi c¢alismalar oldugu gorilmektedir. Ancak 6gretmen,
Ogretmen adaylar1 ve 0grencilerin hepsinin ayni ortamda bulunmasiyla QR kodlarin egitimde
kullanilabilirligine iligkin goriislerinin arastirildigi bir calismaya rastlanmamistir. Bu
calismayla oyunlar i¢cine QR kodlar konularak 6gretmen ve Ogretmen adaylari dogal
ortaminda 6grencileri QR kodlu oyunlar1 oynarlarken gozlemlemislerdir. Boylece egitimde
QR kod kullanimina yonelik olarak farkli branslardaki 6gretmenlerden, gelecekte d6gretmen
olacak olan Ogretmen adaylarindan ve aymi zamanda Ogrencilerden goriis alinmasi
saglanmistir. Ciinkii her ne kadar 6grenciler QR kod kullanimna iligkin olarak olumlu goriis
bildirip kullanilmasin1 isteseler de smifa bunlar1 tasiyacak olan Ogretmenlerdir. Yine
Ogretmenler smiflarina tagimayi diisiinseler de, siniftaki dgrencilerin diisiinceleri de 6nem
tasimaktadir. Bu baglamda ¢alismada hem Ogretmenlerin, hem gelecekte 6gretmen olacak
ogretmen adaylarmin hem de Ggrencilerin egitimde QR kod kullanimina iliskin goriisleri
ortaya konmak istenmistir. Arastirmanin amaci kapsaminda belirlenen alt problemler su
sekildedir:

1. Egitimde QR kod kullanimina yo6nelik olarak fen bilimleri ve brans 6gretmenlerinin
goriisleri nelerdir?

2. Egitimde QR kod kullanimima yonelik olarak fen bilimleri 6gretmen adaylarinin
goriisleri nelerdir?

3. Egitimde QR kod kullanimina yonelik olarak 6. smif 6grencilerinin goriisleri
nelerdir?

2. YONTEM
Arastirma deseni

Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni kullanilmistir.
Durum caligmasinda, sinirlari belirlenmis bir arastirma konusunun gergek ortaminda ayrintili
olarak betimlenmesi ve incelenmesi s6z konusudur(Creswell, 2012). Calismada biitiinciil tek
durum deseni kullanilmistir. Tek durum desenlerinde, isminden de anlasilabilecegi gibi, tek
bir analiz birimi vardir (Simsek ve Yildirim, 2018: 300-301). Calismadaki durum ise,
egitimde QR kod kullanimina yonelik 6grencilerin, 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin
goriislerinin ortaya konmasidir.

Calisma grubu

Aragtirmacilardan birinin ¢alismanin yapildigi okulda gorev yapiyor olmasi, 6.
smiflardan sadece o sinifin dersine giriyor olmasi, 6gretmenlik uygulamasi kapsaminda son
siif 6gretmen adaylarinin dersine katiliyor olmast ve o sinifin derslerine giren diger brans
ogretmenleri de kolaylikla g¢alismaya davet edebilmesinden dolayr arastirmada kolay
ulagilabilir durum o6rneklemesi kullanilmigtir. Calisma 2022-2023 egitim-0gretim yilinin ilk
yarisinda bir devlet okulunda 6grenim goren 6.simif 6grencileri (24 6grenci), iliniversiteden
Ogretmenlik Uygulamasi | dersi icin okula gelen 6 fen bilimleri 6gretmen aday1, ayni okulda
gorev yapan 5 fen bilimleri 6gretmeni ve 6.simf Ogrencilerinin derslerine giren 5 brang
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ogretmeni ile gerceklestirmistir. Katilimcilara ait demografik bilgileri igeren tablo asagida
verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara ait demografik ozellikler

Katilimcilar Kadin | Erkek Toplam

OGRENCILER

6.smif 6grencileri 11 13 24

OGRETMEN

ADAYLARI

Fen bilimleri &gretmen 4 2 6

adaylari

OGRETMENLER Mesleki deneyim

Fen bilimleri 6gretmenleri 4 1 ) FO1-20 y1l, FO2-9yul,
FO3-16 yil, FO4-9 yil,

FO5-22 yil

Tiirkce 6gretmeni 1 - 1 TO-20 yil

Matematik dgretmeni 1 - 1 MO-13 yil

Sosyal bilgiler dgretmeni 1 - 1 SO-14 yil

Ingilizce 6gretmeni 1 - 1 [0-20 y1l

Din kiiltiri ve ahlak 1 - 1 DO-5 yil

bilgisi 6gretmeni

Katilimcilar, etik kurallara uygun bir bigimde ¢alismaya katilmaya davet edildiler
(aragtirmacinin  goérev yaptig1 Universiteden etik kurul izni alindi). Tim katilimcilar,
arastirmanin genel amaci ve ¢alismaya katilmanin goniilliilik esasina dayandig konusunda
bilgilendirildiler. Adlarinin gizli tutulacagina dair onlara bilgi verildi ve ¢aligmadan istedikleri
zaman ¢ikabilecekleri sdylendi. Katilimeilarin gergek kimliklerini gizli tutmak i¢in her
katilimciya bir kimlik numarasi verildi. “FO” Fen Bilimleri Ogretmenlerini, “MO” Matematik
Ogretmenini, “SO” Sosyal Bilgiler Ogretmenini, “DO” Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Ogretmenini, “TO” Tiirkge Ogretmenini, “I0” Ingilizce Ogretmenini ifade etmektedir.
Ornegin calismaya katilan 1.Fen Bilimleri Ogretmeni FO-1 olarak kodlanmistir.

Veri toplama araglarn

Bu calismada, QR kodlarla desteklenen oyunlara iliskin 6grencilerin, son sinif
Ogretmen adaylarmin ve o6gretmenlerin goriislerini belirlemek amaglanmistir. Bu amagla
ogrenciler, 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenlere sorulmak iizere sorular hazirlanmistir. Sorular
arastirmacilar tarafindan hazirlanarak uzman goriisii alinmistir. Fen egitimi alaninda Dogent
iki 6gretim iiyesinin onerileri dogrultusunda gerekli degisiklikler yapilarak sorularin son sekli
verilmistir. Ogrencilere 6, 6gretmen ve dgretmen adaylarina ise 8 soru sorulmustur. Sorular
tiim c¢aligma grubuna verilmis ve yazarak cevaplamalar1 istenmistir. Sorular katilimer sayisi
fazla oldugu i¢in 6nce yazili olarak alinmis, arastirmacilar tarafindan cevaplar okunduktan
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sonra anlasilmayan noktalarda katilimcilarla goriigmeler yapilmistir. Veri toplama teknigi
olarak yazili cevaplar ve goriisme teknigi kullanilmis olup, veri kaynagi ¢esitlendirilmesine
gidilmistir. Bu nedenle hem 6gretmen, hem 6gretmen adayi, hem de Ogrencilerin goriisleri
alinmigtir. Ogrenciler ile 6gretmen adaylarna ve ogretmenlere sorulan sorular farklidir.
Ogrencilere sorulan sorular daha once sosyal yasamlarinda QR kodlarla karsilasip
kargilasmadiklari, QR kodlu oyunlarin 6grencilere ve derse etkisi, hangi oyun/oyunlari
begendikleri ve begenme gerekceleri ve fen dersi disindaki diger derslerde kullanilmasini
isteyip istemediklerini ortaya koymaya yoneliktir. Ogretmen ve 6gretmen adaylarina sorulan
sorular ise daha oOnce giinlik yasamlarinda ve derslerinde QR kodlar1 kullanip
kullanmadiklari, QR kod olusturmay1 bilip bilmedikleri, arastirma sonrast QR kodlar1
derslerinde kullanma istegi, QR kod kullanmanin ders agisindan avantaj ve dezavantajlari, en
cok begenilen oyunlar ve QR kodlarin baska derslerde de kullanilip kullanilamayacagini
ortaya koymak amaciyla olusturulmustur. Calismada veri kaynakli tiggenleme (¢alismada ¢ok
cesitli veri kaynaklarinin kullanilmasidir. Ornegin, aym konuda farkli kisilerle gdriismeler
yapmak) ve arastirmaci tiggenleme (verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasinda birden
fazla arastirmacinin yer almasi) kullanilarak i¢ gegerlilik saglanmustir.

Cahsmanin Yiiriitiilmesi

Arastirmada “Giines Sistemi ve Gezegenler” iinitenin kazanimlarina yonelik olarak
QR kodlar kullanilarak 6 farkli oyun tasarlanmistir. Oyunlar 6grencilerin farkli duyu
organlarina hitap edecek ve farkli zeka tiirlerine sahip 6grencilerin de ilgilerini ¢ekebilecek
sekilde hazirlanmaya calisilmigtir. Dersin degerlendirme basamagi eglenceli ve 6grencilerin
zevk alacaklar sekilde diizenlenmistir. Ornegin; oyunlardan biri yerde hareket halinde
oynanabilirken, digerinde QR kodda sarkilar bulunmakta ve dogru cevabi bildiginde
carkifelegi c¢evirip oradaki puanlari kazanmaktadir. Oyunlarda QR kodlarin islevleri
degismistir. Bazi1 oyunlarda QR kodlar igerisinde konuya iliskin sorular bulunurken,
bazilarinda yonergeler, bazilarinda konuya iliskin sarkilar, bazilarinda gorseller, bazilarinda
ise Wordwall’da oynayabilecekleri oyunlar bulunmaktadir. Burada ama¢ QR kodlar
kullanilarak ayni kazanimlara iliskin farkli oyunlar tasarlanip hangi tarz oyunlarin da
begenilebilecegini ortaya koymaktir. Dolayisiyla farkli oyunlar tasarlanarak 6grencilerden bu
oyunlart oynamalari istenmistir. Oyunlarin oynanmasi i¢in Ogretmenleri tarafindan grup
icinde heterojen, gruplar aras1 homojen olacak sekilde Ogrenci gruplart olusturulmustur.
Ogrenci gruplarinin  oyunlar1 oynayabilecekleri 6 farkli istasyon olusturulmus, bu
istasyonlarda 6grenci gruplarinin her oyunu oynamalarina imkan verecek sekilde diizenleme
yapilmigtir. Oyunlar1 oynarken Ogretmenlik Uygulamasi | dersi igin okula gelen fen bilimleri
Ogretmen adaylar1, okulda gorev yapan tiim fen bilimleri 6gretmenleri ve farkli branslardan
ogretmenleri 6grencileri izlemislerdir. Tasarlanan 6 oyun ve oyunlarin nasil oynanabilecegine
yonelik olarak bilgiler ekte verilmistir. Oyunlarin oynanmasmin ardindan QR kodlar ile
tasarlanan oyunlara ve egitimde QR kod kullanimina yonelik olarak ogrencilerden, fen
bilimleri 6gretmen adaylarindan, fen bilimleri ve diger brans O6gretmenlerinden goriisleri
alimmistir. Boylece 6gretmen adaylari ve ogretmenlerin 6gretimlerinde QR kod kullanma
niyetleri, 6grencilerin de QR kod kullanimini begenip begenmedikleri ortaya konmaya
calistimistir. Calismanin uygulanmasma dair Ornek fotograflardan bazilar1 asagida
sunulmustur.
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Verilerin Analizi

Ogrenciler, 6gretmen adaylar1 ve dgretmenlerden elde edilen veriler igerik analizi
yontemiyle ¢dziimlenmistir. Oncelikle elde edilen veriler her iki arastirmaci tarafindan ayri
ayr1 analiz edilerek, kod ve temalara ulasilmigtir. Daha sonra iki arastirmaci tarafindan
yapilan analizler arasinda tutarlik incelemesi yapilmis ve kodlamalarin farkli ele alindig:
noktalar tartigilarak uzlasma saglanmistir. Uyusum katsayisinin hesaplanmasinda Miles ve
Huberman (1994) formilinden [P= Na/(Na+ Nd) X 100] yararlanilmistir. Uyusum
yiizdesi %94 olarak hesaplanmis olup, arastirmacilarin birbirlerini ikna yoluyla ayni sonuglara
ulagmasiyla nihai bulgular elde edilmistir. Arastirmacilar tarafindan uzlasma saglanan veriler
tablolastirilmig ve yorumlanmistir. Elde edilen ¢alisma bulgular1 katilimcilara sunularak kendi
diisiincelerini dogru yansitip yansitmadigi sorularak katilimer teyidi saglanmisgtir.

BULGULAR
Bu boéliimde katilimcilardan elde edilen bulgulara yer verilmistir.
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Asagida fen bilimleri ve brang 6gretmenlerinden elde edilen bulgular yer almaktadir.
(Tablo 2).
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Tablo 2.Fen bilimleri ve brans 6gretmenlerinden elde edilen bulgular

Temalar Kodlar Deginen Ogretmenler
Arastirma éncesi QR kod kullanma durumu
Kullanma FO1,FO2,FO3,FO5,D00,10,TO
-Test kitaplarinda soru ¢6zim FO1,FO3,FO5,TO
-Lokanta ve kafelerde menii okutmak FO1,FO2,FO3,FO5
-Derslerde FO1,i0
-ATM’den para ¢ekmede FO1,FO3
-Cevrede (Billboard,ilanlar , AVM HES gibi) FO1
-Bankacilik islemleri, Web site adresleri, sirket FOS5
reklamlari, gesitli reklam tanitimlari, sosyal medya
uygulamalari
-Tiibitak proje ¢aligmalarinda DO
K -Deneme cevap anahtari olugturma FO2
Sjla;?nma Kullanmama FO4,50,MO0O
. Arastirma oncesi QR Kod olusturabilme
yonelik QR Kod olusturanlar FO1,FO2,FO3.FO5,50
mevcut - = e ST I
deneyimi -\"{uksek. lisans 6devi FQI,FOZ
-Ogrencilere 6dev gondermek FOI1
-QR kodlu ders oyunu hazirlama FO1
-QR kodlu ders materyali hazirlama FO1
-QR kod olusturmay1 merak SO
-Deneme ve test cevaplart olusturmak FO2
-Firma satig tiriinleri olugturma FOS5
Arastirma oncesi QR kodu derslerinde kullanma
Kullandim FO1,FO2,FO3
-Kaynak kitaplardan soru-cevap okutma FO1,FO2,FO3
-Soru hazirlama FO1
-QR kodlu ders oyunu hazirlama FO1
-QR kodlu ders materyali hazirlama FO1
Kullanmadim FO4,FO5,D00,10,S0,M0O,TO
-QR koda gerek duymama FO4, 10,MO,TO
-Okulda telefon, tablet.. . kullaniminin yasak olmasi FO5MO
QR kodun -Derse QR kodu nasil entegre edecegini bilememe FO3,50
derslerinde -QR kod olusturma siirecini tam olarak bilmeme FO3,D0O
kullanimina =~ — - — =
yonelik _-Ogrencﬂerln derse telefon, tablet getirmesini FO5
o Istememe
goriisler -Farkli uygulamalar1 QR koda tercih etme FO5

Arastirma sonrasi QR Kodu derste kullanma istegi

Kullanmak isterim

FO1,FO2,FO3,FO4,FO5,MO,I0,

SO,DO,TO
-Ders igi etkinlik ve oyunlarda FO1,FO2,D00,10,FO1
-Derslerin isleniginde yardim amagh FO1,FO3.DO
-Konu sonu degerlendirmede FO1,FO2,FO3
-Dersi farkli tekniklerle igleyip 6grenci ilgisini FO1,FO2,MO
artirmada
-Ogrencileri aktiflestirmede FO1,TO
-Dersi eglenceli hale getirmede FO1,FO3
-Coklu zekaya gore ders tasarlamada FO1,FO4
-Ders materyal tasariminda FO1,80
-Cevap anahtar1 olusturmada SO,FO2
-Odevlerin geri doniitiinii almada MO
-Okul ve sinif panolarindaki materyalleri etkin hale FO5
getirmede
-Ogrenciye 6zel ders paylagimlarinda SO
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Tablo 2.(devam)

QR kodlu oyunlarin 6grenciye ve derse etkisi

Dersi zevkli ve eglenceli hale getirmesi

FO1,FO2,FO5,M0,50,TO,DO,IO

Kalic1 6grenmeyi desteklemesi

FO1,FO4,FO5MO

Teknolojiyi derse entegre etmesi

FO1,FO2,FO3,50

Merak duygusu olusturup derse kargi motivasyonu
arttirmasi

FO1,FO2,FO3,5S0

Faydali ve yararli 10,M0O,FO5
Giizel FO3,T0,10
QR kodlu Derse ilgiyi arttirma FO1,FO3,50
hazirlanan Yaratici FO1,FO3,80
F’Y””_'ara Ogrenciyi aktif kilmasi FO1,FO4
iligkin En cok bedenil ; 1
o ¢ok begenilen oyun/oyunlar
ogretmen Oyun 1 FOL,FO2,FO3,FO4FO5,MO,S0,TO
goriisleri DOIO
Oyun 2 FO2,TO,DO
Oyun5 F0O2,10
Oyun3 10
Oyun4 10
Oyun 6 FO1
Avantajlar
Dersi eglenceli hale getirmesi FO1,10,DO,TO,MO
Teknolojiyi seven dgrencilerin derse kars: FO1,FO2,FO4,50,DO
motivasyonunu arttirmasi
Ogrenmeyi kalic1 hale getirmesi FO1,FO4,FO5.MO,DO
Ogrenciyi aktif hale getirmesi FO1,FO4,TO
Isbirlikli grenmeyi saglamasi FO1,FO3,DO
Dikkat ¢ekici olmasi FO3,TO,DO
Birgok duyu organina hitap etmesi FO1,FO3,TO
Ogrenmeyi eglenceli hale getirmesi FO1,10
QR kod Oyunlara imkan saglamasi FO1,TO
kullaniminin Bilgiye erigsimi hizlandirmasi FO1,FO5
ders Soyut igerikleri somutlast 5O
acisindan 0}:ut igerikleri somutlagtirmast C
avantajh- Kagit kaleme baglilig1 azaltmasi FOI
d . Stirekli kullanilabilmesi MO
ezavantajli -
yonleri Dezavantajlan

QR kod hazirlama siirecinin zaman almasi

FO1,FO3,FO4,MO0,S0,10

Teknolojik aletlerin ders sirasinda kontrol altinda
tutulmasinin gerekmesi

FO2,FO3,S0,MO

Internet erisiminin olmadig1 durumlarda bilgiye FO1,80,TO
ulagimin olumsuz etkilenmesi

Kalabalik siniflarda uygulanmasinin zor olmasi FO4,MO
Teknolojik aletlere bagimhiligi arttirmasi FO1,FO5
QR kod okutma cihazinin olma zorunlulugu FO5,D0O
Teknolojik aletlerin herkeste olmamasi FO1,50
QR seklinde olusturulan bilgilere QR kod kaybedilmesi | FO1,FO5
dahilinde ulasilamamasi

Teknolojik alet kullanimi konusunda yetkin olmayan SO,i0
Ogretmenlerin zorlanmasi

QR kod okutma cihazinin okula getirilme zorunlulugu FO5

QR kodun fen
dersi
disindaki
kullamim
alanlar

QR kodlarin kullanilabilecegi diger okul dersleri

Biitiin derslerde

FO1,FO2.FO3,FO4,FO5,.D0,10 MO

Sosyal Bilgiler TO,80
Ingilizce TO,80
Matematik SO
Tiirkce TO
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Tablo 2.incelendiginde, ¢alismadaki 10 6gretmenden 7’sinin QR kodu kullandigi, 5
ogretmenin QR kodu olusturabildigi, 3 6gretmenin de derslerinde QR kodu kullandigi
goriilmistiir. QR kodla hazirlanan oyunlari izledikten sonra ise tim 6gretmenler derslerinde
kullanmak istediklerini dile getirmislerdir. QR Kkodlu oyunlarin 6grenciye ve derse etkisi
acisindan en fazla deginilen fen bilimleri dersini zevkli ve eglenceli hale getirme (8
ogretmen), kalict 6grenmeyi destekleme (4 Ogretmen), teknolojiyi derse entegre etme (4
Ogretmen), merak duygusu olusturup derse karsi motivasyonu arttirma (4 6gretmen) olarak
belirtilmistir. Ogretmenler tarafindan en ¢ok begenilen oyunlar deginilme sikligina gore
sirayla; Oyun 1 (10 6gretmen), Oyun 2 (3 6gretmen), Oyun 5 (2 6gretmen), Oyun 3 (1
O0gretmen), Oyun 4 (1 6gretmen)ve Oyun 6’dir (1 Ogretmen).QR kod kullaniminin ders
acisindan avantajlarindan en fazla deginilenler; dersi eglenceli ve 6grenmeyi kalici hale
getirmesidir. QR kod kullaniminin ders agisindan dezavantajlarindan en fazla deginilenler ise;
QR kod hazirlama siirecinin zaman almasi, teknolojik aletlerin ders esnasinda kontrol altinda
tutulmasiin gerekmesi ve internet erigiminin olmadigi durumlarda bilgiye ulagimin olumsuz
etkilenmesidir. Ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugu (8 gretmen) QR kodun fen bilimleri
dersi digindaki diger tim derslerde de kullanilabilecegini belirtmis olup, Sosyal Bilgiler,
Ingilizce, Matematik ve Tiirkce derslerinde de kullanilabilecegini belirten &gretmenler
olmustur.

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Asagida fen bilimleri 6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular yer almaktadir
(Tablo 3).

Tablo 3.Fen bilimleri 6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular

Temalar Kodlar Deginen Ogretmen
Adaylan
Arastirma 6ncesi QR kod kullanma durumu
Kullanma FOA1,FOA2,FOA3 FOA4
JFOA5.FOA6
OR kod -Lisans derslerinde kullanma FOA1,FOA2,FOA3,FOA4
kullanimina FOA5,FOA6
yonelik -Bir¢ok alanda kullanma(Banka islemlerinde, kafelerde, FOA1,FOA2,FOA3 FOA4
mevcut ulasim, test kitaplarinda...) FOAS5,FOAG6
deneyimi Arastirma 6ncesi QR kod olusturabilme
QR kod olusturanlar FOA1,FOA2,FOA3,FOA4
FOAS,FOA6
-Lisans (Odev ve ders materyalleri hazirlamada) derslerinde FOA1,FOA2,FOA3 FOA4
FOAS,FOA6
Gelecekte QR | Arastirma sonrasi QR kodu égretmenlikte kullanma istegi
kodu Kullanirim FOA1,FOA2,FOA3,FOA4
derslerinde ,FOA5,FOA6
kullanimlarma | -Degerlendirme basamagi FOA1,FOA2,FOA3,FOA4
yonelik ,JFOA5,FOA6
gorusler -Giris basamaginda FOA6
-Kesfetme basamaginda FOA4
-Derinlestirme basamaginda FOA2
-Dersin her agamasinda FOA3
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QR Kkodlu oyunlarin égrenciye ve derse etkisi

-Dersi zevkli ve eglenceli hale getirmesi FOA2,FOA3,FAO4,FOAS
-Ilgi(dikkat) cekici olmasi FOA1,FOA2 FOAS
-Derse karsi motivasyonu arttirici FOA1,FOA2
-Teknolojiyi derse entegre etmesi FOAS
-Glizel FOA4
-Basarili FOAG6
-Farkli duyu organina hitap etmesi FOAS
-Bilgilerin kaliciligini arttirmasi FOAS
QR kodlu -Bireysel farkliliklar1 dikkate almasi FOA2
g%ﬂ:ﬁ;n -Konunun degerlendirilmesinde etkili olmasi FOALI
iliskin En cok begenilen oyun/oyunlar ve gerekeeleri ] ] ] ]
gretmen Qyun 2 F(?Al ,FOA2,FOA3,FOA4
aday! -Ogrencileri aktiflestirmesi FOA4
goriisleri -Rekabetin olmasi FOA2,FOA4
-Ogrencilerin oyundaki heyecani FOA2
-Daha onceki bilinen bir oyuna benzetilmesi FOALI
-Degerlendirme amagh kullanilabilirligi FOA4
Oyun 1 FOA1,FOA2, FOA6
-Tasarmmin ilgi ¢ekici olmasi FOA1,FOA6
-Yarigma heyecanim yasatmasi FOA3,FOA4
-Yarigma sirasinda 6grencilerin hareket edilebilmesi FOA3
-Ogrencileri aktiflestirmesi FOA4
Degerlendirme amagli kullanilabilirligi FOA4
Oyun 6 FOA4,FOAS
-Tasarimin ilgi ¢ekici olmasi FOAS
-Kulaklik kullanim FOAS
-Bir¢ok duyu organina hitap etmesi FOAS
-Bilissel becerileridesteklemesi FOAS
-Ogrencileri aktiflestirmesi FOA4
Avantajlan
Teknolojiyi seven dgrencilerin derse karsi motivasyonunu FOA1,FOA3 . FOA4,FOA6
arttirmasi
Teknolojinin derse entegre edilmesi FOA1,FOA3,FOA4,FOAS
Dersi eglenceli hale getirmesi FOA2,FOAS5 FOA6
Ogrenmeyi kalic1 hale getirmesi FOA2,FOA3,FOAS
Ogrenmeyi hizlandirmasi FOA1,FOAS
Bir¢ok duyu organina hitap etmesi FOA3
Egitsel oyunlar1 farkli kilmasi FOA6
QR kod Ogrenciyi aktif hale getirmesi FOA3
kullanimunin Dersi ilgi ¢ekici hale getirmesi FOA4
ders P Ogrencilerin gelisimine katki saglamasi FOA6
Zis;’:a;lzﬁ Bireyin bir¢ok yonden gelisimini saglamasi FOAS
dezavantajly Dezavantajlar _ i} _
yonleri QR kod hazirlama siirecinin zaman almasi FOAI1,FOA3,FOA4,

FOA6

Teknolojik aletlerin ders sirasinda kontrol altinda tutulmasinin
gerekmesi

FOALFOA3,FOA4,FOA6

Teknolojik aletlerin herkeste olmamasi

FOA2,FOA4

QR kodlu ders hazirlama siirecinin zaman almasi

FOA3

QR kodun fen
dersi
disindaki
diger
derslerde
kullanimi

QR kodlarin kullanilabilecegi diger okul dersleri

Biitiin derslerde

FOALFOA3,FOAS,FOA6

Ingilizce FOA1,FOA3 FOA4FOA6
Matematik FOA4,FOA6
Sosyal Bilgiler FOA6
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Tablo 3.incelendiginde, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin tiimii (6 6gretmen aday1)
QR kodu daha once lisans dersinde 6dev ve ders materyali hazirlamada kullandiklarini
belirtmis olup, QR kod kullanimina iligkin deneyime sahip olduklar1 goriilmiistiir. Tim
ogretmen adaylart 6gretmen olduklarinda QR kodu derslerinde kullanmak istediklerini
soylemislerdir. Ogretmen adaylar1  &zellikle dersin - degerlendirilmesi  asamasinda
kullanabileceklerini dile getirmis olup, ayni zamanda dersin farkli asamalarinda da
kullanabileceklerini belirtenler olmustur. QR Kodlu oyunlarin 6grenciye ve derse etkisi
acisindan en fazla deginilen fen bilimleri dersini zevkli ve eglenceli hale getirmesi (4
Ogretmen adayi), ilgi ¢ekici olmast (3 Ogretmen adayi) ve derse karst motivasyonu
arttirmasidir (2 6gretmen adayi). Ogretmen adaylari tarafindan en ¢ok begenilen oyunlar
deginilme sikligina gore sirayla; Oyun 2, Oyun 1 ve Oyun 6 olmustur. QR kod kullaniminin
ders acisindan avantajli yonlerinden en fazla deginilenler; teknolojiyi seven 6grencilerin derse
karst motivasyonunu arttirmasi, teknolojinin derse entegre edilmesi, dersi eglenceli hale
getirmesi, Ogrenmeyi kalict hale getirmesi ve Ogrenmeyi hizlandirmasidir. QR kod
kullaniminin ders ag¢isindan dezavantajli yonlerinden en fazla deginilenler ise; QR kod
hazirlama silirecinin zaman almasi, teknolojik aletlerin ders esnasinda kontrol altinda
tutulmasmin gerekmesi, teknolojik aletin herkeste olmamasidir. Ogretmen adaylarmin biiyiik
bir ¢ogunlugu QR kodun fen bilimleri dersi disindaki diger tiim derslerde ve Ozellikle
Ingilizce dersinde kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Uciincii Alt Probleme liskin Bulgular
Asagida 6. sinif 6grencilerinden elde edilen bulgular yer almaktadir (Tablo 4).

Tablo 4.0grencilerden elde edilen bulgular 900
Temalar Kodlar Deginen Ogrenciler
Arastirma oncesi QR kod kullanma durumu
Kullanma 01,04,07,010,011,013,016,023
-Odev i¢in okutma amagli 07,010,016
-Sosyal yasamda karsilastigi QR kodlart okutma 01,04,023
QR kod istegi
kullanimina -Bilgisayar oyunlarinda 011,013
Yonelik Kullanmama 02,03,05,06,08,09,012,014,015
meveut ,017,018,019,020,021,022,024
deneyimi Arastirma oncesi QR kod olusturabilme
-QR kod olusturmama 01,02,03,04,05,06,07,08,09,01
0,011,012,013,014,015,016,017
,018,019,020,021,022,023,024
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Tablo 4.(devam)

QR Kkodlu oyunlarin égrenciye ve derse etkisi
Dersi zevkli ve eglenceli hale getirmesi 01,02,03,04,06,07,08,09,011,0
12,013,014,015,016,017,018,01
9,020,021,022,023,024
Giizel 02,03,04,05,07,08,09,010,011,
012,013,014,015,016,017,018,
019,020,022,023,024
Cok iyi 01,06,020
Sagirtict 09,012
QR kodlu Heyecanli 010
hazirlanan Ogretici 021
Oyunlara; | Dersin tekrarinda etkili 022
lhﬁgkm 08renct | gn ¢ok begenilen oyun/oyunlar ve gerekgeleri
goriisleri Oyun 1 02,03,05,06,08,011,019,022
-Eglenceli olmast 03,011,019,08
-Oyun i¢inde oyun 05,06
-Soru sayisinin fazla olmasi 019
-Ogretici olmasi 022
-Akilda kalica olmasi 02
Oyun 2 013,014,017
-Heyecanli 013,014
-Eglenceli 013,017
-Monopoly oyununa benzemesi 013
Oyun3 01,04,019,021,023
-Bilgi yarigmasi gibi olmasi 021
-Yiiksek puan almanin etkisi 04
Oyun4 07,018,019
-Miizikli olmasi 07 901
-Eglenceli olmasi 018,019
Oyun 5 07,012,015,016,020,023,024
Bulmacaya benzemesi 07
Oyunun heyecanli olmasi 012,015,023
Giizel olmasi 015
Zevkli olmasi 016
Oyun iginde oyun olmasi 020
Gorselliginin ilgi ¢ekici olmast 024
Oyun 6 03,06,09,010
-Eglenceli olmasi 03,06
-Miizikli olmasi 09
-Rekabetin olmasi 010
QR kodlarin kullanilabilecegi diger okul dersleri
Matematik 01,03,04,06,07,08,011,012,015
QR Kodun fen ,019,023,024
dersi Ingilizce 03,05,06,07,010,011,015,020,0
disindaki 23,024
kullanim Tiirkce 05,07,08,013,018,020,023
alanlar Sosyal Bilgiler 02,05,08,013,015,018,023
Biitiin derslerde 09,014,017,022
Din kiiltiirii ve Ahlak bilgisi 05,020

Tablo4.incelendiginde, 6grencilerin timi QR kod olusturmay1 bilmemektedir. Ancak
ogrencilerden 8’i QR kodu daha 6nce 6dev okutmada, sosyal yasamlarinda ve bilgisayar
oyunlarinda kullandiklarim1 ifade etmis olup, diger 6grenciler QR kod kullanmadiklarini
belirtmislerdir. Biiyiik bir ¢ogunlugu QR kodlu oyunlarin fen bilimleri dersini zevkli ve
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eglenceli hale getirdigini belirtmis olup, oyunlar1 giizel bulmuslardir. Ogrenciler tarafindan
en fazla begenilen oyunlar deginilme sikligmma gore; Oyun 1, Oyun 5, Oyun 3, Oyun 6 ve
Oyun 2°dir. Begenilme nedenleri daha ¢ok eglenceli ve heyecanli bulunmasidir. Ogrencilerin
biiyiik bir cogunlugu QR kodun fen dersi disinda Matematik ve Ingilizce gibi ¢ok
zorlandiklari derslerde kullanilmasini istediklerini belirtmislerdir.

3. TARTISMA VE SONUC

Bu c¢alismanin amaci, QR kodlarin fen oyunlarina entegrasyonunu ile QR kodlarin
egitimde kullanimmna iliskin 6grenci, 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenlerin goriislerini ortaya
koymaktadir. Bulgular; 06gretmenlere, Ogretmen adaylarina ve Ogrencilere gore
yorumlanmustir.

QR kodlarin fen oyunlarina entegrasyonuna yonelik olarak tiim ogretmenler,
Ogrencileri oyunlar1 oynarken izlemislerdir. QR kodla hazirlanan oyunlar izledikten sonra
tim 6gretmenler derslerinde QR kodlar1 kullanmak istediklerini dile getirmislerdir. QR kodlu
oyunlarin 68renciye ve derse etkisi agisindan en fazla deginilen fen dersini zevkli ve eglenceli
hale getirmesi, kalici 6grenmeyi desteklemesi, teknolojiyi derse entegre etmesi ve merak
duygusu olusturup derse karsi motivasyonu arttirmasi olarak belirtilmistir. Ogretmenler
tarafindan en c¢ok begenilen Oyun 1°dir. QR kod kullaniminin ders agisindan avantajli
yonlerinden en fazla deginilenler dersi eglenceli hale getirmesi ve 6grenmeyi kalici hale
getirmesidir. Biiyiikkol Kdose (2019), yapmis oldugu calismada 10. smif 6grencileri igin
karekod kullanarak bir egitim materyali tasarlamistir. Yapilan ¢alismada farkli liselerde gorev
yapan 22 biyoloji 6gretmenine de “Kalitim” konusunda 6grencilerin zorlandiklar1 kisimlari
belirlemek amaciyla bir anket uygulanmis ve sonucunda Ogrencilerin kalitimla ilgili bazi
kavramlar1 karistirdiklar tespit edilmistir. Ogretmenler konunun daha iyi anlasilabilmesi i¢in
biyoloji kitabina karekodlar eklenmesini Onermiglerdir. Arastirma sonunda ders kitabinda
yetersiz olan kisim ve gorsellere 6gretmenlerin onerileri dogrultusunda karekod eklenmistir.
Karahan ve Canbazoglu Bilici, (2017) yaptiklart ¢alismada fen bilimleri 6gretmenlerinin QR
kod kullanimima yonelik goriislerini aragtirmiglardir. Arastirmada katilimcilar QR kod ile
zenginlestirilmis fen bilimleri dersinin 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirarak derse
aktif katilimlarii sagladigin1 ve bu sekilde dersin 6grenciler i¢in eglenceli gececegi goriisii
belirtilmistir. Banifacio (2012), elementlerin 6zelliklerinin anlatildigi podcast linklerini QR
kodlara gomerek periyodik tablo hazirlamistir. Boylece Ogrencilerin eglenceli bir sekilde
kimyasal elementlerle tanismalari, bireysel olarak katilmalari ve elementleri kesfetmelerini
saglanmistir. Calismada QR kod kullaniminin ders acisindan dezavantajli yonlerinden en
fazla deginilenler ise QR kod hazirlama siirecinin zaman almasi, teknolojik aletlerin ders
esnasinda kontrol altinda tutulmasinin gerekmesi ve internet erisiminin olmadigr durumlarda
bilgiye ulasimin olumsuz etkilenmesidir. Rikala ve Kankaanranta (2012), dort farkl
diizeydeki okuldan 76 O&grenci ve Ogretmenlerinin QR kodlara yonelik goriislerini
incelemislerdir. Calismanin sonuglari, 6grencilerin QR kodlarini kullanmaya istekli ve motive
olduklarini ortaya koymustur. Ogretmenleri ise QR kodlarin egitimde kullanimina temkinli
yaklagsmislar ve zaman konusunda ¢esitli zorluklarin yasanmasi ihtimalinden bahsetmislerdir.
Calismada da her ne kadar 6gretmenler derslerinde QR kodlar1 kullanmaya niyetli olduklarim
belirtmis olsalar da yine de Rikala ve Kankaanranta (2012) g¢aligmasindaki gibi bazi
ogretmenlerin temkinli yaklastiklar1 ve dezavantajlar1 oldugunu belirttikleri yonler olmustur.
Ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugu (8 dgretmen) QR kodun fen bilimleri dersi disindaki
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diger tiim derslerde de kullamlabilecegini belirtmis olup, Sosyal Bilgiler, Ingilizce,
Matematik ve Tiirk¢e derslerinde de kullanilabilecegini belirten 6gretmenler olmustur.

QR kodlarin fen oyunlarina entegrasyonuna yonelik olarak yine tiim &gretmen
adaylari, 6grencileri oyunlar1 oynarken izlemislerdir. QR kodla hazirlanan oyunlari izledikten
sonra tim Ogretmen adaylart derslerinde QR kodlar1 kullanmak istediklerini dile
getirmiglerdir. Sonuglar, 6gretmen adaylarinin QR kodlar1 6grenme etkinliklerini desteklemek
icin kullanma niyetinde olduklarin1 gostermistir. Ayrica, gelecekte bu uygulamay: kullanmak
icin genel olarak olumlu bir tutum ve niyet gosterdikleri anlasilmigtir. QR Kodlu oyunlarin
ogrenciye ve derse etkisi agisindan en fazla deginilen noktalar fen bilimleri dersini zevkli ve
eglenceli hale getirmesi, ilgi ¢ekici olmasi ve derse karsi motivasyonu arttirmasi olarak
belirtilmistir. Ayrica 6gretmen adaylar1t QR kodlar 6zellikle dersin degerlendirme asamasinda
kullanabileceklerini  belirtmislerdir. QR kod teknolojisinin egitim-6gretim  siirecinin
degerlendirme agamasinda kullanimina odaklanan aragtirmalar da bulunmaktadir (Fujimura ve
Doi, 2006; Susono ve Shimomura, 2006). Ogretmen adaylar1 tarafindan en gok begenilen
oyunlar sirayla Oyun 2, Oyun 1 ve Oyun 6 olmustur. QR kodlarmin entegrasyonuna yonelik
avantaj ve dezavantajlara deginmislerdir. QR kod kullaniminin ders agisindan avantajh
yonlerinden en fazla deginilenler; teknolojiyi seven 0grencilerin derse karsi motivasyonunu
arttirmasi, teknolojinin derse entegre edilmesi, dersi eglenceli hale getirmesi, 0grenmeyi
kalic1 hale getirmesi ve 6grenmeyi hizlandirmasi olarak belirtilmistir. QR kod kullaniminin
ders agisindan dezavantajli yonlerinden en fazla deginilenler ise; QR kod hazirlama siirecinin
zaman almasi, teknolojik aletlerin ders esnasinda kontrol altinda tutulmasi gerekmesi,
teknolojik aletin herkeste olmamasi olarak belirtilmistir. QR kodlarinin egitime olan
faydalarin1 en iist diizeye c¢ikarmak icin dezavantajlara dikkat edilmesi gerekmektedir.
Ogretmen adaylarinin biiyiik bir ¢ogunlugu QR kodun fen bilimleri dersi disindaki diger tiim
derslerde ve ozellikle Ingilizce dersinde kullanilabilecegini sdylemislerdir. Sonuglar ayrica,
ogretmen adaylarinin yalnizca QR kodlarin 6grenme etkinliklerine entegrasyonuna yonelik
olumlu tutumlar sergilemedigini, ayn1 zamanda sistemi gelecekte kullanmak icin acik
niyetleri oldugunu da ortaya koymaktadir. Bu bulgular, Ugak’in (2019) fen bilgisi 6gretmen
adaylariyla yapmis oldugu ¢alismanin bulgulariyla ortiismektedir.

QR kodlarin fen oyunlarina entegrasyonuna yonelik olarak Ogrencilerin biiyiik bir
cogunlugu QR kodlu oyunlarin fen bilimleri dersini zevkli ve eglenceli hale getirdigini
belirtmis olup oyunlari giizel bulmuslardir. Ogrenciler tarafindan en fazla begenilen oyunlar
deginilme sirasma gore; Oyun 1, Oyun 5, Oyun 3, Oyun 6 ve Oyun 2’dir. Begenilme
nedenleri daha ¢ok eglenceli ve heyecanli bulunmasidir. Yilmaz (2019), yapmis oldugu
calismada 7. siif “Giines Sistemi ve Otesi” iinitesi i¢in hazirlamis oldugu oyunlara QR
kodlar eklemistir. Ogrenci giinliikleriyle nitel olarak zenginlestirilen arasgtirmada 6grenciler
dersten zevk aldiklarindan ve heyecanlandiklarindan bahsetmiglerdir. Bu dogrultuda bulgular
calismanin bulgularin1 destekler niteliktedir. Yine McCabe ve Tedesco (2012) tarafindan
yapilan bir baska caligmada ise matematik dersi kapsamindaki konularla dogrudan baglanti
icin akilli telefonlar araciligiyla QR kodlar kullanilmistir. 14 6grenci ile yapilan ¢alismada
Ogrencilerin tamami1 matematik dersi i¢in hazirlanan karekodlar hakkinda olumlu goriis
bildirmiglerdir. Law ve So (2010), yapmis olduklar1 c¢alismada karekodlarin egitim
ortamlarinda kullanimini test etmek icin 6grencilere farkli karekod aktiviteleri hazirlamis ve
uygulamiglardir. Uygulama bittikten sonra 6grenciler dersi daha keyifli islediklerini, derse
karst merak duygularinin arttigini belirmislerdir. Liu vd. (2010), yapmis olduklar1 ¢alismada
karekod kullaniminin 6grenci basarisina ve derse olan ilgilerine etkisini arastirmay1
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hedeflemistir. Bunun i¢in 20 6grenci 3 dgretmenden bir anket uygulayarak goriis almistir.
Ogrenci ve dgretmenler QR kod kullanimin ilgilerini arttirdigimi ve dersin dgrenilmesinde
katki saglayacagimi diisiindiiklerini belirtmislerdir. Calismada 06grencilerin biiyiik bir
cogunlugu QR kodun fen bilimleri dersi disinda Matematik ve Ingilizce gibi ¢ok zorlandiklari
derslerde kullanilmalarini istediklerini belirtmislerdir. Karakus ve Seyihoglu (2022)da,
karekod uygulamasi ile desteklenen sosyal bilgiler 6gretimine uygulama 6rnegi sunmak ve bu
uygulamaya iliskin O6gretmen ve Ogrenci goriislerini belirlemek amaciyla bir arastirma
yapmiglardir. Arastirma, bir ilkokulda 4. sinif diizeyindeki 2 subenin 41 6grencisi ve 2 smif
O0gretmeninin katilimiyla gerceklestirilmistir. Aragtirmada 6grenci ve 6gretmen goriislerinden
elde edilen sonuglar, karekod uygulamasi ile desteklenen sosyal bilgiler 6gretiminin bilissel
ve duyussal davranislarin gelisimine katki sagladigina isaret etmektedir.

4. ONERILER

Ogretmenler, dgretimde QR kod kullanmaya ve deneyimlerini paylasmaya tesvik
edilebilir. Bu baglamda 6gretmenlerin bu uygulamanin nasil etkin bir sekilde derslerine
entegre edilecegini Ogrenmeleri igin atdlye calismalarmma veya seminerlere katilmalar
saglanabilir.

Derslerde 6grencilerin kendi QR kodlarini olusturmalar1 saglanabilir ve 6grencilerin
farkli derslerde de QR kullanimina yénelik goriisleri alinabilir.

QR kodlar o6gretmenler tarafindan farkli alanlarda (ev odevleri, simif panolari,
laboratuvarlar, okul disi 6grenme ortamlart gibi...) kullanilip degerlendirilerek sonuclar
paylasilabilir.

Universitede gorev alan ogretim  elemanlarinin QR teknolojisinin  egitime
entegrasyonuna iligkin goriigleri alinabilir. Yine lisans 6grencilerinin derslerde QR kodlarin
kullanimina iligkin gorlisleri alinarak yiiksek Ogretim diizeyinde QR kodlarin etkililigi,
avantaj ve dezavantajlar1 ortaya konulabilir.

Ogrencilerin biilyiik ¢ogunlugu QR kodlarin Matematik ve Ingilizce gibi cok
zorlandiklar derslerde kullanilmalarini istediklerini belirtmislerdir. Dolayisiyla Matematik ve
Ingilizce gibi derslerde kullanilip dgrencilerin dgrenmeleri lizerindeki etkilerine bakilabilir.

Ogrencilerin QR kodlar igine attigi videolarda &zellikle kinemaster gibi programlar
kullanilarak kendi videolar1 olusturmalar1 saglanabilir. Boylece teknoloji yeterlilikleri
geligebilir.

Calismalarda kullanilmasi planlanan QR kodlarin siiresiz programlarda hazirlanmasina
dikkat edilmelidir. Belli araliklarla belli etkinliklerin arasina QR kodlar konularak daha uzun
vadeli ¢aligmalar yapilabilir.
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Cikar Catismasi
Yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
Yazar Katkilan

Yazarlarin ¢calismaya katkisi esittir.
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