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Oz

icinde bulundugumuz dijital cagda teknoloji hayatin her alanina bir degisim ve doniisiim getirmistir.
Disiplinler, gelenekselden dijitale bir gegis siireci yagsamakta, teknoloji sayesinde bir ¢ok alanda yeni
ifade bicimleri ve tiriinii iletecek yeni medya araclar tiiremektedir. Diger yandan geleneksel de terk
edilmemis, ¢cogunlukla hibrit olarak kabul edilebilecek yeniyi ve eskiyi biinyesinde barindiran ve
eskinin iistiine insa edilen yenilik¢i post-dijital formlar tiiremistir. Ergodik edebiyat, ilk kez Norvecli
Espen J. Aarseth tarafindan ortaya atilan bir terim olarak, okuyucunun hikayenin yaratilmasina aktif
olarak katilmasini gerektiren bir edebiyat tiiriidiir. Ergodik edebiyat ve grafik tasarim, izleyicinin
aktif katihminm gerektiren disiplinler olarak arasinda sayilabilir. Bu tiir i¢in bahsedilen aktif katilim,
dogrusal olmayan bir anlatim yapisinin kullanilmasiyla veya hikayenin okuyucu tarafindan
yonlendirildigi, sonuca varmak igin fiziksel bir ¢aba gosterdigi, kisaca bir okuma deneyimi sunan
kitaplar, video oyunlar1 gibi etkilesimli unsurlarin kullanilmasiyla elde edilebilir. Benzer sekilde,
grafik tasarim disiplini iletisim kurarken aym zamanda izleyicinin tasarimla aktif olarak etkilesim
kurmasina ve farkli yollar kullanip kisisellestirerek kendine gére yorumlamasina izin verir. Bu
calismada, ergodik edebiyat ve grafik tasarim arasindaki benzerlikler ve farkhliklar iizerine genis bir
literatiir arastirmasi yapilmistir. Bu baglamda her iki alanin izleyici/okuyucu igin anlam olusturmak
ve fikirleri iletmekte kullandig: aktif katilimh 6rnek ¢alismalar incelenmistir. Arastirmanin, ergodik
edebiyatta ve grafik tasarimda izleyiciyi etkilemek igin kullanilan teknikleri detaylandiran
caligmalarin, anlatim ve temsilde geleneksel formlar1 nasil sorgulandigi arastirilmasi agisindan
o6nemli oldugu diisiiniilmektedir.
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Active participatory ergodic approaches in ergodic literature and design
Abstract

In the digital age we live in, technology has brought a change and transformation to every aspect of
life. Disciplines have undergone a transition from traditional to digital, and thanks to technology,
new forms of expression and new media tools that will convey the product have emerged in many
fields. On the other hand, innovative post-digital forms have emerged, which have not abandoned the
traditional, mostly hybrid, embodying the new and the old and built on the old. Ergodic literature
and graphic design are both forms of media that require active participation from the audience.
Ergodic literature, a term coined by Espen J. Aarseth, refers to a type of literature that requires the
reader to actively participate in the creation of the narrative, as opposed to passively reading the story.
On the other hand, graphic design, especially interactive design, also allows the viewer to actively
engage with the design and interpret it in different ways. This research, will explore the similarities
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and differences between ergodic literature and graphic design, and how they both rely on active
participation from the audience to create meaning and convey ideas. The techniques used in both
ergodic literature and graphic design to engage the audience, and the ways in which both media
challenge traditional forms of storytelling and representation are examined for this study.

Keywords: Cybertext, ergodic literature, conceptual typography, graphic design, interaction design
1. Giris

“Eger bilimsel, teknolojik, sanatsal, ticari ve yerel gelismeler olmasaydi, modern batili toplumlarin,
giindelik gorsel deneyimleri tamamen ve hayal edilemeyecek 6lcilide farkli olurdu” (Barnard, 2022, s.
148).

Dijital degisim ve doniisiim her alanda oldugu gibi edebiyat disiplininde de etkili olmaktadir. Dijital
teknolojilerin gelismesi ve internetin ortaya ¢ikisiyla birlikte, hipermetin, sibermetin, okuyucunun
kendi hikayesini secebildigi, “kendi maceram se¢” (Choose your own adventure-CYOA) etkilesimli
hikayeler ve dijital siirler gibi yeni edebiyat bi¢imleri ortaya ¢ikmistir. Bu edebiyat bigimleri, izleyiciyle
etkilesim kurmanin yeni yollarin1 bulmak ve yeni anlati bigimleri yaratmak icin dijital teknolojinin
yeteneklerinden siklikla yararlanmaktadir. Ote yandan teknolojinin geleneksel edebiyat bicimleri
iizerinde de etkisi olmustur. Ornegin, e-kitaplarin yaygin olarak kullamlmaya baslamasi, insanlarin
edebi eserleri okuma ve erisme sekillerini de degistirdigi gibi edebiyatin yaratilma, dagitilma ve
tiiketilme geklini degistirme potansiyeline de sahiptir. Teknoloji diger tiim disiplinlerle oldugu gibi
edebiyat ile de i¢ ice ge¢mis durumdadir ve giiniimiiz alisgkanliklarimin insanin aktif katilimi 6n plana
getirmesi ile sekillenmektedir. Oyle ki, teknolojinin etkileri yeni edebiyat bicimlerinin yaratilmasindan,
edebiyatin tiiketilme ve paylasilma bi¢gimine kadar goriilebilmektedir (Aarseth, s.14).

Dijital teknolojinin gelismesiyle beraber sadece edebiyat degil tiim mecralar degiserek ve doniiserek
hibritlesmeye gitmektedir. Bu degisim bir anda ve kolay gelen bir sey degildir. Eskinin yerini alabilecek
farkli bir mecra olustururken, yenilen mecraya meydan okumak, yeni mecranin 6zelliklerine kargilik
yeni ve 0zgiin bir estetik anlayis gelistirmek ve ¢aga ayak uydurmak icin gerekli ve uygun icerigi
olusturmak gerekmektedir. “Toplumda makineler ve teknolojiyle ilgili 6nemli tartismalarin bircogu,
insanlar1 neyin yeni, neyin modas1 ge¢mis olduguna ikna etmekle ilgilidir” (Parikka, 2017, s. 183).
Geleneksel medyaya yeni bir islev kazandirmak giiniimiizde sik¢a kullamilan post-dijital bir yaklagimdir.
Ornegin elektronik yaymlar ve e-kitaplar dikkate alindiginda dijitallesmenin geleneksel olani
oldiiremedigi acik¢a goriilmektedir. Basili yayinlar, eserler hala kullanici/okuyucu tarafindan tercih
edilmektedir. Geldigimiz noktada geleneksel ve yeni teknolojiler birleserek bir uyum igerisinde hibrit
formlarda karsimiza ¢ikmaktadir. Ergodik edebiyat kuraminin, 6zellikle dijital teknoloji ile kuvvetli bir
bag1 vardir ve dijital medya tarafindan miimkiin kilinan yeni edebiyat bigimlerine ve hikaye anlatiminda
okuyucunun yeni roliine bir cevap olarak ortaya ciktig1 soylenebilir. Ergodik edebiyat, etkilesimli ve
diizensiz yapisi ile tanimir, okuyucunun metinle aktif bir sekilde etkilesim kurmasina ve anlam
olusturmasina olanak tanir (Aarseth, 1997; Eskelinen, 2012; Barrett, 2015). Dijital teknoloji bu noktada
onemli bir etken haline gelmektedir, bu sayede metinlere hipermetin, ¢oklu ortam ve diger etkilesimli
unsurlarin eklenmesine olanak tanir. Ayrica, internet ve yeni mecralar yazarlarin dijital etkilegimli
gorsel romanlar gibi ergodik edebiyat olarak sayilabilecek tirtinlerini yaratmasini ve dagitmasim
kolaylastirmistir ve okuyucularin bu metinlere erisebilmelerine ve etkilesimli kurabilmelerine olanak
tanimaktadir. Teknoloji edebiyat ile etkilesim yollarini sekillendirmesi ve okuyucunun roliinii tekrar ele
almasi sebebiyle ergodik edebiyat ve ilkelerinin gelisiminde 6nemli bir unsurdur. Etkilesim ve
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katilimeinin bu siiregte aktif bir rol bir ¢ok tasarim {iriinii i¢in de gecerli 6zelliklerdir. Ergodik literatiir
ve etkilesim/grafik tasarimi, sinirlarin disina gikarak dogrusal olmayan bir anlatim ¢ercevesinde bir
anlam yaratmak i¢in izleyicinin aktif katilimimi gerektirmesi bakimindan iligkili oldugu goériilmektedir.

2. Calismanin amaci

Ergodik edebiyat ve sibermetinler hakkinda Tiirkge literatiirde sinirh sayida akademik calisma
bulunmaktadir ve var olanlar da kavramlar ve terimleri aciklayicl niteliktedir. Bu ¢aligmada ergodik
edebiyat kuraminin kisaca acgiklanmasinin yam sira gorsel iletisim tasarimu ile olan yakin iligkisinin
irdelenmesi amaclanmistir. Ergodik edebiyatin bir gorsel iletisim tasarimi {lrini olarak sayilip
sayillmayacag1 lizerinde durulmustur. Bu calismada ergodik edebiyat ve sibermetinlerin ve tasarim
iirlinlerinin ortak 6zelligi sayilabilecek aktif katilimh yapisi tizerinde durulmus olup, Tiirkee literatiire
katkida bulunmasi hedeflenmistir.

3. Calismanin Kapsam ve Yontemi

C,alismanin kapsamini okuyucunun/kullanicinin aktif katilimini gerektiren metinlerin ve etkilegimli
grafik tasarim triinlerinin benzer olduklar1 noktalar1 belirlemek tizere, var olan tasarim calis malarinin
incelenerek aciklanmasi olusturmaktadir ve ornekler gorsel iletisim tasarimi alaninda
sinirlandirilmis tir. Aras tirma siirecinde birincil ve ikincil kaynaklardan yararlanilarak, tarihsel yontem
ve metin analizi yonteminden faydalanilmis tir.

4. Ergodik Edebiyat ve Sibermetinler

Ergodik edebiyati, okuyucunun hikayenin yaratim siirecine aktif olarak katilmasimi gerektiren bir
edebiyat tiirli olarak aciklamak miimkiindiir (Aarseth 1997; Topgu, 2022; Koskimaa, 2007). Solak ise
“okurun sayfa cevirmek ve metni dogrusal olarak takip etmek zorunda oldugu geleneksel metinlerin
disindaki agik ve dinamik metinleri tanimlayan” bir terim olarak agiklar (Solak, 2022, s. 376). Dogrusal
olmayan (nonlinear) bir anlatim yapisinin kullanilmasiyla okuyucu siireci istedigi gibi yonlendirebilir.
Espen J. Aarseth tarafindan kaleme alinmis, yeni medya formlarinin edebiyat ve okuma eylemini
diisiinmek igin yeni bir yol gerektirdigini iddia eden ve hikaye anlatimi sirasinda okuyucunun rolii
iizerine dijital edebiyat alaninda ufuk acic1 bir galigma olarak kabul edilebilecek “Cybertext: Perspectives
on Ergodic Literature” eserinde ortaya atilan "Ergodik edebiyat” terimi, "is" anlamina gelen "ergon" ve
"yol" anlamina gelen "hodos" kelimelerinden gelir ve okuyucunun hikayenin icinde yol bulmasi
gerektigini gosterir, ergodik edebiyatta “okuyucunun metinde gezinmesine izin vermek i¢in 6nemli bir
caba gereklidir” (Aarseth, 1997, s. 1). Aarseth sibetmetinleri ise dinamik metinlerin iletisim stratejilerini
anlamak i¢in kullandig: bir perspektif olarak agiklar:

“Siber metin kavrami, ortamin inceliklerini edebi aligverisin ayrilmaz bir parcasi olarak varsayarak
metnin mekanik organizasyonuna odaklanir. Bununla birlikte, okuyucu tepkisi teorisyenlerinin bile
iddia ettiginden daha biitiinlesik bir figiir olarak dikkati metnin tiiketicisine veya kullanicisina
odaklar. Okuyucunun performansi tamamen kafasinda gergeklesirken, siber metin kullanicis1 da
ekstranematik anlamda performans gosterir. Siber-metinsel siire¢ sirasinda, kullanici
gostergebilimsel bir siralama gerceklestirmis olacaktir ve bu segici hareket, cesitli "okuma"
kavramlarinin hesaba katmadig1 bir fiziksel inga ¢calismasidir” (Aarseth, 1997, s. 1).

Siber metinler, etkilesimli ve dogrusal olmayan yapisi ve hiper metin ve multimedya 6geleri gibi
teknoloji kullanim ile karakterize edilen bir ergodik edebiyat tiiriidiir. Aarseth, sibermetinlerin, “tiim
metinsellik bi¢imlerine iligkin bir bakis agisidir; edebiyat ¢aligmalarinin kapsamini bugiin edebiyat
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alaninin disinda olarak algilanan veya edebiyat alani tarafindan marjinalize edilen olgular” icerecek
sekilde genisletmenin bir yolu oldugunu savunmaktadir (Aarseth, 1997, s.18). Okunmak ve
anlamlandirilmak i¢in ekstra bir gayret gerektiren, yani okuyucunun metni anlamak i¢in metinle aktif
olarak ilgilenmesi gerektigi anlamina gelen bir edebiyat tiirii olan sibermetinlerin okuyucusu i¢in
Aarseth’e gore bir oyuncudur ve risk alir; sibermetin bir oyun diinyasidir, bu metinlerde metaforik
olarak degil, metinsel makinenin topolojik yapilar1 aracihigiyla “aragtirmak, kaybolmak ve gizli yollar
kesfetmek” miimkiindiir.” (1997, s. 4). Dolayisyla siber metinleri, etkilesimli ve dogrusal olmayan yapisi
ve hipermetin ve multimedya 6geleri gibi teknoloji kullanimu ile karakterize edilen belirli bir ergodik
edebiyat tiirii olarak tamimlamak miimkiindiir.

Fransiz filozof ve yazar Derrida’'nin, ergodik edebiyat konusunda dogrudan bir calismas:
bulunmamaktadir. Ancak, Derrida’nin ¢alismalarindaki temel kavramlar ve teoriler, ergodik edebiyatin
anlami ve okuyucunun rolii hakkindaki diisiinceler ile paralellik gostermektedir. Genel hatlariyla
Derrida'nin yapisokiim (deconstruction) teorisi, metnin alt yapilarini ve varsayimlarin incelemeyi ve
anlamin nasil olustugunu ve ilettigini ele alir (Rutli, 2016). Bu sekilde, okuyucunun metin
yorumlamasinda aktif bir roliine vurgu yapar ve sabit, kararli anlamlarin varhgini sorgular. Bu, ergodik
edebiyatta oldugu gibi okuyucunun metinle etkilesim kurmasini ve anlam yaratmasim gerektiren bir
yaklagimdir. Ergodik edebiyat ve yapisokiim teorisi, hem aktif yorumlamanin hem de geleneksel anlati
yapilarinin yikilmasinin iizerine insa edilmistir. Derrida’nin yapisokiim teorisi, bir metnin altindaki
varsayimlar ve yapilari incelemeye odakli bir elestirel yaklasim olarak kabul edilebilir ve anlamin nasil
olustugu ve hangi yollarla ilettigini incelemeye alir (Sallis, 1987, s: 3-5). Bu sekilde, okuyucunun metin
yorumlamada aktif bir roliinii vurgular ve sabit, stabil anlamlarin fikrini sorgular. Buradan hareketle
ergodik edebiyat1 yapisokiim teorisiyle birlikte de ela almak ve anlamlandirmaya ¢alismak miimkindiir.
Ergodik edebiyat ve sibermetinlerde okuyucu hikayeyi parcalara ayirmak ve hikayenin sonucunu
etkileyen se¢imler yapmak zorundadir. Bu aktif katilim ve yorum i¢in birden fazla yol olmas1 yapis6kiim
teorisi ilkeleriyle uyumludur, c¢iinkii bu teori de geleneksel anlati yapilarimi sorgular niteliktedir.
Geleneksel anlat1 yapilarinin yikilmasiyla birlikte yorumlama olasiliklar artmaktadir ve her iki yaklagim
da anlamlarin ve perspektiflerin coklugunu vurgulamakta ve bir metin veya sanat eserinin tek ve sabit
bir yorumu olmadig fikrini benimsetmektedir.

Geleneksel anlat1 yapilarinin yikilmasi ve rastlantisal, yoruma agik bir yapi kurulmasi sanat ve tasarimda
da sike¢a rastlanilan bir olgudur. Kullanici/okuyucu ve metin arasindaki bu yoruma agik iligki bir tiir
etkilesimdir. Sibermetinlerin ve ergodik edebiyatin en 6nemli karakteristik &zelliklerinden biri
etkilesimli olmasi olarak sayilabilir. Bir kitab1 okumak bash basina bir etkilesim olarak kabul edilebilir
ancak bu etkilesim ¢ogu zaman, anlatida belirtilen yonergelerle sinirhdir yani dogrusal bir anlatim
vardir. Ote yandan, ergodik edebiyat sz konusu oldugunda, etkilesim bir taraftan da yaraticilhgin ve
yaratimm araci haline gelir. Ozetle, anlatiya nasil yaklasilacagina iliskin yonergeler, yazar ve
okuyucu/kullanici arasinda olusturulur. Bu nedenle Aarseth, ergodik anlatimin bir labirent olarak
anlagilmasi gerektigini 6ne siirer (1997, s. 6). Okunmak i¢in zihin dis1 bir ¢aba gerektiren anlatilar olarak
tanimlanabilecek siber metinler, Aarseth'in ergodik edebiyat olarak anladig seyi Ozetler niteliktedir.
Yani, Ronesans oncesi anlamiyla bir labirent metaforunu temsil ederler: kaos ve diizen arasindaki
birbirine dolagik iligki. Aym1 zamanda, siber metinler, adindan yola c¢ikarak sadece sanal bigimler
aracihgiyla sunulan metinlere atifta bulunmak zorunda degildir ve basilh yayinlarda da
goriinebilmektedir.

Gorsel iletisim tasarim kapsaminda firetilen grafik iirtinler ve ergodik edebiyat benzerlikleri
diisliniildiiglinde bir diger tasarim alani olarak video oyunlar1 akla gelmektedir (Hayot ve Wesp, 2004).
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Aarseth'in 6ne siirdiigii tizere de video oyunlari (1997, s. 70), ergodik edebiyat tanimina uyacak yeni bir
edebiyat tiirli olarak kabul edildiginde dijital platformdaki ergodik edebiyatin érnekleri ¢ogaltilabilir.
Benzer sekilde Eskelinen, ergodik fenomenlerin kapsaminin edebiyat ve sanatla sinirli olmadigimi iddia
ederek, cogunluklu olarak video oyunlarinda da goérildiigiinii 6ne siirmektedir. (2012, s. 83). Aarseth,
ergodik edebiyat icinde yazar ile okuyucu/oyuncu arasinda net bir sinir olusturan ayrimin ortadan
kalkabilecegini 6ne siirmiistiir. Kurallarin oyunun igerisinde belirlendigi ve kararin oyuncuda oldugu
durumlarda kimin yazar, kimin oyun kurucu kimin de oyuncu oldugu sorusunun yanitlar1 arasindaki
sinirlar kalkmaktadir. Aarseth'e gore, ergodik literatiirde anlatilar birlikte yaratilan eylemlerin
sonucudur, bu durumda video oyunlarinda ortak bir ¢aba ile bir anlati yaratildig1 sonucuna varilabilir
(1997). Kisaca, ergodik edebiyat bir okuyucu i¢in 6znel bir okuma deneyimi olarak tanimlanabilir. Bu
tanim1 destekler nitelikte Mendelsund da her okurun okuma deneyiminin kendine 6zgii oldugunu
savunmaktadir (2015, s. 219). Ergodik edebiyat disinda bir bagka alan gorsel iletisim tasarimi trtinleri
de kendine 6zgli okuma deneyimi sunacak yapisal 6zelliklere sahiptir. Bir gorsel iletisim platformu
olarak da kabul edilen kitap aym1 zamanda bir tasarim iiriinii olarak da kabul edilebilir.

4.1. Bir Ergodik Edebiyat Ornegi incelemesi: House of Leaves

House of Leaves (Yapraklar Evi), Amerikali yazar Mark Z. Danielewski'nin ilk romanidir ve karmasik,
¢cok katmanli bir yapiya sahiptir. Bu roman, bir ¢ok kritik tarafindan ergodik edebiyatin oncii
orneklerinden biri olarak kabul edilir. Roman, birbirleriyle ayrintih ve kafa karistiric1 sekillerde
etkilesime giren ¢ok sayida anlaticilar ve degisen perspektiflerle, dogrusal olmayan (non-linear) bir
anlatim yapisina sahiptir. Okuyucu, hikayeyi bir araya getirmek ve ¢oklu anlam katmanlarim anlamak
icin metinle aktif olarak etkilesime ge¢melidir (Bkz Gorsel 1). Dogrusal ilerleyen bir metine kiyasla bu
eser ¢ok daha fazla efor, dikkat ve okumasi ¢aba gerektiren bir roman olma 6zelligini tasir. Bu aktif

katihm, okuyucu tarafindan metnin daha derinden anlasilmasina ve hikayeyle daha biiyiik bir baglanti
duygusuna olanak tanimaktadir. “Okurun zorluklar: bertaraf edebilmesi bazi nitelikleri tasimasi gerekir

ki bu da ergodik edebiyatin tanimim olus turur” (Topgu, 2022, s. 342), Aarseth’e gore de “Ergodik sanat
eseri, maddi anlamda kendi kullanim kurallarim iceren, basarili ve basarisiz kullamicilar arasinda

otomatik olarak ayrim yapan, belirli gereksinimleri olan bir eserdir” (Aarseth, 1997, s. 179’den akt.
Topgu, 2022, 5.342).

Hikaye, gizemli, esrarengiz bir ev etrafinda donmektedir ve farkli karakterlerin anlatimini igermektedir.
Romanin anlatim yapis1 karmagik ve kafa karistiricidir, farkh anlaticilar ve perspektifler, tipografik
deneyler, mektuplar ve hikayenin icinde kurgusal bir belgesel icermektedir. Bu yap: okuyucunun
metinle aktif olarak etkilesim kurmasin zorunlu kilar ve hikayeyi pargalara ayirmasini ve ¢ok katmanh
anlamlar1 anlamasim saglar. Ayrica eserde farkli hikaye anlaticilar igin farkh yazi karakterleri
kullanilmistir. Bu sayede tipografi, okuyucuya hangi karakterin bakis ac¢isin1 okudugu konusunda bir yol

gosterici olarak bilicnli bir sekilde kullanilmistir. Eken’in aktarimiyla Ambrose ve Harris, bir kelimenin
nasil kullanildiginin ve yerlestirildiginin 6neminden bahsederek bunlarin kelimenin anlami kadar

iletisim kurdugundan bahsetmektedir. “Farkli yaz tiplerinin farkl “kisilikleri” vardir ve buna gore
farkli anlamlar tasir” (Eken, 2021, s. 256-257). Buradan hareketle eserde kullanilan farkli yaz tipleri,

kendi karakterleriyle 6zdesleserek birer kimlik haline gelmistir sonucuna varilabilir.
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Gorsel 1. Mark Z. Danielewski - House of Leaves Kitap Sayfa Tasarimi Ornegi

Elestirmenler, romanin yaratici anlatim yapisi1 ve tutku, korku ve gercekligin dogas1 gibi temalarin
islenisi nedeniyle genis 6l¢iide 6vdiiler. Roman ayrica, teknoloji ve yazili s6z arasindaki iligki iizerine bir
yorum olarak da goriiliir ve hikayede internet ve bilgiye erisimin kolayligi 6nemli bir rol oynar.
Danielewski'nin bu eseri, edebi agidan anlatimin dogas1 ve okuyucunun anlam yaratmadaki rolii tizerine
bir yorum olarak da goriilebilir. Sonug olarak, "House of Leaves" ergodik edebiyatin oncii ve etkili bir
eserlerinden biri olarak kabul edilebilir. Geleneksel, dogrusal anlatim kurallarini sorgulayan ve
okuyucunun metinle aktif olarak etkilesim kurmasinm tesvik eden yenilik¢i ve etkilegimli bir basihi

edebiyat eseridir.

Danielewski okuyucularina romanini anlamlandirmak i¢in bir yol verir, fakat bu tek yol degildir. Bunun
sonucunda romanin dogrusal olmayan yapisi sayesinde okuyucudan okuyucuya degisim gosterebilecek
bir deneyim dogmaktadir. Gizli metinler, desifre edilecek s6zciikler, tekrarli anlatimlar ile okuyucuya
bir se¢im sunulmakta ama diger yandan bunlar es gegmeyi de okuyucunun kararina birakmaktadir.
Ornegin sayfa 633'te karakterlerden Palefinamin deliliginin 6ziinde c¢ozillemez bir bulmaca yer
almaktadir. Mektubu okuyan Johnny ya da okuyucu bu mektuptan direk bir anlam ¢ikartamamaktadir.
S6z konusu mektup belki yazar tarafindan desifre edilmesi istenen bir mesajdir belki de buradaki tek
amagc okuyucuna o sayfada zaman harcatmaktir. Mektubu anlamlandirmak adina iizerine saatler gegirip
bu mektubun ne anlama geldigini desifre etmek okuyucunun kararina birakilmaktadir. (Danielewski,

2000, s. 633).

House of Leaves kurgusal kitaplara, filmlere veya makalelere yapilan atiflar da dahil olmak {izere ¢ok
sayida dipnot igerir. Bunun yine bir okuyucuyu bir gergekligin igerisine siiriikleme diirtiisiiyle yapildig
diistiniilebilir. Kitap ve sayfa tasarimi ele alindiginda ise kurgusunda oldugu gibi kullandig1 gorsel
iletisim elemanlari ile de fark yaratmaktadir. Romanin bazi sayfalari, hikayedeki olaylar1 yansitmak i¢in
alisilmadik sekillerde diizenlenmis, genellikle hem agorafobik (acik alan korkusu) hem de klostrofobik
(kapali alan korkusu) bir etki yaratan yalnizca birkag kelime veya metin satir1 ya da yogun {ist iiste
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binmis okunurlugu ve okuturlugu dikkate almayan sayfa diizenlemeleri goriillmektedir (Bkz. Gorsel 2).
Baz1 sayfalarda metnin okunabilmesi igin dondiiriilmesi, ters cevrilmesi, tersten okunmasi
gerekmektedir ve bu da kitaba ergodik bir 6zellik katarak okuyucuya fiziksel bir ¢aba sarf ettirir ve ayni
zamanda etkilesimli bir 6zellik de katmaktadir (Bkz. Gorsel 3). Poole, Danielewski'nin House of Leaves
eserini son derece "yaratici bir eser" olarak tanimlanmistir (Poole, 2000), ayni zamanda deneysel
tipografisi, labirent olay 6rgiisii ve sira dig1 karakterleri ile yine bir¢ok kritik tarafindan 6viilen bir eserdir
(Lloyd, 2020).

season,

st
Loveelovein e blackes!

Gorsel 2. Mark Z. Danielewski - House of Leaves Kitap Sayfa Tasarimu Ornegi

House of Leaves alisilmadik bir dizgi formatina sahiptir, sira dis1 sayfa diizeni ve tarziyla sadece ergodik
edebiyatin en 6nemli 6rnegi olmakla kalmamis ayni1 zamanda bir grafik tasarim iiriinii haline getirmistir.
Bu noktada ergodik edebiyat ve grafik tasarimin ortak yonleri dikkat cekmektedir. Bir ergodik metin
ayn1 zamanda bir etkilesim tasarim iiriinii ya da bir grafik {irlin olarak kabul edilebilir niteliklere sahip
olmaktadir. icerisinde bir tasarim ve siirec iceren, kullanicinin/okuyucunun aktif rol almasin saglayan
her tiirlii yazinsal ve gorsel elemanlar biitlinti bir tasarim iiriinii olarak sayilabilir. Buradan hareketle,
ergodik edebiyat iirtinleri ayn1 zamanda birer grafik tasarim tirtinii olabilir sonucuna varilabilmektedir.
Bu eserler, etkilesimli bir sanat formu olarak goriilebilir ve okuyucunun hikayenin sonucunu etkileyen
secimler yapmasina izin vererek onlar1 da bu siirece dahil ederek etkilesime ge¢melerine olanak
saglayabilir. Aymi sekilde, grafik tasarimda da izleyici aktif olarak tasarimla etkilesim kurabilir ve farkl
yollarla yorumlayabilir.
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Gorsel 3. Mark Z. Danielewski - House of Leaves Kitap Sayfa Tasartmi Ornegi
5. Grafik ve Etkilesim Tasarimda Aktif Katiliml Ergodik Yaklasimlar

Grafik ve etkilesim tasarimda da “goriintii iireten (bask: teknikleri, fotograf, film, dijital programlar)
teknolojilerin uygulamalara gegirilmesiyle sanatin iiretilme kosullar1 degismis ve yeni anlatim
olanaklar1 ortaya ¢itkmustir.” (Ertan ve Sansarci, 2016, s. 83). Bu yeni olusan anlatim teknikleri ayni
zamanda bir ¢ok alanda oldugu gibi tipografinin de sinirlarini ve sinirliliklarini genisleterek yeni ifade
bigimleri tiretilmistir. Fiitiirist grafik tiriinlerde makine ¢agina duyulan yakinlk, serbest siirselligin ve
onomatopoeik giiriiltiiniin damgasim vurdugu kinetik bir tarza doniismiistiir. Ozellikle deneysel
tipografik caligmalarin onciisii olarak sayilabilecek Fiitlirizm akimi kapsaminda Marinetti bu tiir
calismalar1 “gorsel terimlerle "¢eligin, gururun, ategin ve hizin donen diinyas1” olarak tanimlamaktadir
(Heller ve Chwast, 1988, s. 90). Fiitiirizm’in getirdigi tipografik 6zgiirliik reformu (Goérsel 4), sonrasinda
Dadaizm akimi gergevesinde iiretilen eserlerde yine 6zgiir, deneysel, sira dis1 formlar ile devam etmistir.
Dadaizm’de harfler ve kelimeler somut gorsel formlar olusturacak sekillerde lekesel kullanilmis,
geleneksel yaz1 ve tipografi kullanimlarinin sinirlarimi zorlayarak yeni formlar yaratilmistir (Bektas,
1992, s. 109- 110). Tasarimda yeni anlatim bigimlerini aramak ve tipografiyi bir grafik elaman olarak
lekesel kullanmak yeni bir yaklasim olmasa da ve izleri grafik tasarim tarihinde, Fiitlirizm, Dadaizm,
Post-modernizm gibi hareketlerde goriilse de (Bkz. Gorsel 4), teknolojinin ilerlemesi ve dijital etkilesimli
platformlarin artmasiyla beraber aktif katihmeih anlatilar sayesinde ergodik yaklagimlar siklikla tasarim
alaninda da goriilmeye baslanmistir. izleyicinin tasarimla etkilesim kurmasini ve sonucu etkileyen
se¢imler yapmasin saglayan ve bir anlatisi olan her tiirli dijital veya analog etkilesimli tasarimlar bir
ergodik calisma olarak kabul edilebilir. Ornegin, etkilesimli bir web sitesi veya ziyaretcilerin
deneyimleyebilecegi birebir etkilesim kurabilecegi bir tasarim sergisi ergodik 6zellikler barindirabilir.
Bu yaklasim, animasyonlar, videolar ve etkilesimli diigmeler gibi dinamik unsurlarin kullanimiyla elde
edilebilir ve izleyicinin tasarimi kesfedip farkli yollarla yorumlamasina olanak saglar. Kisaca, ergodik
edebiyat ve ergodik tasarim, her ikisi de okuyucu/izleyiciden aktif katilimi gerektirir ve yorum icin
kullaniciya tek bir yol degil dogrusal olmayan birden fazla yol sunar.
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Gorsel 4. Soldan Saga - Filippo T Marinetti. (Daglar + Vadiler + Streets Kitap kapag), Fiitiirist manifesto, 1915.
(Heller ve Chwast, 1988, s. 90). - Saul Bass. Exodus Film Afisi, 1960. (Bektas, 1992, s. 143). - Kathe Steinitz, Kurt
Schwitters ve Theo van Doesburg. Die Scheuche (Korkung Karga). Bir ¢ocuk kitabindan sayfalar, 1925 ((Heller ve

Chwast, 1988, s. 173).

Ergodik literatir ve etkilesim tasarimimin, anlam yaratmak igin katimcinin aktif katilimim
gerektirmesi bakimindan dogrudan iliskili oldugunu séylemek yanhs olmaz. iki alanda da pasif eylemler
yerine aktif katilim gerektiren 6zellikler vardir. Hem ergodik edebiyat hem de tasarim, ¢oklu yorumlama
ve etkilesim yollarina izin veren etkilesimli ve dogrusal olmayan yapilar olusturmak igin teknolojinin
kullanilmasia dayanir. Ornegin, ergodik metinlerde, okuyucunun hikayenin sonucunu etkileyen
se¢imler yapmasina izin veren etkilesimli anlatilar olusturmak icin dijital teknoloji kullamlabilir.
Etkilesim tasariminda teknoloji, kullanicinin tasarimla cesitli sekillerde etkilesime girmesine izin veren
etkilesimli arayiizler olusturmak i¢in de kullanilabilir. Fakat bir iiriiniin etkilesimli olmas i¢in teknoloji
bir zorunluluk degildir. Dijital olmayan analog fiziksel etkilesimli ¢aligmalar da birer etkilesim tasarim
iirlinii niteligindedir. Inkle tarafindan tasarlanan 8o Giin “80 Days” etkilesimli kurgu oyunu,
oyuncu/kullanici/okuyucuya farkli rotalar ve farkli seyahatler sectirerek farkli deneyimler kazandiran
bir oyun olarak hem ergodik metin hem de etkilesimi iiriin tasarimina 6rnek olarak verilebilecek
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niteliktedir (Inkle Studios). Genel olarak, hem ergodik literatiir hem de etkilesim tasarimi, geleneksel
anlat1 kavramlarina meydan okuyan ve izleyicinin aktif katilimim tegvik eden etkilesimli ve dogrusal
olmayan yapilar olusturmak i¢in teknolojinin kullanimina dayanir. Her ikisi de birden ¢ok yorumlama
ve katilim yoluna izin verir ve izleyiciyi aktif olarak anlam yaratmaya tesvik eder.

Edebiyatta oldugu gibi tasarimda da harflerin, kelimelerin ve kullanilan metin igeriginin énemi ¢ok
biiyiiktiir ve en 6nemli tasarim elemanlar1 arasinda kabul edilir. Kelimeleri yer yer resimsel, heykelsi
bicimlerde ele almak grafik tasarimin temel 6zelliklerinden biridir. Grafik tasarimda yazinin 6nemi ve
degeri biiyliktiir ve mesaji ileten en 6nemli tasarim elemanlarinin basinda gelir. Gorsel anlatim
destekleyerek sozel boyutta izleyicinin bir anlayis gelistirmesine yardime olur. igerigin kavranmasini
hizlandirir. Dolayisiyla tasarimda okunurluk ve okuturluk grafik tasarimda tipografi kullaniminin
sadece icerigin iletimini yapacak bir kelimeler biitiinii degildir (Becer, 2015, s. 184-186). Okunurluk,
harf karakterleriyle ayirt edilmesi, okuturlugun genel olarak metni anlama kolayligi olarak
tanimlanmaktadir (Pehlivan Baskin, 2022, s. 176). Buradan yola ¢ikarak bir ergodik edebiyat eserinde
kullanilan tipografide okunurluk ve okuturluk aranmasi sart degildir sonucuna varilabilir. Cogunlukla,
bir anlama kolaylig1 ya da kolay ayirt edilebilme kaygisi ve amaci giitmeyen ergodik eserlerde tam tersi
bir ¢aba ve gayret sonucunda aktif bir ugras sonucunda bir anlam kazanimi hedeflenmektedir.

“Her harf alfabetik bir birim olarak anlamindan bagimsiz bir simge, illiistrasyon, grafik bir odak noktasi
olarak hizmet edebilecek bash basina bir sekildir” (Saltz 2011:8’den aktaran Ersan ve Ceken, 2016). Buna
ornek ve ergodik 6zelliklere sahip grafik tasarim érneklerinden biri olarak Armin Hoffmanin tipografik
afisi verilebilir. Bu afis oldukga sade tipografik dgeler iceren bir tasarim olma ozelligini tagirken hem
somut hem de soyut bir alg1 yaratmaktadir. Bir ¢ok zithig1 igerisinde barindiran basit ama karmasik, hem
geleneksel hem de radikal bir afis olarak kabul edilebilir (Heller, 2004, s. 227). Afis grafik 6ge olarak
tipografik elemanlar disinda higbir eleman barindirmaz ve tek renk tasarlanmigtir. Sadeligi ve yalinlig
go6ze carpar fakat anlam ¢ikarma noktasinda izleyicinin belki durup tekrar bakmasi okumasi i¢in bir ¢aba
sarf etmesi ve {izerine diislinmesi gerekirken bu sebeple de karmagik ve gelenekselin digina ¢ikan bir
yapiya sahiptir. Hoffman’in bu ¢alismasi bir afisin gérevi olan dikkat ¢ekmek, merak uyandirmak, mesaj
vermek gibi her seyi yerine getirmektedir ve bunlarin hepsini yalin ama karmasik bir tipografik dizilim
ile yapmaktadir. Die Gute Form basghg ashinda bir leke olarak kabul edilebilir ¢iinkii ilk bakista
harflerden ziyade bir grafik desen olarak algilanmaktadur. izleyici/okuyucu afiste yazani ¢6zmek icin bir
siire ugrasacaktir ancak bir kez basarildiginda, afis artik sadece bir sembol olarak degil bir metin olarak
algilanmaktadir. (Bkz. Gorsel 5).
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Gorsel 5. Armin Hoffman “Die Gute Form” (Heller, 2004, s. 227)

Kitaplar sadece kelimelerden olusan metinler degildir aym zamanda birer nesne ya da sanat eseri veya
tasarim tiriinii olarak konumlandirlabilir. Sahip olunan bir kitap; bir kaynak, ara¢, yoldas, ya da bir
tasarim nesnesi olabilir, sadece dekoratif bir amagla kullanilabilir veya kagit agirligi olarak bile
kullanilabilir. Her metnin okuyucusu ile farkli bir yolculugu vardir ve bu deneyim okuyucu ve metin
arasinda benzersiz bir ilis ki kurar. Gorsel 6’da gosterilen ¢alismada Eken, ‘bir nesne olarak kitap’ fikrine
odaklanmis, kitabi bir nesne ve arac olarak gorerek okuyucu ile dogrudan bir iliskiye girmesi
hedeflenmistir. Okuyucu ve metin arasindaki etkilesim okuyucudan okuyucuya degisebilecegi gibi
okumanin yapildig1 andaki fiziksel etkenler (aydinlatma vb.) de deneyimi farkh kilacaktir. Caligma,
metinlerin sadece “okuma yapmak” ic;in kullanilmayip, ayni zamanda ortam ve mesaj arasindaki ilis kiyi
akilda tutarak biitiinciil bir deneyim sunulabilecegini gostermektedir. Ayn1 zamanda okuyucunun
anlatimda aktif bir rol almasi ve metni okumak i¢in kitap ile fiziksel bir etkilesime girmesi
gerekmektedir. Bu fiziksel ¢aba sayesinde okunur hale gelen metinler bir grafik tasarim 6rnegi olsa da

ayn1 zamanda ergodik bir metin olma 6zelligini de barindirmaktadir (Bkz. Gorsel 6). Projede, Edgar
Allan Poe’nun edebi tislubu, Gotik Gelenek ve Romantik Akimi temasi tizerine, asilmaz duvarlar ve

kurbanlarin fiziksel veya psikolojik olarak bir durumda yalnmiz kalmis, gibi hissettikleri bir izolasyon
ortamu etrafinda insa edilmistir. Kitaplarda c,izgi ve sinirlarin kullanimi bu tiir fiziksel ve psikolojik
boyutlara atifta bulunmaktadir. Farkli formlar ve sgekiller, cogaltilmis, ve katmanli diizenler insan
aklinin karmaskligimi gosterir niteliktedir. Her kitabin secilen hikayenin ana temasina gére okuyucu
ile farkli ve 6zgiin bir tarz1 ve iletisim sekli vardir.
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Gorsel 6. Edgar Allan Poe, The Fall of the House of Usher (Usher Evi'nin Diigiisii) Oykii kitabi tasarimi, Begiim
Eken, 2011.

Bir bagka ergodik edebiyat Grnegi olarak siberpunk yazar William Gibson'in 1992 yilinda yazdig
elektronik siiri Agrippa — A Book of the Dead eseri verilebilir (Bkz. Gorsel 7). Bu eser ayn1 zamanda bir
sanat¢1 kitab1 olma &zelligi de tasimaktadir ve kitabin tasarimi Amerikal sanat¢i Dennis Ashbaugh
tarafindan yapilmistir. A Book of the Dead, “hafiza, kayip, doga ve mekanizma” temalar: iizerine insa
edilmistir (DuPont, 2013, s. 2). Fiziki kitap 6zel kimyasallar vasitasiyla 1s1ga duyarlh hale getirilmis ve
kitapta kullanilan yazlar 1s18a maruz kaldig1 andan itibaren solarak zamanla tamamen yok olmaktadir
(Swanstrom, 2016, s. 14-16). Fiziki kitabin icine yerlestirilmis, sadece Mac bilgisayarlarda calisacak
sekilde bir disketle gelen bu siir agildiktan sonra sadece ileri dogru hareket etmektedir ve bir sayfa
okundugunda geri yiiklenemez ve disketten tamamen silinir. Bu yazilhim, kullaniciya benzersiz ve
ayricalikli bir deneyim sunarak, kullanicinin yalnizca ilerideki sayfaya yonelmesine olanak tanir.
Materyal olarak kagida ve basisi yayina olan inancin gerilemesinin kagit iizerindeki yansimasi olarak
goriilebilecek bu eser, yayinciligin belirsiz gelecegine 151k tutarken, ayn1 zamanda kagit ve elektronik
ortamin kaderinde nasil birbiriyle i¢ ice ge¢me egilimi gosterdigine de gostermektedir. Gibson'in siiri
Dijital ve analog formlarin bir hibrit versiyonu olarak sayilabilecek basaril bir deneysel gegici (transient)
edebi eser olarak kabul edilebilir (Eskelinen, s. 41; Aarseth, 1997, s. 46). icinde bulundugumuz dijital
cagda, teknolojilerin gelistirilmesi ve kullanilabilirligi her kosulda tek ¢6ziim olmayabilir. Bir ¢ok
medyanin ve bir ¢ok aracin bulundugu giiniimiizde bir ¢ok eser Agrippa gibi hibrit formlarda
sunulmaktadir. Gerektiginde, eski ve yeni kanallarin birlestirilmesi ve bdylece ortaya bir yenilik
cikarmak siklikla karsilasilan bir durumdur.
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Gorsel 7. William Gibson - Agrippa A Book of the Dead

Somut Siir (concrete poetry), metnin okuyucu tizerindeki etkisini artirmak igin gorsel tipografik
diizenlemeyi kullanan bir siir tiiriidiir. En basit tamimiyla “somut siir, sadece siirin geleneksel alanlar
olan ses, anlam ve ritim degil alaninda yaratim degildir, aym1 zamanda bir alan yaratimidir. Bu alan basilh
bir sayfada diiz, iki boyutlu harflerin olusturdugu bir diizlem de olabilir veya kabartma ve yontulmusg
ideogramlardaki kelimelerin olusturdugu ii¢ boyutlu alanlar da olabilir” (Draper, 1971, s. 329). Sairin
niyetinin, kelimelerin geleneksel diizeninden ziyade harflerin, kelimelerin veya sembollerin grafik
tasarim elemanlari ile aktarildigi, metinlerin bir diizlem tizerinde somut boyutta ele alindig1 bir siir tiiri
olarak tamimlanabilir. Somut siir Orneklerine tipografik grafik tasarim Orneklerinde sik¢a
rastlanmaktadir. Dolayisiyla, somut siiri tasarimda bir bagka ergodik yaklasim olarak ele almak yanls
olmaz. “Tipografik mesaj, sozel, gorsel ve seslidir. Tipografik unsurlar okunduklar1 ve sozle
yorumlandiklar1 sirada izlenmekte, gorsel olarak algillanmakta, duyulmakta ve isitsel olarak
yorumlanabilmektedir. Tipografi, bu ¢ok yonlii yapisiyla dinamik bir iletisim aracidir.” (Becer, 2015, s.
184). Gorsel diizenlemenin kelimelere verebilecegi ekstra etkiden yararlanmak, gazetecilik ve
reklamcilikta yaygin bir aractir. Bu, grafik tasarimcinin ve gazete bestecisinin becerilerinden biridir”
(Draper, 1971, s. 329), buna 6rnek olarak Lewis Carroll'in “Farenin Hikayesi” (The Mouse’s Tale)
dizgisinde goriilebilir. Oykiide kelimelerin farenin kuyrugunun seklini olusturacak sekilde tasarlanmis
olmasi bir somut bir siir 6rnegidir. Oykiide fare, hikayesini anlatirken, Alice "hikayeyi" bir "kuyruk”
olarak tasavvur eder ve bu aym zamanda okuyuculara Alice’in yaratici kisiligi ve sinirsiz hayalgiicii
hakkinda da bir fikir verir. Diger yandan Carroll burada bir kelime oyunu yapmustir. Tale (hikaye) ve tail
(kuyruk) telaffuz bakimindan da ¢ok benzer kelimeler olmasi bakimindan okuyucu s6zel boyutta da bir
anlam ve mesaj ¢ikararak iliskilendirebilecektir. ilk edisyondan bu yana illiistratérler ve tipografistler,
Carroll'in yaratic1 somut siir gorsellestirmesi gelenegini siirdiirerek yeni bigimler ve yorumlariyla bu
tarz1 devam ettirmistir (Bkz. Gorsel 8).
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Gorsel 8. Lewis, Carroll. The Mouse’s Tale Sayfa Tasarimlari

Rudy VanderLans ve Zuzana Licko tarafindan kurulan, 1984-2005 yillar1 arasinda yayim hayatina
devam eden tasarim Kkritigi, iletisim, sanat dergisi Emigre, kendini “sinirlar1 yok sayan dergi” olarak
konumlandirmistir (Barness, 2016, s. 182). Donemin yeni teknolojisi Macintosh bilgisayarlar ile sira dig1
ve alisilmigin disinda sayfa tasarimlarina imza atarak, masatistii yayincilik alaninda dijital tasarimin ilk
orneklerini vermiglerdir (Letterform Archive, 2017). Emigre bir tasarim teorisi ve elestirisi dergisi olarak
doénemin iinlii tasarim kurameilarinin yazilarina ve ilerine yer vererek hem edebi anlamda alana katk:
saglamigtir hem de kullandiklar masaiistii yayincilik mecrasini tasarim anlayislarini yansitacak bir alan
olarak degerlendirerek, deneysel, sinirlar zorlayan ve elestirel bir bakis acgisi iceren tasarim orneklerini
ortaya koymustur. Barness tarafindan dergi, “deneysel yayincilik, elestirel yazi ve tasarim yazarhginin
kigkirtic1 bir 6rnegi” olarak tanmimlanmaktadir. (Barness, 2016, s. 181). Dergi, 6zellikle tipografiyi teknik,
elestirel ve kiiltiirel anlamda inceleyerek siradan bir dergi sayfa diizeninden cikarak deneysel tipografik
calismalar gikarmistir (Bkz. Gorsel 9). “Okunamayan yazilar1 desifre etmek igin sayfalari 6zenle
dondiirmek ve egmek, biikkmek” bu derginin karakteristik 6zelliklerinden biridir (Barness, 2016, s. 194).
Emigre, tasarimin nasil okunduguna ve goriildiigiine, yazildigina ve gorsellestirildigine dikkat cekerek
grafik katmanlamayi ve 6zellikle tipografiyi sinirlarini zorlayarak uygulamigtir. Grafik iiretiminin dijital
maddeselligine yonelik bir arastirma olan bu dergi, “yazma ve okuma eylemini, sira dis1 sayfa diizeni
igerisinde beklenmedik beyaz bosluklar ve diizensiz 1zgara yapilarinda {izerinden okuyucuya
iletmektedir. (Barness, 2016, s. 187). Hem igerik hem uygulama olarak tamamen bir tasarim triini
olarak ortaya konan dergi ergodik edebiyatin karakteristik ve yapisal 6zellikleri dikkate alindiginda tipik
bir ergodik deneyim kazandiracak bir {iriin sinifina da girmektedir. Buradan hareketle, Emigder
okuyuca okuma eylemini yaptirirken fiziksel bir caba sarf ettirerek, hem anlamlandirma asamasinda
hem de kullanim agsamasinda aktif bir rol vererek hem tasarim hem de ergodik edebiyat tiriinii olma
ozelligine sahiptir sonucuna varilmaktadir.
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Gorsel 9. Emigre Dergisi, Say1: 37 ic Sayfa Diizeni
6. Sonuc

Bu ¢alismada post-modernist bir teori olarak kabul edilebilen ergodik edebiyat terimi ve gorsel iletisim
tasarimu {riinleri arasindaki iligki ve benzerlikler incelenmigtir. Calismanin temel amaci fiziksel
etkilesimli anlatinin, teknoloji ve tasarim arasindaki sinirlar1 nasil astigim ve geleneksel kullanim
alanlarim1 gelistirerek Gtesine nasil gectigini irdelemektir. ik bakista farkli disiplinler olarak
siniflandirlan edebiyat ve gorsel tasarimin, yaziy1 kullanma bigimleri bakimindan ergodik edebiyat
eserleri ile bir kesisim kiimesi olusturarak ortak paydada bulustugu goriilmiistiir. Ergodik edebiyat ve
gorsel iletisim tasarim eserlerinde dikkat ¢geken ortak 6zelliklerin basinda her iki alanin bigimsel olarak
hem diizenli hem de kaotik olmasi sayilabilir. Aym tasarimda oldugu gibi ergodik edebiyatin dogrusal
olmayan yapisi, okuyucuya farkll yollar sunmaktadir. Bu metinleri bu nedenle labirent metaforu
iizerinden ag¢iklamak miimkiindiir. Yani anlatinin bir bag1 ve sonu vardir ama baslangicta anlatinin tam
olarak nasil sonlanacag1 konusunda bir netlik yoktur ya da sona giden tek yol yoktur, alternatifleri veya
kisa yollar vardir. Ergodik metinler ve gorsel iletisim tasarim alanlari izleyicilerin aktif katilimim
gerektiren 6zelliklere sahiptir. Ornek calismalar incelendigi zaman goriilmiistiir ki, her hem ergodik
edebiyat hem de tasarim, geleneksel hikaye anlatimi ve klasik temsil bicimlerine meydan okur, yeniyi
arar, gelenekselin siirlarim zorlar, izleyiciyi/okuyucuyu mesgul eden ve ¢oklu bakig acilarina ve
yorumlara izin veren tekniklere bagvurur. Her alan da, izleyiciyi metinle aktif bir gekilde ilgilenmeye ve
anlam yaratmaya tesvik eder ve bu da her izleyicinin/okuyucunun farkli bir sonuca varabilecegi ve farkli
bir deneyim kazanabilecegi anlamina gelir. Ergodik metinler benzersiz bir okuma deneyimi sunar ¢iinki
herkesin katilim esit derecede ayni olmayabilir. Benzer sekilde tasarim iiriinlerinde de gikartilabilecek
anlam ve elegtiri izleyici tarafindan farkh yorumlamalara agiktir veya etkilesimli bir platformdan
bahsediliyorsa o zaman da kisisellestirilmis sonuglar dogrultusunda her kullanicinin deneyimi farkl ve
essiz olacaktir. Ergodik edebiyat ve tasarim disiplinleri farkli olsa da bir ¢ok konuda ortiisen, ortak
elemanlar1 ve gayeleri olan benzer nitelikte disiplinlerdir, geleneksel hikaye anlatimi ve temsil
bicimlerine meydan okuyan ve izleyiciyle etkilesim kurmanin yeni ve heyecan verici yollarina izin veren
giiclii araclardir. Iki alan arasindaki benzerlikler ve farkliliklar, farklh medya bicimlerinde anlam
yaratma ve yorumlamada aktif katilimin 6nemini ve gliciinii gostermektedir. Dolayisiyla sadece bigimsel
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olarak degil, ayn1 zamanda izleyiciyi anlam yaratma ve yorumlama siirecine aktif olarak dahil etme
amaclar1 acisindan da benzer oldugu soOylenebilir. Bu c¢alismada, aktif katilimli anlam yaratim
konusunda ergodik edebiyat ve tasarim arasindaki benzerlikleri isaret etmek i¢in secilmis Grnekler
iizerinden incelemeler ve coéziimlemeler yapilmistir. Ozetle, incelemeler sonunda goriilmiistiir ki
ozellikle post-modernist tasarim iiriinlerindeki deneysel tipografi anlayisi, harfleri ve kelimeleri soyut
gorsel bigcimlere doniistiiren ve buradan bir deneyim yolculugu sunan tasarimlar, ergodik edebiyatin
tabiati ve yapisal ozellikleri ile birebir 6rtiismektedir. Kisisellestirilmis ve dogrusal olmayan bir anlatim
deneyimi sunan her iki alan da platformu ister kitap, afis olsun, ister video sanati ve oyunlar1 olsun
kullanici/okuyucu/izleyiciye ¢coklu secenek sunarak, hem icerik hem de pratikte daha zengin etkilesimin
kapilarini acarak deneyimini derinlestirmektedir. Giintimiizde ¢cagdas sanat/tasarim ve cagdas edebiyat
hem gelenekseli barindirdigi hem de yenilik¢i ve siradisi amaglarin arastirildigr hibrit formlarda eser
iiretimleri yapmaktadir fakat bu gegirgenlik bir bagka arastirmanin konusu olarak ele alinabilecek
derinliktedir. Tiirkce literatiire katki saglamasi1 amaciyla edebiyat ve tasarimin bir kesigsim noktasi olarak
kabul edilecek noktasina dikkat ¢ekmeyi amaclayan ¢alisma, disiplinler-arasi1 melez eserler hakkinda
gelecek arastirmalarin bir ¢ikis noktasi olma hedefini tagimaktadir.
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