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MATBAACILIK SEKTORUNDE KULLANILAN OFSET BASKIDA GRAFIiK
TASARIMDAN KAYNAKLANAN BASKI HATALARININ iNCELENMESI

ibrahim Gokhan CEYLAN?
Giiltekin AKENGIN?

OZET

Matbaaciligin ve grafik tasarimin gelisimleri birbirlerinden etkilenir. Bunun en 6nemli
nedeni hazirlanan tasarimlarin matbaada basilacak olmasidir. Bundan dolayr olusturulan
tasarimlar hangi baski teknigi ile basilacaksa ona uygun tasarimlarin gergeklestirilmesi
gerekir. Gilinlimiizde matbaalarin biiyiilk bir kisminda ofset baski sistemi ile calisan
makineler bulunur. Bu nedenle tasarimi, ofset baski sisteminde hatalara sebep olacak,
istenmeyen detaylardan arindirmak gerekmektedir.

Matbaacilikta kullanilan ofset baski tekniginde grafik tasarimdan kaynaklanan baski
hatalar1 ile ilgili matbaa yoneticileri, matbaa sahipleri, matbaa ustalart veya tecriibeli
grafikerler ile bire bir gorligiilmiistiir.

Arastirmada matbaacilikta kullanilan baski teknikleri igerisinde ofset baski tekniginin yeri
ve bu teknik ile basilacak ¢aligmanin tasarimi esnasinda yapilan hatalardan kaynaklanan
baski1 hatalar1 incelenmistir.

EXAMINING PRINTING ERRORS ARISING FROM GRAPHIC DESIGN IN
OFFSET PRINT SYSTEM USED IN PRINTING SECTOR

ABSTRACT

Developments of printing and graphic design interact each other. Most important reason is
that designs are printed at print house after they are prepared. Therefore it is necessary to
develop designs suitable to that printing technique. Today, most of the print houses have
machines operating with offset printing system. Thus it is required to eliminate undesired
details on the design, which may result in errors in offset printing system.

Printing managers, print house owners, printing masters and experienced graphic designers
were interviewed with regard to the printing errors arising from graphic design in offset
printing technique.

Importance of offset printing technique among printing techniques used in print houses was
researched. In addition, printing errors arising from mistakes made during design of work
that will be printed with this technique were analyzed in this study.

Giris

Matbaaciligin ve grafik tasarimin gelisimleri birbirlerine paralellik gosterir. Bunun sebebi
tasarimlari yapilan islerin matbaada basilmasidir. Bu nedenle tasarimlar hangi baski teknigi
ile basilacaksa ona uygun olarak hazirlanir. Giiniimiizde matbaalarin ¢ogunlugunda ofset

baski sistemi ile ¢aligan makineler bulunur. Bu nedenle tasarimda bu sisteme uygun
calismalar yapilir.
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Basarili grafik tasarimci, basilmasi i¢in matbaaya gonderecegi grafik iirliniine basladig:
andan itibaren hatalarin olabilecegi adimlart bilerek ilerler ve son kontrollerini dogru
yaparak baskiya hatasiz is teslim eder.

Bu arastirmada matbaacilik sektoriinde kullanilan ofset bask: sisteminde grafik tasarimdan
kaynaklanan baski hatalar1 incelenecektir.

1. Grafik Tasarim

Teknik alt yapinin iizerine estetik ve sanatsal kaygilarla insa edilen grafik iiriinii sayesinde
izleyicisine etkili stratejiler yardimui ile gerekli mesaji vermeyi amaglamaktadir. Grafik
tasarim triinlerini hareketli tasarimlar disinda yogun sekilde basili materyaller seklinde
gormekteyiz. Bu baglamda grafik tasarimin temel yapi taglari arasinda yer alan estetik ve
sanatsal kaygilarin yanindan teknik bilgiyi ayrit etmek imkansizdir.

Grafik Tasarim, her tiir iletisim araci ilizerinde okunan ve izlenen goriintiilerin tasarimiyla
ilgilidir. Kagit benzeri materyaller iizerine c¢esitli baski teknikleri kullanilarak aktarilan
basili malzemeleri, afisleri, kitaplari, dergileri, brosiirleri, bilgi ve uyar1 isaretlerinin
tasarimini, grafik tasarim alani kapsar. Grafik tasarimin amaci estetik kaliteyi en anlamli
sekilde kullanarak iletisim etkinligini iist diizeye ulastirmaktir. (Ketenci ve Bilgili, 2006:
278)

Giliniimiizde oldukgea sik kullanilan, etkileyici bir sdzciik olan ve biitiin sanatlarin temelinde
bulunan tasarim olgusuysa, olusturulacak yapinin organizasyonuyla ilgili her tiirlii faaliyeti
kapsamaktadir. Tasarim; bu model, kalip ya da siisleme yapmak degildir (Becer, 2000:32).
Tasarim; bir tasarlama eylemi sonucunda beliren ve asil yapitin gergeklestirilmesi sirasinda
yonlendirici olan proje, ¢izim, maket ve buna benzer {irlinlerin tamamidir (S6zen ve
Tanyeli, 1983:46) .

Grafik tasarimi ise, sanat¢cinin elinde Ozgiin bi¢imlendirmeyle ¢ikan ya da 6zgiin
¢ogaltmayla elde edilen eserin; bilgi aktarmak, basilmak, kitle iletisim araglarinda
kullanilmak amaciyla olusturulan; ¢izgi, yazi, resim ve bunlarin diizenlemeleridir. (LYNN,
1988:9). Grafik tasarim baska bir ifadeyle, cagimizin yorgun ve dalgin izleyicisinin mesaja
ilgisini ¢ekebilecek, yeni ve denenmemis yollari arastirma ve bulma siirecidir (Becer,
2005:49)

1.1. Grafik Tasarimda Matbaa Bilgisinin Onemi

Cagimizdaki teknolojik gelismeler birey ve toplum yasamimi etkilemekte ve
yonlendirmektedir. Teknoloji; toplumdaki diger sistemlerin yaninda, egitim sitemi ile de
etkilesim i¢inde bulunmakta ve egitim sistemini yonlendirmektedir. Basarili bir yeni nesil
tasarimet yetistirmek, i¢inde bulunulan kusagin tasarim ilkeleri ve uygulamalarini bilen ve
cagdas teknolojilere gore yetismis, egitilen, iglek, esnek, yaratici bir zekaya sahip bireyler
yetistirmektir. Is yasaminin gereksinim duydugu nitelikli insan giiciiniin yetistirilmesi
amaciyla giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir.

Bu esasta grafik tasarim mezunlarimin meslekleri geregi bilmeleri gereken ve onlardan
beklenen, istihdam sirasinda da tercih edilmelerini saglayacagi varsayilan konulari; (baski
oncesi hazirlik agamalari, metin yazimi — yazi karakterleri ve fontlar, gérsel malzemeler,
tram, forma, kros, marj ayarlari, kagidin 6zellikleri, baski teknikleri, renk ayrimu, tire, temel
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baski terimleri, baski teknikleri, baski koruma malzemeleri ) bilmesi gerekmektedir.
(Korucu Tasova, 2009 : 120 - 121)

2. Matbaaciligin Tanim

Matbaaciligin temelleri Asya’da atilmistir. Daha sonra oradan Avrupa ve Amerika’ya
geligerek transfer olmustur. Teknikler yenilenerek iiriin elde etme stili degisse bile alt yap1
ayni kalmistir. Temel olarak grafik tasarim {iriiniin ¢ogaltilmasina dayanmaktadir.

Tarih boyunca yaziya dayali eserlerin, belgelerin ¢ogaltilmasi, artik o isi meslek edinen
kisilerce teker teker yazilarak yapilmaktaydi. Tabii bu ¢ok uzun zaman aliyor ve ¢ok emek
istiyordu. Bu iglerin daha kolay olabilecegini diisiinen ilk Cinliler olmustur. Matbaa’nin
temellerinin olusmasinda Cinliler’in ilk c¢aligmalari daha sonra batt milletlerine yol
gostermektedir (Kansu, 2008:1).

Uygarligin hizli bir bicimde gelismesine dnciiliik eden matbaa, dnceleri yazi ve resimlerin
kagida aktarilmasini saglayan ilkel bir yontem iken, teknolojik ve kiiltiirel atilimlarin
gerceklesmesine katkida bulunan dnemli bir arag haline gelmistir. (Mazlum, 2006:13)

Ayni zamanda bilim diinyasindaki gelismeler, eski bilgi ve aragtirmalarin iizerine yenilerini
eklemek suretiyle meydana gelmektedir. Iste bu asamada; yazili eserin dolayisiyla bunu
cogaltarak herkesin hizmetine sunan matbaa’nin onemi ortaya ¢ikmaktadir. Bugiin her
yazili eseri ve resmi en yeni tekniklerle, istedigimiz adette basmamiz miimkiindiir. Bu
ifadeden de anlasilacagi gibi; yazi ve resimlerin g¢ogaltilmasi islemlerinin tamamina
“matbaacilik” denilmektedir (Ersoy, 1959:20).

2.1. Ofset Baski Teknigi

Basan ve basmayan kisimlarin bir arada yer aldig1 ofset baski teknigi sayesinde seri liretim
daha kolay bir hale gelmistir.

1790'larda Aloys Senefelder adinda bir Alman tarafindan bulunan diiz baski teknigi, zaman
igerisinde gelistirilmis, glinlimiizde en ¢agdas ofset baski teknikleriyle uygulama olanagi
bulmugtur. (Kinik, 2005:114)

Ofset’in Tirkge karsihigi dengeleme transfer demektir, bunu matbaaya uyarlamak gerekirse,
suyun yagi dengelemesi ve kaliptan kauguga goriintiiniin aktarilmasi demek uygun olur.
Ofset baskinin temel mantig1 tas baskiya benzemektedir, diiz kalip tizerinde derinlik ve
yiikseklik mevcut degildir, kalibin iizerinde yagli ve grenli bolgeler bulunur, yagl bolgeler
miirekkebi kabul alir, grenli bolgeler suyu kabul alir, yag ve su birbirlerine zit maddeler
oldugu icin de baski gergeklesmis olur. (Tepecik, 2002:109)

1905 yilinda Amerikalt Rubel, tagbaski teknigini gelistirmek icin rotatif bir makine
iizerinde calisirken bir rastlantt sonucu ofset baskiyr bulmustur. 1907 yilinda Bati
Almanya’nin Leipzig kentinde Caspar Hermann ilk tabaka ofset ve rotatif ofset makine
planlarimi {i¢ silindir sistemine gore hazirlamigtir. (Dereli ve Mert, 1987 :178; Dagl,
1995:59).

Bircok baski teknigi olmasina ragmen giiniimiizde en yogun sekilde kullanilan baski teknigi
ofset baskidir. Teknolojinin hizla ilerlemesi sonucunda son yillarda hizla yerini dijital
baskiya biraksa bile halen kullanilmakta olan en yaygin baski teknigi olarak yerini
korumaktadir.
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3. Yontem

Arastirma tarama modelinde betimsel bir nitelik tasimaktadir. Betimsel arastirma
kurumlarin, gruplarin mevcut durumlartyla ilgili genis agiklamalar yapmak icin ¢ok sayida
denek ve objeyle belli bir zaman dilimi igerisinde yapilan ¢alismadir (Kaptan,1998).

Matbaacilikta kullanilan ofset baski sisteminde grafik tasarim kaynaklanan baski hatalari ve
¢ozlim yollarinin tespiti i¢in Ankara’da faaliyet gdsteren matbaalarin ve ajanslarin sahipleri,
yoneticileri, baski ustalari ve grafikerlerinin goriislerine basvurulmustur.

3.1. Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Ankara’da matbaacilik sektdriinde calisan grafik tasarimecilar,
matbaa yoneticileri, matbaa sahipleri ve ofset baski ustalarindan olusmustur. Boylelikle
orneklem grubu 27 kisiden olusmustur. Orneklem segiminde dncelikle sektdr tecriibesi olan
ve grafik uygulamalar1 igerisinde olan kisiler taninmis boylece elde edilecek verilerin
giivenirligi ve gecerligi yiikksek tutulmustur.

4. Bulgular ve Yorum
4.1. Goriisme Yoluyla Elde Edilen Bulgular
Cizelge 1. Ofset Baskida Grafik Tasarimdan Kaynaklanan Baski Hatalar

Ofset Baskida Grafik Tasarimdan Kaynaklanan Karsilastigimz Baski f %
Hatalar: Nelerdir?

Yogun Zeminlerde Ince ve Diisiik Puntolu Yazi Kullanim 8 29.6
Yogun Zeminlerde Saydam Ogelerin Kullanimi 8 29.6
Yazilarin Vektorel Cizimlere Doniistiiriilmeden (Convert) Baskiya Gon. 10 37
Diisiik Kalitede Fotograf Kullanimi 18 66.6
Yanlis Renk Modeli (RGB-CMYK) Kullanim1 24 88.8
Pantone Renk Kullanim 11 40.7
Kesim Paylarmin Verilmemesi 22 81.5
Kesim Cizgilerine Yakin Calisiimast 9 333
Baski Kroslarinin Yerlestirilmesinin Hatali Olmasi 10 37
Kullanilan Fotograflarda Bazi Renk Tonlarmim Yogun Olmasi 6 22.2
Fotograf Linkinin Dogru Olmadig1 Gorsellerin Kullanimi 7 30
Cilt Paylarinin Verilmemesi 10 37
Ebat Bilgisi Eksikliginden Kaynaklanan Hatalar 13 48
Yazilarin 4 Renk Kullanimi / Yazilarin Piksel Tabanli Prog. Kullanimu 9 333
Gradient — Lens Kullanim1 16 59
Overprint 14 51.8
Sirt Payiin Hatali Verilmesi 7 30
Ofset Baski Sonrasi Islemler igin Paylarin Verilmemesi 6 22.2
TOPLAM 27

Cizelge | incelendiginde arastirmaya katilanlar;

“ Ofset Baskida Grafik Tasarimdan Kaynaklanan Karsilastiginiz Baski Hatalar1 Nelerdir? ”
sorusuna, % 88,8’si Yanlis Renk Modeli (RGB-CMYK) Kullanimi, % 81,5 i Kesim
Paylarinin Verilmemesi, % 66,6’ s1 Diisiik Kalitede Fotograf Kullanimi, % 59’u Gradient-
Lens Kullanimi, % 51,8 Overprint, % 48’1 Ebat bilgisi Eksikliginden Kaynaklanan Hatalar,
% 40,7’si Pantone Renk Kullanimi, % 37’1 Baski Kroslarinin Yerlestirilmesinin Hatali
Olmasi, % 37’si Yazilarin Vektorel Cizimlere Doniistiirilmeden (Convert) Baskiya
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Gonderilmesi, %37’ Cilt Paylarinin Verilmemesi, % 33,3’ Kesim Cizgilerine Yakin
Calisilmasi, % 33,3’ii Yazilarin 4 Renk Kullanimi / Piksel tabanli Programlarda Yazi
Kullanimi, % 30’u Fotograf Linkinin Dogru Olmadigi Gorsellerin Kullanimi, %30’u Sirt
Paymin Hatali Verilmesi, % 29,6’st Yogun Zeminlerde ince ve Diisiik Puntolu Yazi
Kullanimi, % 29,6’s1 Yogun Zeminlerde Saydam Ogelerin Kullanimi, % 22,2’ Kullanilan
Fotograflarda Baz1 Renk Tonlarmin Yogun Olmasi, % 22,2 si Ofset Baski Sonrasi Islemler
icin Paylarin Verilmemesi yanitini vermistir. Cizelge 1’ e gore arastirmaya katilanlar
karsilastiklar1 hata olarak en fazla Yanlis Renk Modeli (RGB-CMYK) Kullanim1 ve Kesim
Paylarinin Verilmemesini ifade ederken, en az olarakta Kullanilan Fotograflarda Bazi Renk
Tonlarinin Yogun Olmasi ve Ofset Baski Sonrasi Islemler icin Paylarin Verilmemesini
ifade etmislerdir.

Arastirmaya katilanlarin baski hatalarinin sebepleri ile ilgili goriisleri Cizelge 2 de
verilmistir.

Cizelge 2. Baski Hatalarinin Sebepleri

Sizce bu Baski Hatalarinin Sebepleri Nelerdir? f %
Egitimdeki Yetersizlik / Egitimsizlik 24 88,8
Tecriibe Eksikligi 21 71,7
Dikkatsizlik 10 37
Kurum ici Iletisim Eksikligi 12 44.4
Program Hatalar1 8 29,6
Islerin Yogunlugu 5 18,5
TOPLAM 27

Cizelge 2 incelendiginde arastirmaya katilanlar;

“ Sizce bu Baski Hatalarinin Sebepleri Nelerdir? ” sorusuna, % 88,8’ Egitimdeki
Yetersizlik / Egitimsizlik, % 77,7’1 Tecriibe Eksikligi, % 44,4> i Kurum I¢i Iletisim
Eksikligi, % 37’si Dikkatsizlik, % 29,6’s1 Program Hatalar1, % 18,5 i Islerin Yogunlugu
yanitin1 vermistir. Cizelge 2’ e gore arastirmaya katilanlar baski hatalarinin sebepleri olarak
en fazla Egitimdeki Yetersizlik / Egitimsizlik ve Tecriibe Eksikligini ifade ederken, en az
olarakta Islerin Yogunlugunu ifade etmislerdir.

Arastirmaya katilanlarin baski hatalarinin ¢6ziim yollar ile ilgili goriisleri Cizelge 3 de
verilmigtir.

Cizelge 3. Baski Hatalarinin Co6ziim Yontemleri

Sizce bu Baski Hatalarinin Coéziim Yollar: Nelerdir? f %
Grafik Tasarime1 Egitiminde Matbaa Bilgisine Onem Verilmeli 24 88,8
Kalite Kontrol Birimleri Kurulmali 15 55,5
Kurum I¢i Iletisimi Kuvvetlendirmek 12 44,4
Sektorel Geligmeleri Takip Etmek 10 37
Calisma Kosullar1 Uygun Hale Getirilmeli 3 11
TOPLAM 27

Cizelge 3 incelendiginde arastirmaya katilanlar;

“ Sizce bu Baski Hatalarinin Coziim Yollar1t Nelerdir? ” sorusuna, % 88,8’i Grafik
Tasarimc1 Egitiminde Matbaa Bilgisine Onem Verilmeli, % 55,5’ Kalite Kontrol Birimleri
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Kurulmali, 44,4’ {i Kurum I¢i iletisimi Kuvvetlendirmek, % 37’si Sektorel Gelismeleri
Takip Etmek, % 11’1 Calisma Kosullart Uygun Hale Getirilmeli yanitin1 vermistir. Cizelge
3’ ¢ gore aragtirmaya katilanlar baski hatalarinin ¢6ziim yontemleri olarak en fazla Grafik
Tasarime1 Egitiminde Matbaa Bilgisine Onem Verilmelisini ifade ederken, en az olarakta
Calisma Kosullar1 Uygun Hale Getirilmelisini ifade etmislerdir.

Arastirmaya katilanlarin baski hatalarinin olugsmamasi i¢in grafik tasarimcilarin dikkat
etmesi gereken hususlar ile ilgili goriisleri Cizelge 4 de verilmistir.

Cizelge 4 Grafik Tasarimcilarin Dikkat Etmesi Gereken Hususlar

Bu Hatalarin Olusmamasi icin Baski Oncesinde Grafik f %
Tasarimcilarin Dikkat Etmesi Gereken Hususlar Nelerdir?

Tasarim I¢in Bir Siralama Olusturmali 20 74
Kalite Kontrol Birimine 1§leri Onaylatmali 15 55,5
Ozalit Bask1 (Prova) Alinmasi 22 81,5
Baski Ustalart ile Iletisim Icerisinde Olunmali 12 44 4
Sektordeki Geligsmeleri Takip Etmeli 10 37
Programsal Hatalarin Kontrolii Yapilmali 8 29,6
TOPLAM 27

Cizelge 4 incelendiginde arastirmaya katilanlar;

“Bu Hatalarin Olusmamas: I¢in Baski Oncesinde Grafik Tasarimcilarin Dikkat Etmesi
Gereken Hususlar Nelerdir? ” sorusuna, % 81,5’ Ozalit Baski1 (Prova) Alinmasi, % 74’
Tasarim igin Bir Siralama Olusturmali, % 55,51 Kalite Kontrol Birimine Isleri
Onaylatmali, % 44,4 i Baski Ustalar1 ile Iletisim Igerisinde Olunmali, % 29,6’s1
Programsal Hatalarin Kontrolii Yapilmali yanitin1 vermistir. Cizelge 4’ e gore arastirmaya
katilanlar grafik tasarimcilarin dikkat etmesi gereken husus olarak en fazla Ozalit Baski
(Prova) Alinmasi ve Tasarim i¢in Bir Siralama Olusturmasini ifade ederken, en az olarakta
Programsal Hatalarin Kontroliinii ifade etmislerdir.

Sonug ve Oneriler

Yapilan arastirmalar sonucunda goriilmektedir ki ofset baskida grafik tasarimdan
kaynaklanan hatalarin basinda yanlis renk modeli (RGB-CMYK) kullanimi, kesim
paylarinin verilmemesi, diigiik kalitede fotograf kullanimi, gradient - lens kullanimi,
overprint problemi gelmektedir. Grafik tasarimeilarin egitimlerinde matbaacilik bilgisinin
o6nemi ¢ok biiyiiktiir. Hatalarin biiyiik ¢ogunlugu bunun eksikliginden kaynaklanmaktadir.
Grafik tasarimeilarin egitim esnasinda aldiklart matbaacilik bilgisi ile kalmayip, sektorii de
tecriibe edip, tiretim teknolojileri konusunda fikir sahibi olmalar1 gerekmektedir. Basim
isletmelerindeki kurum igi iletisim problemleri ortadan kaldirtlmalidir. Grafik tasarimcilar
iiretim hattindaki ustalar ile daima iletisim igerisinde olmalidir. Sadece bunu saglayarak
hatalarin bir kisminin Oniine gecilebilir. Basim isletmelerinde kalite kontrol birimleri
olusturulmali ve yapilan tasarimlar baski Oncesinde prova baski alinarak bu birim
sorumlular1 tarafindan onaylanmalidir. Bazi programsal hatalarin da var oldugu
unutulmamali ve isler teknik bilgiye onem verilerek tamamlanmalidir. Sonug olarak
bakildiginda hatal1 baskilardan kaybedilen sadece zaman ve para degil aym1 zamanda dogal
kaynaklarimizdir. Kagidin hammaddesi agactir. Kagidin yapim islemine oncelikle agag
kesiminden baglanir. Ormanlardaki yasayan agaclarin tiikketiminde kagit sanayisi, orman
iiriinleri sanayii ve yakacaktan sonra ii¢ilincii siray1 isgal etmektedir. Ormancilia gereken
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onem verilmezse, agaglarin olgunlasmasinin ¢ok zaman almasi nedeniyle memleketin
orman kaynaklarini sadece kagit sanayi bile kisa zamanda tiiketebilecektir. Bunlar goz
Oniine alinarak grafik tasarimcilarin daha duyarli olmalar1 ve isleri konusunda her tiirli
bilgi birikimine sahip olmalar1 gerekmektedir.

Hazirlanan tasarimin ofset baskiya gonderilmeden oOnce kontrolleri esnasinda dikkat
edilmesi gereken hususlar;

1- Mimkiinse yogun zeminlerde ince yazi karakteri ve kiigiilk puntolu yazilar
kullanilmamalidir. Ayrica yogun zeminlerde seffaf 6geler miimkiin oldugunca yiiksek
tramlarda kullanilmalidir.

2- Yazilarm vektorel cizimlere doniistiiriilerek (Convert) baskiya gonderilmelidir. Yazilarin
kullanimina dikkat edilmeli ve miimkiinse vektorel tabanli bir programda yazilmalidir.
Siyah yazilar baskiya gonderilirken tek renk siyah olarak yollanmalidir.

3- Miimkiin oldugu kadar yiiksek kalite de fotograflar kullanilmalidir. Kullanilan
fotograflarda bulunulan, ortama 6zgii renk tonlar1 ayarlanmali ve kontraslik v.b. kontrol
edilmelidir.

4- Grafik tasarim RGB renk kalmayacak sekilde ayarlanmalidir. Biitiin goriintiilerin CMYK
oldugundan emin olunmalidir. Grafik tasarimciya ait olan bu goérev kesinlikle repro
atolyelerine birakilmamalidir. Pantone renk kullanimina dikkat edilmelidir. Baski
kroslarinda CMYK ya ek olarak pantone renk varsa belirtmemiz gerekir.

5- Tasarima kesim paylari en az 3 mm. verilerek baslanmalidir. Kesim ¢izgilerine ¢ok yakin
calisilmamalidir. Aksi takdirde iste kayiplar meydana gelecektir.

6- Baski kroslarimin dogru yerlestirilmemesi revolta baskilarda biiyiik hatalarin olugsmasina
sebep olabilir. Standart kagit ebatlar1 ve bunlara en az fire ile yerlesecek ebatlar konusunda
bilgi sahibi olunmalidir.

7- Bazi linkle c¢alisan programlarda gorsellerin linklerinin dogru oldugundan emin
olunmalidir.

8- Caligmalara baslarken cilt paylart dogru hesaplanmalidir. Sirt pay1 tasarima baglamadan
once dogru olarak hesaplanmalidir.

9- Lens ve gradient olan tasarimlar baskiya gonderilirken dikkat edilmeli bu 6geler resme
¢evrilmelidir. Overprint mutlaka kontrol edilmelidir.

10- Baskidan sonra varak yaldiz, lak gibi islemlere dikkat edilmeli, gereken paylar bu
hususa gore verilmelidir.

11- Baski ve kagit cesitlerine gore tram kullanmak gerekir. Ofset ustasina baski sonrasi
islem ile ilgili bilgi verilmesi gerekmektedir. Ciinkii ofset ustasi kullanacagi maddeyi
verdigimiz bilgiler dogrultusunda ayarlamaktadir.

Ofset baskida yapilacak bir baskiya hazirlanan grafik tasarimin hazirlanig asamasinda ve
kalip cikisa gdndermek icin hazirlik yapildiginda ofset baski teknigi diisiintilerek calisma
yapilmast is saglig1 agisindan c¢ok oOnem kazanmaktadir. Bu Oneriler dogrultusunda
hazirlanan bir ¢aligmada teknik agidan bir problem yasanmayacaktir.
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