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1- GIRIS

Kesme (interrupt) iglemi, bilgisayarn merkezi iglem biriminin
(CPU) hi¢ hesapta olmayan bir olaym etkisiyle, normal olarak yapmakta
olduu isi birakarak, kesmenin gdsterdigi olaya gegici olarak yonelmesi
(CPU'nun gosterilen yeni isi yapmasi) igin kullanilir.

Kesmeler (Interrupts), CPU'ya igerden veya disardan olmak iizere
ok cesitli yerlerden gelebilir. CPU, hilgisayan olusturan ¢evre birimleriy-
le haberlegsmek ve caligmalarimi uyumlu bir sekilde saflamak i¢in kesme-
leri kullamr. Kesmeler, CPU'nun gevre birimleriyle haberlegsmede kullaml-
masin yamsira, CPU'nun aktif ve etkili bir sekilde kullamimasini saflar.
Mesela, meydana gelen ber hangi bir girdi/gikti (I/0) olayi, bu girdi/cikt
igini yapacak birimle (printer, keyboard vs.) CPU arasinda , kesme kulani-
larak diizenli, etken ve yiiksek performansta yapiimas: saglanur. Soyle ki:
girdi /giku (O) islemi sirasinda, iglemin diizenli bir sekilde olmast icin,
CPU'nun siirekli /O hirimini kontrol etmesi gerekir. Bu da /O igleminin
sonuna kadar bagka igle ilgilenememesi demekiir. Bu yiizden de, CPU et-
kin ve verimli bir sekilde kullamlamamg olur. G/C isleminin olmadig1 za-
manlarda, CPU ile G/C hirimleri arasinda kullanilan kesmeler sayesinde,
CPU'ya girdi/gikt1 igleminin  olmadg: haber verilerek bagka iglere
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yonelmesi safflamr. BOylece CPU etkin ve verimli bir sekilde kullanilmig
olur (Print isi olurken editrde yazi yazilmas: veya CPU'nun matematiksel
hesaplamalar yapmasi gibi). CPU'nun ¢evre birimlerinde meydana gelen
hatalardan haberi olmasi ve ona gore islem yapmasi, birtakim tedbirleri
almasi da yine kesmeler sayesinde olur.

2. KESMELERIN OLUSMASI VE KULLANILMASI

Kesmeler, CPU'yu ilgilendiren her tiirlii olayda kullamldigs gibi, ¢e-
githi birimler arasinda koordinasyonun saglanmasinda da etldn bir gekilde
kullambir. Kesmeler, herhangi bir I/O olayimun basglamas: veya herhangi
bir HW veya SW hatasi durumuna CPU'yu uyarmakta kullanihr, Bu tiir
olaylarda kesme sinyallerinin CPU tarafindan kendi igerisinden iirctilme-
siyle meydana gelen dahili kesmelere "trap" denir. Bu tiir kesmeler genel-
de programlama hatalanindan meydana gelir, Mesela, bir matemalik isle-
minde ‘'sifira blme hatasi (divide by zero)' olugmasi, veya kullamlan
programlama dilinde gecerli olmayan bir komutun kullamlmas: gibi.

Kesme igleminde kullamlan en temel metod : Kesmenin geldifi bi-
rim ile CPU'yu birbirine baglayan, kesme istek hatti (Interrupt Request
" Line) denilen kontrol hatumn akif hale getrilmesidit. Birim larafindan
giinderilen kesme sinyalleri, CPUJ tarafindan siirekli rest edilen kesme yaz-
macinda (Interrupt Register) saklamr. Kesme yazmacimn test edilmesi ge-
nelde her komut cevirimi (instruction cycle) sonunda yapilie. Kontroller
sonunda herhangi bir kesmenin oldugu goriliirse, CPU tarafindan dzel bir
kesme servisi programimim bulundugno adres bulunur, daha sonra o adreste-
ki kesme servisi programu yiirlitiliir, Kisaca kesme iglemini su gekilde
ozatleyebiliriz : -

1- CPUnun kesine kaynafiim lanimasi.

2- CPU'nun kesme servisi programimn hellekteki adresini saptamasi.

3- Program sayaci (PC) ve difer CPU durumunu giisteren bilgilerin
(kesilen programa ait bilgiler) yifitta (stack) saklanmas.

4- PC'nin, kesme servisi programumn adresiyle viildenip, CPU kont-
rolunun 'kesme servisi programmna' gecmesi, kesme servisi programmi gu-
higtirdrktan sonra, 'kesme servisinden donig (Return from Inferrapt) ko-
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mutumun galismasiyla CPU kontrolunun tekrar eski yerine (kesilmis prog-
rama) dbnmesi.

Basamaklar geklinde igleyigi verilen kesme islemi belli bir diizen
icinde igler. Kesmenin geldigi anda, CPU yiriittigi programim (i) mikro-
komutunu (microinstruction) ¢aligtiriyorsa, dnce bu komutun caligmasimi
bitirir. PCnin degeri ((i+1). adres), iglemci durumu (processor status) ve
diger bilgiler kesme yoneticisi tarafindan otomatik olarak yiita (stack)
korunur, Sekil-1'de bir kesmenin ¢aligma mekanizmas: gosterilmigtir,
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Sekil-1 Kesme iglemini ¢aligma mekanizmasi

CI'U gevre birimlerinden gelen kesmeleri aldigim ve igleme koydu-
funu bildirmek i¢in, kesme génderen birimi 6zel bir kontrol sinyali gdn-
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derir. Buna kesme dogrulayicist (Interrupit Acknowledge) denit. Bu Gzel
sinyal sayesinde CPU ile gevre birimi arasindaki iletigim saflanmig olur
ve cevre birimi ginderdigi kesmelerin CPU'ya ulagtifim anlamug olur.

3, COKLU KESMELER VE KESMELERIN SECILMESI

Kesme olayl sirasinda CPU tarafindan kullanilan komutlar genelde
CPU'nun komut kimesinde hulunur. Bu komut kiimeleri ytiritiliirken
(kesme iglemi konulurken) bagka bir kesme tarafindan bir daha kesilme-
mesi gerekir. Bunun igin CPU, bagka kesme kanallarim (interrupt request
line) kapatp, pasif (disable) hale getirir. Veya ikinci bir yol ise; kesme
isteklerine (interrupt request) kargl, gizleme (masking) yapar. Bu gizleme
sayesinde diger tarafran gelebilecek kesmelere karg: bu kesme kanallarinin
baglantilanmin koparilmasim safilar. Boylece bir kesme yiiritiliirken diga-
rindan baska bir tanesinin araya girmesi engellenir. Bunu yapahilmek icin
de her kesmeye kendine has belli bir éncelik numaragi verilmigtir. Bu 8n-
celik numaralar1 kesmenin onem derecesini gosterir ve yiiriitme esnasinda
ne zaman, hangi derecede dnemli oldufunu gdsterir. Bu da, aym anda bir
cok kesme etkisi altinda kalan CPU'nun, bu kesmeleri cevaplarken belli
bir metodu olmast perektigini ortaya ¢ikanr. Yani birgok kesme iginden
Gnemli olan segilip, tneelikle onlann igleme konmasm gerektinir. Ancak
bisyle bir metodlu segim sayesinde CPU, gevre birimleriyle uyumlu bir ge-
kilde calismig olur, Bu da , kesme istek hattiun {interrupt requestline) iyi
yiinetilmesiyle gerceklesir,

Kesmelerin segim iglemi, kuflamlan donamm dzellifine gore gesilli-
lik pésterir :

1) Tekli Hat Xullaniimas: (Single Line) : Bu metod kullantlan me-
todlardan donanim yoniinden en ncuz olamdi. CPU'ya bagh bir ¢ok VO por-
tu, bir tek istek hatim orlak olarak kullamr, Biitiin sinyal alig-verigler! bu hat
iizerinden yapihr. Sekil-2 de tek hat kullamminin yapist ghsterilmigtir.

D/ / Interrupt Request Line

Inierrapt flip-flop

| ] ] [

Sekil-2. Kesmelerin iletilmesinde tekli hattn kullaniimast

Her hangi bir kesme olayinin igleme konmas: sirasmnda, CPU kendi-
sine baglt biitiin /O birimlerini teker teker tarar, bu islem sonucunda kcs-
menin kaynagim bulur, Kesme kaynainin tespit edilmiy olmasi, 'interrupt
acknowledge" hatnmin akiif edilmesiyle kesme gondercn birime bildirilir.
Biitlin ¢evre birimleri sadece bir tek hat lizerinden kesme sinyallerini gon-
derip almy iglemini yapar. Biitiin iglemlerin bir tek hat iizerinden olmast
hat yontemini zorlagtnr.

2) Coklu hattin (Multiple Line) kullaniimast @ En gok kullamlan bu
metod, her ¢evre biriminin kendine ait Gzel bafimsiz hatlarla CPU'ya hag-
lanmasiyla olusur. Her hattin kendine ait bir Uncelik sirast vardir. CT'U
kesme kaynagini bu ayn ézel hatlar sayesinde hemen bulur, biiliin birim-
leri teker teker taramasina gerek yoktur. CPU'nun, differ birimleri tarama-
dan., kesme kaynafindan kesme servisi programunin adresini almas: gere-
kir. Bunun icin ikinci bir igleme ihdyag duyulur. Fakat, kesme servisi
programlarmn adreslerinin bir vektor yapisinda tutulmastyla bu sorun da

ortadan kaldirilmgtir.
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Sekil-3. Coklu hat kesme servisi
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4- INTERRUP1 VEKTORU VE KULLANILMASL

Daha énceki bolimde kesme servisi programimin galistnimast icin
servisin bulundugu adresin getirilmesi igleminin zorlugundan bahsetmig ve
bunun interrupt vektor yapisi kullamilurak goziimlenece@ini sOylemigtik.
Vektir yapisa, belli bir birimden gelen kesme sinyallerine en huzlt ve en
uygun bir gekilde cevaplamak igin donanim olarak uyarlanmiy bir sistem-
dir. Vektdr yapist iginde tutulan interrupt handling programinin adresi,
kesme servisi programimn adresi bu uygun donamm yapist sayesinde ko-
layca bulunur ve igleme konur. CPU'ya kesme ginderen birim, kesme ser-
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visi programimin baglama adresini veya bunu bulmada kullamilacak olan
transfer vektoriinii CPU'ya bildirir. Boylece CPU'nun servis programi
caligtimp, kesmeye cevap vermesi daha kolay ve gabuk olur,

Sekil-4'te goklu istek (multilevel request) hattindan transfer vektor
yapisimin eldesi génderilmigtir. Coklu istek hattim olugturan her bir hat,
kendine Gzgii sabit adresin eldesinde kullanilir. Bu adres PC'ye atanarak
kesine servisinin programunin adresi PC'de tutulmuy olur. Birimden gelen
kesme istek sinyalleri de CPU'nun kesme yazmacinda tutlur, Kesme giz-
leme yazmaci da, kesme istek hatlannin hepsinin veya bir baliimiintin ge-
rekli anlarda-pasif (disable) yapiimasinda kullapulir, Bunu su gekilde yapar:
© Yazmacin (i) bitinin 1 yapilmasiyla (i) kesme hatu pasif (disable); O ya-
pilmastyla da aktif (enable) yapilmig olur. Bunu bir ornekle agiklayahm :
Bir bilgisayarin 4 portunu kullanarak 3 tane /O birimi takddimi diigine-
lim, ve i. porttan bir kesme sinyali gelmig olsun. Dort portun adresleme-
ginde kullamlan 2 bitlik ¢neelik (priority) belideyicl encoder sayesinde i.
portun adresi sayaca (PC) yiiklenir. Boylece kesme gonderen birim ve
servis programin adresi Ggrenilmig olur,
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Sekil-4 Kesme gizleme yazmacmin adres belirlemede kullamlmasi.
Priority encoder ile kesmelerin Oncelifinin ayarlanmasinda (PC :
8086/8088 gibi CPU'larda) 8259A iglemci kullanlir. 8259A, birimlerle
CPU arasinda kesme yoniemi iglemini yapar. Bu yOntemin sirasinda 8288
hat kontrolciisi (bus controller) kullanihir. Sekil-Ste bu iglemeiler kullam-
larak kesme yonetiminin saflunmasi ginderilmigtir.
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Sekil-5 Priority cncoder 8259A ve hat kontrolciisi 8288'in kullanilmasi

5. KESMELERIN AKTiF VE PASIF HALE GETIRILMESI

CPU, cevre birimlerinden gelen kesmelere her zaman aminda yanit
vermek zorunda degildir. Bazan ¢evreden gelen bu kesmeleri Onemseme-
yebilir. Mesela, bir yazdirma olaymda yazicidan golen kesme sinyalleri,
ancak CPU'da yazdirilacak bir yas varsa gbz tniinde tutulur. Eger yazdi-
rilacak yaz kalmamigsa, yazicidan gelen "hazinum” sinyalinin her hangi
bir anlarm kalmayacaktir.

CPU, ¢ok 6nemli bir i yaparken, ¢evreden gelen kesmelerle rahat-
siz_edilmesi istcnmez. Bu nedenle kesmelerin aktif ve pasif hale getiril-
mesi gerekir, Bunu yapmanin en hasit yolu, "Interrupt enable” ve "Inter-
rupt disable” komutlarm kullanidmasidir.

Kesme sinyalinin igleyigi biraz daha aynnuih incelemeye alinacak
olunursa; cevee biriminden gelen kesme sinyali, kesme isleminin "inter-
tupt service routine" tarafindan cevaplanana kadar akif kalir. CPU tara-
findan yamt verilir verilmez bagka gelcbilecek kesmelere kargi dnlem alin-
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mas1 gerekir. Bir birimden gelen kesme iglemi cevaplandiktan sonra "pa-
sif' hale getirilmezse, CPU daha sonra aym yerden gelecek kesmeye hir
kez daha yamt vermek isteyecek ve CPU sonsuz bir dongliye girmig ola-
caktr, Bu problemi ortadan kaldirmak igin 3 ayr mekanizma kullamlabilir:

1- Kesme servisi programm ilk komutu galigana kadar gevreden ge-
lecek kesmelerin "disable:Pasif” edilmesi, veya CPU'nun bunlari Onemsg-
memesi gerekir. Bu durum ise kesme servisinin ilk komutunun "kesmeyi
pasif yap" olmastyla saglamr. Kesme programi galiguklan sonra bu prog-
ramin son komutu olan "return from interrupt : kesmeden gikig"tan Gnee,
kesmcyi yeniden akfif hale getiren "interrupt enable” komutunu kullan-
maktur,

2- CPU'nun otomatik olarak kesme servisi progranum galigirmadan
tince kesmeleri pasif hale getirmesidir. Bu durum ise @ Kesme geldifi an-
da CPU, PC (program counter), PS'u (processor status) istif’ halde tutarak
interrupt disable edilic. Bu da PS yazmacinda kesmenin pasif veya aktif
oldugunu gosteren bitin kullaniimasiyla olur, CPU kesme routininden 6n-
ce bu bili set eder ve 1 yapar. Program caligip bittikten sonra. ¢ikiginda
"kesmeden cikig” komulunu galigtinr ve PS yazmacindaki bit tekrar sific-
lanarak interrupt cnable olur.

3- Donamm tarafindan ortaya ¢ikartilabilen ¢6ziim yoludur. Bu ¢é-
ziim yolunda 6zel devreler kurnlarak sadece helll bir yerden veya belirli
bir konumdaki kesmeleri yamtlar,

6. KESME CESITLERI

Kesmelerin simflandinlmasi, gozoninde bulundurulan kriterlere go-
re gesitlilik gosterir © Temelde kesme pelme kaynagina gore 2'ye ayrilir :
1. Huardware kesmeleri, 2- Softwarc kesmeleri. Fakat kesmelerin gozlenme
durumlart ve onemlilik dereceleri géizontine alimrsa 3 gruba ayrilirlar : 1-
Gizlenebilir kesmeler (Maskable intermupts), 2- Gizlenemez kesmeler
(Nonmaskable interrupts), 3- Ili¢ bir gekilde gizlenemeyen, her zaman 6n-
celipi olan kesmeler (elektrik kesmelering karst kontrol kesmeleri vs.).
Daha ayantili hir smuflandirma yapacak olursak, agapidaki gibi bir simf-
landirma daha uygun olur.

6.1. Program Kesmesl (Program Interrupt)

Program kesmesi agagidaki sebeplerden herhangi birisinden dolay!
orlava ¢ikabilir.

a) Gegersiz CPU komutu (Invalid CPU instruction): Islemci komut-
larindaki hatadan ortaya gikan birt kesme olayidir. Bu hata yazimdan (dil-
den) oldugu kadar Syntax (yazihim, sSOZ dizimi) veya verilmesi gereken
gifre hatasindan da ortaya ¢ikar.

b) Aritmetik iglem fazlasindan meydana gelen hata (Overflow Er-
ror) ; Bilgisayardaki sayisal islemler (Binary Codes) denilen ikili saylnk?—
duyla temsil edilirler. Bu gekilde temsil edilirken, sayinifn uzunlug'u ‘m‘lgt—
sayara Ozgl kelime uzuntupunu gegmemelidir. Eger bilgisayardaki kehmc
uzunlugunu geciyorsa, bu durumda aritmetik iglem [azlast oldugu goriilir,
Ornegin ;

Bilgisayarda sayilan temsil eden kelime uzunlugu 16 bitten olugu-
yor ise, burada tutulabilecek en bilyiik pozitf sayinin vzunlugu

7 15-1 = 32767 olur. Bu gekille aciklanacak olursa 5

pnunnopopoBnnaag

Burada + ve - isaretlerine ait olan igaret hiicresi itnmal edilmigtir.
Eper 32768 sayist temsil edilmek isteniyorsa agafidaki sekilde olmast ge-

l)“ 01010 0\0/10‘0‘010\0‘0‘0\0\01\

Aritmetik 15 0
Iglem
Fazlas

Biyle bir aritmetik islem fazlast olay1 gerceklegtiginde ani kesme
olayr ortaya gikar, Bundan dolayr program kendiliginden durut.

rekirdi.

¢) Korumay: Delme Hatas: (Storage Protection violation): Bu ha‘ta,
programin herhangi komutunda veya yardimei bellek iizerindc yazrrg, iz-
ni olmayan bir yere (yazlmamast gereken bir verc) bilgi saklamak isten-
mesi durnmunda ortaya gikar. Bu tir hatalar hem yazma hemde okuma
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durumunda ortaya gikabilir. Effer CPU, okumanmn miimkiin olmadig1 bir
adresten bilgi okumak isterse yine ayni hata goriiliir.

6.2, Girig/Cikig Kesmeleri (I/0 Interrupt)

Bu tip kesmeler girig/cikig kanallarinda ortaya cikarlar. Bunun pede-
nj Ise asafidakilerden herhangi birisi olabilir :

a) Gids grky komutundan ortaya ¢ikan hatalar sonucu : Ornegin ;
Kullanian dilde girdi veya gkt komutu olarak gegerli olmayan bir komu-
tun kullamlmast; ikili sayr gifresinde meydana gelen hatadun; Girdi/Cikti
ve kanal numaralanmin yanly veya tespit edilememesinden ortaya gikan
hatalar sonucunda bu tiir kesmeler gelebilir.

b) Girdi/Cikti programinin yiiriitilmesinin bitmesiyle ortaya cikan
kesmeler @ Kanal programinda kanal komut kelimesinin son deyimi yiirii-
tiildiikten sonra igletim sistemleri kanal prograpum durdurmak igin (H I/
0) ile emir verir ve anl kesme olur. Bilgisayarin difer kasimlari ¢aligmasi-
na devam eder.

¢) Girdi/Ciktt dinitelerinin verileri gegis yolundan tasimasi sonucun
da ani kesme olayr sonucunda ortaya gikabilir.

6.3. Isletim Sistemi Kesmeleri (Supervisor Call Interrupt)

Kullanicinm  higbir iligkisi olmadan, bilgisayar icindeki iglemlerin
yirlitiilmesi icin igletim sistemi kesme emri verebilir,

6.4. Digtan Kesme (External Interrupt)
Agafidaki iki sebepten dolay: ortaya cikabilic.

a) Kullameimn zorunlu olarak ¢abigmakta olan bir programdan Cik-
mak igin yapilan kesme olayidir. Ornegtin © ks dongii durumlarinin mey-
dana gelmesi durumlarinda; kullamciun makinayi kiraladif: siirenin dol-
mast durumlannda meydana gelebilir. Elde olmayan nedenlerden dolays
makinanin durdurulmasimn gerekiigi durumlarda yapilan kesmelerdir,

b) Zamanlayicillardaki bozukluktan dolayr ortaya ¢ikan kesmelerdir,
Zaman paylasumina bagh galismalarda veya zamanlayicimn (+) degerinin (-)
defere doniigmesi durumunda ortaya cikan kesmelerdir. Bu kesmeler hil-
gisayar aksamumn birbireriyle baglanmas: siasinda ortaya grkabilir. Me-
sela, iglemci iglemeiyle veya ana bellegin kanallara haglanmast durumla-
nnda ortava ¢ikabilir.
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6.5. Mukinamn Test Kesmesi (Machine Check Interrupt)

| Bilgisayarm ilk agildiginda, igletim sistemi bilgisayara bagli olan
tiniteleri kendiliginden test eder. Bu test yapilip dogruludu konirol edilme-
den bilgisayar ¢evie birlmlerini tantyamaz ve iglevini yerine getiremez,

7. SONUC

Kesmeletin bilgisayar icinde bu sekilde kullaniimasi, genelde siste-
e zarar veric, sistemin normal ¢alismasin: engellevici bir etki olarak dii-
guntiliir. Gergekte bu béyle degildic. Her ne kadar normal bir gekilde yii-
riimekte olan bir igi engelleyici olarak ghriilse de, ashinda kesme
bilgisayar orlamnda isleri diizenleyen, siraya koyan bir mekanizmadir, Bu
mekanizmanin diizgiin bir sekilde galigmasi, kesme ginderen gevre birim-
lerinin  yofunluguna ve kesme gonderme siklidina haghdir, Cok sayida
gevre birimi olan ve hepsi de asenkron olarak (rastgele) kesme génderen
bir sistemde, sistem biifiin ¢evre birimlerine kararli bir sekilde cevap vere-
mez, mutlaka ister istemez birkag istek cevapsiz kalacaktir. Ama kesmele-
rin CPU ve kendi aralanindaki asenkron haberlegmede yiiklendigi gorev
| gz Oniine alinacak olursa, hilgisayarda iletigim konusunda kesme teknigi-
nin dnemi bir kez daha ortaya qikar. Bazi kesmelerin olmadifin durumlar-
da CPU ¢evre birimleriyle haberlesemeyecektir ve giirevini tam olarak ye-
rine peliremeyecektir. Efer biitiin kesmeler pasif durima gelirse (Srmegin
bir kesme servisi programn i¢inde gelebilecek biitiin kesmeler pasif duru-
ma getirildi ve kesme servisi programmdan ¢ikarken tekrar aktif hale geti-
rilmedi ise) igletim sistemi fonksiyonunu yerine getiremeyecck ve ortada
sistem diye birgey kalmayacukur.

Kesme yOnteminin iyi yapiimas: halinde, bilgisayar igindeki ileti-
gimde ve sistemin gorevleri yerine getirmesinde kesmelerin kullamlmasi-
nin avantajlart vardr. Yiiritilmekle olun bir kesmenin hagkalan tarafin-
dan yeniden kesilip engellenmemesi igin gelebilecek diper kesmelerin
gizlenmesi ne kadar 6nemliyse, sistem igin hayati Gnem tasiyan gizlene-
meyen kesmelerin (nonmaskable interrupts) de engellenmeden caligmasi-
mn saglanmast da o kadar énemlidir. Bu durumu bir 6rnekle aciklayacak
olursuk; glic kaynafindan CPU'ya gelen ve herhangi bir ani elektrik kesin-
tisini haber veren kesme maskelenemez kesme (irindedir ve bdyle bir
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kesme geldiginde CPU'nun yapmakia oldufu igi burakarak bu kesmeye ce-
vap vermesi ve gerekli 6nlemleri almass gerekir. Boyle bir durumda, sis-
tem, kondansetérlerindeki yik ile bir ka¢ mikrosaniye duha caligabilir.
Gii¢ kaynafinm ilk isaretinde firetilen bu tip bir maskclenemez kesme,
hilgisayunin diizenli ve glivenilic bir sekilde kapatilmasim saflamak igin
aktif hale getirilit. Bu maskelenmez kcsme sayesinde bilgisayar, veri
kaybi ve disk dosyalarinda bozulma olmadan kapatilmig olur. Kesmelerin
szellikle maskelenemez kesmclerin bir uygulama alam da gergek zamanh
sistemlerdir (real time systems). Bir fahrika ortarmnda, bir yerdeki sicak-
Lk ve basincin dizglin arahklarla alimp kontrol cdilmesi gereklifi zaman,
bu bilgilerin amnda ve dogru vlarak alinmast ve gerektiginde ona ghre bir
aksiyomun amnda diretilmesi gnemli oldugundan, bu bilgilerin maskelene-
mez kesmeler kullamlarak alimp degerlendirilmesi yapihr,

Yukaridaki agiklamalardan anlagilacagt izere; bilgisayar mimarisi
icinde CPU'nun ¢evre hirimleri ile jletisiminde kesmelerin bilyiik onemi
vardir. Kesmeler kullanilmadan iki birim arasindaki iletigim saglikly bir
sckilde olmamaktadu. Bu da bilgisayarda performans ve etkin kullanma
oramn diigiirmektedir. CPU'nun galigmasiin her amnda kesme olayim
gormek miimkiindiir. CPU'nun ukiif olarak gahismadig anlarda bile, gevie
birimlerinden birimin durumu bildiren birgok kesme gelir. CPU gelen bu
kesmelerden hangisini alip, hangisini alamayacagin kullanilan uygun kes-
me yontemi sayesinde karar verir ve ona gore iglem yapar.
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