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Oz

Oyun bir tiir eglencedir ve oyunun kiiltiirden eski olduguna dair diisiinceler insan hayatinin temelinde oyunun
varlig1 gostermektedir. Buradan hareketle toplumlarin olusmasinda ve gelismesinde, toplumsal kimligin ortaya
¢tkmasinda oyunun rolii biyliktiir. Ttrk kiltiiriiniin genetik kodlarindan birisi olarak oyun, ayni zamanda Tiirk
insaninin eglence bicimlerinin icinde yer almaktadir. Insanhk tarihinde teknolojiyle beraber degisen kiiltiirel
yaratim ve aktarim ortamlarinda kiiltiiriin gelecek kusaklara aktarilmasi ve kusaklar arasi iletisimin saglanmasi
icin ¢aba sarfetmek gerekmektedir. Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Teskilati’nin (UNESCO) 2003
yilinda taraf devletler tarafindan kabul edilen Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Sézlesmesi’nde gegen kiiltiiriin
korunmasi hakkindaki maddeler esas alinarak ve Sozlesme ile birlikte 2006 yilinda yiiriirliige giren Uygulama
Yonergesi’nde gegen yerel ve ulusal kiiltiiriin kiiresellesmeye karsi korunmasi; dernek, vakif gibi sivil toplum
kuruluslarinin destegi ile somut olmayan kiiltiirlin korunabilecegi konusundaki yol haritasi ¢ok dnemlidir. Bu
makalede; oyun ve eglence ilgili tanimlardan sonra bazi1 bilimsel ¢alismalardaki geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarinin
smiflandirilmast verilmistir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin oynandigi cocuk senlik ve festivallerinden
bahsedildikten sonra bir 6rneklem olarak Mugla ili Yerkesik Mahallesi’nde diizenlenen Yerkesik Otantik Cocuk
Ovyunlar1 Senligi, kiiltiiriin korunmasi ve kusaklari arasindaki gelenegin aktarimi baglaminda ele alinmigtir. Bu
senlikte oynanan ¢ocuk oyunlarmin birden ¢ok kusak tarafindan oynandigi tespit edilmistir. Bu baglamda ¢ocuk
oyunlarinin kusaklar arasi geleneksel aktarimdaki islevleri {izerinde durulmustur.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Cocuk Oyunlari, SOKUM, Kiiltiir Aktarimi, Sivil Toplum Kuruluslari, Yerkesik
Otantik Cocuk Oyunlar1 Senligi.

Abstract
The game is a kind of entertainment and the thoughts that the game is older than the culture show the existence of
the game in the basis of human life. From this point of view, the role of play is great in the formation and
development of societies and the construction of social identity. As one of the genetic codes of Turkish culture,
the game is also included in the entertainment forms of Turkish people. In the cultural creation and transmission
environments that have changed with technology in the history of humanity, it is necessary to make an effort to
transfer the culture to the next generations and to ensure intergenerational communication.Based on the articles on
the protection of culture in the Intangible Cultural Heritage Convention of the United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization (UNESCO), which was accepted by the parties in 2003, and in the
Implementation Directive, which entered into force in 2006 with the Convention, local and national protection of
culture against globalization, the roadmap on preserving intangible culture with the support of non-governmental
organizations such as associations and foundations is very important. In this article, after stating definitions of
games and entertainment, the classification of traditional Turkish children’s games in some scientific studies is
given. After mentioning the children’s festivals and festivals where traditional children’s games are played, the
Yerkesik Authentic Children's Games Festival held in the Yerkesik District of Mugla province as an example is
discussed in the context of the preservation of culture and the transmission of tradition between generations. It has

1 Ogretim Gorevlisi, Yozgat Bozok Universitesi, a.eminsahiner@yobu.edu.tr, ORCID: 0000-0002-2651-4232

SAHINER, A. E. (2022). “Sokiim Baglaminda Sivil Toplum Kuruluslarinin Rolii: Mugla Yerkesik Otantik Cocuk
Ovyunlar Senligi ”, Uluslararast Halkbilimi Arastirmalart Dergisi, Cilt 6, Say1 1, s. 35-43, Gonderim tarihi: 28-
03-2022, Kabul tarihi: 28-05-2022.

Arastirma Makalesi.



36

been determined that the children’s games played in this festival were played by more than one generation. In this
context, the functions of children’s games in the traditional transmission between generations are emphasized.
Key Words: Traditional Children’s Games, ICH, Cultural Transfer, Non-Governmental Organizations, Yerkesik
Authentic Children’s Games Festival.

Giris

Oyun kavrami Tiirkcede takip edildigi kadariyla anlam daralmasina ugramistir. “Oyun”
sOzciigii igcin TDK Giincel Sozliikk’te on farkli anlam bulunmakta ve bunlarin en basinda
“yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit ge¢irmeye yarayan eglence” anlami
verilmektedir (URL-1). Islam Ansiklopedisi’nde oyun kelimesinin; “vakit gecirmeye yarayan,
belli kurallar1 olan eglence; kumar; saskinlik uyandirici hiiner; genellikle miizik esliginde
yapilan hareketler biitiinii; temsil, piyes; fizik giliclinli ve zekay1 gelistirmek amaciyla yapilan
yarigma; hile, diizen” gibi anlamlart mevcuttur (Bozkurt, 2007: 15). “Eglence”; TDK Giincel
Sozlik’te “eglenme isi sefahat, neseli ve hosga vakit gecirten sey veya kimse” (URL-2);
“eglenmek” ise; TDK Yeni Tarama Sozliigii'nde “vakit gegirmek, beklemek, kalmak,
oyalanmak, durup dinlenmek” (Yeni Tarama Sozligl, 1983: 78) anlamindadir. Tanimlardan
hareketle; eglence veya eglenme durumu i¢in insanoglunun yasam seriiveni boyunca, kendisi
veya bir bagkasi tarafindan gergeklestirilenler sonucunda ona zevk veren, onun zeka ve
yeteneklerini gelistiren ve onu rahatlatarak mutlu olmasini saglayan eylemler olarak
diistiniilebilir.

Oyunun kiiltiirden daha eski oldugunu belirten Johan Huizinga’nin oyun konusundaki
fikirleri, kendisinden sonra gelen ve oyun kavrami iizerine diisiinenlere ¢igir agici niteliktedir.
Huizinga’ya gore oyun;

Ozgiirce raz1 olunan ama tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli
zaman ve mekan sinirlari iginde gergeklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan,
bir gerilim ve seving duygusu ile aligilmis hayattan “bagka tiirlii olmak”
bilincinin eslik ettigi, iradi bir eylem veya faaliyettir (2017: 53).

Huizinga, insanoglunun varolmasmin oyunun temel yapisina bir sey katmadigini
belirtmektedir. Oyun tanimlamasina gore de, insanlarin ve hayvanlarin yaptiklar: biitlin
eylemlerin esasinda ve arka planinda oyunun varligini géstermektedir (2017: 53). Yetiskin
birey veya ¢ocuk oyunla birlikte bazi kazanimlar elde etmektedir. Bu konuda 6zellikle
cocuklarin belirli bir amag giitmeden “is ciddiyeti” ile oynadiklar1 oyunlarin islevine dikkat
cekilmektedir. Nebi Ozdemir; oyun araciliiyla “cocugun iletisim kurmay1, gdzlem yapmayt,
igbirligini, yardimlasmay1 ve arkadaslariyla birlikte problem ¢6zmeyi 6grendigini” ifade
etmektedir (2006a: 446).

Oyunlar, gelenek iginde her devirde canliligini koruyarak nesiller arasi aktarilan kiiltiirel
degerlerdir ve bu sayede ait olduklar1 toplumun genetik kodlarindan birini olusturmaktadir.
Metin And, geleneksel Tiirk oyunlarini; “asik oyunlari, yiiziikk oyunlari, top oyunlari, degnek
oyunlari, tas ve giille oyunlari, kosma-kovalama-kurtarma-zor kullanma oyunlari, atlama-
sigrama- sekme oyunlari, saklama-saklanma-oranlama oyunlari, dilsiz-sasirtma-saka oyunlari,
dramatik nitelikte-biiyiilik-térensel oyunlar ve ¢esitli oyunlar” olmak tizere tasnif etmis ve bu
oyunlarin ¢ocuklar, gengler ve yetigkinler tarafindan oynandigini belirtmistir (2016: 241-288).
Ancak degisen diinya diizeninde kentlesme ve popiiler kiiltiir ile birlikte teknolojik gelismeler;
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geng kusaklari, kendilerinden onceki kiiltlirel birikime yeterince sahip olamamasina sebep
olmaktadir. Bir bagka deyisle, kusaklar degistikge geleneksel oyunlar ve oyuncaklar konusunda
da kdiltiir aktarimi1 zayiflamaktadr.

“Tirk eglence sisteminde kural denilince belki de akla gelen ilk yapisal unsur,
oyundur.” (Ozdemir, 2005: 126). Bu goriis dogrultusunda eglencenin diger yapi unsurlari
tartisilmazken oyun kurallar1 tartigmaya ve elestiriye acgik haldedir. Tiirk insaninin eglence ve
eglenme bigimleri tizerine kendisinden once yapilan ¢alismalarda (Tan, 1985; Boratav, 2015)
daha ¢ok “eglence dl¢iitii’niin esas alindigini belirten Ozdemir, Tiirk halk eglencelerini “Ritiiel
Kokenli Eglenceler, Dini Giinler ve Bayramlarla ilgili Eglenceler, Gegis Dénemleriyle lgili
Eglenceler, Mevsimlik Toplanti, Gezinti ve Eglenceler (Alt Baslik Olarak, Kis Toplant1 ve
Eglenceleri ile Diger Mevsimlerdeki Gezinti, Toplant: ve Eglenceler), Yoresel Senlik, Festival
ve Panayirlar, Resmi Giinler ve Bayramlarla Ilgili Eglenceler, Kent Yasami Kokenli Toplanti
ve Eglenceler ile Diger Eglenceler” (2005: 43-71) seklinde tasnif etmistir.

Toplumsal hayatta sozlii kiiltiir ortamindan yazili kiiltiir ortamina, oradan da elektronik
kiiltiir ortamina gegisle birlikte eglence anlayislar1 da degismektedir. Bilgiye ve habere ulagma
noktasinda elde edilen kolaylik ve hiz, hayatin her alanina yansidigi gibi eglenceye de
yansimistir. Eglence, lretilen ve tliketilen bir ticari iirlin olarak algilanmaya baslamistir.
“Kurgu, planlama, icerik ve islevi” azalan veya kaybolan eglence yeniden kurgulanmistir. Bu
da eglence diinyasinda tek tiplesmeyi olusturmustur. (Ozdemir, 2005: 30) Bir eglence unsuru
olarak oyunlar ve bunlarin 6zelinde ¢ocuk oyunlari elektronik kiiltiir ortaminda kendi
baglamindan uzak bir sekilde yeniden iiretilmektedir. “Ozellikle son ¢eyrek asirlik siiregte Tiirk
halkbilimi alaninda gelenegin aktarimi, kiiltiirel aktarim, soézelin somutlastirilmasi gibi
kavramlarin tartisilmasi”n1 saglamistir (Fidan, 2018: 976).

Geleneksel kiiltiirde ¢gocuklarin oyun alan1 mahalleler veya sokaklardir. Kentlesme ile
birlikte oyun alanlarinin yerinde c¢ok katli apartman daireleri (siteler ve rezidanslar) insa
edilmektedir. Boylece cocuklar mahalle kiiltiirlinden uzakta birakilmaktadir. Kendi yaratim ve
aktarim baglami i¢inde sokakta oynanan cocuk oyunlart da bir sonraki kusaga aktarilma
noktasinda zayiflamaktadir. Dogal ortami tahrip edilen ¢ocuk oyunlarindan bazilar
bilgisayarlar ve sanal ag lizerinde yeniden oynanmaya baslamistir.

Bilgisayar oyunlari, kullanicilar/oyuncular iizerinde gorselligin giicliyle yeni anlatim
ortamlar1 olusturmaktadir. Tiirkiye’de oynanan bilgisayar oyunlarmin pek ¢ogu yabanci
yapimlardir. Dolayisiyla bu oyunlarda kendi i¢inden ¢iktiklar kiiltiirlin etkisi goriilmektedir
(Metin Basat, 2011: 144). Bu durum gocuklarin psikolojik, zihinsel ve kiiltiirel gelisimini hem
olumlu hem de olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Ancak hayatin her alaninda bilgisayarlarin
kullanildigr bir dénemde yetisen ¢ocuklarin teknolojik gelismelerden uzakta kalmalari
diisiiniilemez. Bilgisayar oyunlar1 bu noktada teknolojinin deneyimlendigi alanlardan biridir.
Ayrica dijital okuryazarlik ve meslek se¢gme gibi konularda cocuklara yeni ufuklar agabilir. Ote
yandan bilgisayar oyunlarinin olumsuz etkilerine bakildiginda ise, bilgisayarda oynayan
cocuklarin geleneksel bilgileri kullanmada bir 6nceki kusaktan geride kaldiklar1 sdylenebilir.
Bununla birlikte oyunlarin mensei ne olursa olsun, kullanicilar/oyuncular toplumsal yasamdan
kopuk, iletisim becerisi zay1f, bireysel hareket eden ve paylasmay1 bilmeyen insanlar olarak
yetisebilmektedir. Sanal sosyallesme alanlarinda, oynanmaya hazir halde bir {iriin olarak onlara
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sunulan oyunlar1 oynamaktadirlar. Oysa gelenek dairesinde, oyunlara hazirlik mahiyetindeki
oyun araglari ¢ocuklar tarafindan yapilmaktadir. Oyun arac1 yapimindan itibaren, oyun i¢indeki
liderlik, ebelik, oyun kurmaca... gibi davranis kaliplari; tekerleme, bilmece gibi sézlii kiiltiir
iiriinleri biitiiniiyle bir kiiltiirlenme ortamini olusturmaktadir. Dogal ortaminda kendisinden
onceki kusaklardan 6grenilen ¢ocuk oyunlari, yine ayni sekilde bir sonraki kusaga aktarilmak
zorundadir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta gelenegin devamliligi ve siirekliligini
saglanirken yasanan c¢aga ve teknolojik gelismelere de ayak uydurulmasidir. Kiiltiiriin sartlara
gore giincellenmesi, uygulanmasi ve aktarilmasi bu sekilde diistiniilebilir.

SOKUM Baglaminda Cocuk Senlikleri: Yerkesik Otantik Cocuk Oyunlar1 Senligi

17 Ekim 2003 tarihinde Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Teskilati’nin
(UNESCO) 32. Genel Konferansinda kabul edilen ve 2006 yilinda yiiriirliige giren Somut
Olmayan Kiiltlirel Mirasin Korunmasi S6zlesmesi’nin 2.maddesine gore:

“Koruma” terimi, somut olmayan kiiltiirel mirasin yasayabilirligini giivence
altina alma anlamima gelir; buna kimlik saptamasi, belgeleme, arastirma,
muhafaza, koruma, gelistirme, giiclendirme ve 6zellikle okul i¢i ya da okul dist

egitim araciligryla kusaktan kusaga aktarma oldugu kadar, bu kiiltiirel mirasin
degisik yanlarinin canlandirilmasi dahildir (Oguz, 2013: 234).

0. Oguz, sézlesmenin amaglarim belirtirken su ifadeleri kullanmaktadir:

Sozlesme, insanligin yiizlerce hatta binlerce yilda yarattigi ve sozli kiiltiir
ortamlarinda kugaktan kusaga aktardigi geleneksel bilgilerin ve kiiltiirlerin
korunmasini ve gelecek kusaklara aktarilmasini saglamak, bu yondeki ¢aba ve
calismalar1 desteklemek ve daha dnemlisi yok olmakta olan bu degerli bilgi,
uygulama ve sanat alanlarina toplumlarin dikkatini ¢ekmek gibi amaclara
sahiptir (2013: 137).

Somut Olmayan Kiiltirel Mirasin Korunmasi Soézlesmesi ve Hiikiimetlerarasi
Komitenin hazirladigi Uygulama Yonergesi'ne gore SOKUM’ii korumak icin bilimsel
caligmalarin yaninda toplumsal bilincin olusturmasi da énem arz etmektedir. Bu baglamda
konuyla ilgili calisan enstitii, arastirma merkezi ve vakif gibi sivil toplum kuruluslarina gérevler
diismektedir. Toplumsal biling saglanmadan kiiltiirii korumak ve canli tutmak pek de miimkiin
degildir. Bu nedenle amaglanan “Her {iilkenin kendi kiiltiirline sahip ¢ikmasi ve bu kiiltiirii
kiiresellesmenin, popiiler kiiltiiriin ve tek tiplesmenin olumsuzluklarindan korumasi ve gelecek
kusaklara aktarmasidir” (Oguz, 2013: 119).

Tirkiye’de yerel yonetimler tarafindan diizenlenen s6len ve senlikler kiiltiiriin
korunmas1 ve geleneksel aktarimin canliligini siirdiirmesi agisindan 6nemlidir. Bu baglamda,
Gaziantep Biiyliksehir Belediyesi tarafindan 2010 yilindan itibaren Cocuk Festivali etkinlikleri
kapsaminda “Cocuk Oyunlar1 Senligi” diizenlenmektedir. Ortalama 2-3 giin siiren senlige her
yastan insan grubundan genis bir katilim olmaktadir. Biiyiiklerin gozetim ve desteginde
oynanan geleneksel cocuk oyunlar ilkokul &grencileri tarafindan ilgiyle karsilanmaktadir
(URL-3). Izmir Gaziemir Belediyesi tarafindan 2009 yilindan itibaren Gaziemir Ulusal ve
Uluslararas1 Cocuk Festivali diizenlenmektedir. Festival; 1999 yilinda deprem felaketi ve 2003
yilinda da Irak Savasi nedeniyle yapilan iptaller disinda, her y1l gergeklestirilmektedir. Festival
kapsaminda ¢ocuk oyunlari, atletizm, mini hentbol, mini futbol senligi, 6zel ¢cocuklar senligi,
bilim ve teknoloji senligi, okul 6ncesi cocuk senligi ile sergiler, konserler, atélye caligmalarinin
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yaninda Keloglan masallar1 da sahnelenmektedir (URL-4). Istanbul Eyiip Belediyesi tarafindan
2009 yilindan itibaren Cocuk Sanat Festivali diizenlenmektedir. Festival g¢ercevesinde
cocuklara yonelik kukla gosterisi, masalci dede ile masal okumalari, Minikler Mehter 1453, ip
ve cuval yariglar1 gibi etkinlikler diizenlenmektedir. Ayrica yine festival alanina kurulan Eyiip
oyuncaklari, boyama, aga¢ oyma, minyatiir, akil ve zeka oyunlar1 atolyesi gibi atdlyelerde
cocuklara egitici ve dgretici faaliyetlerde bulunulmaktadir (URL-5).

Tiirkiye’de yerel yonetimlerin, bakanliklarin ve diger devlet kurumlarinin destegi ile
dernekler tarafindan diizenlenen ¢ocuk senlikleri de mevcuttur. Mugla Sitki Kogman
Universitesi Metinbilim Enstitiisii Dernegi’nin yaptig1 calismalar, konuyla ilgili dernek /STK
calismalarma ornektir. 30 Haziran 2009 tarihinde Mugla Sitki Kogman Universitesi’nden
Umral Deveci baskanliginda, Ahmet Ciineyt Iss1 ve Namik Agikgdz tarafindan Metinbilim
Enstitiisii Dernegi kurulmustur. Dernegin kurulus asamasindan onceki ilk faaliyetler; 2009 yili
Mart ayinda Umral Deveci’nin Facebook’ta “Metinbilim Evreni Grubu”nu kurmasiyla
baslamistir. Metinbilim Enstitiisii Dernegi, “Diinyada metinbilimi alaninda kurulmus ilk sivil
olusumdur ve metinler iizerinde akademik/bilimsel faaliyetler yapmak amaciyla kurulmustur.”
Admdan da anlasilacagi gibi, dernek ayni zamanda bir enstitii gibi faaliyet gdstermeyi
planlamistir. Metinbilim Enstitilisii Dernegi’nin ¢alismalarini edebiyattan sinemaya, fotograftan
mimari, resim, heykele kadar biitiin sanat dallarinda ve sosyoloji, felsefe, tarih, antropoloji,
matematik, etnoloji, filoloji gibi bilim dallar1 iginde gergeklestirecegi belirtilmektedir (URL-6).

Bu caligmada ele alinan oOrneklem, Metinbilim Enstitisii Dernegi’nin faaliyetleri
arasindan en dikkat ¢ekici olan ve ¢ocuk oyunlari {izerine yapilan Yerkesik Otantik Cocuk
Oyunlar1 Senligi’dir. Senlik, 2011 yilindan itibaren mayis ayinin 3.veya 4. haftasinda cumartesi
ve pazar giinleri olmak {izere, Mugla’nin Yerkesik Mahallesi’ndeki Yerkesik Ilkdgretim
Okulu’nun bahgesinde diizenlenmektedir. Burada 7-14 yas grubu cocuklar, “otantik” ¢ocuk
oyunlarii, dernek tarafindan belirlenmis oyun kuruculari 6nderliginde oynamaktadirlar.
Senlikte geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarindan yakar top, bes tas, seksek, ip atlama, ¢cember
cevirme, topa¢ ¢evirme, ¢elik-comak, yag satarim bal satarim, a¢ kapiy1 bezirgan basi, mendil
kapmaca, dokuz tas, bilye... gibi oyunlar? oynanmaktadir (URL-7).

Cocuk oyunlarindaki oyun aracglari, oyunun yaratildigi ve oynandigi baglamla ilgili
olarak degisiklikler gostermektedir. Ciinkii i¢inde bulunulan tarihsel, kiiltiirel ve fiziki ortam,
oyunlarin yaratim ve icra baglamlarina dogrudan etki etmektedir. Bir ¢ocuk oyununun aynisi,
bir bagka kiiltiirde bulunabilmektedir. Ancak bu benzerlik sadece oynama bicimiyle ilgilidir.
Oyunun oynandi: kiiltiire gore farkli oyun araglar1 da kullanilmaktadir (Ozdemir, 2005: 131).

Kusaklar Arasi Kiiltiirel Aktarim Baglaminda Cocuk Oyunlar:

Sosyal bilimler i¢indeki her disiplin i¢in kiiltiir kavrami olduk¢a onemlidir. Kiiltiir
kavrami tanimlanirken, insanoglunun dogadaki varolus siirecinin basindan itibaren ¢evresiyle
olan etkilesimi esas alinmaktadir.

Kiiltiir, insanlarin biyolojik kalitimlarinin tesindeki ihtiyaclar, doyumlar ve
doyumsuzluklarin sekillendirdigi ve insanlarin 6grenme yoluyla kazandigi,

2 Bu konuda; Mugla kent monografilerinden Esra Akyol’un “Geg¢misten Giiniimiize Dalaman” adli ¢alismasinin
(2007: 263-283) “Geleneksel Cocuk Oyunlar1” baglikli dordiincii bolimiine ve Bircan Durdu Kalayci’nin, (2015:
47-53) “Mugla’da Geleneksel Cocuk Oyuncaklari” adli ¢alismasina bakilabilir.
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edindigi, insa ettigi maddi ve manevi birikimi, degerleri, yonelimleri, duygu
ve disiince diinyalari, sosyal davranislari, teknolojileri ve sanatlarimin
tamamini ifade eden ve dogaya (nature) eklenmis yaratinalar, donatmalar
biitiiniin adidir (Cobanoglu, 2004: 155).

“Toplumsal bellek, kimligin korunma ve tasinma alanlar1 igerisindedir” (Avel,
2021:504). Cocuk oyunlar1 da, Tiirk kiiltiiriiniin toplumsal bellekte yasayan ve aktarilan 6nemli
bir parcasini olusturmaktadir. “Bir toplumun anlam ve degerler diinyasinin temelleri, soz
varliklar1 oyunlar araciligiyla aktarilir” (Uygur, 2019:148).

Bir felsefe terimi olan “kusak™ sozctigii; “yaklasik olarak aymi yillarda dogmus, ayni
cagin sartlarii dolayisiyla birbirine benzer sikintilari, kaderleri paylasmis, benzer ddevlerle
yiikiimlii olmus kisilerin toplulugu” anlamina gelmektedir (URL-8). Diinya genelinde yapilan
caligmalarda iilke ve kiiltiirel farkliliklara gore ¢esitli kusak ayrimlari yapilmaktadir. Bu
ayrimlar genel olarak; “Gelenekselciler, (Traditionalist), Bebek Patlamasi1 (Baby Boomers), X
Kusagi, Y Kusagi ve Z kusagi”dir. Gelenekselciler, (Traditionalist); 1925-1945 yillar1 arasinda
dogan kisiler i¢in kullanilmaktadir. Bu kusak, “sessiz kusak™ olarak da bilinmektedir. Bu
konudaki caligsmalarda verilen bilgiye gore, yasanan ¢agdaki en yasl kimselerdir. Bebek
Patlamasi (Baby Boomers) Kusagi; 1946-1964 yillar1 arasinda dogan kisilerdir. 2. Diinya
Savasi’nin sonrasinda yasanan hizli niifus artisindan 6tiirii bu isim verilmektedir. X Kusag;
1965-1979 yillar1 arasinda dogan kisiler i¢in kullanilmaktadir. Y Kusagi; 1980-2001 yillari
arasinda dogan kisiler i¢in kullanilmaktadir. Z kusagi ise; 2000-2020 yillar1 arasinda dogan ve
dogacak kisiler i¢in kullanilmaktadir. Bununla birlikte dijital caga hizli uyum saglama ve dijital
kiiltiir icine dogmasi hasebiyle sosyal bilimciler, 2010-2030 aras1 donemde dogan kusagin alfa
kusag1 oldugu tespitini de yapmaktadir (izmirlioglu, 2008: 42-50; Altuntug, 2012: 203-206;
Demirel, 2021: 1808).

Kusaklar, yetisme tarzlar1 ve igerisinde bulunduklart ortam degisikliklerinden
kaynaklanan farkliliklara sahiptirler. Insanlarin dogduklar1 ve yasadiklari ortamlar onlarin
kiiltiirlenme  seviyelerini  belirlemektedir. Tirk kiiltiiri 6zelinde bakildiginda ise;
gelenekselciler su an hayatlarina devam eden en yash kisilerdir. Toplumsal hayatta bilgi
kaynag1 olarak kabul edildiklerinden pek cok kiiltiirel calismanin kaynak kisisi olmaktadirlar.
Bunun sebebi de sozlii ve yazili kiiltiir ortamindan daha fazla beslenerek geleneksel
uygulamalar1 hayatlarinda tatbik etmeleridir. Bebek Patlamasi Kusagi, savastan sonraki
donemde artan niifusla beraber eglence odakli yasamlariyla bilinmektedirler. Ayrica liiks
harcamalarin  arttigit donemde biiyliyen bu nesil, ardillarindan daha kuralcidir.
Gelenekselcilerden biraz daha yenilik¢i ve teknolojik hayata daha yakin durmaktadirlar. X
Kusagi, televizyon ve bilgisayarin hayatlarma girmesiyle iletisim anlaminda bir seviye
atlamiglardir. Y Kusagi, hayatinin ilk yillarinda bilgisayar ile tamigsarak elektronik kiiltiir
ortaminda biiyiiyen kusagi olusturmaktadir. Bununla birlikte “sokakta oyun oynayan” son
kusak onlardir. Son olarak Z Kusagi ise; milenyum denilen ¢agda diinyaya gelen kisilerdir.
Soziin veya yazinin etkisi onlar i¢in sinirhidir, fakat gorselin etkisi hayatlarinda daha biiytik iz
birakmaktadir. Dijital diinyada hizli ve ¢abuk tiiketilen formlar onlarin davranis kaliplar1 ve
aliskanliklaridir (Izmirlioglu, 2008; Altuntug, 2012).
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Yerkesik Otantik Cocuk Oyunlar1 Senligi’nde ¢ocuklarin kendi varliklarini gostermeleri
ve ispatlamalarina firsat ve imkan verilmektedir. Senlik etkinlikleri “sadece otantik kiiltiir
degerlerinin canlandirilmasint amaglamamakta, tiikketim toplumu zihniyetinin ¢ocuk
sOmiiriistine karsi ¢ikmayr da amacglamaktadir” (URL-7). Deveci, yapilan bu etkinlerde
“insanligin en masum ve tabiatla en biitiinlesik donemi olan ¢ocukluk doneminin temiz duygu
ve diistincelerine dikkat ¢ekme gayretinde” olduklarini belirtmektedir (Deveci, 2010: 276).

Senlikte oynanan ¢ocuk oyunlarinda Z kusaginda yer alan 7-14 yasindaki ilkogretim
okulu 6grencilerine X veya Y kusagindan oyun kurucular eslik etmektedir. Cocuklugunda
koylinde, kasabasinda oyun oynamis olan X ve Y kusagindan kisiler bu sayede kendi ¢cocukluk
veya genglik anilarini tazelerken oyunlara eslik etmektedirler. Z kusagindakiler de bu sayede
geleneksel bir oyunu belki ilk defa 6grenip oynamaktadirlar. Burada oyunda -eglencenin
yaninda- gelenegin aktaricilar arasinda didaktik (68retici) bir aktarim yasanmaktadir. Ciinkii
“folkloru modern topluluga geri getirmek i¢in, uygulama bigimleri degistirilmelidir ve
destekleyici faaliyetler okullarda ve ardindan toplumda periyodik olarak saglanmalidir”
(Janthaluck ve Ounjit, 2012: 223). Boylece bir folklor olay:r olarak Yerkesik Otantik Cocuk
Oyunlar1 Senligi, kiiltiirel aktarim ve egitim yoniinden 6nemli islevleri de yerine getirmektedir.
William R. Bascom’un (2010, s. 71-86) “Folklorun Dért islevi” baslikli yazisinda ortaya
koydugu halk kiiltiirii iirlinlerinin islev boyutu bu iiriinlerin kusaklar arasinda taginmasinda
onemli bir etkendir. Bascom’un s6z konusu yazisinda dikkat ¢ektigi folklorun iglevleri arasinda
yer alan “eglenme-hosca vakit gegirme, egitim ve geleneksel kurumlara destek’ olma hususlari
bu senlik faaliyeti i¢in de gegerlidir. Cocuklar bir yandan geleneksel oyunlari oynayarak veya
ortiik 6grenme yoluyla edinmekte, bir yandan da bu oyunlar kusaklar arasinda taginmaktadir.
Boylece geleneksel folklor olay: olarak Yerkesik Otantik Cocuk Oyunlar1 Senligi, birden fazla
islevi yerine getirmektedir.

Sonug¢

Insan ve sosyal-fiziki ¢evre etkilesiminin bir sonucu olarak ortaya cikan kiiltiiriin
siirekliliginde temel sart, kusaklar arasi aktarilabilir niteligini korumasidir. Once hizli ve ¢arpik
kentlesme daha sonra da dijital kiiltiiriin hegemonyasina bagli olarak gelenesel kiiltiir unsurlari
dogal siirdiiriilebilirligini kaybetmektedir. Bu siiregte geleneksel kiiltiir unsurlarinin yasatilip-
aktarilabilecegi dogal alanlarin, dijital kiiltiir ortamlarinin ve paylasim bigimlerinin ortaya
cikarilmasi gerekmektedir. Aksi takdirde soz konusu sebeplerle birlikte 6zellikle Bati kaynakli
kiiltiir endiistrisi kargisinda geleneksel kiiltiir unsurlarinin siirdiiriilebilir boyut kazanmasi
zordur. Bu baglamda makalede ele alinan “Yerkesik Otantik Cocuk Oyunlart Senligi”
geleneksel oyunlara kars1 farkindaligin artmasi ve kusaklar arasi taginmasinda dnemli bir 6rnek
teskil etmektedir. Mugla ili Yerkesik Mahallesi’nde diizenlenen Yerkesik Otantik Cocuk
Oyunlart Senliginin 6rneklem olarak belirlendigi bu calismada kiiltiirii korunma, kusaklar
arasindaki gelenegin aktarimi ve islevselligi ele alinmastir.

Yerkesik Otantik Cocuk Oyunlar1 Senligi ile; Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
So6zlesmesi’nde gegen kiiltiirin korunmasi hakkindaki maddeler ve So6zlesme ile birlikte 2006
yilinda yiiriirliige giren Uygulama Yonergesi’nde gegen yerel ve ulusal kiiltiiriin
kiiresellesmeye kars1 korunmasi; dernek, vakif gibi sivil toplum kuruluslarinin destegi ile somut
olmayan kiiltiiriin korunabilecegi goriisii desteklenmektedir. Bu baglamda geleneksel ¢ocuk
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oyunlari, geleneksel formunda ya da uygulanabilirligi yiiksek yeni formlarla artik sokakta oyun
oyna(ya)mayan giiniimiiz ¢ocuklarina diizenlenecek senliklerle aktarilabilir. Bu sayede X ve Y
kusaklar1, Z kusaklar1 i¢in oyun kurucu gorevlerini iistlenerek onlara oyunlar1 6gretip ayni
ortamda hem eglenebilirler hem de oyunlar iizerinden kiiltiirel etkilesimi saglayabilirler.
Boylece kusaklar arasindaki iletisim de sosyal ve Kkiiltiirel rollerin yeniden gbzden
gecirilmesiyle artabilecektir.
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