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Tiirkce Egitiminde Karagoz / Golge Oyunlar ile
Deger Ogretimi
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Ozet- Bu calismada deger egitiminde yadsmamaz bir katkisi olacagi diisiiniilen, 6gren-
cilerin dikkatini ¢geken Hacivat ve Karag6z oyunlarmnimn dil ve deger / karakter egitimin-
de kullanimina yonelik bir secki ortaya konulmaya calisilmistir. Aragtirmada dokiiman
incelemesi modeli kullanilarak basit segkisiz 6rnekleme yontemiyle gélge oyunlari tes-
pit edilmis ve Ilkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi (4.-8. Smiflar) Ogretim Programi ve
Kilavuzunda verilen degerlerden hareketle Tiirkge 6gretiminde Golge oyunlart kulla-
nilarak deger aktarimina yonelik bir deneme yapilmistir. Arastirma sonucunda golge
oyunlarinin Tiirkge dgretiminde deger aktarimi ve dgretiminde ¢ok zengin bir kaynak
ozelligi gosterdigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler- Tiirk¢e egitimi, gélge oyunu, Hacivat, Karagdz, karakter egitimi,

deger dgretimi.

Giris

Bireyler diinyaya geldikleri andan itibaren i¢inde dogduklar1 toplumlarin var

olan degerler sistemine dahil olurlar. Bu sistem, toplumlarin ortak kabulleri-
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ni olugturan degerlerini ve daha 6nce olusturulmus birikimlerini biinyesinde
barindirir. Birey bu sistemle hayatin her asamasinda kendine uygun goriilen
secenekleri tercih eder. Nitekim toplumdaki degerlere ait sinirlar daha 6nceden
belirlenmis ve bir dlciit halini almistir.

Ailede baslayip sosyal ¢evrenin tesiriyle gelisen duyarliliklar toplumsallas-
mada Onemli bir siireci olugturur. Bu siirecte birey; toplumdaki bilgi, deger ve
yenilikleri i¢sellestirir ve sorunlar karsisinda bir tavir olugturmay 6grenir. Belli
bir zaman gectiginde ise bu tavirla olusturdugu bir bilgiyi baska bir bilgiye
ulasmada dayanak olarak kullanilir ve topluma ait degerleri kendi biinyesinde
sekillendirir. Bu yolla artik toplum i¢in 6l¢iit olan degerler, nesilden nesile ge-

ger ve bir anlamda herkesin uymak zorunda oldugu ortiilii kanunlar halini alir.

Degerler ve Degerlerin Aktarinm

[lk defa Znaniecki tarafindan sosyal bilimlere kazandirilan deger kavramu,
Latince “kiymetli olmak™ veya “giiclii olmak™ anlamlarina gelen “valere” ko-
kiinden tiiretilmistir (Bilgin, 1995: 83). Deger ve deger aktarimi konusu bir¢ok
disiplinin temel inceleme konusu olarak diisiiniiliir. Ciinkii toplumlarin 6zel-
liklerini ve icinde bulunduklar1 yapry1 anlamak i¢in degerlerini ve bu degerleri
nesiller arasi nasil aktardiklarini ¢ok iyi analiz edebilmek gerekir. Bu analiz
beraberinde bu kavramlara yonelik ¢ok ¢esitli tanimlamay1 da beraberinde ge-
tirmistir. Degerler, bir seyin degdigi karsilik, kiymet; bir ulusun sahip oldugu
sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi
Ogelerin biitiinii; bir kisi ya da bir toplulugun ideal kabul ettigi var olma ya da
hareket etme tarzi; bireyi belli bir sekilde hissetmeye ve davranmaya ydnlen-
diren dogru yanlig rehberi; bireylerin objeleri, insanlari, fikirleri, durumlar1 ve
hareketleri iyi ya da kotii, istenilen ya da istenmeyen, sevilen ya da sevilme-
yen vb. gibi yargilarint olusturan, standartlarini ve prensiplerini ifade eden te-
rimler; degerlendirilen, degerli olduguna hiikmedilen, iyi ve arzu edilir oldugu
disiiniilen sey; bireyin ¢evresiyle etkilesimi sonucunda igsellestirdigi ve dav-
ranislarin1 yonlendiren standartlar; ayrica bireylerin neyi 6nemli gordiiklerini
tanimlayarak istekleri, tercihleri, arzu edilen ve edilmeyen durumlari gosterir
(TDK, 2008; Akbag, 2004; Dogan, 2004; Esmer, 1998; Halstead ve Taylor,
2000”den akt. Dénmez, 2006; Kilig, 1996; Erdem, 2003: 56) olarak tanimlana-
bilir. Degerler bir inan¢ olmasi1 bakimindan, diinyanin belli bir kismiyla ilgili,
alg1, duygu ve bilgilerimizin bir bilesimidir (Glingdr, 1998: 77). Genel olarak
degerlendirilecek olursa degerler hem kisilerin hem de toplumdaki sosyal kont-
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rol mekanizmalarmin kaynagidir. Kisilerin bireysel olarak olay ve durumlara
yonelik yaklagimlarinda, kisiler arasi iliskileri diizenleyip, karar verme, se¢me,
degerlendirme siireclerinde 6lgiit olustururlar. Bu yonleriyle degerler bireylerin
hayatinda diizenleyici ve yonlendirici islevlere sahip giiclii bir olgudur.

Degerlerin bunlarin yaninda inaniglari igeren ve dolayisiyla da aliskanliklar
tastyan olgular, fertlerin yapip ettiklerini rasyonellestirip i¢sellestirmelerine
imkan veren unsurlar, genelde ilgi gosterilen, arzu edilen seyler oldugu ifade
edilmektedir. Degerler i¢ disiplini olusturur ve bu i¢ disiplin, degerler degis-
medigi siirece degismez; ayrica bireylerin yasam big¢imlerine de etki edecek
toplumsal bir giice sahiptirler ve her alanla ilgilidirler ama alanlarin da kendine
0zgii degerleri vardir. Gelenek, gorenek, orf ve adetler ise degerlerin topluma
yansimalarmni olusturan gii¢ unsurlaridir. Degerlerin farkli kaynak ve igeriklere
sahip almasinin yaninda bir bi¢imde sosyal olduklari ve beseri olaylar1 belirle-
yicilik islevine sahip olmalar1 nedeniyle 6nemli toplumsal belirleyiciler olduk-
lart sdylenebilir. (Mengiisoglu (1983)’ten akt. Aydin, 2003: 122; Ciiceloglu,
2001; Robbins, 1993: 87). Dolayisiyla toplumun fertlerini birbirine yaklastiran,
bir arada tutan, toplumun devamini saglayan temel yargilar olan degerler kisi-
lerin ekseni etrafinda bulunan ve onlarin gevresindeki insanlarla karsi karsiya
olduklar yiizlerini olusturur. Toplumsal siiregler degerlerinden dolayli ya da
dogrudan aktariminda 6nemli ortamlar1 olusturur. Bu dogrultuda insanlar gele-
cek nesillere kendi degerlerini devretmekte, asilamaktadir (Ozbay, 2002: 118).

Fichter (2004), degerlerin 6zelliklerini sdyle siralamistir: Degerler;

e Paylasilirlar, kisilerin ¢ogu degerler iizerinde uzlasmislardir. Her-
hangi bir bireyin yargisina bagl degildir.

e Ciddiye alinirlar, kisilerin bu degerleri, ortak refahin korunmasi ve
sosyal gereksinimlerin karsilanmasi ile birlikte gortir.

*  Degerler coskularla birlikte bulunur, kisiler ylice degerler i¢in 6zve-
ride bulunur, doviisiir hatta oliirler.

*  Degerler kisiler arasinda uzlagsma gerektirdigi i¢in, kavramsal olarak
diger degerli nesnelerden soyutlanabilir. Deger yargisi veya sosyal
degerlendirme zorunlu olarak neyin iyi veya kotii, neyin yiiksek veya
diistik oldugunu karsilastirmak demektir (Fichter (2004)’ten Akt.
Ulusoy, 2007: 26).

»  Degerlerin bireysel ve toplumsal yonleri vardir, inanglardan olusur
ve tutumlarla davranislar etkiler. Degerler ayn1 zamanda inang ve
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tutumlara gore daha kapsamli ve organizedirler. Bu ac¢idan insanin
tutum ve davraniglar1 degerlerine baglidir (Tokdemir, 2007: 15).

*  Degerler, bireyin amaglariyla ve bu amaglara ulasmada etkili olan
davranis bigimleriyle (hak bilirlik, yardimseverlik) iliskilidirler (Ka-
gitcibasi ve Kusdil, 2000: 60).

Bunlara ek olarak Dénmez (2006) de degerlerin 6zelliklerine deginmistir:

*  Degerler kalicidir,
*  Deger bir inanctir,
*  Deger bir davranis bi¢imidir,
*  Deger bir tercihtir,

*  Degerler kisisel veya sosyal farkliliklar arz edebilirler.

Biitlin bu 6zelliklere ek olarak degerlerin sistematik olarak bireye kazandiril-
dig1 yer olan okullarin degerlerin 6zelliklerini de aktarict oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Okullarda belirli baglamlarda olusturulan metinler araciliiyla
deger aktarimi yapilir. Biitiin derslerin bu amaci gerceklestirmede ise kosul-
masinin yaninda en dnemli gorevlerden biri de Tiirk¢e dersine diismektedir.

Tiirkge dersi deger aktariminin en iyi sekilde yapildigi temel derslerden biridir.

Tiurkcge Egitiminde Degerlerin Aktarim

Deger ve egitim insan hayatinda birbirinden ayrilamayacak kadar i¢ i¢e gegmis
kavramlardir. Egitimi tanimlama ¢abasina giren her arastirmaci degerleri ortiik
veya acik bir sekilde tanimlamanin i¢inde kullanmaktadir. “Degerler egitimi,
egitimin ve etigin ¢ok yonlii bilesimidir” (Carbone ve Peter’den akt. Dilmag,
1999: 22). “Bir iilkenin egitim sistemi, o iilkenin énem verdigi ve egitim sis-
temine de yansimis olan degerlerle baslar. Bu degerler egitimin ¢ergevesini,

amaglarimi ve yoniinii belirler” (Dogan, 1997: 18).

Degerler, egitimin ayrilmaz bir pargasidir. Egitim kelimesinin bagina deger
kelimesi getirilerek, deger dgretiminin 6zel bir alanda ac¢ilimi incelenmis ol-
maktadir. Ciinkli degerler duyussal 6zellik gosteren yapilardir. Dolayisiyla bi-
reyde kazanim haline gelmeleri de farkli yontem ve teknikleri, farkli egitim
durumlarini gerektirir. Dort islemi 6gretir gibi degerleri 6gretmeyiz. Deger
ogretimi de kendine has bir disiplin alanidir (Akyol, 2010: 43). Degerler egiti-
mi, kisaca deger kazandirma etkinligidir. Daha ayritili olarak ele alindiginda
degerler egitimi, kimilerine gore degerlerin agik ve suurlu bir sekilde 6gretil-
me tesebbiislidiir. Kimilerine gore ise, dogrudan ya da dolayli olarak kisilerin
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degerler hakkindaki anlayis ve bilgisini gelistirmek, onlarin bireyler ve daha ge-
nis bir toplumun tiyeleri olarak belli degerler dogrultusunda davranabilmelerini
saglamak i¢in gerekli beceri ve egilimler agilamaktir (Values Education Study
2003 Akt: Hokelekli; Giindiiz 2007: 385).

Insanlar dogumundan itibaren deger egitimi ile i¢ icedir. Bunun farkinda ol-
mas1 veya olmamasi énemli degildir. Ancak okulda verilen deger bilinci planl
ve programli olabilir. Ornegin iilkemizde baz1 derslerde degerle ilgili bilgiler
acik acik verilirken “Tarih, Tiirkge, Tiirk Dili ve Edebiyat1” gibi derslerde dog-
rudan olmasa bile dolayli olarak ve ortiik program i¢inde deger bilinci kazan-
dirtlmaya calisilir (Ulusoy, 2007: 46). Tiirkgce 6gretimi alaninda bu konuyla
ilgili aragtirmalarin azlig1 dikkati ¢ekerken degerler egitimi lizerinde daha ¢ok
Sosyal Bilgiler ve Tarih alanindaki akademisyenlerin ¢alistig1 (Dilmag, 1999;
Kagit¢ibas1 ve Kusdil, 2000; Iscan, 2007; Aral, 2008; Tokdemir; 2007; Sen,
2007) tespit edilmistir.

Toplumsal yasamda verilen deger egitiminin hedefine ulagabilmesi i¢in:

1. Bireysel deger sistemleri aydinlanmasinda 6grencilere yardim i¢in bir-

¢ok strateji ve materyallerin gelistirilmesi,

2. Yeni fikir ve materyallerin etkili kullanmalar1 i¢in onlara birgok egi-
timcinin ilgi gostermesi,

3. Deger kavraminin kurulmasi i¢in ¢esitli teorilerin gelistirilmesi,

4. Cesitli konularda degerlerle ilgili biyografilerin derlenmesi,

5. Deger egitiminde bir digerine nasil daha iyi hizmet yapilacagini 6g-
renmek icin bir¢ok insanla birlikteligin saglanmasi,

6. Deger egitimiyle ilgili aragtirma hakkinda bir¢ok insana bilgi vermek
(Northwiev Public Schools, Grand Rapids’ten akt. Dilmag, 1999: 22)
gerekmektedir.

“Degerler egitimi dedigimiz alanin temelde iki gorevi s6z konusudur. Bunlar:
1. Okullar, egitimciler ya da toplum igerisinde se¢ilmis olan kisiler tarafindan;
begenilen, istenilen degerlerin kimliklestirilmesi, 2. Uygun bulunan bu deger-
lerin ogrencilere nakledilmesidir” (Halstead,1996”dan akt. Dénmez, 2006).
Tiirkge dersinin genel amaglarinda belirtilen anlama, siralama, iliski kurma, si-
niflama, sorgulama, elestirme, tahmin etme, analiz-sentez yapma, yorumlama
ve degerlendirme becerilerinde de degerler referans noktasidir (Aksoy, 2010:
76).
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Tirkge dersinde arag olarak kullanilan metinler de milli, kiilttirel, ahlaki de-
gerler dogrultusunda iletilere sahip metinlerdir.

Asict’ya (2006: 248) gore metinler yoluyla Tiirkge 6gretiminin iki ¢aligma
alan1 vardir. Bunlar: i.Metinde kullanilan dili ¢6ziimleyerek 6grencilerin dil be-
cerilerini gelistirme. ii. Metnin konusu ile 6grencinin yasantilari arasinda iligki-
ler kurarak 6grencinin kisisel ve sosyal degerlerini gelistirme.”

Tiirkge dersi dil becerilerini gelistirirken ara¢ olarak kullandig1 metinler top-
lumsal kabullere, ortak degerlere dayanmaktadir ve degerlerin 6gretimini icer-
mektedir.

Hem uygun degerlerin se¢imi hem de segilen degerlerin aktariminda metin-
lerden yararlanma nemli bir egitim 6gretim gercegidir. “Ilkdgretimde 6grenim
goren Ogrencilerin yas araligi 7-15’tir. Bu yas aralig1 bilgiyi alma ve davranis
olusturma i¢in ideal bir donemdir. Cocuk, toplumun ne tiir degerlere sahip ol-
dugunu, kendisi i¢in en uygun yasam tarzinin hangisi oldugunu bu dénemde
yaptig1 gozlemlerle edinir. 11 yas ve sonrasi, deger ve inang sisteminin yapi-
landirildig1” (Demircan, 2006: 69) bir donemdir ve bu donemde ¢ocuk kendine
en uygun deger 6gretimi materyalleriyle karsilastiriimalidir. Tiirk¢e derslerinde
Ogrencilerin karsilastirildigi metinler, golge oyunlari, masallar, destanlar, nin-
niler, maniler, halk hikayeleri, cocuk oyunlari, yazili edebi eserlerdir ve bunlar
bireyin degerlere bakis acisini olustururken ayni zamanda da toplumun deger
yargilarm da olusturmaktadir (Oztiirk, 2005: 42). Ogrenciler bu tiir metinlerle
karsilastik¢a saglam bir deger sistemine sahip olacak ve bu, ¢ocuk i¢in sonraki
donemlerde yasama adaptasyon ve zevk almada yon gosterici olacaktir. Nite-
kim degerler insan hayatina yon verirler ve ayn1 zamanda, bir toplumun norm-
larini tutarl: bir sistem halinde biitiinlestirmeye yardimci olurlar (Unal,1981:2).
Bu nedenle Tiirkge derslerinde deger kazandirmaya yonelik olarak yapilabile-
cek uygulamalara rehberlik etmek ve etkili bir deger egitimi gerceklestirmek ve
bu yolla diiriist, hosgoriilii, birbirini seven, saygili, calisma azmine sahip birey-
lerden olusan bir toplum olusturmak i¢in dgrencilerin sahip olduklari degerleri
ve degerlerle giinliik yasam icerisinde nasil karsilagtiklarini belirlemek (Deveci
ve Ay, 2009) son derece gereklidir.

Golge Oyunu

Tiirk golge tiyatrosu olarak taninan Karag6z’iin kokleri oldukca eskilere uzan-

maktadir. Kimi arastirmacilara gore Karagéz Orta Asya’dan itibaren oynatil-
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maktadir. Uzun bir siire s6zI{i gelenekte yasatilan ve devam ettirilen Karagdz’iin
tarihgesine dair teorilerden ¢ok bu gdlge oyununun insanlar {izerindeki yeri ve

Onemi giiniimiizde tartisilmaya baglanmistir.

Karagdz oyunlar1 konularimni halk hikayelerinden, giinliik yasamdan almistir.
Karag6z oyunundaki kisiler tip 6zelligi tasimaktadir. Olaylar ve kisiler ayrinti-
lar1 ile degil ylizeysel olarak islenir ama tipik ve 6nemli 6zellikler vurgulanarak
izleyiciye mesajlar verilir. Oyunun baskisileri Karagdz ve Hacivat’tir.

Bu iki kahramanin ne zaman ortaya ¢iktiklar: tam olarak bilinmese de nasil
kimseler olduklar1 yediden yetmise herkesin malumudur. Abdiilbaki Golpinarl
onlar1 su ciimlelerle bize tanitmaktadir:

“Karagdz oyununda baslica iki sahsiyet vardir: Hacivat Celebi, Karagéz. Ha-
civat yar bilgindir, bir yar1 aydindir. Séyledigi sozler, “mustalah” tir, zamani-
nin miinevver dilidir. Fakat biitiin sozleri kulaktan dolmadir. Tam bir eyyam
adami olan Celebi, nabza gore sifa vermesini bilir, kimseyi kirmaz. Candan
bagdastig1 Karagoz’ii bile, yeri gelince karsisindakilere hos gériinmek igin yer-
mekten, kinamaktan ¢ekinmez.

Karagoz’e gelince; O tam bir halk adamidir, halktir. Halk, nasil “kaziyye”yi
“kazayag1” yapmis, “kazin ayagi dyle degil” soziinii bulmussa, halk nasil divan
sairlerine acaip, kirik dokiik beyitler sdyletmisse, halk nasil “ay mehtab1” terki-
biyle uydurma dili, suur alt1 alay konusu yapmus, “Bab-1 Ali kapis1” diye suur
iistii alay etmigse Karagdz de durmadan Hacivat Celebi’nin ¢itkirildim sozleriy-
le alay eder” (Golpinarli, 1959: 1924 - 1925).

Karagoz halki, Hacivat ise biraz daha iist tabakay1 temsil ederler. Karagoz
oyunlarinda her konu, her olay komedi tarzinda anlatilir. Biitiin oyunlarda ko-
mik 6geler 6n plandadir. Komik dgeler s6z ve hareketlerle verilir. S6z komik-
likleri ironi, yanlis anlamalar ve sive taklitleri ile saglanir. Biitiin tipler yerel si-
veleri ile konusturulurlar. Hareketlerle komiklik ise kavgalar, diisiip kalkmalar,
bir egyaya, insana ¢arpmalarla verilir.

Aytas’in da belirttigi gibi Karagdz metinleri sosyal bir konuyu ele alarak,
bunu gdstermeci ve imgesel bir tarzda yansitir. Bu yiizden hem tarihsel siire¢
icerisinde yiiklendigi gorev hem de tasidigi deger oldukca dnemlidir. Kiilti-
riin maddi ve manevi olarak iki boyutu vardir. Maddi boyutu giyim-kusam,
yemek, esya vb iken, manevi kiiltlir unsurlar1 ise algilarimiz, inanglarimiz, de-
gerlerimizdir. Karag6z’de bunlarin hepsini gorme imkanina sahip olmamiz da
Karag6z’lin degerini ortaya ¢ikarmaktadir (Aytas, 2006: 288).
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Ancak bu deger yeteri kadar anlagilamamistir. Yakin zamana kadar sahnele-
nen/kitaplarda yer alan Karagéz oyun metinlerinin biiyiik cogunlugu Osmanli
doneminde yazilmig; o giinlin sartlarinda insanlarin eglenmesini ve egitimini
temin etmek i¢in oynanmis ve giiniimiiz Tiirk¢esine uyarlanmis klasik metin-
lerden olusmustur. Gerek anlatilari, gerekse esprileri giiniimiiz insanini he-
yecanlandiramamaktadir (Sigman, 2009: 2). Tiirk Golge Oyunu Karagdz’iin
ustalarinin orgiin egitim siire¢lerine dahil edilememesini, bu sanatin yok olus
tehlikesinin baslangicina yerlestirebiliriz (Oguz, 2008). Bu nedenlerle zaman
icinde Karagbz oyunlar1 ve metinleri egitim materyallerindeki yerini yeterin-
ce alamamistir. Ancak giinlimiizde bazi metin yazarlar1 Karagéz metinlerini
giincellestirmektedir. Gegmiste Karagoz oyunlari sadece gosteri i¢in diistiniiliir
ve yazilir, zamanla kendiliginden gelisir ve kimin yazdig1 unutulurdu. Bunlara
“kar-1 kadim” (eski tarz) oyunlar denilmektedir. Daha sonra yazarlart bilinen
yeni konular1 isleyen, dili daha sade, yas gruplarina hitap eden “nevi icad”’(yeni
icad edilmis) oyun metinleri yazilmaya baslandi (Oral, 2007). Ayrica interaktif
ortamlarda da Karag6ziin canlandigi goriilmektedir. Tiirkgemizi Canlandirma
Dernegi’nin sitesinde “Karagdz Canlandirmamiz” sayfasinda “aman bana bir
stand-up aman”la baglayan Karagdz oyunu sahnelenmekte, Karagdz Sahnesi
adli internet sayfasinda da “interaktif bir Karagdz oyunu” diizenegi yer almak-
tadir. Son donem ustalarindan Unver Oral’in destekledigi internet sayfalarinda
da Karagdz ustalikla interaktif ortama yansitilmistir (Ozdemir, 2006).

Karagoz, “Cizgi film oncesi donemin ¢izgi filmidir”. Tiirk Golge Oyunu;
su anda ¢ocuklarin ilgi gosterdigi gibi islenmeye elverisli tiplere, konulara ve
teknik &zelliklere sahiptir (Ozdemir, 2006: 48-49). Sadece konulariyla degil
Karagoz tiplemelerindeki cesitlilikle de tiim diinyada 6n plana ¢ikartilip, vur-
gulanan ¢ok kiiltiirliiliigiin de iyi bir yansiticisidir. Miizigiyle, kostiimleriyle,
mimarisiyle yiiksek bir sanat ruhu yaratmakta oldukga etkili bir aractir. Dola-
yistyla Karag6z sadece edebi zevki gelistirmek icin ya da giilmece icin degil
ciddi bir egitim malzemesi olarak kullanilmalidir. Karag6z sadece ramazanlar-
la 6zdeslesmemeli, geleneksel, tarihi, koklii, giivenilir (Ozdemir,2006: 47) ve
zengin imajindan deger egitimde de yararlanilan bir ara¢ olmalidir. Degerlerin
geemisten giiniimiize olan dnemi diisiiniildiigiinde yine gegmisten glinlimiize en
iyi kopriilerden biri olan Karagdz’iin de iyi bir kaynak olacagi unutulmamalidir.
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Amag

Caligmanin amaci, arastirmacilar tarafindan basit segkisiz 6rnekleme yontemiy-
le tespit edilen Karagdz oyunlarinin adil olma, aile birligine 6nem verme, baris,
bilimsellik, ¢aliskanlik, dayanisma, duyarlilik, diiriistliik, estetik, hosgorii, mi-
safirperverlik, 6zgiirliik, saglikli olmaya 6nem vermek, saygi, sevgi, sorumlu-
luk, temizlik, yardimseverlik degerleri agisindan incelenerek Tiirkge 6gretimin-

de deger aktarimi materyali olarak kullanimina yonelik bir deneme yapmaktir.
Yontem

Arastirma Modeli

Arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi kullanil-
mistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmast hedeflenen olgu veya olgular hak-
kinda bilgi igeren yazili materyallerin analizini kapsar (Yildirim ve Simsek,
2006:187).

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu arastirmacilar tarafindan basit seckisiz drnek-
leme yontemiyle tespit edilen golge oyunlar1 kapsamaktadir. Caligma “Man-
dira Safas1”, “Kiitahya Cesmesi”, “Karagdz’iin Gelin Olmasi Oyunu”, “Kanh
Kavak”, “Aptal Bek¢i Oyunu”, “Hamam Oyunu”, “Kanli Nigar”, “Cocuklara
Karagoz ile Hacivat”. “Ibis ve Karagdz”, “Karagdz ile Hacivat Sdylesmeleri”,

“Karagdz Akademisi” basglikli metinlerle sinirlidir.

Veri Toplama Araci

Veri toplama araci olarak ilkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi (4-5. ; 6-8. Siniflar)
Ogretim Programi ve Kilavuzunda verilen degerlerden hareketle olusturulmus
olan “Degerler Inceleme Formu” kullanilmistir. Bu formda, adil olma, aile bir-
ligine 6nem verme, baris, bilimsellik, ¢aligkanlik, dayanisma, duyarlilik, di-
riistliik, estetik, hosgorii, misafirperverlik, saglikli olmaya 6nem vermek, saygi,
sevgi, sorumluluk, temizlik, yardimseverlik degerleri bulunmaktadir. “Degerler
Inceleme Formu”, gdlge oyunu metinlerine uygulanmis, bu yolla degerler tespit
edilmis ve 6gretim unsuru olarak kullanim1 6rneklendirilmistir. Form da olma-
yan degerler aragtirma kapsamina alinmamigtir. Verilerin analizinde yiizde ve
frekans kullanilmistir.
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Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde golge oyunu metinlerinin degerler agisindan incelenmesiyle elde
edilen oranlara yonelik veriler ortaya konulmustur.

Adil Olma Degerine Yonelik Bulgular:

Arastirmada tespit edilen “Adil Olma” degerine yonelik bulgular asagida su-
nulmustur.

Tablo 1: Metinlerde yer alan adil olma degeri oranlari

f %
Mandira Safasi 10 42
Kiitahya Cesmesi 4 24
Kanli Kavak 7 33

Adil olma degeri incelenen eserlerden {i¢ tanesinde yer almis, en fazla “Man-
dira Safas1” adli metinde tespit edilmistir. Asagida tespit edilen boliimlerden
bazilarma yer verilmistir.

Karagoz: Buna glilme komsuna gelir bagina derler. (Kiitahya Cesmesi)
Hacivat: Ama Karagoziim bakalim o kese senin mi?

Karagoz: Elbette benim

Hacivat: Diyelim ki senin, belki de baskasinin olabilir. Ispat etmen lazim
Karagdz: Iste basbayagi benim

Hacivat: Peki diyelim ki senin, keseniz neden mamiil idi? Atlastan mi1? Patiska-
dan m1? Boncuktan m1? (Mandira Safasi)

Karagdz: Giilme komsuna gelir basina (Kanli Kavak)

Hacivat: Ogiitle uslanmayani tekdir ederler, tekdirle de uslanmazsa doverler.

Benim 6glidiimii tutmadin dayak yedin. (Kanli Kavak)

Aile Birligine Onem Verme Degerine Yonelik Bulgular:

Calisma kapsaminda “Aile Birligine Onem Verme” degerine yonelik asagidaki
tespitlere ulagilmistir:
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Tablo 2: Metinlerde Yer Alan Aile Birligine Onem Verme Degeri Oranlari

f %
Mandira Safasi 8 21
Karagoz’iin Gelin Olmast Oyunu 19 51
Kanli Kavak 6 16
Hamam Oyunu 4 10

Tablo 2 incelendiginde bu degerin “Karagdz’iin Gelin Olmas1 Oyunu” adli
metinde daha ¢ok yer aldig1 ve toplamda dort eserde tespit edildigi goriilmek-
tedir. Bu eserlerde yer alan deger unsurlarina yonelik birka¢ 6rnek asagida su-
nulmustur.

Asik Hasan: Bana bak oglum Muslu, 6yle bir yere geldik ki, buradan ¢ift gelen
tek gider, tek gelen hic gider. Sen s0yle 6nliime ge¢ oglum. (Kanli Kavak)
Hacivat: Estagfurullah evladim ne kusuru, hi¢ dyle sey olur mu, annen, kar-
desin, abin nasillar afiyettedirler insallah. (Karagdz’iin Gelin Olmas1 Oyunu)
Hacivat: Tabii hanim kizim insan belli bir yasa gelince evlenip yuva kurmak is-
ter degil mi, senin de kismetin ¢ikt1 ingallah hayirlistyla bu is olur. (Karagdz’iin
Gelin Olmasi Oyunu)

Bekgei: Allah bir yastikta kocatsin hadi bakalim bekg¢i bahsisini de verin de ben
de gidem. (Karag6z’tiin Gelin Olmasi Oyunu)

Celebi: Sen simdi git ona sdyle, herkes yarini almis mandira safasina gotiirmis,
ben de onu alip mandira safasina gétiirecegim. (Mandira Safasi)

Karagoz: (igerden) Kalk, colugu ¢ocugu topla hamama gidecegiz. (Hamam
Oyunu)

Baris Degerine Yonelik Bulgular:

“Baris” degerine yonelik olarak eserlerin taranmasi sonucunda asagidaki bul-
gulara rastlanmigtir:

Tablo 3: Metinlerde yer alan baris degeri oranlari

Hamam Oyunu 7 100

Calisma kapsaminda incelenen on bir eser i¢inde “Hamam Oyunu” adli me-
tinde barig degerine yonelik bulgular tespit edilmistir. Asagida bu kapsamda
elde edilen verilerden birine yer verilmistir.
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Hacivat: Isinize baslayin, ben Salli natir ile Salkim Inciyi cagirmaya gidiyorum
Ana kadmn: Abe Hacivat Celebi, onlar birbirlerine dargin

Hacivat: Bana bakin kizlarim, bdyle darginlik olmaz, hele boyle ekmek kapi-
sinda hi¢ olmaz. Barigin bakayim.

Hacivat: Canim kizlarim, simdi bunlar1 unutalim, benim hatirim i¢in bu seferlik

bariginiz bakayim. (Hamam Oyunu)

Bilimsellik Degerine Yonelik Bulgular:

Inceleme kapsaminda “Bilimsellik” degerine yonelik olarak su bulgulara ula-
silmistir:

Tablo 4: Metinlerde yer alan bilimsellik degeri oranlart

f %
Kiitahya Cesmesi 9 36
Cocuklara Karag6z ile Hacivat 10 40
Karagdz Akademisi 6 24

Tablo 4 incelendiginde “Bilimsellik” degerinin en fazla “Cocuklara Karagoz
ile Hacivat” isimli metinde yer aldigi, bunun yaninda “Kiitahya Cesmesi” adli
eserde % 36; “Karagdz Akademisi” adli metinde ise % 24 oraninda yer aldig:
tespit edilmistir. Asagida bu bulgulardan birkagina yer verilmistir.

Karagoz: (meydana gelir) Vay canina, tevekkeli dememisler, kadinin fendi er-
kegi yendi. (Kiitahya Cesmesi)

- Hacivat: (...) Yillardir okuyorum biitiin bilgileri ben bile 6grenemedim. Oku-
manin yasi, bilmenin son tas1 olmaz. Bilgiyi bitirmek i¢in adama dmiir yetmez.
(Cocuklara Karagdz ile Hacivat)

Karagoz ve Hacivat matematigin ne ise yaradigini, hangi sorulara cevap yanit
aradigini tartigirlar. . ...

Karagoz: Ne sorsunlar ?

H:Soru mu yok Karagdziim?

K: Kahpe felegin carkini sorsunlar?... Loto oynayanlarin sansini sorsunlar?

H: Karagdziim sorular hayata, tabiata, insana dair olmali.

K: Bizim mahalle neden hep pistir!

H: Karag6ziim matematik anlamaya yarar. Anlamak meraka bakar. Ama nefret
meraki yikar. Sevgi her seyi halleder. (Karagéz Akademisi)
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Caliskanlik Degerine Yonelik Bulgular:

“Caliskanlik” degerine yonelik bulgular Tablo 5’te yer almaktadir:

Tablo 5: Metinlerde yer alan ¢aligkanlik degeri oranlar1

f %
Karagoz’iin Gelin Olmas1 Oyunu 4 18
Kanli Kavak 6 27
Hamam Oyunu 4 18
Karagoz Akademisi 8 36

“Karag6z Akademisi” adli metinde ¢aliskanlik degeri % 36 oraninda yer al-

maktadir. Bunun yaninda ii¢ ayr eserde de bu degere yonelik bulgulara rastlan-

mistir. Asagida tespitlerden birkagi yer almaktadir.

Hacivat: Edebiyat bilse, Arabiyat bilse, Farisi bilse, ilm-i hendese, ilm-i taktaki,
ilm-i vakvaki

Karag6z: (penceresinden) Daha ne halt etse?

Hacivat: Biraz da fenni Sia-i musikiye asina olsa, geliverse karsima, o sdylese
ben dinlesem, efendim haddim olmayarak bendeniz sdylesem o dinlese. (Ha-
mam Oyunu)

Karagdz: (igerden) Sana kislik odun getirecegim (baltayla gelir) (Kanl Kavak)
K.Karisi: Hayir Hacivat Celebi ormana odun toplamaya gitti. (Karagéz’iin Ge-
lin Olmas1 Oyunu)

H: Dogru da ne demek? Gergegin ne oldugu bir mesele, ger¢egi nasil algiladi-
gimiz ve agikladigimiz bir mesele. Bize sadece, gercegin gittikce daha fazla bir
kismini, daha iyi anlamaya ¢alismak diiger. (KA)

Dayanigma Degerine Yonelik Bulgular:

Tablo 6’da “Dayanigma” degerine yonelik veriler sayisal degerleriyle ortaya

konulmustur:

Tablo 6: Metinlerde yer alan dayanisma degeri oranlari

f %
Karag6z’iin Gelin Olmasi Oyunu 5 22
Aptal Bekgi Oyunu 11 50
Hamam Oyunu 6 27
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“Dayanisma” degerine yonelik bulgulara bakildiginda aragtirma kapsaminda-
ki on bir eserden ii¢ tanesinde yer aldig1 ve en fazla oranla “Aptal Bek¢i Oyunu”
baslikli eserde tespit edildigi goriilmektedir. Asagida bu kapsamda tespit edilen
veriler yer almaktadir.

Tuzsuz: Aman bree kelleyi kirdin

Karagoz: Kirarim ben, sana Tuzsuz Deli Bekir derlerse bana da Karagdz
pehlivan derler

Tuzsuz: Helal sana bee, ben kendimi kabaday1 sanirdim meger sen benden
daha kabaday1 imissin

Karagoz: Elbetteee dyleyim

Tuzsuz: Sen hakikaten kabaday1 bir adama benziyorsun, bana bak ben seni bu
mahalleye bekg¢i yapiyorum tamam mu,

Karagoz: Olur Tuzsuz efendi olur. (Aptal Bekg¢i Oyunu)

Hacivat: Ah efendim ah Karagdziim benim yiiziimden hasta oldu galiba, dur
bakalim Karagdziimii bir ziyaret edeyim, ama tabii hasta ziyaretine giderken
eli bos gitmek olmaz, giderken birkag kilo elma birkag kilo portakal, biraz
muz biraz da armut alip gideyim Karagoziime. (Karagdoz’iin Gelin Olmasi
Oyunu)

Celebi: Su hamamlarin ¢alismasi igin iginde ¢aligacaklart bulmanizi, daha ne
yapmak lazimsa yapmanizi rica edecegim, velhasil hamamlart sizin tstiinii-
ze devredecegim, haddim olmayarak para benden ¢alisma sizden. (Hamam

Oyunu)

Duyarlilik Degerine Yonelik Bulgular:

“Duyarlilik” degeri kapsaminda eserlerin durumu, oranlarina gére Tablo 7°de

sunulmustur.

Tablo 7: Metinlerde yer alan duyarlilik degeri oranlari

f %
Kiitahya Cesmesi 9 36
Kanl Kavak 16 64

Tabloda yer alan oranlar incelendiginde “duyarlilik” degerinin “Kanli Ka-
vak” adli eserde % 64, “Kiitahya Cesmesi” adli metinde ise % 36 oraninda yer
aldig1 goriilmektedir. Bu yonde elde edilen bulgulardan birkac¢1 asagida 6rnek-
lendirilmistir.
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Zenne: (icerden) Bekei baba biraz gelir misiniz?

Hacivat: Geleyim efendim (gider)

Zenne: (icerden) Almiz su parayi, size layik degil ama kusura bakmayiniz
Hacivat: Aman efendim, ne zahmet ne zahmet...

Karagdz: Parayr aliyor, bir de kedi gibi ne zahmet ne zahmet diyor.
Hacivat: Bahsigsim aldim bergiizar, Sizleri eylemem inkar, Veren eller dert gor-

mesin, Hak bereket versin settar. (Kanl1 Kavak)

Hacivat: Yaa Karagdz iste yas agaca balta vuranin hali bdyle olur, aman Kara-

gdziim nedir bu isler. (Kanli Kavak)

Hacivat: (igerden) Peki kizim ben simdi o Karagdz olacak terbiyesizle (hem
gelir hem sdylenir) bir daha konusmayacagimi sdylerim.
Hacivat’in kizi: (icerden) Hem sdyle babacigim bir daha da evimize gelmesin,

komsular rahatsiz oluyor. (Kiitahya Cesmesi)

Diiriistliik Degerine Yonelik Bulgular:

“Diiriistliik” degerine yonelik elde edilen tespitler asagidadir:

Tablo 8: Metinlerde Yer Alan Diiriistliik Degeri Oranlart

Kiitahya Cesmesi 3 100

“Diiriistlik™ degeri ¢calisma kapsaminda sadece “Kiitahya Cesmesi” adl1 eser-
de tespit edilmistir. Asagida bu tespit drneklendirilmistir.

Tuzsuz: Goziinle gérmedigine, kulaginla isitmedigine inanma, iste bu kadar
(gider) (Kiitahya Cesmesi)

Estetik Degerine Yonelik Bulgular:

“Estetik™ degerine yonelik bulgular Tablo 9°da belirtilmistir.

Tablo 9: Metinlerde yer alan estetik degeri oranlari

f %
Kiitahya Cesmesi 6 66
Hamam Oyunu 3 33
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Yukaridaki oranlar incelendiginde “Estetik” degerinin sadece iki metinde farkli
oranlarla yer aldig1 goriilmektedir. Asagida bu tespitler 6rneklendirilmistir.

Hacivat: Dinle, bir kibar yere gittiginde sana bir sey sorarlarsa ne diyeceksin
biliyor musun?
Karagoz:Yoo...
Hacivat: Evet efendim, dyledir efendim, miinasiptir efendim, arada sirada da

ne buyurulur a benim efendim diyeceksin. (Kiitahya Cesmesi)

Hacivat: Nazlim terbiye ve nezaketi itibariyle buyurun der. (Hamam Oyunu)

Hosgorii Degerine Yonelik Bulgular:

Tablo 10’da “Hoggorii” degerine yonelik bulgulara yer verilmistir.

Tablo 10: Metinlerde yer alan hosgorii degeri oranlari

f %
Mandira Safasi 6 54
Kanli Kavak 5 45

“Hosgorii” degeri “Mandira Sefasi1 ve Kanli Kavak” adli metinlerde birbirine
yakin oranlarla yer almistir. Asagida tespit edilen bulgulardan birer tane sunul-
mustur.

Bayram Aga: Ho more Ramazan, ne yapalim bu adam1?

Ramazan Aga: Yakalim more yakalim

Bayram Aga: Yaziktir more yaziktir

Karagdz: Yaziktir yaa

Bayram Aga: Yaziktir more, bunu keselim, elindeki balta ile keselim
Ramazan Aga: Yaziktir more kardas. (Kanli Kavak)

Rabis: Sormaymiz efendim, derdimi sdylesem hiingiir hiingiir aglarsiniz
Karag6z: Aman efendim, dertsiz insan mi1 olur? Ama derdini soylemeyen der-

man bulamaz derler. (Mandira Safasi)

Misafirperverlik Degerine Yonelik Bulgular:

Asagida metinlerde yer alan “Misafirperverlik” degerine yonelik oranlara yer
verilmistir:
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Tablo 11: Metinlerde yer alan misafirperverlik degeri oranlari

f %
Hamam Oyunu 2 25
Kanli Nigar 6 75

Tablo 11°e gore bu deger, iki eserde birbirine yakin oranlarda yer almistir.
Asagida metinlerde yer alma kisimlar1 6rneklendirilmistir.

Hacivat: (karsilar) Vay efendim maasallah safa geldiniz hos geldiniz ugurlar

kademler getirdiniz. (Hamam Oyunu)

Kanli Nigar: Aman Karagéz Day1, kapinin 6niinde bagirma, biz konu kom-
sudan utaniyoruz. igeri gelin bir kahvemizi igin, bir iki lokma da yemegimizi

yeyin (Kanli Nigar)

Saghkli Olmaya Onem Vermek Degerine Yonelik Bulgular:
Tablo 12°de Saglikli Olmaya Onem Verme degerine yonelik bulgular yer al-

maktadir.

Tablo 12: Metinlerde yer alan saglikli olmaya 6nem verme degeri oranlar1

f %
Karagoz’iin Gelin Olmas1 Oyunu 3 30
Karagoz ile Hacivat Soylesmeleri 7 70

“Karagdz Ile Hacivat Soylesmeleri” adli metin inceleme kapsaminda “Sag-
likl1 Olmaya Onem Verme” degerinin en fazla oranla (%70) yer aldig1 eserdir.
Asagida bu bulgu bir 6rnekle belirtilmistir.

Hacivat: Evet efendimm malum hastalar dyle her sey yiyemezler mideleri bo-
zulur ben en iyisi biftek ile pirzolayr da gétiirmeyeyim belki Karagdziime do-
kunur. (Karagoz’iin Gelin Olmasi Oyunu)

Hacivat: Efendim derdini séylemeyen derman bulamaz! Saghigi iyi olan insan

bdyle olur mu? Oksiiriirken gdgsiin ¢ikiyor. (Karagoz ile Hacivat Sdylesmeleri)
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Saygi Degerine Yonelik Bulgular:

“Sayg1” degerine yonelik veriler asagida sunulmustur:

Tablo 13: Metinlerde Yer Alan Saygi Degeri Oranlari

f %
Kiitahya Cesmesi 3 8
Karag6z’iin Gelin Olmast Oyunu 8 22
Kanli Kavak 4 11
Aptal Bekgi Oyunu 12 33
Cocuklara Karag6z ile Hacivat 9 25

“Sayg1” degeri aragtirma kapsaminda incelenen eserlerin bes tanesinde ¢esitli
oranlarla yer almistir. Bu deger “Aptal Bek¢i Oyunu” adli metinde %33 oraniy-
la varlik gosterirken “Kiitahya Cesmesi”, “Karagdz’iin Gelin Olmast Oyunu”,
“Kanli Kavak”, “Cocuklara Karagdz ile Hacivat” adli eserlerde de ¢esitli oran-
larla varlik gostermistir. Asagida eserler boyutunda tespit edilen bulgular yer
almaktadir.

Karagoz: Cepler para dolu Hacivat, paraaaaa, beni keseleyene, kurulayana,
bohcay1 getirene, ayakkabilari getirene, hepsine bol bol bahsis biraktim, hep-
si yerden temennalar esliginde “efendim Allah Omiirler versin” diyerek beni
ugurladilar, bir de baktim ki hamamin kapisinin 6niinde son model bir fayton
bekliyor, arabaci kapiy1 acip buyrun efendim dedi beni arabaya bindirdi. (Aptal
Beke¢i Oyunu)

Karagoz: O beyin konagiymis, kapilar agildi iki usak geldi kollarima girdi
“efendim sthhat afiyet olsun” diyerekten beni igeri aldilar. (Aptal Bek¢i Oyunu)

Hacivat: Yiktin perdeyi eyledin viran varayim sahibine haber vereyim hemann
Karagdz: Burada oyunumuz erdi sona her ne kadar siir¢-i lisan ettikse affola
kalin saglicakla. (Aptal Bek¢i Oyunu)

Muslu: Babacigim arkanizdan geliyorum, hig kiiglikler biiyligiiniin 6niine geger
mi? (Kanli Kavak)

Celebi: Ahh aman efendimm, ¢oktan beri Hacivat Celebi'nin elini 6piip hatiri-
nt soramamigtim, dur bakalim bir kapisini ¢alayim (Hacivat'm kapisini galar)

(Karagoz’iin Gelin Olmasi Oyunu)
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Hacivat: Sus bakiyim sen, gelinlik kizlar dyle ¢ok konusmaz, simdi bak beni
dinle, damat beyin annesi kiz kardesi ve yengesi sana bakmaya gelecekler, sana
adin1 sorarlarsa ne diyeceksin biliyor musun? (Karag6z’iin Gelin Olmast Oyu-

nu)

Hacivat: Iste bdylece sen adam olacaksin herkesin yaninda itibarli olacaksin.
(Kiitahya Cesmesi)

Hacivat: Mamasi degil, dahasi var... “Gelin gortiselim!” diye yaziyor.

Karagéz: “Gelin doviiselim!” diyor ama ben 6gretmene el kaldiramam. Isterse

¢ocugu sinifta biraksin. (Cocuklara Karagoz ile Hacivat)

Sevgi Degerine Yonelik Bulgular:

Tablo 14’te “Sevgi” degerine ait bulgular yer almaktadir.

Tablo 14: Metinlerde yer alan sevgi degeri oranlari

f %
Kanli Kavak 8 72
Ibis ve Karagoz 3 27

“Sevgi” degerine yonelik yukaridaki oranlara bakildiginda “Ibis ve Karagoz
ile Kanli Kavak™ adli metinlerde az sayida yer aldig1 goriilmektedir. Asagida bu
tespitler 6rneklendirilmistir.

Asik Hasan: Musluk degil, benim oglumun adi Muslu, bu zalim kavak oglumu
ald1 gitti benim cigerimi, dagladi. (Kanli Kavak)

Asik Hasan: Sazimla su zalim kavaga yalvarayim, belki insafa gelir de oglumu
bana bagislar. (Saz divan havasi ¢alar) (Kanli Kavak)

Hacivat: Efendim demek istiyorum ki, ¢ok okuyup bilgili olun ve iilkemizin
degerini bilin, her seyi sevgide bulun! (ivK, s.4)

Sorumluluk Degerine Yonelik Bulgular:

“Sorumluluk™ degerine yonelik bulgular Tablo 15°te yer almaktadir:

ded 75



76

Tazegiil Demi, Banu Ozdemir

Tablo 15: Metinlerde yer alan sorumluluk degeri oranlari

Karagoz’iin Gelin Olmast Oyunu 3 100

Tabloya bakildiginda bu degerin sadece bir eserde az sayida yer aldig goriil-
mektedir.

Karagdz’iin Karist: (Igerden kizgin bir sesle kizina) Sen utanmadin m1 bdyle
bas1 acik sokaga ¢ikmaya haa, ben sana kag kere dedim boyle basi agik sokaga
cikma diye. (Karagdz’iin Gelin Olmas1 Oyunu)

Temizlik Degerine Yonelik Bulgular:

“Temizlik” degerine yonelik olarak metinlerde yer alan oranlar soyledir:

Tablo 16: Metinlerde yer alan temizlik degeri oranlari

f %
Kiitahya Cesmesi 8 38
Aptal Bekgi Oyunu 7 33
Hamam Oyunu 6 28

“Temizlik” degeri “Kiitahya Cesmesi” adli metinde %38 oraninda yer alirken
“Aptal Bekei Oyunu” isimli eserde %33 ve “Hamam Oyunu” adli metinde %28
oraninda bulunmaktadir. Asagida bu tespit 6rneklendirilmistir.

Karag6z: Evden ¢ikinca kahveye ugradim, bir kahve igtim, birden tizerime bir
agirlik ¢oktli, hamama gideyim de bir yikanayim dedim.

Hacivat: Evet Karagoziim giizel diislinmissiin, insan hamama gidince rahat-
lar. (Aptal Bek¢i Oyunu)

Hacivat: Ah efendim ne olurdu su dort kdse perdede bana da bir arkadas olsa,

eli temiz, yiizli temiz, sozleri tatli. (Aptal Bek¢i Oyunu)

Karagoz: Derken tellagin biri geldi, kese ister misiniz efendim dedi, ben de
hig istifimi bozmadim, basimi salladim, tellak aldi beni bir kurnanin basina
gotilirdii, beni bir yikad: bir yikadi ki Hacivat, ben ben olali boyle temizlen-
memistim hig, sonra beni tertemiz ipekli havlulara sarip o adamin soyundugu

odaya gotiirdd, bir giizel de kuruladi, efendim sihhatler olsun cay kahve nargile
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ister misiniz diye sordu, bir nargile bir de kahve sdyleyip afiyetle i¢tim. (Aptal
Bekgi Oyunu)

Zenne: (gider, igerden) babacigim yiinlerimiz ¢ok kirlendi, sen onlar1 harara

doldur ¢esme basina gotiir, ben gider yikarim. (Kiitahya Cesmesi)

Hacivat: Hamamci kadinlar nazlimla nazeninimi buyur ederler, temiz sedirler
iizerine bohgalarini agarlar, soyunurlar, ipekli pestamallarina sarinarak usta ha-
nimla natir hanimin kollart arasinda kurnalari bagina otururlar. (Hamam Oyu-

nu)

Yardimseverlik Degerine Yonelik Bulgular:

Tablo 17°de “Yardimseverlik” degerine yonelik bulgulara yer verilmistir.

Tablo 17: Metinlerde yer alan yardimseverlik degeri oranlari

f %
Mandira Safasi 3 37
Kanli Kavak 2 25
Aptal Bek¢i Oyunu 3 37

Tablo incelendiginde “Yardimseverlik” degerinin {i¢ metinde az oranlarda

yer aldig1 goriilmektedir. Metinlerde yer alma drnekleri asagida belirtilmistir.

ded

1.Zenne: Ahh evimizi hi¢ sormayin Hacivat Celebi, evin dami akiyor ama ev sa-
hibi hi¢ aldirmyor, bir dolasalim bakalim bir ev bulabilirsek hemen tasinacagiz
Hacivat: Aman hanim kizim iyi olacak hastanin doktor ayagina gelirmis, benim
elimin altinda giizel bir ev var, eger begenirseniz hemen size vereyim o evi,
yeter ki evi begenin sizden iyi kiraci m1 bulacagim (Aptal Bek¢i Oyunu)
Karag6z: Kuzum Hacivat bana bir ¢are bul

Hacivat: Gene senin bu haline acidim, ben dua ederim sen yalniz amin de, bas-
ka lakird1 karigtirma (Kanl Kavak)

Rabis: Ben boyle her aksam a¢ mi1 oturacagim, dedim. Benim keyfime kimse
karisamaz diyerek beni bir temiz dovdii, sonra da kap1 disari att1. (aglar) Ben
nerelere gideyim.

Karag6z: Acaba sen bana Allah’in emriyle varir misin?

Karagdz: Hadi buyrun gidelim. (gider) (Mandira Safasi)
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Sonug ve Oneriler

Yiizyillar boyunca hem biiyliklerin hem de ¢ocuklarin eglence ve egitim ama-
ciyla seyrettigi Karagdz oyunlart artik deger aktarimi ve karakter egitimi gibi
yaklasimlarin da 6nemli bir arac1 haline gelmektedir. Oyunlarla hedef kitle hem
eglendirilirken hem de egitici mesajlar verilmektedir. Incelenen metinlerde
“Degerler Inceleme Formu” kapsami igine alinan biitiin degerlere rastlanmugtir.
Her degerle ilgili diyaloglar metinlerde yer almaktadir. Incelenen metinlerde
agirlikli olarak, dogru davranislar sergileyen iyi insan olmaya yonelik mesajlar
On plana ¢ikmaktadir. Bunun yani sira insani vasiflari tagimanin dnemi ve egi-
tim 0gretimin gerekliligini vurgulayan kisimlar da yer almaktadir.

Karag6z oyunlarmi diger metinlerden ayiran en 6nemli 6zelliklerden birisi de
iletilerin okuyucuya dogrudan ve kuru bir anlatimla degil, sezdirerek ve Kara-
g6z oyunlarmin dogasinda olan mizahi unsurlari kullanarak verilmesidir.

Karag6z metinlerinde, dostluk ve arkadaslik tizerinde yogun olarak durulur.
Gegimsiz duran ancak ¢ok iyi iki dost olan Karagdz ve Hacivat dostluklariyla
ve ¢ekismeleriyle saygi, sevgi, yardimseverlik, dayanigma, duyarlilik, diiriist-
liik, hosgorii, misafirperverlik gibi bircok degerin aktarimini da yapmaktadir.

Metinlerde tespit edilen iletiler hem davranis hem de kiiltiir agisindan egiti-
cidir. Bir yandan egitsel mesajlar aktarilirken diger yandan da gelenek ve go-
reneklerin yasatilmas1 gerektigi cocuklarla paylasilarak bu degerlerimize sahip
¢ikilmasi gerektigi vurgulanir.

Bireyin toplumdaki yerinin belirlenmesinde egitimi, kiiltiir seviyesi ve kavra-
yabilme yetisi 6nemli yer tutmaktadir. Metinlerde Karagdziin cehaletini 6n pla-
na ¢ikarilip egitimin gerekliligini ortaya koymustur. Cocuklara okul sevgisi ve
sorumluluk bilinci vermek istemistir. Karagdz akademisi metinleri de hem fen
ve matematik bilimleriyle ilgili bilgi verirken, duyarli ve bilingli bireyler olma
konusu da sik¢a ele alinir. Cocuklari bu duyarlilig1 kazanmasinda biiyiiklerini
ornek aldigi muhakkaktir. Cocuklara modelleyebilecegi 6rnekler sunmak, daha
duyarli ve bilingli bireyler yetismesinde etkili olacaktir.

Cocuklarm dil gelisimlerine ¢ok biiyiik katkis1 olan metinlerde bir¢ok sozciik,
deyim, atasdzilinli anlamlariyla birlikte verilmektedir. Bunun yani sira soyut dii-
stince ve mecazl ifadelerin ¢okca kullanilmasi da dil gelisimine biiyiik katki
saglamaktadir.

“Adil Olma” degeri, Karagoz ve Hacivat karakterleriyle 6zdes bir 6zellik gos-
terdiginden goélge oyunu metinlerinde bu degere sik¢a rastlanmaktadir.
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“Aile Birligine Onem Verme” degeri, hem Hacivat hem de Karagdz’iin dii-
zenli bir aile hayatina sahip tiplemeleri temsil etmelerinden dolay1 oyunlar i¢in-
de siklikla vurgulanan 6nemli degerlerdendir.

“Baris” degeri, toplumsal aksakliklari tespit edip ifade etmek ve diizeltmek
amacini giiden golge oyunlarinda omurga vazifesi géren degerlerden biri olma-
lidir; ancak incelenen metinlerde fazla yer almadigi ortaya ¢ikarilmistir.

“Bilimsellik” degeri, calisma kapsaminda incelenen metinlerde rastlanan bir
degerdir. Kimi metinlerde daha ¢ok ortiik bir sekilde verilmeye kimi metinlerde
de acik bir sekilde bu amagla yazildigi goriilmistiir.

“Caligkanlik” degeri, incelenen metinler kapsaminda daha ¢ok beden giicii-
niin gerektirdigi ¢aligkanliklari ele almistir. Ayrica ¢aligkan olmanin iyi bir in-
san olmanin da yolu oldugu vurgulanmaistir.

“Dayanigsma” degeri, golge oyunlarinda oldukca sik yer verilen 6nemli deger-
lerdendir. Birbirini her defasinda yanlis anlayan ancak iki iyi arkadas olan Ha-

“Duyarlilik” degeri, toplumsal yasamda insanlarin islerinin kolaylasmast i¢in
birbirine yonelik olusturduklari temel degerler arasindadir; ancak incelenen
eserlerde degerin bu yoniinii 6zellikle vurgulayan bir bulguya rastlanmamustir.

“Diirtistlik™ degeri, inceleme kapsamindaki metinlerde ¢ok sik kullanilma-
yan bir degerdir. Oysa ki Hacivat karakterinin genel olarak temsil ettigi ve oku-
yucuda sempati uyandirabilecek bir degerdir.

“Estetik” degeri, oyunlarin hemen hemen tamaminda kaba bir tipi temsil eden
Karag6z’e Hacivat tarafindan kazandirilmaya calisilan bir degerdir. Metinlerin
bu yoniiyle oldukga egitici bir 6zellik gosterdiklerini séylemek miimkiindiir.

“Hosgorii” degeri, ¢ok sik kullanilmayan ancak ortiik bir sekilde Hacivat’in
Karagoz’e yonelik hissettirdigi onemli bir degerdir.

“Misafirperverlik” degeri, Tiirk toplumuna 6zgii 6zelliklerin biitiin yalinligiy-
la belirtildigi golge oyunlarinda ¢ok sik kullanilmasi gereken bir degerdir. Bu
acidan bakildiginda incelenen metinlerin misafirperverligi ortaya koyma agisin-
dan yetersiz oldugu sdylenebilir.

“Saglikli Olmaya Onem Vermek” degeri, “temizlik” degeriyle birlikte sikga
kullanilan degerlerdendir. Ozellikle “hamam” kiiltiiriiyle birlikte ifade edilen
“temizlik ve saglikli olmaya dnem vermek” degerleri incelenen metinlerde ol-
dukea fazla kullanilmistir. Ayrica sigara igmenin kotiiliigii gibi mesajlarin ile-
tildigi metinde bu deger iizerinde oldukga sik durulmustur.
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“Sayg1” degeri, kisilerin birbirine saygisi, aile i¢i saygi, hizmet i¢in gorevli
kisilerin saygisi, 6gretmene ve ilim yapan kisilere sayg1 gosterilmesi gibi du-
rumlar i¢in metinlerde yogunlukla kullanilmigtir. Calisma kapsaminda 6rnek-
lendirmenin bolca verilmesi de gdlge oyunlar1 araciligiyla bu degerin dgrenci-

lere kazandirilmasina ornek teskil etmektedir.

“Sevgi”, degeri, incelenen metinlerde ¢ok yogun kullanilmayan ancak kulla-
nildig1 yerlerde basarili bir deger aktariminin yapildigi, 6nemli degerlerdendir.
Bilimsellik ve sevgi degeri birliktede de sik¢a kullanilmigtir.

“Sorumluluk™ degeri, incelenen eserlerde ¢ok sik kullanilmayan bir degerdir.
Oysa ki Hacivat karakterinin Karagoz karakterini 6zellikle sorumsuz davranis-
larindan dolay1 elestirmesi ve bu degeri okuyucuya aktarmasi olduk¢a muhte-
mel olabilirdi.

“Yardimseverlik” degeri, oyunlarda toplumun temel degerleri seklinde vur-
gulanmis ve siklikla yer almistir. Bu bakimdan golge oyunlarinin yardimsever-
lik degerini 6rneklendirmede oldukca faydali oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Arastirmaya gore golge oyunlar1 deger / karakter 6gretimi acisindan oldukca
zengin metin drnekleri olarak belirtilebilir. [lkogretim ikinci kademe 6grenci-
lerinin Hacivat-Karagdz oyunlarina ilgili olmalar1 ve bu metinlerin deger baki-
mindan zengin olmalari birlikte diistintildiglinde ilkogretimde bu tiir metinlerin
temel kaynaklar olarak yer almasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Golge oyunlart ilkdgretimde Tiirkge dersleri basta olmak {izere Sosyal bilgi-
ler dersi ders kitaplarinda yer almasi gereken bir 6zellige sahiptir. Bunun ya-
ninda bu derslerde ders kitabinda olmasa da yardimei 6gretim materyali olarak
kullanilmasi gereken 6nemli kaynaklardandir.

Gerek evrensel degerlerin gerekse bize ait deger ve kavramlarin 6gretimin-
de Karag6z oldukg¢a genis imkanlariyla bize perdelerini agmaktadir. Yeter ki
biz bundan faydalanmayi bilelim. Karag6z oyunu konular1 aktarma bigimiyle,
hem var olan karakterlerin gelisime ve degisime ag¢ik olmasiyla, bununla bir-
likte yeni canlandirilacak tipleri de oyun igine alabilen genis yapisiyla teknik
olarak da egitimcilere genis olanaklar sunmaktadir. Bazi metin yazarlarinin bu
konudaki gayretli ¢abalar1 ne yazik ki yayginlasma konusunda yetersiz kalmak-
tadir. Bu nedenle Karagdz oyunlarinin yayginlastirilmasi, gilincellestirilmesi
gerekmektedir. Oyunlar giincellestirilirken 6ziinden uzaklagilmamalidir. Eski
ve yeni ustalar ¢ocuklara ve genglere tanitilmali, Karagdz oyunlarinin eski hal-
leri de genglere kiiltiir aktarimi bakimindan sunulmalidir. Ancak deger 6gretimi
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ve karakter egitimi yaklasimlar1 6zel alt metinler igeren, {izerinde diisliniilmiis
calismalar1 gerektirdiginden bu yonde yazilmis yeni metinler yoluyla Karagoz
oyunlar1 oynanabilir. Bu konuda metin yazma yarismalar1 diizenlenebilir.

Bu ¢alismada arastirmacilar tarafindan belirlenen eserlere yonelik bir calisma
yapilmistir. Bagka bir ¢alismada Tiirkce ders kitaplarinda golge oyunlarinin yer
alma oranlar1 ve ders kitabi yazarlarina yonelik 6nerilere yer verilebilir.
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Abstract

Values and Transmitting Values

Values are defined as “the regard of that something is held to deserve, precio-
usness; the whole of the materialistic and spiritual elements that include social,
cultural, economic and scientific values of a nation; the existence or the style
of life considered as ideal by an individual or society; the right or wrong gu-
idance that lead an individual to feel or live in a specific way” (TDK, 2008;
Akbas, 2004; Dogan, 2004). Moreover, values, viewed as the judgments that
help members of societies to build close relationships, hold them together, and
ensure social continue, comprise individuals’ faces that are available both aro-
und them and others in their environment.
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Donmez (2006) listed the characteristics of values as follows:

e Values are permanent,

e Values are beliefs,

e Values are forms of behavior
e Values are choices,

*  Values may indicate individual or social differences.

Transmitting Values in Turkish Language Education

Values are an indispensable component of education. It is possible to inves-
tigate value education in a specific field by placing the word “value” in front
of education since values have affective structures; thus, it takes different met-
hods, techniques, and educational attainments for individuals to acquire values.
We cannot teach values as we do basic operations in Mathematics. Teaching
values is itself a unique discipline (Akyol, 2010: 43). In brief, values education
is an activity of transmitting values. Values have been in individuals’ lives
since they are born. It is not important whether individuals are aware of this
or not. However, the value awareness provided by schools can be planned and
systematic. For example, while the information related to values are explicitly
taught in some classes, value awareness is created indirectly and in hidden cur-
ricula, though not directly as in such classes as “History, Turkish language, and
Turkish Language and Literature” (Ulusoy, 2007: 46).

The texts used as instruments in Turkish language classes are also the texts
that include messages reflecting national, cultural, and moral values.

According to Asict (2006: 248), there are two research areas of Turkish lan-
guage through texts. These are:

i. Improving students’ language skills through the analysis of language used

n texts

ii. Improving students’ individual and social values through associating the

topic of the text and students’ experiences.”

Shadow Play

Karag6z, known as the Turkish shadow theater, dates back to years. Karagoz
plays build upon public stories and daily life. The characters of Karagdz play
represent typical ones. The events and people are dealt with superficially; ho-
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wever, messages are presented to the audience through emphasizing the typical
and important characteristics. Karagdz and Hacivat are the two main characters.

Karagoz represents the public, whereas Hacivat belongs to the higher social
class. Each issue and event in Karag6z plays are presented as a comedy. Co-
mic elements are at the forefront of all the plays. Comic elements are presen-
ted through words and actions. Verbal comic elements are presented through
ironies, misunderstandings and accent imitations. All the characters speak lo-
cal accents. Comic elements related to actions are presented through quarrels,
slapstick, and hitting an object or a person.

Karagoz is “the cartoon of the period before cartoons appear”. The Turkish
Shadow Play has the characters, issues, and technical characteristics suitable to
handle as the way children are now interested in (Ozdemir, 2006: 48-49). Not
only through its issues but also its various Karagdz characters, it also serves
to the multiculturalism that is prioritized and emphasized around the world. It
plays a crucial role in creating a high spirit of art through its music, costumes,
and architecture. Accordingly, Karagdz should be used as a serious educatio-
nal material, not just to improve literary pleasure or invoke humor. Karagdz
should not be only identified with Ramadan, but should be a tool used in values
education through its traditional, historical, reliable (Ozdemir, 2006: 47) roots
and image. It should be kept in mind that Karagdz, one of the best bridges that
connect past to the present, will be an invaluable source considering the impor-
tance of values.

Aim

The study aims to conduct a case study on the use of Karagdz plays, selected
through simple random sampling method by the researchers, as materials of
transmitting values in Teaching Turkish through analyzing these plays in terms
of values of being fair, attaching importance to family unity, peace, being sci-
entific, being hard-working, cooperation, sensitivity, honesty, aesthetics, tole-
rance, hospitality, freedom, attaching attention to being healthy, respect, love,
responsibility, hygiene, and being helpful.

Methodology

Research Model

The study used document analysis, which is one of the qualitative research met-
hods.
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Study group

The study group of the research includes the shadow plays determined through
simple random sampling method by the researchers. The study was limited to
the texts entitled “Dairy Pleasure” (Mandira Safas1), “Kiitahya Fountain” (Kii-
tahya Cesmesi), “The Play of Karag6z as a Bride” (Karagoz’iin Gelin Olmasi
Oyunu), “Bloody Poplar” (Kanli Kavak), “The Play of Stupid Guard” (Aptal
Beke¢i Oyunu), “The Play of Turkish Bath” (Hamam Oyunu), “Bloody Nigar”
(Kanli Nigar), “Karag6z and Hacivat for Children” (Cocuklara Karagoz ile Ha-
civat”, “Ibis and Karagdz” (Ibis ve Karagoz), “Dialogues Between Karagoz
and Hacivat” (Karagdz ile Hacivat Soylesmeleri, and “The Academy of Kara-

g6z” (Karagdz Akademisi”.

Data Collection Instrument

“The Value Examining Form”, created through the values determined in the
curriculum and guide of the Primary School Social Sciences Class (grades of
4-5 and 6-8) was used as the data collection instrument. “The Value Examining
Form” was applied to the scripts of the shadows plays, and the values were de-
termined, and their use of teaching materials was exemplified.

Findings and Interpretation

Since the value of “Being Fair” is identified with the characters of Karagéz and
Hacivat, it is frequently included in the scripts of the shadow plays.

The value of “Attaching Importance to Family Unity” is one of the frequently
emphasized values throughout the shadow games since both Hacivat and Kara-
g0z represents the characters with a steady family life.

The value of “Peace” were expected to be one of the values that serve as
the backbone of the shadow plays that aim to determine and cope with social
disruptions; however, it has been noticed that this value is not common in the
scripts analyzed.

The value of “Being Scientific” is included in the scripts analyzed. It has been
determined that this value is provided indirectly in some texts, while in others,
it is provided and written explicitly.

The value of “Being Hard-working is determined to represent the activities
that require physical power in the scripts analyzed. Moreover, it is also empha-
sized that being hard-working is also the way to be a good person.
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The value of “Cooperation” is one of the most frequently values included
in the shadow plays. This value is frequently noticed in the bilateral relations
between Hacivat and Karagdz, who misunderstand each other every time but

remain good friends.

The value of “Sensitivity” is among the values shared by individuals of a so-
ciety to make things easier; however, no finding has been found to particularly
emphasize this aspect of the value in the scripts analyzed.

The value of “Honesty” is one of the values that are not frequently included
in the scripts analyzed. Yet, it is the value that could represent the character,
Hacivat, and arouse sympathy for readers.

The value of “Aesthetics” is the value that is attributed by Karagdz to Haci-
vat, who represents the impolite character in almost all of the plays. It can be
put forward that the scripts are informative considering this aspect of the scripts.

The value of “Tolerance” is a value that is not frequently used; however, it is
an important value felt indirectly by Hacivat towards Karagdz.

The value of “Hospitality” is the value that should be frequently used in the
shadow plays in which the characteristics of the Turkish society are represented
in plain terms. Considering this aspect, it can be argued that the scripts are not
sufficient to represent the value of “hospitality”.

The value of “Attaching Importance to Being Healthy”, commonly used with
the value of “Hygiene”, is one of the frequently used values. The values of
“Hygiene and Attaching importance to being healthy”, used particularly with
the culture of “Turkish bath”, is most frequently used in the scripts analyzed.
Moreover, this value is frequently cited in the script in which several messages
are presented, such as smoking depicted as a bad habit.

The value of “Respect” is frequently used in the scripts for such situations
as respect for each other, respect in family, respect shown by people of service
to the public, showing respect to teachers and others that dealing with science.
Providing many examples during the study serves as a model to transmit values
to students through shadow plays.

The value of “Love” is one of the important values that are not much frequ-
ently used. However, the situations in which this value is presented indicate that
the value is transmitted successfully. The values of being scientific and love are
frequently presented together.
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The value of “Responsibility” is one of the values that are not frequently inc-
luded in the scripts analyzed. However, Hacivat could have criticized Karag6z
for his irresponsible behavior and transmitted this value to the reader.

The value of “Being Helpful” is frequently used and emphasized as the basic
values of the society in the plays. As to this perspective, it is possible to state
that shadow plays are very useful for exemplifying the value of being helpful.

Conclusion and Suggestions

Based on the findings of the study, shadow plays can be considered as the rich
sources of examples as to teaching values and characters. Considering that the
second grade primary school students are interested in Hacivat-Karagdz plays
and that these scripts are rich sources of values, it can be argued that this kind
of scripts should be included in the primary school curricula as basic resources.

Shadow plays should particularly be included in the main course books of
Turkish language classes as well as social sciences. Moreover, these plays sho-
uld be provided as complementary teaching materials if it is not possible to
include them in the course books of these classes.

Karag6z opens its curtains through its great opportunities for teaching univer-
sal values as well as our local values and concepts as long as we should know
how to benefit from these opportunities. Karagdz plays provide educators with
great technical opportunities through the way it presents issues, characters’
openness to both development and change, and the structure that can include
new characters. However, the efforts of some of the scriptwriters are not suffi-
cient and effective in making these plays reach a large audience. Therefore, it is
necessary to help Karag6z plays reach a larger audience and be updated. Howe-
ver, while the plays are updated, it is important not to change the gist of these
plays. The old and new puppeteers should be introduced to children and young
people and the previous forms of Karagdz plays should also be presented to
young people in terms of transmitting culture. However, since the approaches
of teaching values and character education requires studies conducted systema-
tically through using specific scripts, Karagoz plays can be performed through
using the new scripts written in line with these approaches. Accordingly, script-

writing contests can be organized.
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