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O0Z: Numune kumas dokuma tezgahlari, dokuma isletmelerinde iiretilmek istenen kumasin seri iiretime gecilmeden énce numunesini
dokumak i¢in kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda tekstil alaninda egitim-6gretim faaliyeti yiiriiten meslek liseleri, meslek yiiksekokullar
ve mithendislik fakiiltelerinde 6grencilerin kumas yapibilgisi, kumas tasarimini 6gretmek amaciyla yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu
caligmada, armiirlii numune kumas dokuma makineleri i¢in tahar ve armiir plani ile ¢erceve hareketlerini kontrol eden diigmelerin
pozisyonlarmi gésteren bir program incelenmistir. Uygulama yazilimi Visual Basic 6.0 programi kullanilarak Windows tabanli olarak
geligtirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Numune kumas dokuma, desen, tahar, armiir, bilgisayar destekli tasarim.

DRAFT AND DOBBY PROGRAM FOR DOBBY
SAMPLE FABRIC WEAVING MACHINES

ABSTRACT: Sampling looms are used to manufacture the sample of the woven fabric before mass production begins. In addition,
sampling looms are used with education purposes to provide initial knowledge on the woven fabric structure and fabric design to the
students and new beginners in the field of textiles. In this study, an application program is proposed and examined which gives the
positions of the buttons controlling the harness movements through drawing-in and dobby plans for sampling looms. The application
software is developed on Windows basis using the Visual Basic 6.0 program.

Keywords: Specimen fabric weaving, pattern, drawing, dobby, computer aided design.
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1. GIiRiS

Giiniimiizde bilgisayar ve yazilim teknolojilerinin gelismesiyle
ortaya ¢ikmis olan bilgisayar destekli tasarim ve iiretim sistemleri,
sanayi igletmelerinde, hizmet sektoriinde ve egitim kurumlarinda
yaygin ve etkin olarak kullanilmaktadir [1]. Bilgi ve iletigim
teknolojilerinin her alanda kullanildig1 giiniimiizde, artan kullanim
ve ihtiyaglar1 diizenlemek amaciyla farkl alanlarda farkli uzmanlik
alanlar1 olugturulmustur. Bu uzmanlik alanlarindan birisi de tekstil
tasarimciligidir. Tasarimcidan beklenen; var olan problemleri
¢ozmek, yeni Ozgiin tasarimlar yapmak ve bunlart yaparken de
sektore 0Ozgii yazilim programlarindan yararlanarak daha
fonksiyonel, ekonomik ve kisa siirede ¢aligmalar ortaya koymasidir
[2]. Tekstil sektoriinde kullanilan tasarim programlari; dokuma
kumas tasarimi, restorasyon ve goriintiideki benzerliklerin
boyanmasi gibi genis bulgulari ve goriintii isleme ile bilgisayar
destekli tasarim alanlarimi destekleyen bir konumdadir. Bu yoniiyle
tekstil sektorii, bilgisayar destekli tasarim programlarini kullanarak
desen tasarimi yapan tasarimcilar igin dnemli bir uygulama alanidir
[3]. Tekstil ve dokuma egitimi veren kurum ve kuruluslarda,
numune kumas dokuma tezgahlarinin kullanimi, 6grencilerin pratik
uygulamalarla bilgi ve becerisinin gelismesinde ve tekstil
endiistrisinde aranilan nitelikte kalifiye eleman olabilmelerinde son
derece 6nemli oldugu bilinmektedir. Ayrica, endiistriyel boyutlarda
yapilacak kumasg tiretimi dncesi, numune dokuma kumas drneginin
ortaya konulmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Firmalar numune
dokuma kumas iretimi i¢in numune dokuma tezgahlarini
kullanmaktadir [4].

Keskin ve Biiyiikbayraktar (2020), kumasin fiziksel tasarimini
“estetik tasarim yaklagimina” ve/veya “fiziksel tasarim yaklasi-
mina” gore ¢oziimleyerek belirleyen ve bilgileri liretim siirecine
aktaran bir bilgisayar programi olusturulmasini amaglamistir.
Mevcut programlarin kullaniciya estetik tasarim ¢aligma ortami ve
dokuma {iretim hesaplama araci saglarken, dokuma iiretim
hesaplamalar1 igin siklik, iplik numarasi gibi veriler kullanici
tarafindan  tanimlandigint  belirtmislerdir.  Gelistirdikleri
programda, kumasin teknik tasarimi yapilirken her bir yapisal
6genin hedeflerle iliskisini belirleyerek matematiksel ¢oziimleme
ile kullaniciya belirli aralikta segenekler sunmuslardir. Gelistir-
dikleri programin, analitik ¢oziimlemeler sunmasiyla deneme
siireclerinin kisalacagi, daha tasarim asamasindayken {iriin ile
ilgili ozelliklerin gergege en yakin sekilde tahminlenmesini,
iiretim i¢in zamandan, isgilikten ve maliyetten tasarruf edilme-
sini, olusan problemlerin daha hizli ve kolay ¢6ziimlenmesini
saglayacagini bildirmislerdir [5].

Bager, G., (2020), dokuma kumaslarin istenen 6zelliklerde fiziksel
ve estetik tasarimini yaparken iiretim emirlerini de hazirlayan,
bunun yani sira tahmini maliyet hesabini da yapan, Visual Basic
kodlar1 ile kapsamli bir bilgisayar programi gelistirmistir.
Program baglica veri girisi ve tasarim seceneklerinin girisi
yapildiktan sonra, maliyet hesaplama ve orgii gelistirme ve
renklendirme islemlerini ger¢eklestirmektedir. Yazar, kumasin
yiizey tasarimi ile birlikte tahar ve armiir planlarini da veren
destekleyici bir bilgisayar programinin da gelistirilmekte
oldugunu bildirmistir [6].

Ala ve Celik (2015), Ulkemizde en yaygin kullanimi olan manuel
kullanimli ve mekanik armiirlii Giilas numune dokuma tezgahlari
icin Cukurova Universitesi yiiriitiiciiliigiinde, Giilas firmasi ile
birlikte “Bilgisayar Kontrollii Agizlik A¢ma ve Desenlendirme
Yapabilen bir Yari-Otomatik Numune Kumas Dokuma Tezgahi
Tasarim, Gelistirilmesi ve Prototip Imalati bashkli SAN-TEZ
projesi ¢alismalar1 kapsaminda bilgisayar kontrollii agizlik agma
mekanizmalt  olarak  tasarlanmis ve prototip imalati
gerceklestirmistir. Bu makinenin agizlik agma fonksiyonlarini
yonetebilen bir CAD-CAM programint ve Dokuma Desen
Tasarim Programimi DELPHI XES5 siirtimi  kullanilarak
gelistirmislerdir. Gelistirdikleri Dokuma Desen Tasarim Programi
yalnmizca makine fonksiyonlarini yonetmekle kalmayip aym
zamanda ayr1 ve bireysel olarak dokuma desenleri ve iiretim
planlamasina yo6nelik ¢alismalar i¢in de kullanilabildigini ifade
etmislerdir [4].

Ala ve Celik (2015), dokuma desenleri ve iiretim planlamasina
yonelik calismalar icin kullanilabilecek bir CAD-CAM ve
dokuma desen tasarim programini, DELPHI XES5 siiriimii ile
Windows tabanli olarak gelistirmislerdir. Program ile desen
tasarimiyla birlikte tahar ve armiir planlar1 manuel veya otomatik
olarak tiretildigini ifade etmiglerdir. Kullanicilarin desen raporunu
ekrandaki kareli desen kagidi goriiniimiindeki ¢alisma alanina
klavye veya fare yardimi ile olusturabildigini, programin tahar ve
armiir planlarin1 otomatik olarak olusturmasinin yani sira desen
tasarimi ve gelistirmesine imké&n veren araglarin bulundugunu
bildirmislerdir [7].

Tiirker (2006), agirlikli olarak armiirlii kumaglar olmak {tizere
dokuma kumaslarin  bilgisayarda tasarimini  incelemistir.
Caligmaya esas olan desen programimi Visual Basic dilinde
hazirlamigtir. Olusturulan desen programinin Tiirkiye’de dokuma
egitimi veren okullarda anlatilan “Dokuma Konstriiksiyonu”
derslerinin igerikleri ile uyumlu olmasina 6zen gdsterildigini
belirtmistir. Dokuma kumaslarin  bilgisayar programlari
yardimiyla tasarlanmasinin, kullanictya zaman kazandirmasi
kadar yeni tasarlanan bir kumasta kullanilacak iplik
numaralarinin, iplik renklerinin ve kumas parametrelerinin
belirlenmesi agisindan da biyiikk kolaylik sagladigimi ve hata
riskini de en aza indirdigini ve oOzellikle tekstil egitimi goren
Ogrencilerin tasarim yeteneklerinin gelistirilmesinde faydali
olacagimi bildirmistir [8].

Gilnlimiizde, teknolojik gelismelere paralel olarak, tekstil
isletmeleri i¢in bilgisayar destekli armiir ve jakar dokuma kumas
tasarimi programlari gerekli uygulamalardan biri haline gelmistir.
Tekstil dokuma endiistrisinde tasarim, numune hazirlama ve seri
iretimde tercih edilen CAD/CAM sistemleri elektronik armiir ve
jakar agizlik agma mekanizmalari ile uyumlu olarak
kullanilmaktadir. Yerli ve yabanci cesitli yazilim firmalar
tarafindan bu alanda kullanilmak {izere ticari paket programlar
gelistirilmistir. Ornek olarak; Most Dobby, Most Jacquard,
Simetri, NedGraphics, Penelope, Arahne, Fiberworks PCW vb.
armiir ve jakar programlari sayilabilir. Kullanilan bu programlar,
tasarimdan {iretime gecisi hizlandirmakta ve ayni zamanda
miisterilere cok daha hizli hizmet verme olanagini saglamaktadir.
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Firmalar tarafindan paket program halinde piyasaya sunulan
yazilimlar, armiirlii ve/veya jakarli desenlendirme yapabilmektedir.
Programlardan bazilar1 sadece armiirlii veya sadece jakarl desen
tasarimi amaciyla kullanilirken, bir kismi da hem armiir hem de
jakar desen tasarimi amaciyla kullanilmaktadir [7].

Numune kumas dokuma makineleri, yaklagik 40-60 cm enlerde
kumas dokumayabilen, 4 ila 24 arasinda degisen c¢ergeve
sayilarinda, tek ya da ¢ok kathh dokuma kumas tasarimi
caligmalarinda kullanilan, ahsap ya da metalden iiretilmis bir
aractir. Bu tezgahlar, genelde 24 cerceveye kadar farkli hareket
saglayarak farkli kumas yapilarmin dokunmasma olanak
sagladigindan genellikle tercih edilmektedir.

Bilgisayar ve amaca uygun yazilimlarin, tasarimda, iretimde,
ticarette ve yasamin her alanina kullaniyor olmasi sektorlerin es
zamanli olarak calisabilme olanagini da beraberinde getirmistir.
Tasarimci, bilgisayar destekli yazilimlar ile kumas tasarimi
yaparken, kumasa ait dokuma Orgiisiinii, ekrandaki kareli kagit
formundaki alanda mouse’u kullanarak olusturabilir, program
sayesinde tahar ve armiir planini otomatik olarak elde edebilir [9-
10].

Dokuma kumas tasarimi, tema, ¢ikis noktasi, renk ve doku ile
birlikte yiizey tasarimina bagl olarak malzeme, orgii ve agizlik
acma yontemi (armiirlii veya jakarli) se¢imini de kapsamaktadir

[71.

Dokuma kumaglar, ¢ozgii (dikey dogrultuda) ve atki (yatay
dogrultuda) olarak adlandirilan en aza iki iplik sistemin birbiri
arasindan gegirilmesi ile baglanti olusturmasi sonucu meydana
getirilen tekstil yiizeyleridir. Dokuma kumaslar birden fazla
¢ozgii ve atki sistemiyle de olusturularak ¢ok katli kumas yapilar
elde edilebilir. Dokuma kumasta ¢6zgii ve atki yonleri Sekil 1°de
gosterilmistir.

Cozgl
—>

Atk
—

Sekil 1. Dokuma kumasta ¢6zgii ve atkt yonii

Dokuma kumaslar, desen kagidi tizerinde gosterilirken (Sekil 2),
¢ozgli ve atki ipliklerinin baglanti durumlar1 g6z Oniinde
bulundurulur. Eger ¢6zgii ipligi tstte ise dolu olarak tabir edilir ve
yaygin olarak “X” isareti ile; altta ise bos olarak tabir edilir ve
herhangi bir isaret konulmadan gosterilir. Dokuma Orgiisiiniin
kumas goriintiisii Sekil 3°te verilmistir.

Dokuma kumagin tiretilebilmesi i¢in istenen orgiiye gore tahar ve
armiir planlarmin olusturulmasi gerekir.Tahar; ¢6zgii ipliklerinin
belirli bir plan dogrultusunda gergevelerdeki giiclilerden gecirme
islemidir. Tahar ile ayni hareketi yapacak ¢ozgii iplikleri ayni

cercevedeki giiciilerden sira ile gegirilir [13]. Kumas 6rgii raporu
ve tahar planina uygun sekilde atki ipliginin atilmasi igin
cercevelerin hangisinin asagida, hangisinin yukarida olmasi
gerektigini gosteren semaya armiir plami denir. Dokuma
oOrgiisliniin olusumunda, atki ipliginin atilmasi i¢in gerekli olan
agizlik hareketi armiir planmi ile belirlenmektedir. Armiir plani
olusturulurken, orgii raporunu olusturan farkli ¢ézgii hareketleri
soldan saga dogru siralanarak Orgii raporunun sag tarafinda
gosterilir. Cozgli hareketlerini ayn1 yonde tasimak icin ayna
denilen ¢izim kullanilir. Ayna, tahar planindaki g¢ergeve
numaralandirmasma gore, yukaridan asagiya ya da asagidan
yukariya dogru ¢izilir [14-15]. Tahar ve armiir (¢erceve/¢ozgii)
planinin gosterimi Sekil 4’te verilmistir.

:E a X (X
= I ESE [x] Cozeil iistte
2, 2[x|x
I3 1x X [ ] ——— Cozgi altta
Uin 12 3 4

Atk yonii

Sekil 2. D 2/2 Kumasg orgiisiiniin desen kagidi tizerinde gosterilmesi

A
15
[y}
2 ? 3
© 2 >
o <
—)i
X~
[1+]
S
[1+]
-
8 8
7 7
6 6 N
:E,n 5 5 :g
:6 4 4 =
3 3 <
2 2
1 1

123 45678

Sekil 4. Dokuma kumas i¢in Tahar ve Armiir (gerceve/cdzgili) planin
¢ikarilmast
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Sekil 4’te, orgiide ayni hareketler tahar planinda ayni gergevelere,
tahardaki ayni hareketler armiir (¢erceve/cozgii) planinda bir
araya toplanmustir.

Bir armiirlii dokuma kumas desen programinda bulunmasi
gereken standart 6zelliklerin agagidaki gibi olmasi belirtilmistir
[16].

v" Orgiilerin desen kagidi formatina uygun gosterilebilmesi.

v Cizilen 6rgii gortintiilerinin farkli formatlarda
kaydedilebilmesi.

v Kaydedilen 6rgiilerin istenildiginde tekrar ¢agrilarak
kullanilabilmesi.

v Belirli kurallara gore ¢izimi yapilabilen standart ve standart
dis1 olan serbest orgiilerin ¢izilebilmesi.

v Farkli orgii kombinasyonlarmin olugturulabilmesi.
v’ Cizilen motiflerin kumas 6rgiisiine doniistiiriilebilmesi.

v Bir orgiiniin farkl agilarda dondiiriilebilmesi, negatifinin
alinabilmesi

v' Kes, kopyala, yapistir islemlerinin yapilabilmesi.
v Herhangi bir 6rgiiniin tahar planinin ¢ikarilabilmesi.

v Istenilen érgiiniin, kullanilan tahara gore armiir planinin
olusturabilmesi.

v" Orgiilerin renklendirme islemlerinin yapilabilmesi.

v' Kumagin atki ve ¢ozgii yoniinde kesit goriintisiiniin
¢ikarabilmesi.

v Cozgii, atki iplik sikliklarina ve renk raporlarina gére kumas
simiilasyonun elde edilebilmesi.

v" Olusturulan orgiiniin rapor tekrarinin elde edilebilmesi.

Ulkemizde en yaygin kullanilan numune dokuma tezgahlari, 1961
yilinda Mustafa GULAS tarafindan kurulan Giilas Makine’nin
iretmis oldugu tezgahlaridir (Sekil 5) ve 64 tniver-site, 55 lise,
275 firma ve 16 6zel egitim kurumu tarafindan kullanilmaktadir
[17].

Yukarida da bahsedildigi gibi toplamda 135 egitim kurumu ve 275
firmada numune dokuma tezgahlar1 kullanilmaktadir. Olus-
turulan dokuma deseninin teknik olarak dokuma makinesinde
dokunabilmesi igin tahar ve armiir planinin c¢ikartilmasi
gerekmektedir. Bu islem olduk¢a dikkat ve emek gerektiren bir
islemdir. Tahar plani ¢ikartilirken tek bir ipligin farkli ¢ergevede
isaretlenmesi, fark edilmemesi durumunda metrelerce kumasin
hatali dokunmasina yol agacaktir. Armiir plani i¢in de ayni durum
s0z konusu olmaktadir.

Bu amaca yonelik programlarin kullanilmasi, ¢ok karmasik
orgiilerin bile tahar ve armiir planini ¢ok kisa siirede ve hatasiz
olarak elde edilmesini saglamaktadir. Tekstil sektoriinde
kullanilan yazilimlarin gogunlugu yurt dis1 menseilidir ve oldukca
pahalidir. Gelistirilen yazilim ile dokuma isleminin en onemli
adimlarindan birisi olan tahar ve armiir planlar1 dogru ve hizli bir

sekilde alinabilmektedir. Program ayrica diigme kontrollii ¢alisma
icin her atkidaki diigme hareketlerini de ¢ikarmaktadir.

Sekil 5. Numune kumas dokuma makinesi genel goriintiisii

2. MATERYAL VE YONTEM

Olusturulan yazilimm Windows tabanli isletim sistemlerinde
calismas1 amaglanmistir. Programlamada, nesneye dayali prog-
ramlama dillerinden olan ve Windows isletim sistemleri ile
uyumlu ¢alisan Visual Basic 6.0 yazilimi kullanilmistir.

Visual Basic, bir programin yazilip ¢aligtirilmasindan 6te,
program gelistirmek icin ¢ok sayida araca sahip; kullanici arabi-
riminin tasarlandigi, hatalarin giderildigi, veritabani uygulama-
lar1 gibi bir¢ok gelismis 6zelliklere sahiptir [18]. Numune kumasg
dokuma tezgahlari icin gelistirilen tahar ve armiir programu,
egitim kurumlarinda ve tekstil dokuma isletmelerinde, armiirlii
kumaglarin tretiminde zaman tasarrufu ve kolaylik saglamak
amact ile tasarlanmistir.

3. ARMUR ve TAHAR PLANI PROGRAMI

Numune kumas dokuma tezgahlarinda g¢ergeve hareketleri, sasi
iizerinde bulunan her gergeveye ait diigmelerden (Sekil 6) manuel
olarak ya da mekanik armiir sistemine baglanan armiir paletleri
(Sekil 7) ile kontrol edilebilmektedir.

Sekil 6. Numune kumas dokuma makinesinin manuel ¢ergeve kontrol
diigmeleri
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Sekil 7. Armiir paleti

Diigmelerle manuel kontrolde, dokunacak kumasin 6rgiistine gore
asagida kalmas1 gereken cercevelere ait diigmelere basilir (Sekil
8). Bu islem her atki atiminda tekrar eder. Rapor bitiminde tekrar
basa doniiliir. Gelistirilen programda her atkida basilmasi gereken
cergeve hareketleri, Orgliye gore otomatik olarak tespit
edilmektedir. Yeni bir numune dokuma kumas baslangicinda,
desen ortaya g¢ikana kadar armiir paletinin diizenlenmesine gerek
duyulmadan ¢erceve hareketleri dokuma tezgahinin sag tarafinda
bulunan diigmelerden kontrol edilebilmektedir. Desene gore altta
kalmast gereken c¢erceveye ait diigmeler basili konumda
olmaktadir. Gelistirilen programdaki diigme basma plani, olasi
orgii degisikliginde armiir paleti i¢in harcanacak zamani ve emegi
ortadan kaldirmaktadir.

Sekil 8. Basilan diigmeler ve karsilik gelen ¢erceve hareketi (basilan
diigmelere bagli ¢ergeveler altta)

Armiir paleti ile kontrolde, dokunacak kumasin orgiisiine gore
asagida kalmasi gereken cercevelere ait bosluklar boncuklarla

kapatilir, yukartya kalkmasi gereken bosluklar acik olarak
brrakilir (Sekil 9).

Asagida kalacak gergeve (dohu)

Yukanda kalacak cergeve (bos)

Sekil 9. Armiir paletinde ¢ergeve hareketlerinin diizenlenmesi

Journal of Textiles and Engineer

Gelistirilen programda oOrgii alninin olusturulmasma ait akis
diyagrami (Sekil 10)’da, ana ekran goriintiisii (Sekil 11)’de
verilmistir. Ana ekranin sol alt kosesinde istenen Orgiiniin
girilebilecegi alan belirlenmistir. Hemen {istiinde tahar planin ve
sag tarafinda da armiir planinin yer alacagi alanlar belirlenmistir.
Desen kagidindaki gibi kareli alanlar, Visual Basic
kiitiiphanesinde  bulunan msflexgrid nesnesi kullanilarak
olusturulmustur. Orgiiniin girilecegi kareli alan, atki ve ¢ozgii
sayisina gore, Orgii rapor bilgisi girisinden degistirilebilmektedir.

Basla

Atki Sayisi Gir (AS)
2>=AS<=24
] H

{0

Cozgii Sayisi Gir (CS)
2>=CS<=24

i

Sekil 10. Orgii olusturma ekran1 akis diyagrami

Orgii alaminin  olusturulmasinda atki  ve ¢dzgli  sayilari
siirlandirilmistir. Numune dokuma tezgahlarinda en fazla 24
cerceve oldugu i¢in bagimsiz hareket edebilecek ¢ozgii sayisi 24
ile stnirlandirilmistir. Orgii raporu ¢6zgii ve atki yoniinde 5’er kez
tekrarlanarak 5x5 katina dek biyiitiilebilir. Temel 6rgii olan
bezayag1 orgii i¢in en az 2 ¢ergeveye ihtiyac oldugundan ¢ozgii ve
atki sayisinin en kiigiik degeri 2 ile sinirlandirilmigtir. Atki sayist
istenildigi kadar girilebilir ancak atki sayist da 24 ile
simirlandirilmistir. Dolayistyla atki ve ¢ozgii icin girilebilecek
degerler 2 ile 24 arasindadir. Atki ve ¢6zgii sayisi girildikten sonra
orgii olusturma ekrani (Sekil 11)’de verilmistir.
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Sekil 11. Programin 6rgii olugturma ekrani

Gelistirilen programda elde edilmek istenen 6rgiiniin, tahar, armiir
ve manuel kontrol diigme basma planina ulagsmak igin; eger orgii
ilk defa olusturulacaksa 6rgii raporundaki iplik sayilar girilerek
istenen kareli alan elde edilir ve fare yardimiyla 6rgii olusturulur.
Orgii daha 6nceden olusturulup kaydedilmis ise, menii seridinde
yer alan Dosya meniisiinden “Orgii A¢” komutu ile tekrar ekrana
cagirilabilir (Sekil 12). Kaydedilmis orgiiniin ekran goriintiisii
(Sekil 13)’te verilmistir.

Yukaridaki sekilde (Sekil 12) ekrandaki orgiiniin yapisi matris
seklinde de goriilebilmektedir. 1. Cozgii ipliginin hareketi ve matris
yapist mavi renk ile ¢ercevelenmis; ¢ozgiiniin hareketi, 1 bos, 2
dolu, 1 bos, 1 dolu, 2 bos, 1 dolu seklindedir ve bu harekete ait
matris yapist “01101001” seklinde olugsmustur. “0” ¢ergevenin altta,
“1” ise ustte oldugu durumu simgelemektedir. Ekrandaki 6rgiiniin
tahar, armiir ve manuel kontrol diigme basma plani, menii seridinde
yer alan Diizenle mentisiinden “Tahar-Armiir Plan1” komutu ile elde
edilmektedir. (Sekil 14). Ekrandaki orgiliye ait tahar, armiir ve
manuel kontrol diigme basma plani (Sekil 15)’te verilmistir.

I g anar-trmae v 10 - (Ersminam)
[ Dosys Dizemie Raporiame  Hokdonds  Yardm
FDEY NS ~sRBX FURA

Istenildigi takdirde, girilen 6rgiiniin rapor tekrart da 5x5 tekrara
kadar ¢ogaltilabilir (Sekil 16).

Gelistirilen programda, tahar, armiir ve manuel kontrol i¢in diigme
basma raporu olusturulup yazici ¢iktis1 almabilmektedir (Sekil
17).

Gelistirilen programda 6rnek olarak olusturulan 10x10 Panama
dimisine ve 16x8’lik bir orgiiye, ait orgii, tahar, armiir ve manuel
kontrol i¢in diigme basma raporu sekil 18 ve 19°da verilmistir.

8] Grga-Tahar-Armir V.1.0 - [yeniorgu.arm]
] Dosya | Duzenle Raporiama Hakkinda  Yardim

G Kullaniciglemler BX | fTaqc

CtrieN
Ctrl+Q

Yeni Orgi Olugtur
Orga Ag

Kaydet

Farkh Kaydet

Ctri+S
Yazdr... Ctrl+P
Kepat ]

Gikry F3

¥ 1 yeniorgu.arm

Sekil 12. Kaydedilmis orgiiniin dosya meniisiinden ekrana getirilmesi

Thar-Armr] Tahar Piaes

Armar Banacak Gergaveier

1230

Sekil 13 Kaydedilmis 6rgiiniin ekrana alinmis goriintiist
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E Orgu-Tahar-Armir V.1.0 - [Etamin.arm]
Dosya Dizenle Raporlama Hakkinda Yardim

=D E Taman Sil 73 gl L ="RONCY
Tahar-Armir Plam
Rapor Tekran

Sekil 14. Ekrandaki 6rgiiniin tahar, armiir planinin elde edilmesi

21 Orgu-Tahar-Armix V.10 - [Ftaminarm] *
[ Dosys Dazenle Rapodame Haklonds Yardhm ~i®

FOEY WS viRBX FUAQ

| Orgu Rapor Bigisi Orga Matrssi Tahar Plan Armisr Basilacak Gergeveler
| goes saymi ] 011910071 (1 Aty 14
11110000-2 2 Ay 34
e Seym [] 111100003 (3 Atch 34
011910014 (¢ Aty 14
10010110-5 (5 Aty 23
2 000011116 (6 Aty 12
00001117 7. Atw) 12
100101108 (3 Aty 23

ELhE:
WA

Orgie 5. Gozgu -1, At 1219

Sekil 15. Ekrandaki 6rgii tahar, armiir ve diigme basma plani goriintiisii

) Orgu-Tohar-Armur V1.0 - [Orgu Raporu Gogalt] x
% Dosya Duzenle Raporama Hakkinda Yardim )

FOEHY NS vivBAX FUAQ

Sekil 16. Orgiiniin 5x5 kez tekrarl gosterilmesi.
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Wl Orgii- Tahar-Armiir V.1.0 - [Tahar-Armiir Raporu] X|
¥ Dosya Dizenle Raporlama Hokkinda Yardm _ 8 x
FOEY WE v RBX FTRWQRY

|E| & pint. O &4 DB aamr 3’}'717/1 —|®

L R R R R R R SR RO TR R AR R ot U A AR TR LA o | =

[Orgil AduEtamin
[Tahar - Armiir Pl Raporu

A Plan

0110-(1. Atk (1.Ath) -1-4
1100-(2 Atia) (2 Atk 34
1100-(3. Atia)
0110-(4. Atk
1001-(5. Atia)
0011-5. Atla)
0011-(7. Atla) (7.Ath) -1-2
1001-(8. Atia) (8.Ath) 23

Sekil 17. Tahar, armiir ve manuel kontrol diigme basma raporu

Rapor Tarhi: 12.08.2022

[Orgii Adi:10"lu Panama Dimisi |
[Tahar - Armiir Plam Raporu |

Tahar Plam Armiir Plam Cergeve Hareket Plani (Basilacak)

1. Cargeve 1101100000 (1. Atk1) (1. Atk1) -3-6-7-8-9-10

2. Cargeve 1100000110- (2. Atky) (2. Atk1) -3-4-5-6-7-10

3. Cergeve 0000110110- (3. Atkr) 3. Atki) -1-2-34-7-10

1. Cergeva 0110110000- (4. Atk1) (4. Atk1) -147-8-9-10

5. Cereve 011000001 1- (5. Atk1) (5. Atk -1-4-5-5-7-8

6. Cargeve 000001101 1- (6. Atkn) (6. Atk1) -1-2-3-4-5-8

7. Cargeve 0011011000- (7. Atkr) (7. Atk) -1-2-5-8-0-10

8 Cargeve 1011000001- (3. Atk) (B. Atk1) -2-5-6-7-8-9

9. Cargeve 1000001101- (9. Atkr) (9. Atk -2-3-4-5-6-0

10. Cargeve 0001101100 (10. Atkr) (10_ Atk1) -1-2-3-6-8-10

Sekil 18. 10x10 Panama dimisine ait orgii, tahar, armiir ve manuel kontrol diigme basma raporu
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Rapor Tarihi: 12.059 2022

[Orgii Ad1:Ornel-2

|Ta.har - Ammiir Plami Raporu

Tahar Plam Anmitir P lany

Cargave 0110001101011011-(1. Atla)
Cargsve 11100100101 101 - (2. Atia)
Cargave 1101100011001 110-(3. Atla)
Carpve 0011100101 100111 (4. Atla)
Cargsve C011011010110011- ¢ 5. Atia)
Cargave 0100111011011001 - (6. Atla)
Carpve 1000110101 101 100-(7. Ata)
Cargsve 1001001 100110110 (8. Atn)
Cergew=

bl bbbl

Cergeve Hareket Plam (Basilacak)

(1. Atk 145681114
(2. Atlr) 45-7-8-10-11-15
(3. Atlr) 3-6-7-8-11-12-16
(4 At 1-2-67-8-12-13
(5. Atlr) -1-2-5-8-10-13-14
(6. Atlor) -1-3-4.8-11-14.15
(7. Atle) 234 7.8.12-15.16
(8. Atl) 2-3-5-6-8.10-13-16

| 168

Sekil 19 16x8’lik 6rgiiye ait tahar, armiir ve manuel kontrol diigme basma raporu

4. SONUC VE DEGERLENDIiRME v

Bilgisayar destekli tasarima gegis siireci, 20. yilizyilin sonlarinda
bilgisayarlarin hayatimiza girmesinde bir doniim noktasi
olmustur. Bilgisayar ve elektronikteki hizli gelisim, hem tiretim v/
yontemlerinin degismesinde hem de tasarimin
sekillendirilmesinde bilyiikk rol almustir. Tasarim ve {iretim
sektorlerinde (CAD) Bilgisayar Destekli Tasarim ve (CAM)
Bilgisayar Destekli Uretim kavramlarinin  girmesi; tim
sektorlerde oldugu gibi tekstil sektoriinde de biiyiik ilgi
gormustur.

AN

Bilgisayar programlari tekstil sektoriiniin, jakarh ve armirli
kumas tasarim ve iretiminde, baski desen tasarimi ve dijital
baskida, giysi tasariminda ve kalip iiretiminde vb. alanlarinda v
yaygin olarak kullanilmaktadir. Bilgisayar programlarinin bazi
kullanim avantajlari;

v" Uretimin biiyiik 6l¢iide bagl oldugu insan faktdrii kaynakli v/
hatalarin azaltmasi,

v" Uygulama yazilmlarinin Kkiitiiphanelerinde bulunan sanal
komponentler sayesinde tasarim igin gerekli olan iplik, v
kumas, aksesuar gibi gerekli malzemeleri iireten firmalara
olan bagliligin azaltilmasi,

v" Numune iiretimi igin harcanacak zaman ve malzeme kaybinin
en aza indirilmesi,

Hatali iiretimin azaltilmasi ve buna bagli olarak iiretim
maliyetinin diigmesi,

Dijital ortamda daha kolay paylasim saglamasi,

Yeni model olusturmada zaman ve malzeme tasarrufu
saglamasi,

Miisteri taleplerine daha hizli ve kolay cevap vermeyi
saglamasi,

Uretim igin gerekli sarf ihtiyacinin hesaplanmasi sayesinde
tedarik siireglerinde zamandan ve malzemeden tasarruf
saglamasi,

Tasarlanan ve parametreleri belirlenen kumasin sanal ortamda
simiilasyonu gerceklestirilebilmektedir,

Programlardaki raport tekrar1 gdsterme Ozelligi ile
tasarimlarin {iretimi yapilmadan, tekrardan sonraki son
durumun goriilebilmesi,

Farkli raport yontemleri ile (yarim raport, soter raport,
aynalama  vb)  tasarimm  kompozisyonun  kolayca
degistirilebilmesi,

Dogru hammadde ihtiyact hesaplanmasi sayesinde stoklarin
optimum seviyede tutulmasi,

vb olarak sayilabilir.
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Gelistirilen program, armiirlii numune tezgéhlari igin manuel
diigme kontrolii ve armiir paletinin diizenlenmesine yonelik olarak
distinilmiis olsa da; bir armiirli dokuma kumas desen
programinda bulunmast gercken standartlardan agagidaki
islemleri de yerine getirebilmektedir.

v Orgiilerin desen kagidi formatina uygun gosterilebilmesi,

AN

Olusturulan goriintiilerin kaydedilebilmesi,

v Kaydedilmis 6rgiilerin gerektiginde ¢agrilarak kullanilabil-
mesi,

v' Herhangi bir orgiiniin tahar ve armiir planinin bulunabil-
mesi,

v Olusturulan 6rgiiniin rapor tekrarinin elde edilebilmesi,

AN

Degisik 6rgii kombinasyonlarinin yapilabilmesi,

v Orgiiniin negatifinin almabilmesi,

Ulkemizdeki desen tasarim firmalari, tekstil dokuma isletmeleri
ve egitim kurumlarinda yurt dist kaynakli desen tasarim
programlarinin yaygin olarak kullanildig1 bilinmektedir. Bu tiir
programlarin fiyatlar1 oldukga yiiksektir. Bu ¢aligmada dokuma
desenlerinin tahar, armiir ve diigme basma planlarinin otomatik
olarak c¢ikartan bir program Visual Basic 6.0 programi
kullanilarak Windows tabanli olarak gelistirilmistir.

Literatiirde bu c¢alisamaya benzer programlarin agiklandigi
akademik yayinlar goriilmektedir. Calismalarin her biri farkl
Ozellikleri ile 6n plana ¢ikmaktadir. Hazirlanan programin,
armiirlii numune dokuma tezgéhlarinin bulundugu tekstil doku-
ma igletmelerinde numune kumas tiretiminde, {iniversitelerde ve
liselerde Ogrencilerin tasarim ve iiretim yeteneklerinin gelis-
tirilmesinde faydali olacag: diisiiniilmektedir.ileriki galismalarda,
programin gelistirme hedefleri arasinda, kumas analiz sonuglari
hesabi, kumag ham mamul maliyeti hesab, iplik ihtiyaci hesaplar
ve Uretim hesaplar1 gibi modillerin de eklenmesi
hedeflenmektedir.
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