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Ozet

Bu arastirmada, 6gretmen adaylarinin mobil uygulama destekli okul disi 6grenme ortamlarina
yonelik dijital materyaller gelistirmeleri ve bu materyallerin uygulanarak degerlendirilmesi amaglanmaktadir.
Ozel durum yéntemi ile gerceklestirilen bu arastirma, 2020-2021 egitim-6gretim yili bahar yariyilinda bir
devlet Universitesinin egitim fakiltesinde 6grenim goren 31 6gretmen adayiyla yiritilmustir. Veri toplama
aracl olarak Materyal Degerlendirme, Bilgi Toplama ve Yansitici Yazi Formlari kullaniimistir. Ogretmen
adaylarinin Materyal Degerlendirme Formu’ndan aldiklari puanlar betimleyici istatistiksel analizle, Bilgi
Toplama Formu ve Yansitici Yazi Formu’ndan elde edilen verilerse igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Arastirmada Ogretmen adaylarinin tamami mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik
materyallerin, 6grenenlerin bilgilerini kalici hale getirmeye yardimci oldugunu, onlarin derse olan ilgilerini ve
motivasyonlarini arttirdigini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylari, bu tir mobil destekli uygulamalari
kullanarak 06grenenlerin teknoloji kullanim vyeterliliklerinin desteklenebilecegini ve teknolojiyi bilingli
kullanabilecegini de vurgulamaktadir. Arastirma sonucunda, okul disi 6§renme ortamlarinda kullanilabilecek
teknoloji destekli benzer mobil uygulamalarin gelistiriimesi ve bu uygulamalar kullanilarak 6grenme
ortamlarinin zenginlestirilmesi énerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mobil 6grenme, Okul disi 6grenme, Ogretmen adayi

Abstract

This study aims to design materials for out-of-school learning activities supported by mobile
applications for pre-service teachers, and then evaluate such materials through their use. This case study was
conducted with 31 pre-service teachers at the faculty of education at a state university during the 2020-2021
spring term. Material Evaluation, Information Collection, and Reflective Writing Form were used as data
collection tools. The scores obtained by the pre-service teachers from the Material Evaluation Form were
analyzed by descriptive statistical analysis, and the data obtained from the Information Collection Form and
Reflective Writing Form were analyzed using content analysis. In the study, all of the pre-service teachers
stated that the materials for mobile application-assisted out-of-school learning environments helped the
learners to make their knowledge permanent and increased their interest and motivation in the course. In
addition, pre-service teachers emphasize that by using such applications, the technology use competencies
of learners can be supported, and they can use technology consciously also. In conclusion, it is recommended
to develop similar technology-supported mobile applications that can be used in out-of-school learning
activities and to enrich learning environments with these applications.
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1. Girig

GUnUmuzde 6rglin egitimin destekleyicisi olan okul disi 6grenme ortamlari, kurumlarin 6gretim
programi dikkate alinarak okul yapisinin disinda kalan alan ve okulda gecirilen zaman kapsaminda ele
alinan egitimdir (Ertas vd., 2011). Bu noktada, 6gretim faaliyetlerinin yalnizca sinif ortaminda
surdiridlmesinin yeterli olmadigl ve ginlik hayatla i¢c ice olan derslerde, okul disi 6grenme
faaliyetlerinin 6neminin arttigi sdylenebilir (Karademir, 2013). Bu siirecte, 6grencilerin aktif olarak
kendi 6grenme sireglerini yapilandirmasi ve cevresiyle etkilesime girerek 6grendigi konulari
cevresindeki olaylarla iliskilendirmesi, 6grenmenin gerceklesmesine olumlu yonde katki saglayacaktir.
Bu baglamda, okul disi 6grenme ortamlarindaki 6gretim faaliyetlerinin basaril bir sekilde yiritilmesi
dgretmenlerin sorumlulugundadir. Ogretmenlerin sorumlulugunda olan bu faaliyetler sirasinda, Olsen
ve digerlerinin (2001) belirttigi gibi, 6grencilerin okul disi 6grenme ortamlarinin sagladigi firsatlardan
nitelikli olarak yararlanabilmesi i¢cin 6gretmenlerin hizmet Oncesi donemde okul disi 6grenme
ortamlarinda deneyimler edinmeleri gerekmektedir. Bu sebeple, 6gretmen adaylarinin okul disi
6grenme ortamlarinda deneyim kazanmalari dnemli goriilmektedir.

Milli parklar, mizeler, kitiphaneler gibi bircok toplumsal alanin okul disi 6grenme ortamlarina
dahil oldugu bilinmektedir (Durukan vd., 2022; Eshach, 2007). Ancak bu ortamlarin zaman, maliyet gibi
sinirliliklardan dolayi her zaman fiziksel olarak ziyaret edilmesi miimkin olmayabilir. Bu dogrultuda
mobil teknolojilerin sagladigi esneklikten faydalanilarak zaman, mekan ve maliyet sinirlamasi olmadan
her kosulda bu 6grenme ortamlari ziyaret edilerek 6grenme sireci yapilandirilabilir (Huang vd., 2010).
Benzer sekilde, mobil 6grenmeyle her an ve her yerde erisilebilir tasinabilir cihazlar yardimiyla
gerceklestirilen 6grenme siirecinin (Kukulska-Hulme ve Shield, 2008), geleneksel sinif ici yaklasimlara
alternatif olarak kullanilabilecegi bilinmektedir (Kukulska-Hulme, 2010). Ayrica mobil 6grenme
aracihgiyla; 6grenenler 6grenme hizlarini ya da icerikleri kendilerine gore yapilandirarak ilgili cihazlar
Gzerinde ¢alisma imkani yakalayabilecek (Zydney ve Warner, 2016), her bireyin ilgili kaynaklara erisme
imkani saglamasiyla firsat esitligi sunacak, 6grenenlere bir Girtin olusturma imkani taniyarak onlarin
Uretkenligini arttirabilecek, fiziksel uzakhk yasayan birden cok bireye es zamanli eriserek zamanin
nitelikli kullanilabilecekleri deneyimler sunacaktir (Ergiiney, 2017). Bunun yani sira mobil cihazlarla
gerceklesen 6grenme sireclerinde; 6grenenlerin bilgi ve becerilerinin gelistigi, bagimsiz ve is birlikli
o6grenme sireglerine katilimin arttigi (Liaw vd., 2010), isteksiz 6grencileri 6grenme siirecine dahil ettigi,
Ogrencilerin 6z gliven ve 0z saygl kazanimlarina destek oldugu da alanyazinda vurgulanmaktadir
(Attewell, 2005). Bu o6zellikler dikkate alindiginda, 6grenenlerin sinif ici ya da sinif disinda kendi
O0grenmelerini zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin her yerde gerceklestirmesi siirecinde mobil
cihazlardan faydalanmanin énemli oldugu gorilmektedir (Corbeil ve Valdes-Corbeil, 2007; Shuler,
2009). Nitekim mobil cihazlara (telefon, tablet vb.) hemen hemen her 6grenenin sahip oldugu ve bu
cihazlarin glindelik hayatimizin vazgegilmez bir unsuru oldugu disiinildiiglinde, mobil 6grenmenin
egitim-6gretim ortamimiza entegre edilmesi bir zorunluluk halini almistir (Burden ve Kearney, 2016).

Mobil destekli okul disi 6grenme ortamlari olusturmak icin GPS konumlari, haritalar, pusula,
yol tarifleri, videolar, resimler, sinavlar, gorevler, turnuvalar, QR kodlar, oyun ogeleri ve araglariyla
oyunlastirma potansiyelinden kolay bir sekilde yararlanmanin mimkin oldugu Actionbound
uygulamasinin 6grenme slrecindeki olumlu etkilerine alanyazinda ulasmak mimkiindir. Nessler ve
digerleri (2021) galismasinda, Actionbound'un oyun temelli karakterinin, okul disi 6grenme etkinligi
baglaminda 6grencileri motive ettigini, 6grenmeyi gelistirdigini ve vaka tabanli 6grenmeye olduk¢a
uygun oldugunu tespit etmistir. Ayverdi ve digerleri (2020) ise ders planinda yer alan bir etkinlik icin
kullanabilecekleri materyalleri kurumun farkh yerlerinden toplamayir amaglayan bir oyun igin
Actionbound uygulamasini kullaniminin oldukc¢a etkili oldugunu belirtmistir. Bunun yani sira
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oyunlastirma uygulamalarinda yer alan puanlar, lider tablosu, 6dil, basarim ve geri bildirim gibi
oyunlastirma bilesenleri, 6grenenlerde i¢sellesmekte ve bagimhlik olusturmaktadir (Gokkaya, 2014).
Bu dgelerin 6gretim ortamlarina dahil edilmesinin kullanicilari motive ettigi ve bu ortamlara katilimi
arttirdig (Figueroa, 2018), kullanicilarin motivasyonu ve basarisini olumlu yonde etkiledigi (Sahin ve
Samur, 2017), eglenceli oldugu ve 6grenme ortamlarina farkli bir boyut getirdigi (De-Marcos vd., 2014)
bilinmektedir. Ogrenenlerin dikkatini cekmek ve 6grenme siirecine katilimini arttirmak (Kim, 2015) igin
de kullanilan oyunlastirmayla, oyunsal disinme ve kullanici motivasyonunu olumlu etkilemenin
(Dicheva vd., 2015; Morschheuser vd., 2017) yani sira kullanicilari siirece dahil etme agisindan 6nemli
islevleri bulunan oyun mekanikleri gibi oyun unsurlarinin kullanimi da saglanmaktadir (Deterding vd.,
2011; Kapp, 2012).

Okulda yapilan egitim-6gretim faaliyetlerinin okul disi 6grenme ortamlariyla desteklenmesi,
dgrenme siirecini pozitif yonli etkilemektedir (Bozdogan, 2016; Gerber vd., 2001). Ozellikle mobil
cihazlar kullanilarak 6grencilerin bu siirecte ¢evrimici 6grenme ortamlarina istedigi zaman ve mekanda
daha hizli, esnek ve aktif bir bicimde erisim saglamasi (Saran vd., 2012), 6gretmen 6grenci arasindaki
etkilesimin saglanmasi (Collins ve Halverson, 2009), gilincel dokiimanlara aninda ulasilabilmesi
(Soloway, 2003) ve 6grencilere aktif ve kisisel 6grenme deneyimi sunmasi (Thorton ve Houser, 2005)
gibi olumlu etkilerinden 6tliri mobil cihazlarin okul disi 6grenme ortamlarda kullaniimasi 6nemli
gorilmektedir. Boylece 6grenciler sinifta 6grendiklerini okul disinda pekistirmenin yani sira yeni
bilgilerin 6greniminde de mobil 6grenme ortamlarindan faydalanacaklardir (Dogan ve Seferoglu,
2015). Bu dogrultuda mobil uygulamalar araciligiyla okul disi 6grenme ortamlarina yonelik
materyallerin gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi gerekmektedir. Bu arastirmada, okul disi
o0grenme ortamlari dersini alan 6gretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina
yonelik materyaller gelistirmeleri ve gelistirilen bu materyallerin uygulanarak degerlendirilmesi
amaclanmaktadir. Bu amacla ¢calismanin arastirma sorulari séyledir:

1. Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik gelistirdikleri
materyaller hangi diizeyde yer almaktadir?

2. Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi égrenme ortamlarina yonelik gelistirdikleri
materyallerin, 6grenen agisindan 6grenme slrecine yonelik etkileri nelerdir?

3. Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yénelik gelistirdikleri
materyallerin, 6grenenlerin teknoloji kullanimina yonelik etkileri nelerdir?

4. Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik gelistirdikleri
materyallerin, 6gretmen adaylarina yonelik etkileri nelerdir?

5. Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarinda kullandiklari Actionbound
uygulamasina yonelik gorisleri nelerdir?

2. Yontem

Arastirma, ilgili konunun derinlemesine arastirilabilmesine imkan sunan nitel arastirma
desenlerinden biri olan 6zel durum calismasi ile yiritilmustir (Yildirim ve Simsek, 2011). Ozel durum
¢alismalarinda arastirmacilar, baglami net olmayan durumlar bilingli olarak baglamindan ayirir ve
gbzlem icin uygun olmayan olaylari dar bir sekilde analiz ederek biitiine odaklanir, genelleme kaygisi
bulunmaz (Schreiber ve Asner-Self, 2011; Yin, 1981). Bu arastirma, tek vaka (olay, durum) lzerine
odaklandigi icin 6zel durum ¢alismalarindan bitlincll tek durum deseni ile gergeklestirilmistir.
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2.1. Katilimcilar

Arastirmanin katilimcilarini, 2020-2021 egitim 6gretim yilinin bahar déneminde meslek bilgisi
se¢meli ders havuzunda yer alan ve arastirmacilardan birinin yurittigd MBSEC18 kodlu "Okul Disi
Ogrenme Ortamlar" adli dersi secen 31 dgretmen adayi olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda
o0gretmen adaylarin ilgili dersten secilmesi sebebiyle kolay ulasilabilir 6rnekleme yéntemi kullaniimistir.
Kolay ulasilabilir 6rnekleme, arastirmacilarin erismesi kolay ve yakin olan bir duruma odaklanmasidir.
Bu 6rnekleme yontemi arastirma slirecini pratik hale getirmesinin yani sira arastirmacilara da hiz
kazandirir (Yildirim ve Simsek, 2011).

2.2. Veri Toplama Araglari

Arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araglari asagida detayli olarak sunulmustur:

Materyal Degerlendirme Formu (MADF), 6gretmen adaylarinin hazirladigi mobil uygulamalari
degerlendirmek amaciyla yazarlar tarafindan gelistirilmistir. ilgili formu gelistirmek icin, alanyazindaki
mevcut egitim materyallerine iliskin degerlendirme formlari incelemistir (Kutluca ve Birgin, 2007;
Senel, 2009; Turan-Giintepe, 2020). Akabinde ikisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojisi alaninda uzman ve
materyal gelistirme lizerine ¢alismalari olan iki 6gretim Uyesinin yani sira Fen Egitimi ve Kimya Egitimi
alan uzmani olup okul disi 6grenme (izerine ¢alismalari olan iki 6gretim tyesinden de ilgili forma yonelik
uygulama 6ncesinde goris alinmistir. Toplam dort uzmandan alinan materyalin 6grenme sirecine
entegrasyonu, kullanilabilirligi ve icerigin sunulusuna yonelik geri donitler dogrultusunda forma son
hali verilmistir. Bu form kullanilarak, adaylarin hazirladiklari uygulamalar arastirmacilar tarafindan ayri
ayri degerlendirilmistir. ilgili form; gelistirilebilirlik, kullanim kolayhgi, bireysel kullanima uygunluk,
bilgilerin hatasiz goriintilenmesi, 6grenme sirecini destekleyici olmasi, etkilesim imkani sunmasi,
hedeflere uygunluk, icerigin merak uyandirmasi, icerigin 6greneni gidilemesi, icerigin mantik
cercevesinde sunulmasi, icerigin acik ve anlasilir olmasi, icerigin bilimsel bilgilerle 6rtliismesi ve icerigin
uygun boliimlere ayrilmasi seklinde organize edilmis 13 kriterden olusmaktadir.

Bilgi Toplama (BITF) ve Yansitici Yazi Formlari (YAZF), materyallerin 6grenme-6gretme siirecine
etkilerini belirlemeye yonelik BITF ve adaylarin materyal gelistirme siirecindeki yasadiklari deneyimleri
belirlemeye yénelik olarak hazirlanan Yansitici Yazi Formu araciligiyla nitel veriler elde edilmistir. ilgili
formlar arastirmacilar tarafindan hazirlandiktan sonra sorularin kapsam gecerliligini saglamak adina tg¢
alan uzmanindan goéris alinmis ve arastirma sorularinin amacina uygun olarak hazrlanip
hazirlanmadigi belirlenmistir. Bu alan uzmanlarindan ikisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojisi Egitimi alan
uzmani olup digeri teknoloji destekli materyallerin gelistiriimesi Uzerine calismalari olan Fen
Egitimcisidir. Gelen doniitler sonunda nihai verilen BITF dokuz, YAZF ise yedi acik uglu sorudan
olugmaktadir. BiTF’de yer alan sorudan biri olan “Actionbound ile hazirlanan materyalin derste
kullanilmasi ile 6grencilerinizi nasil etkilenecegini disinlyorsunuz?” ve YAZF'da yer alan “Uygulama
sirecinde neler 6grendiniz ve neleri 6grenmekte zorluk yasadiniz?” sorulari 6gretmen adaylarina
yoneltilen 6rnek sorulardan bazilaridir.

2.2. Verilerin Analizi

MADF den elde edilen verilerin analizinde yer alan bilgiler arastirmacilar tarafindan “yeterli”,
“kismen yeterli” ve “yetersiz” kategorilerince siniflanarak ¢éziimlenmistir. “Yeterli” kategorisine “3”,
“kismen yeterli” kategorisine “2” ve “yetersiz” kategorisine “1” puan verilerek veriler sayisallastiriimis
ve arastirmaci sayisina boliinerek adaylarin aldiklari toplam puanlar hesaplanmistir. Tim bu
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kategoriler, kategorilere yonelik aciklamalar ve 6gretmen adaylarinin hazirladiklari materyallerden ilgili
kategorilerdeki 6rnek goérintiler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Materyal Degerlendirme Formu’nda (MADF) Yer Alan Kategorilere Ait Aciklamalar ve Ornek
Goriintiiler

Kategorilere Yénelik

Kategori  Puan ilgili Kategorilere Ait Ornek Goriintiiler

Aciklamalar
Yeterh 3 Be“rlenen konu < — - © GOREV B ” Hn;-BILGIV/\RisMASI.J ;
dogrultusunda uygun

senaryolarin

olusturulmasinin yani sira bu
senaryolara yonelik
etkilesimli oOgelerden 5 ve

daha fazlasinin (videolar,

sinavlar, gorevler, QR kodlar
@BILGI YARISMASI =

vb.) kullanilmasi durumudur.

® ks 100 0a7 @ cenads e

@ BILGI YARISMASI —

Kismen 2 Belirlenen konu

- ks 20 puan @ daha S2 sanye var

Yeterli dogrultusunda kismen yeterli
senaryolarin

olusturulmasinin yani sira bu
senaryolara yonelik 3-5 arasi
etkilesimli ogelerin Ll
(gorintaler, sinavlar,
videolar, QR kodlar vb.)

kullanilmasi durumudaur.
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Kategorilere Yénelik

Kategori  Puan ilgili Kategorilere Ait Ornek Goriintiiler

Aciklamalar
- - = =y T T
Yetersiz 1 Be“rlenen konu < @ BILGI YARISMASI = < ® BILGI =
dogrultusunda uygun

senaryolarin

olusturulamamasi ve bu
senaryolara yonelik 2 ve daha
az etkilesimli Ogelerin

(sinavlar, metinler  vb.)
kullanilmasi durumudur.

Arastirmacilar tarafindan elde edilen veriler, birbirlerinden bagimsiz olarak kategorilendirilmis
ve matrislere vyerlestirilmistir. Sonrasinda arastirmacilar bir araya gelerek matrislerdeki verileri
karsilastirmis ve farkliliklar izerinde tartisarak fikir birligine varmustir. Arastirmacilar arasindaki uyum
yuzdesi, Miles ve Huberman (1994)"in uyum ylzdesi formuli ile (Uyum yuzdesi= [Gorus birligi/goris
ayrihg + Gorls birligi]*100) hesaplanmis ve bu deger 0,907 olarak bulunmustur. Arastirmacilar
arasindaki uyum yuzdesinin 0,70 ve Ustli olmasi, arastirma icin gtvenilir kabul edilmektedir (Miles ve
Huberman, 1994). Ogretmen adaylarinin MADF’dan aldiklari toplam puanlar {izerinden betimleyici
istatistiksel analiz yapilarak en yiksek ile en distk puan, aritmetik ortalama ve standart sapma
degerleri hesaplanmistir. Ogretmen adaylarinin aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi (28,06) baz
alinarak standart sapma degerine (5,92) gore “yeterli”, “kismen yeterli” ve “yetersiz” kategorileri icin
puan araliklari belirlenmistir. Puan aralklarn olusturulurken alanyazindaki c¢alismalar taranarak
olusturulmustur (D6nmez Usta vd., 2020; Kiiriim, 2002; Sacli ve Demirhan, 2008). ilgili calismalara goére
puan araliklarinin Yiksek diizey: Ortalama + (Standart Sapma x 2); Orta diizey: Ortalama *(Standart
Sapma); Duslik dizey: Ortalama — (Standart Sapma x 2) seklinde hesaplanmistir. Bu hesaplamaya gore,
calismada “yeterli” kategorisi icin puan araliklari 33,98 ile 39, “kismen yeterli” kategorisi icin puan
araliklari 22,14 ile 33.97 ve “yetersiz” kategorisi i¢cin puan aralklari 22,13 ile 13 puan olarak
belirlenmistir.

BITF ve YAZF'dan elde edilen veriler nitel analiz ydéntemlerinden biri olan igerik analizi
kullanilarak analiz edilmistir. icerik analizinde temel siire¢, birbirine benzer verileri belirlenen
kavramlar, temalar altinda toplamak ve okuyucunun anlayacagi sekilde yorumlamaktir (Bauer-Martin,
2003; Patton, 2002). Bu cercevede arastirmacilar tarafindan BITF ve YAZF dan toplanan veriler temel
alinmis ve analizler yapilmistir. Arastirmacilar, arastirmanin tutarligini saglamak adina verileri farkh
zamanlarda ayri ayri analiz etmistir. Bu analizler sonucunda 6gretmen adaylarindan toplanan ham
veriler ile slire¢ sonunda ortaya cikan bulgular, kodlar ve c¢ikarimlar karsilastirilarak ana matrisler
olusturulmustur. Bulgularin, givenilirligini belirlemek adina Miles ve Huberman (1994)’in uyum
yuzdesi hesaplanmis ve uyum yizdesi degeri 0,871 olarak bulunmustur. Bulgularinin gegerligini ve i¢
glvenirligini artirmak i¢in 6gretmen adaylarinin gorislerine yonelik alintilara yer verilmistir.

2.3. Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci “Okul Disi Ogrenme Ortamlar” dersinde yiritilmustir.
Arastirma iki asamadan olusmaktadir. Birinci asama, teorik bilgilerin sunuldugu ilk yedi hafta ve ikinci
asama ise bu teorik bilgilerin uygulamalarinin yapildigi son yedi hafta olmak tizere 14 hafta boyunca
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda ilk yedi hafta 6gretmen adaylarina okul disi 6grenme kavrami, okul
disi 6grenme ortamlarini tanima, okul disi 6grenme ortamlarina uygun yontem ve teknikleri tanima,
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bir/birka¢c kazanim dogrultusunda okul disi 6grenme ortamlarinda yurutilecek 6gretim faaliyetleri
planlayabilme, uygulayabilme ve degerlendirebilme becerisi kazandirilmasina yonelik teorik bilgilere
yer verilmistir. Ardindan sekizinci haftada, acik erisimli web sitesi araciligiyla gelistirilen ve mobil
destekli bir uygulama olan Actionbound uygulamasi 6gretmen adaylarina tanitiimis ve 6gretmen
adaylarindan “Yenilenebilir Enerji ve Cevre” konusuna dair mobil destekli okul disi 6grenme materyali
(MDOM) hazirlamalari istenmistir. Bu materyal hazirlama siirecinde ilk olarak, 6gretmen adaylarindan
hazirlayacaklari materyallere yonelik senaryo gelistirmeleri istenmis ve yazarlar tarafindan bu
senaryolara geri donutler verilmistir. Donitlerin ardindan dokuzuncu ve onuncu haftadan itibaren
o0gretmen adaylarindan senaryolarina gore materyallerini gelistirmeleri talep edilmistir. Bu siirecte
adaylar arastirmacilarla etkilesim icinde olup yasadiklar teknik ya da igerikle ilgili sorunlara ¢6zim
bulabilmislerdir. Ogretmen adaylari déniitlere dayal olarak mobil destekli okul disi &grenme
materyallerine son seklini vermislerdir. Hem iOS hem de Android isletim sistemlerinde calisan
Actionbound uygulamasiyla 6gretmen adaylarinin gelistirdikleri materyallerin arkadaslari tarafindan
deneyimlenmesine firsat sunulmustur. Uygulama sonunda ise BiTF ve YAZF'la 6gretmen adaylarindan
veriler toplanmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin hazirladiklari materyaller, MADF araciligiyla
arastirmacilar tarafindan degerlendirilmistir. Tim uygulama stireci Sekil 1'de sunulmustur.

Sekil 1. Arastirmanin Uygulama Siireci

B
B
1.veT. 9.ve 14. Uygulama
haftalar arasi 8.hafta haftalar arasi sonunda
Okul
disi 6grenme kavrami, Belirlenen konuya yénelik Uygulamanin tanitimasi, P A Ll
okul disi grenme ortamlarini—yy,. Senaryolarin gelistiriimesi ve belirlenen konuya yonelik v g : P dindi
tanima senaryolara geri ~»  materyal hazirlanmasi, . tBHSI IICID {clzll ocrjmu
gibi teorik bilgiler verilmesi dénutler verilmesi hazirlanan materyallerin ateryal = egerlendirme
deneyimlenmesi ormu

2.4. Etik

Arastirmaya baslanmadan 6nce katilimcilarin rizalari alinmis ve arastirmadan dolayl herhangi
bir zarar gormeyecekleri belirtilmistir. Arastirmacilar ve katilimcilar arasinda veri toplama ve uygulama
sliirecinde gecen bazi 6zel diyaloglar mahremiyet geregi arastirmaya yansitilmamistir. Gizlilik ilkesi
geregi katiimcilarin kimlikleri gizli tutulmus ve arastirma etigi g6z 6niinde bulundurularak 01, 02, 03,
..., 031 seklinde kodlanmistir. Arastirma siirecinde tiim etik ilkeler g6z dniinde bulundurulmus ve
arastirma titizlikle yuratalmastir. Ayrica arastirma, Yiksekdgretim Kurumlari Bilimsel Calisma ve Yayin
Etigi Yonergesi uyarinca Giresun Universitesi Sosyal Bilimler Fen ve Miihendislik Bilimleri Arastirmalari
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Etik Kurulu tarafindan degerlendirilmistir ve 06 Ocak 2021 tarih ve 06/05 sayili yazi ile etik kurul onayi
almistir.
3. Bulgular
Calismada, veri toplama araglarindan elde edilen bulgular analiz edilerek, arastirma
problemleri temel alinarak bu bélimde sunulmustur.
3.1. Galismanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Calismanin “Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik
gelistirdikleri materyaller hangi diizeyde yer almaktadir?” birinci alt problemine ait bulgular bu bashk
altinda yer almaktadir. ilk olarak Tablo 2’de 6gretmen adaylarinin MADF’den aldiklari toplam puanlar
sunulmustur.

Tablo 2. Ogretmen Adaylarinin Materyal Dederlendirme Formu’ndan (MADF) Aldiklari Toplam

Puanlar
Ogretmen Ogretmen Ogretmen

Aday: Puan Aday! Puan Aday: Puan
01 33 012 34,33 023 35
02 26,66 013 23,33 024 23,66
03 28,66 014 36 025 24,66
04 21,33 015 20,66 026 15,33
05 34,33 016 30,66 027 33
06 18,66 017 35,33 028 31,33
07 28,66 018 28,66 029 27
08 19,66 019 35,66 030 29,33
09 35,66 020 21,66 031 25
010 32,66 021 31,66

011 28,33 022 20

Ogretmen adaylarinin MADFden aldiklari puanlarin 15,33 ile 35,66 arasinda dagilim
gdstermektedir (Tablo 2). Ogretmen adaylarinin MADF’den alabilecegi en yiiksek 39 ve en diisiik ise 13
puandir. Betimleyici istatistikler dogrultusunda, 6gretmen adaylarinin MADF’den aldiklari puanlara
bakildiginda ise; en disiik 15,33 iken; en yiiksek 35,66 puandir. Ogretmen adaylarinin MADF'den
aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasinin 28,06 ve standart sapmasinin 5,92 oldugu tespit edilmistir.
Yeterli, kismen yeterli ve yetersiz kategorileri icin belirlenen puan araliklarina 6gretmen adaylarinin
dagihimlari Tablo 3’ te sunulmustur.
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Tablo 3. Ogretmen Adaylarinin Materyal Degerlendirme Formu’ndan (MADF) Aldiklari Puanlarin
Kategorilere Gére Dagilimi

Kategori Ogretmen Adayi f(%)
Yeterli (33,98-39) 05, 09, 012, 614, 017, 019, 023 7 (22,58)
Kismen Yeterli (:)1, O%, (")3107, ?10, ?11, ?13, 016, 018, 021, 624, 17 (54,84)
(22,14 - 33,98) 025, 027, 028, 029, 030, 031
Yetersiz (13 - 22,14) 04, 06, 08, 015, 020, 022, 026 7 (22,58)

Ogretmen adaylarinin hazirladiklari materyallerle MADF araciligiyla aldiklari puanlarin
kategorilere gore dagilimlar incelendiginde, adaylarin %22,58’i yeterli; %54,84’(i kismen yeterli ve
%22,58'i yetersiz kategorilerinde yer aldig1 goriilmektedir (Tablo 3). Ayrica, MADF’de yer alan kriterler
bazinda (gelistirilebilirlik, kullanim kolayligi vb.) 6gretmen adaylarinin hazirladiklari materyaller
kategorilere gore siniflandiriimasi sonucu olusan dagilim Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Ogretmen Adaylarinin Materyal Dederlendirme Formu’nda (MADF) Yer Alan Kriterler Bazinda
Kategorilere Gére Dagilimi

Materyal Degerlendirme Formu Kategoriler

Yeterli Kismen Yeterli Yetersiz

f(%) f(%) f(%)
Gelistirilebilirligi 8(25,81) 20 (64,52) 3(9,68)
Kullanim kolayhgi 13 (41,94) 15 (48,39) 3(9,68)
Bireysel kullanima uygunlugu 13 (41,94) 15 (48,39) 3(9,68)
Bilgilerin hatasiz gérintilenmesi 21 (67,74) 9 (29,03) 1(3,23)
Ogrenme siirecini destekleyici olmasi 5(16,13) 19 (61,29) 7 (22,58)
Etkilesim imkani sunmasi 13 (41,94) 13 (41,94) 5(16,13)
Hedeflere uygunlugu 11 (35,48) 12 (38,71) 8(25,81)
icerigin merak uyandirmasi 4 (12,90) 19 (61,29) 8(25,81)
icerigin dgreneni giidiilemesi 5(16,13) 17 (54,84) 9 (29,03)
icerigin mantik cercevesinde sunulmasi 5(16,13) 16 (51,61) 10 (32,26)
icerigin acik ve anlasilir olusu 16 (51,61) 10(32,26) 5(16,13)
icerigin bilimsel bilgilerle értiismesi 11 (35,48) 15 (48,39) 5(16,13)
icerigin uygun bélimlere ayrilmasi 11 (35,48) 16 (51,61) 4 (12,90)

Ogretmen adaylarinin hazirladiklari materyaller degerlendirildiginde; bilgilerin hatasiz
goruntiilenmesi kriterinde materyallerin %67,74’G yeterli diizeyde hazirlanmigtir. Gelistirilebilirlik
kriterinde materyallerin %64,53’(i, 6grenme siirecini destekleyici olmasi kriterinde materyallerin
%61,29’u, kullanim kolayligi kriterinde materyallerin %48,39'u, bireysel kullanima uygunlugu kriterinde
materyallerin %48,39’u ve hedeflere uygunlugu kriterinde materyallerin %38,71’i “kismen yeterli”
kategorisinde yer almistir. Ayrica, etkilesim imkani sunmasi kriterinde materyallerin %41,94'(i “yeterli”
ve %41,94’'G “kismen yeterli” diizeydedir. Bununla birlikte, icerigin merak uyandirmasi kriterinde
materyallerin %61,29'u, icerigin 6greneni gidilemesi kriterinde materyallerin %54,84’(i, icerigin
mantik ¢ercevesinde sunulmasi kriterinde materyallerin %51,61i, icerigin uygun bolimlere ayrilmasi
kriterinde materyallerin %51,61’i ve igerigin bilimsel bilgilerle 6rtlismesi kriterinde materyallerin
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%48,39’u diizeyde “kismen yeterli” diizeyde, igerigin agik ve anlasilir olusu kriterinde materyallerin
%51,61'i “yeterli” diizeyde hazirlandiklari belirlenmistir.

3.2. GCalismanin ikinci Alt Problemine Yénelik Bulgular

Calismanin “Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik
gelistirdikleri materyallerin, 6grenen acisindan 6grenme siirecine yonelik etkileri nelerdir?” ikinci alt
problemine yonelik bulgular Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. MDOM'’e Yénelik Etkinliklerin, Odrenenin Ogrenme Siirecine Yénelik Etkisi

Kategoriler Kodlar Katilimcilar f
Bilgileri kalic hale 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, 012,
etgirme 013, 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021, 31
& 022, 023, 024, 025, 026, 027, 028, 029, 030, 031
01, 02, 03, 04, 05, 07, 08, 09, 010, 011, 013,
Eglenerek 6grenme 014, 017, 019, 021, 023, 024, 025, 026, 028, 22
029, 031
ovunlastirma ile 01, 02, 04, 05, 06, 07, 08, 010, 011, 012, 014,
b,Yren nfe 015, 018, 020, 622, 023, 624, 526, 027, 28, 22
& 629, 630
. 02, 05, 06, 08, 09, 011, 012, 014, 015, 016, 018
Bilissel if 68 o LT T T T ’ ! ! !
§ Alternatif 6grenme 620, 021, 023, 928, ©29, 630 17
etkiler
Bilgiyi pekistirme B2, 04, 05, 06, 010, 018, 620, 627, 628, 630 10
Kesfederek 6grenme 01, 03, 67, 08, 09, 014, 019, 621, 630 9
Degerlendirme yapma 02, 09, 019, 020, 027, 028, 029, 030 8
Yeni kavramlan/ 01, 67, 014, 68, 918, 622 6
bilgileri kolay 6grenme
Bilgileri somutlastirma 01, 015, 019, 022, 027 5
Basarlyi arttirma 016, 026, 027, 028 4
Gizil 6grenme 02, 09, 623 3
Derse olan ilgivi 01, 02, 03, 04, 05, 06, 67, 08, 09, 010, 011, 012,
T gl 613, 014, 615, 616, 017, 618, 619, 620, 621, 31
022, 023, 024, 025, 026, 027, 028, 029, 030, 031
etkiler arfttl'r‘ﬁ:yonunu 013, 614, 615, 616, 617, 18, 619, 620, H21, 31
022, 023, 024, 025, 026, 027, 028, 029, 030, 031
Oz giiveni arttirma 01, 04, 013, 018, 028, 029, 030, 031 8
Merak uyandirma 04, 07, 013, 014, 023, 028 6
Derste aktif rol 01, 02, 63, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, 012,
Fiziksel oynama/ derse katiim 013 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 621, 31
etkiler y 022, 623, 624, 625, 626, 527, 628, 629, B30, B31
Dogrudan etkilesim 01, 07,014 3
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MDOM’e yonelik etkinliklerin 6grenenin 6grenme siirecine yonelik etkilerine dair elde edilen
bulgular bilissel etkiler, duyussal etkiler ve fiziksel etkiler olmak Uzere (i¢ kategori altinda toplanmistir.
Bilissel etkiler kategorisinde, adaylarin tamami tarafindan belirtilen bilginin kalici hale getiriimesine
yonelik olarak 012 kodlu adayin gériisii “Tekrar edilmeyen ya da hayata gecirilmeyen hicbir bilginin
kalici olamayacagi diisiincesindeyim ancak 6grencilerin bu yéntemle birlikte derse katiimlarinin
artacadindan, konulari daha iyi 6greneceklerinden ve d&gdrenme siirecini yaparak yasayarak
gecireceklerinden bilgilerin daha uzun siire kalici olabilecegini diisiinmekteyim.” o6rnek olarak
verilebilir. Ogretmen adaylarinin bircogu, 6grenme ortaminda MDOM ile 6grenenlerin eglenerek
O0grenecegini (f=22), Actionbound uygulamasinin oyunlastirma ile 6grenme icin kullanilabilecegini
(f=22) belirtmektedir. Bu noktada “.. Egitimin ise oyunla birlestirilerek ¢ocuklara verilmesi aslinda
bireylerin adaptasyonlarini da arttirici etkiye sahip olacaktir. Bunun yani sira ders olarak degil de oyun
olarak algiladiklari icin eglenerek égreneceklerdir.” (O4-Eglenerek 6Grenme) ve “Uygulamada verilen
sorularla, gérevlerle, 6grencilerin derste teorik olarak 6grendigi bilgileri sanal bir ortamda sanki oyun
oynuyormus gibi edlenerek, puanlar alip &diller kazanarak, bazen yarisarak bazen is birligi
dgrenmesine firsat taninmaktadir.” (015-Oyunlastirma ile 6§renme) ifadeleriyle séz konusu etkilere
vurgu yapmaktadir. Bunun yani sira, 6gretmen adaylarindan 17’si bu uygulamanin alternatif bir
dgrenme araci olduguna deginmektedir. Bu baglamda, O30 kodlu aday ifadesinde bu duruma “Her
zaman sunus yolu, anlatim teknidi 6grencilere sikici gelebiliyor. ... Ancak bu uygulama 6grencilerin
kesfetmek icin sabirsizlandigi bir uygulama olabilir... Farklh gérevler barindiriyor. Klasik 6grenme
yaklasimlarindan ve ydntemlerinden uzaktir ve dgrenme icin bir yenilik getirir.” seklinde yer
vermektedir. Bunun yani sira degerlendirme koduna yénelik olarak 029 kodlu aday aciklamasinda “...
ogrencilere dersle alakali olarak etkinlikler yaptirilip, sorular sorulup 6grencilerin derste 6grendiklerini
degerlendirmesini saglayip, 6grencilerin sorulari eglenceli bir sekilde cevaplamasi saglanabilir ve bu
oyunun sonucunda derse karsi olan ilgisi artmis olur diye diisiinmekteyim.” ifadesine yer vermektedir.

Duyussal etkiler kategorisi altinda derse olan ilgiyi arttirma, motivasyonu arttirma, 6zgliveni
arttirma ve merak uyandirma kodlari yer almaktadir. Derse olan ilgiyi arttirma ve motivasyonu arttirma
kodlari &gretmen adaylarinin tamami tarafindan belirtilmisti. MDOM’e yénelik etkinliklerin
dgrenenlerin derse yonelik ilgisini arttirmasi koduna yonelik olarak 09 kodlu aday “Genelde hep klasik
ybéntem ile 6grenme gergeklestirilir. ... Actionbound ile hazirlanan etkinliklerin derste kullaniimasi ile
ogrenciler bu klasik 6grenme anlayisinin disina ¢ikarlar. Farkli bir 6§renme ortaminda bulunurlar. Béyle
farkli olaylar her zaman &grencilerin ilgisini daha da arttirir. Burada da daha degisik bir sekilde ders
isledikleri icin 6grencilerin derse yénelik ilgisinin artacagini diistiniiyorum.” ifadesini belirtmektedir. Bir
baska aday ise gorlsinl “Hazirladigim Actionbound uygulamasinda, her dodru cevaba 10 puan
verilirken her yanlis cevap icinde 2 puan kesilmektedir. Bu sayede uygulama bitiminde toplam puan
hesaplanmakta ve hesaplanan puan dogrultusunda uygulamaya katilan &grenciler arasinda bir
siralama ortaya ¢ikmaktadir. Ogrenciler alinan puanlar sayesinde siralamalarinin etkilendiklerini
gordiiklerinden dolayi giidiileneceklerdir. Puanlarini yiiksek tutmak adina derse daha fazla katihm
saglayacaklar ve daha fazla konu tekrari yapacaklardir. Bu tekrarlar dogrultusunda girilen yeni bir
Actionbound uygulamasinda siralamalarinin ve alinan puanlarin yiikselmesi motivasyonlarini olumlu
yénde etkileyecedini séylemek miimkiindiir.” (027- Motivasyonunu artirma) seklinde dile
getirmektedir.

Fiziksel etkiler kategorisi altinda derste aktif rol oynama/ derse katilim ile dogrudan etkilesim
kodlari yer almaktadir. “Actionbound ile hazirlanan etkinliklerin derste kullaniimasi 6grencilerin derste
daha aktif olmasini saglar. Bu etkinlikler 6grenciyi derste tutar. Gruplar halinde kiigiik kiigiik yarismalar
yapip, derslere olan katihmlarini arttirabiliriz.” (019- Derste aktif rol oynama/ derse katilim) seklinde
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Actionbound uygulamasinin 6grenciyi 6grenme silirecinde aktif kilacagina yonelik gorisini ifade
etmektedir.
3.3. Calismanin Ugiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Calismanin “Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik
gelistirdikleri materyallerin, 6grenenlerin teknoloji kullanimina yonelik etkileri nelerdir?” alt
problemine yonelik bulgular Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6. MDOM'’e Yénelik Etkinliklerin, O§renenin Teknoloji Kullanimina Yénelik Etkisi

Kodlar Katilimcilar f
Teknoloji kullanim 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, 012, 014, 24
yeterliligini destekleme 015, 017, 018, 019, 020, 021, 623, 025, 027, 029, 030
Teknolojiyi bilingli 01, 02, 04, 05, 07, 08, 09, 010, 014, 018, 019, 020, 16
kullanma 021, 622, 627, 629

Teknolojiye yonelik

01, 04, 06, 09, 011, 012, 019, 023, 024, 028, 030, 031 12
hazirbulunma

Rehber esliginde kullanma 02, 07, 09, 011, 013, 016, 023, 026, 027, 028, 031 11
Firsat esitligi saglama 02, 04, 06, 011, 012, 016, 019, 024 8
Teknoloji

alanina/uygulamalarina 01, 019, 629 3
yonlenme

Ogretmen adaylarindan bircogu (f=24), bu gibi teknolojik uygulamalar sayesinde 6grenenlerin
teknoloji kullanimina yonelik yeterliliklerinin destekleyecegini belirtmektedir. Bu baglamda 6gretmen
adaylarindan 06 “Mobil uygulamalari kullanmayi bilen 6grenciler agisindan bir zorluk yasanmayacaktir
fakat bu gibi uygulamalarla mobil uygulama konusunda ¢ok fazla bilgisi olmayan égrenciler de teknoloji
kullanim konusunda yeterli diizeye gelip giinliik islerinde de bu tiir uygulamalari kullanacaklardir.
Hayatlari daha da kolaylasacaktir.” seklindeki goristyle teknoloji kullanim yeterliliginin artacagina
vurgu yapmaktadir. Ogretmen adaylarindan bircogu (f=16) bu gibi uygulamalarla teknolojinin bilingli
yonde kullanilacagini belirtmektedir. Bu noktada 02 “Odrencilerimin ¢ogunun teknolojiyle hasir nesir
cocuklar oldugunu diisiintildiigiinde, cocuklarin bos zamanlarinda video sitelerinde video izleyecedine,
amagsiz oyun oynayacaklarina bu etkinlikler sayesinde hem eglenir hem de egitimin teknolojiyle
desteklenmesiyle gelecegine katki saglarlar. Bu sayede de kendilerini teknoloji kullanma konusunda
gelistirir.” ifadesine yer vermektedir. Bunun yani sira 6gretmen adaylardan bir kismi 6grenenlerin
teknolojiye yonelik hazirbulunusluklarinin olduguna (f=12) ve kullanim sirecine hakim olduguna
deginirken, bir kismi ise bu gibi teknolojilerin rehber esliginde kullaniimasi (f=11) gerektigine
deginmektedir. Bu baglamda 012 “Giiniimiiz ¢caginin teknoloji ¢adi olmasi, tablet/ telefon kullanim
yasinin diistik yaslara inmis olmasi, ¢ocuklarin teknolojiyle dogmus olmasindan étiirii égrencilerin
Actionbound uygulamasi ile hazirlanan etkinliklere, kullanimina asina olacaktir ve ¢okga ilgilerini
cekecektir.” ifadesiyle 6grenenlerin bu gibi uygulamalarin kullanimina hakim olduguna deginmektedir.
Buna karsin O7 “ilk basta 6grenciler kullanmakta zorlanabilir. Kendim de zorlandim ama bir rehber
esliginde ¢ocuklar kullanmaya baslarsa yeterlilik durumlari artabilir.” ifadesiyle uygulamanin kullanim
sirecinde onlara rehberlik edilmesi gerektigine yer vermektedir.
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3.4. Calismanin Dérdiincii Alt Problemine Yénelik Bulgular

Calismanin “Ogretmen adaylarinin mobil destekli 6grenme ortamlarina yonelik gelistirdikleri
materyallerin, 6gretmen adaylarina yonelik etkileri nelerdir?” alt problemine yonelik bulgular Tablo
7'de sunulmustur.

Tablo 7. MDOM’e Yénelik Etkinliklerin, Odretmen Adayina Etkisi

Kodlar Katilimcilar f

Bilgi sahibi olma/bilgileri 01, 010, 012, 014, 015, 016, 019, 021, 023, 024, 16
destekleme 026, 027, 028, 029, 030, 031
Farkindalik kazanma 01, 02, 69, 014, 017, 019, 020, 627 8
Duyarlhgi arttirma 01, 05,017, 022 4
Programla gezilecek mizeler .o .. ..

o 04, 013, 028, 029 4
oldugunu fark etme
On yargilarimi kirma 07, 015, 629 3
Yanlis bilgileri diizeltme 09, 011, 623 3
Bilinglendirmek amagl paylasma 06, 010 2

Ogretmen adaylari Actionbound uygulamasinda gelistirilen etkinlikler siirecinde, hazirladiklari
konulara yonelik bilgi sahibi olduklarini ya da mevcut bilgilerine yeni bilgiler eklediklerini
belirtmektedir. Bunun yani sira yine 6gretmen adaylarindan sekizi hazirladiklari konulara yonelik
farkindalk kazandigina da vurgu yapmaktadir. Bu baglamda O1 “Yenilenebilir enerji kaynaklarina dair
gecmisten kalma bilgilerim vardi. Fakat (ilkemizdeki yeri ve 6nemini, genel anlamda éneminin bu kadar
farkinda degilim. Bu konu ¢capinda bir etkinlik tasarlamak, bu konuya dair farkindalhk kazanmami ve
duyarlhhigimin artmasini sagladi. Ayrica gegcmisten kalma bilgilerimi tazeleyip, (stiine konu ile iliskili yeni
bilgileri de dahil etme sansina sahip oldum” seklindeki ifadesiyle yeni bilgiler edindigini ve konuya
yonelik farkindalik, duyarhlik kazandigini dile getirmektedir.

3.5. Calismanin Besinci Alt Problemine Yénelik Bulgular

Calismanin “Ogretmen adaylarinin mobil destekli okul disi 8grenme ortamlarinda kullandiklari
Actionbound uygulamasina yonelik gorisleri nelerdir?” arastirma sorusuna yoénelik 6gretmen
adaylarinin gérusleri Tablo 8'de 6zetlenmistir.
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Tablo 8. Actionbound Uygulamasina yénelik Gériisler

Kategoriler Kodlar Katimcilar f
01, 02, 03, 04, 05, 07, 08, 09, 011, 012,
Eglenirken dgretici 013, 014, 015, 017, 019, 021, 023, 024, 24
025, 026, 028, 029, 030, 031
. . 01, 02, 04, 05, 07, 08, 09, 010, 012, O16,
Dikkat cekici uygulama 018, 021, 024, 627, 628, O30, 16
Degerlendirme 01, 02, 03, 09, 011, 013, 015, 017, 018, 14
8 620, 623, 024, 627, 630
Pekistirme 02, 04, 05, 06, 07, 08, 010, 014, 018, 019, 12
? 620, 631
Kalicl 8renme 07, 08, 011, 012, 014, 015, 017, 023, 025, 11
& 627, 628
Mobil oldugu igin kullamish 05, 06, 012, 013, 015, 021, 022, 027, 030, 10
/tekrar kullanilabilir 031
o) Yaparak yasayarak 6gretme 05, 06, 07, 09, 013, 014, 015, 028, 029 9
g Oyun ile 6grenme 06, 07, 08, 69, ©14, H15, 630 7
Coklu ortam ogeleri 06, 08, 09, 013, 024, 027, 030 7
Okul disi egitim 02, 04, 65, 09, 014, 628 6
Bilgi vermek kolay 02, 08, 610, 030 4
Egitici bir platform 01, 02, 09, 014 4
f{\laglm'ayan konularin 04, 614, 529 3
ogretimi
Zaman ve enerji 01, 029, 630 3
On bilgi edinimi 01, 013 2
Ogretmene yardimci 012, 030 2
Kullanim kolayhg 013, 030 2
o 613, 630
Anlik kayit/ resim video vb. 2
Teknik imkanlarin sinirlilig 95’ 011, 012, 016, 019, 021, 023, 024, 027, 10
029
£ Uygulamanin kullanimiile -, ) 55 514 627, 628, 630 7
S ilgili bilgi sahibi olma
m e . e . . .
g Uygulamanin maliyeti 03, 04, 06, 07, 011, 020 6
Ogretmene disen yiik cok 01, 08, 029, 031 4
Saglik acisindan 07,026 2

Actionbound uygulamasinin avantajlarina yonelik 6gretmen adaylarinin gérisleri alindiginda,
adaylarin bir¢ogu ilgili uygulamanin eglenirken 6gretme amach kullanilabilecegine, dikkat cekici bir
uygulama olduguna ve degerlendirme amacli kullanilabilecegine vurgu yapmaktadir. Bu dogrultuda 02
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“Okul disi egitim ortaminda kullanilabilecek bu uygulama ile hem tanimlayici hem de siire¢
degerlendirme yapmanin yani sira bilgi vermenin kolay oldugu bu platform araciligiyla 6grenen,
eglenerek égrenecektir.” seklinde gériisiinii bildirirken ve 024 ise “Bu uygulama sinif icinde dikkat
cekici bir etkinlik olarak, sinav olarak, 6grencileri zorlamayacak bir sekilde eglendirirken 6gretici bir
bicimde dersi gecirebilmek, égrencileri dersin icinde tutmak adina kullanabilir.” seklinde goérisiini
bildirmektedir. Bunun yani sira uygulamanin mobil oldugu igin kullanisli olmasi, ¢oklu ortam 6gelerini
icermesi ve okul disi egitim icin kullanilabilecegi 5nemli bulgular arasindadir. Bu dogrultuda 027 “Mobil
cihazlarin artik elimizin altinda oldudgu icin 6grenenler icinde uygulamaya erismek olduk¢a kolay
olacaktir ve istedikleri zaman ilgili uygulamayi tekrar tekrar deneyimleme sansi yakalayacaktir.”
ifadesiyle uygulamanin mobil olarak deneyimlenebildigi belirtmistir. O6 ise ilgili uygulamaya goklu
ortam dgelerini dahil etmenin mimkiin olduguna deginmektedir. Bu noktada 06 “Gérsel isitsel 6geleri
ekleyebildigimiz Actionbound uygulamasiyla ayni anda metin, gériintii, grafik, ses, video gibi unsurlari
kullanmamiz miimkiindiir.” seklinde gortsind bildirmistir. Ayrica ilgili uygulamanin okul disi 6grenme
ortamlari icin kullaniimasinin 6nemine deginen O9 “Okul disi ortamlara yapilan geziler de é§rencinin
ozellikle gitmesi gereken yerlere gitmesini saglamak ve dgrencilerin 6grenmesini istedigim bilgileri bu
uygulamayla c¢esitli goérevierle verebilir, kesfetme firsati sunabilirim.” seklinde ifadesini dile
getirmektedir.

Actionbound uygulamasiyla etkinliklerini hazirlayan 6gretmen adaylari uygulamanin 6gretim
sirecinde bazi dezavantajlar yaratabilecegini belirtmektedir. Teknik imkanlarin sinirhliginin (f=10)
dgrenme siirecinde dezavantaj olusturacagina deginen 6gretmen adaylarindan 019 “Uygulamanin
kullanilmasinda bir akilli telefona sahip olma zorunlugu barindirmasi édgrencilerin  ekonomik
durumlarinin farkl olmasi herkesin akilli telefona sahip olamayacagi géz 6niinde bulunduruldugunda,
bazi 6grenciler de elektronik aletlere ulasmada sikinti yasayabilmektedir.” seklinde gorisline yer
vermistir. Teknoloji yeterliligi ile uygulamanin kullanimi ile ilgili bilgi sahibi olmanin (f=7) iliskili
olduguna deginen 6gretmen adaylarindan 05 “Odrencilere teknoloji kullanimi hakkinda bilgi eksikligi
olabilir hayatinda hi¢ telefonu olamayan hi¢ kullanmayan bireyi bu uygulamayi kullandirmak ve onu bu
siirece aktif olarak katmak olduk¢a zor olur.” seklindeki ifadesiyle kullanim sireciyle teknoloji
yeterliligin iliskilendirilecegine vurgu yapmaktadir. Actionbound uygulamasinin “Free” (lcretsiz)
secenegiyle (f=6) uygulamanin gelistiriimesi ve “Pro ve Edu” secenekleri kapsaminda bazi 6zelliklerinin
kullaniminda yasanan kisitlamalar birtakim olumsuz durumlarin yasanmasinda etken olmustur.
Ucretsiz siiriim kullaniminin olmasinin dezavantajini yasadigini belirten O7 “Etkinlik olusturamiyordum,
olusturdum saniyordum ama olmuyordu. Diizenleme yapamiyordum lizerinde dil ayarindan dolayi
ctimleler devrik oluyordu.” seklinde maliyete yonelik gortsiini belirtmistir.

4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Ogretmen adaylarinin mobil uygulama destekli okul disi 6grenme ortamlarina yonelik dijital
materyaller gelistirmeleri ve gelistirilen bu materyallerin uygulanarak degerlendirilmesini amaglayan
bu calismada ulasilan sonuglar, bu baslik altinda ilgili literatlir esliginde tartisilarak sunulmustur.
Ogretmen adaylarinin hazirladiklari mobil destekli materyallerin biiyiik cogunlugunun orta diizeyde yer
aldig1 gorilmektedir. Ancak adaylarin genellikle bilgilerin hatasiz goriintiilenmesi ve igerigin acik ve
anlasilir olmasi kriterlerinde materyallerini “yeterli” kategorisinde hazirladiklari tespit edilmistir.
Alanyazinda da belirtildigi gibi, acik ve anlasilir olarak hazirlanan materyaller 6grenenlere verimli
calisma ortamlar sunmaktadir (Akkoyunlu, 2002). icerigin acik ve anlasilir olmasina karsin icerigin
mantik cercevesinde sunulmasi, igerigin 6greneni giidiilemesi, icerigin merak uyandirmasi ve hedeflere
uygunlugu kriterlerinde ise hazirlanan materyaller “yetersiz” kategorisinde one g¢ikmaktadir. Bu
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baglamda hazirlanan senaryolarin, Actionbound programinin niteligine ve hedef kitlenin 6zelliklerine
yonelik organize edilmediginden s6z etmek mimkindir. Benzer sekilde Sharda (2007), senaryolar
olusturulurken belirlenen igerikte yer alacak 6gelerin baglantilarinin kurulmasinin yani sira multimedya
araglariyla igerigin iliskilendirilmesi gerektigine deginmektedir. Robin (2008)’de, senaryo hazirlanirken
ogrenenlerin ilgisini cekecek icerikler kullanilmasi ve hedef kitle dikkate alinarak materyallerin
birlestirilmenin dnemine vurgu yapmaktadir.

Ogretmen adaylarinin tamami, mobil destekli 6grenme ortamlarina yonelik materyallerin
(MDOM) 6grenenlerin 6grenme siirecine yonelik etkilerini, literatiirdeki ¢calismalarla benzer sekilde,
bilgilerinin kalici hale gelmesi (Bakioglu ve Karamustafaoglu, 2020; Bostan Sarioglan ve Kiglikozer,
2017; James ve Williams, 2017), derse olan ilgilerinin ve motivasyonlarinin artmasi (D6nmez Usta ve
Turan Glintepe, 2019; Metin, 2020; Tiirkmen, 2018) seklinde siralamislardir. Ayrica, 6gretmen adaylari
bu faaliyetlerin 6grencilere yeni etkilesimli deneyimler sunmasi (Behrendt, 2014) sebebiyle, derse aktif
katilimlarinin saglanacagini ve eglenerek 6greneceklerini (Bozdogan ve Kavci, 2016) dislinmektedirler.
Bu distincelerin ardinda Actionbound uygulamasinin sagladigi etkilesimli bir 6grenme nesnesi
olusturulmasi, verilen gorevlerin yerine getirilerek sirecin deneyimlemesine izin vermesi gibi
ozelliklerin (Actionbound, 2022) bulundugu distintilmektedir. Ayrica Actionbound uygulamasiyla
eglenceli ve heyecan verici bir mobil uygulama olusturmak icin GPS konumlari, haritalar, yol tarifleri,
pusula, videolar, resimler, gorevler, testler, odiller, puanlar, turnuvalar, degerlendirmeler gibi oyun
ogelerini kullanilarak oyunlastirmadan tam olarak yararlanmak mimkindir (Actionbound, 2022).
Oyunlastirma uygulamalarinin bu gibi bilesenlerine egitim ortamlarinda yer verildiginde 6grenenlerin
motive oldugu, derse aktif katiliminin ve basarinin arttigi ifade edilmektedir (Figueroa, 2018; Kim, 2015;
Sahin ve Samur, 2017). Bu durum ise, 6gretmen adaylarinin 6nemli bir kisminin belirttigi oyunlastirma
ile 6grenme kodu altindaki gorislerde gorilmektedir. Bununla birlikte, okul disi 6grenme ortamlarinda
ylritulen faaliyetlerinin bilimsel kavramlari anlama siirecinde 6grencileri destekledigi bilinmektedir
(Rennie, 2014). Benzer sekilde, Ogretmen adaylari da bu ortamlar ile 6grencilerin yeni
kavramlari/bilgileri kolayca Ogrenebileceklerini ifade etmislerdir. Ayrica bu ortamlarin, 6grenme
surecine yoOnelik etkileri arasinda literatirde siklikla akademik basarinin artmasi dile getirilmistir
(Clarke-Vivier ve Lee, 2018; Richmond vd., 2018; Sturm ve Bogner, 2010). Literatlirde yapilan
¢alismalarin aksine, bu arastirmada 6gretmen adaylarinin olduk¢a az bir kismi bu durumu dile
getirmistir. Bu durumun nedeni, 6gretmen adaylarinin gelistirdikleri materyalleri heniiz sinif ortaminda
bulunan 6grencilerle birlikte deneyimlememis olmasi gosterilebilir.

Ogretmen adaylarinin énemli bir kismi, Actionbound uygulamasi ile hazirlanan etkinliklerin
dgrencilerin teknoloji kullanimini etkileyecegini de belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin bu tema
altindaki dusinceleri siklikla 6grenenlerin bu tir uygulamalari kullanarak teknoloji kullanim
yeterliliklerinin desteklenecegi ve teknolojiyi bilingli kullanacagi kodlari altinda toplanmistir. Yapilan
calismalar incelendiginde, érnegin Aksogan ve Bulut Ozek (2020), bireylerin teknolojiye bakis acilari ile
teknolojiyi kullanma becerilerinin iliski oldugu, teknolojiye bakis acisi olumlu olanlarin teknolojiyi
kullanma becerilerinin de olumlu yonde artis gosterdigi gortlmistir. Bununla birlikte, Z kusagi olan
ogrenenlerin teknolojiye yonelik hazirbulunusluklari da 6gretmen adaylari tarafindan ifade edilmistir.
Teknolojiye yonelik hazirbulunusluk taniminin, bireylerin yapacagi islemlerdeki amacglarini
gerceklestirebilmek icin giincel teknolojileri kabul etme, 6grenme ve kullanma yoniinde egilimlerinin
(Parasuraman, 2000) oldugu dikkate alindiginda, 6grenenlerin bu tir uygulamalarin kullanimina
yatkinhginin 6gretim slrecleri icerisinde dikkate alinmasi 6nem arz eden bir durumdur. Bu durum
cercevesinde, 6grenme ortamlari 6grenenlere hitap edebilecek uygulamalarla zenginlestirilerek mobil
ve/veya cevrimici 6grenme destegi ile etkili bir 6gretim streci yuratilebilir.
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Ogretmen adaylari, MDOM’de kullanilan Actionbound uygulamasinin 6grenenlere sagladigi
katkilarin yani sira, kendileri icin de faydali bir uygulama oldugunu ifade etmislerdir. Okul disi 6grenme
faaliyetlerinin konularin giinlik yasamla iliskilendirilmesini sagladigi (Bozdogan ve Kavci, 2016;
Richmond vd., 2018) disunuldiiginde, 6gretmen adaylarinin hem konuya dair bilgi birikimlerinin
artmasi hem de konuya yonelik farkindalk ve duyarhlik kazanmalari énemli bir bulgudur. Bu noktada
0gretmen adaylari 6zellikle gevre kirliligi gibi yasamimizi ve Diinya’mizi etkileyen sorunlar konusunda
daha bilingli ve duyarli bireyler olarak; 6grencilerine da bu duyarhlik ve farkindalk bilincini benzer
uygulamalar kullanarak aktarabilecekler ve Diinya’mizin korunmasina katkida bulunabileceklerdir.
Benzer sekilde Dénmez Usta ve Ultay (2022) calismasinda, insan ve Cevre (nitesi ile ilgili artinlmis
gerceklik ve animasyon destekli STEM etkinliklerinin 6grenenlerin ¢evre ile ilgili kavramlarin gelisimine
olumlu katki sagladigi vurgulanmistir.

Ogretmen adaylarin MDOM’{in eglenerek 6grenme, dikkat cekme, degerlendirme, pekistirme,
kalici 6grenme gibi avantajlarindan siklikla bahsettikleri gorilmektedir. Literatiirdeki ¢calismalarda da
Actionbound gibi mobil uygulamalar ile yiratalen etkinliklerin eglenerek 6grenme (Hartman vd.,
2019), motive etme ve dikkat cekme (Bohackova, 2021; Nessler vd., 2021), kalici 6grenme (Nessler vd.,
2021), glnluk hayatla iliskilendirme (Parsons vd., 2019; Hartman vd., 2019), 6grenenlerin siirece
katiliminin arttig1 (Attewell, 2005; Liaw vd., 2010) gibi faydalar sagladigi belirtiimektedir. Ek olarak
literatlirde yapilan uygulamalarda da 6grenene bir Griin olusturma firsati sagladigi (Ergiiney, 2017) ve
O0grenme slrecinin daha etkilesimli hale getirdigi (Elcicek ve Bahgeci, 2015; Sharples vd., 2005)
belirtiimektedir. Ogretmen adaylari Actionbound ile etkinlik hazirlama siirecinde, teknik imkanlarinin
sinirli olmasi, uygulamanin kullanimi ile ilgili bilgi sahibi olma durumu, uygulamanin maliyeti ve bu
uygulamanin kullanilarak materyal hazirlanmasi siirecinde 6gretmene disen yiki dezavantaj olarak
belirtmislerdir. Benzer endiseler, farkh calismalarda okul disi 6grenme faaliyetlerinin hazirlanmasi
sirasinda da 6gretmenler ve 6gretmen adaylar tarafindan da aciklanmistir. Fiiz (2018) calismasinda,
ogretmenlerin alan gezileri ile ilgili yeterli bilgiye sahip olmadiklarini; Bozdogan (2016), okul disi
ogrenme faaliyetlerini diizenleyebilme konusunda kaygilandiklarini; Carrier ve digerleri (2013), okul
disi 6grenme faaliyetlerini planlamanin zor oldugunu; Dillon ve digerleri (2006) ise sorumluluk, zaman
ve maliyeti sorun olarak gorduklerini belirtmistir.

Arastirma sonucunda, okul disi 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek mobil destekli cesitli
uygulamalarin  gelistirilmesi ve bu uygulamalarla 06grenme ortamlarinin zenginlestiriimesi
dnerilmektedir. Ozellikle 6grenenlerin mobil 6grenme siirecini deneyimlemesi ve bu deneyimle birlikte
mobil 6grenmenin avantajlarindan yararlanmasi pandemi, deprem gibi olagan disi olaylarin yasandigi
sureglerde okul disi 6grenme ortamlarinin etkin ve verimli ilerlemesine yardimci olabilir. Actionbound
uygulamasinin sagladigi mobil deneyimin yani sira ilgili uygulama biinyesinde yer alan oyunlastirma
ogeleri sayesinde oyunlastirma yaklasiminin temel alindigi ¢alismalar da yapilabilir. Bu g¢alisma
Actionbound uygulamasi ve disiplinlerarasi bir konu olan “Yenilenebilir Enerji ve Cevre” konusu ile
sinirlidir. Dolayisiyla farkli mobil uygulamalar, konular ve 6gretmen, 6grenci gibi diger 6rneklemler
Gzerinde de benzer galismalarin ylrittlmesi 6nerilebilir.
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Extended Abstract

Introduction

Carrying out school educational activities is made possible by mobile learning applications,
which allow learners to access information more flexibly, quickly, and effectively, whenever they want,
provide an active and personal learning experience, and ensure interaction between learner and
teacher. It is known that supporting educational activities at school with out-of-school learning
activities positively affects the learning process (Gerber, Cavallo & Marek, 2001; Bozdogan, 2016). In
this process, especially through mobile devices, students can access online learning environments
more flexibly, quickly, and effectively whenever they want (Saran, Seferoglu, & Cagiltay, 2012), and
ensuring interaction between teacher and student (Collins & Halverson, 2009). Besides, mobile
learning environments are preferred for out-of-school learning due to instant access to current
resources (Soloway, 2003) and providing students with an active and personal learning experience
(Thorton & Houser, 2005). Thus, students will benefit from mobile learning environments in learning
new information and reinforcing what they have learned in the classroom outside of school (Dogan &
Seferoglu, 2015). In this direction, it is important and necessary to develop, implement and evaluate
materials for out-of-school learning activities through mobile applications. This study aims to help pre-
service teachers develop materials for mobile-assisted out-of-school learning activities and evaluate
these materials by applying them. The study's research questions are as follows for this purpose:
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1. What level are the materials developed by pre-service teachers for mobile supported out-
of-school learning environments?

2. What are the effects of the materials developed by pre-service teachers for out-of-school
learning environments supported by mobile applications on the learning process in terms
of learners?

3. What are the effects of the materials developed by pre-service teachers for out-of-school
learning environments supported by mobile applications on learners' use of technology?

4. What are the effects of the materials developed by pre-service teachers for out-of-school
learning environments supported by mobile applications on pre-service teachers?

5. What are the opinions of pre-service teachers about the Actionbound application they use
in out-of-school learning environments supported by mobile applications?

Method

This research was carried out with a case study, which allowed the relevant subject to be
researched in depth. The participants of the research are 31 pre-service teachers who chose the
MBSEC18 coded "Out-of-School Learning Environments" course, which was opened from the
professional teaching knowledge elective course pool in the spring term of the 2020-2021 academic
year. The data of the study were collected using Material Evaluation Form, Reflective Writing, and
Information Collection Forms. The material evaluation form was developed by the authors to evaluate
the mobile applications prepared by the pre-service teachers. To develop the relevant form, evaluation
forms of educational software in the current literature were examined. Information Collection and
Reflective Writing Forms were prepared to determine the experiences they had in the process of
assessing the effects of materials on the learning-teaching process. The scores obtained by the pre-
service teachers from the Material Evaluation Form were analyzed by descriptive statistical analysis,
and the data obtained from the Information Collection Form and Reflective Writing Form were
analyzed using content analysis.

Result

Using the Material Evaluation Form, the pre-service teachers' score distributions for the
categories pertaining to the materials they had created were examined. It was found that only 22.58%
of the pre-service teachers received “sufficient” scores, while 54.84% received “partially sufficient”
scores and 22.58% received “insufficient” scores. Additionally, 13 of them (41,94) were at both
“sufficient” and “partly sufficient” levels in the criterion of providing interaction opportunity, while 21
(67,74) of them were at a “sufficient” level in the criterion of displaying the information without errors,
19 (61,29) of them were “partially sufficient” in the criterion of supporting the learning process, and
12 of the pre-service teachers (38,71) were “partially sufficient” in the criterion of suitability for the
targets. 19 of the pre-service teachers (61,29) in the criterion that the content arouses curiosity, 17 of
the content's motivation to the learner (54,84) and 16 (51.61) of pre-service teachers in the criterion
of logical presentation to the content were “partially sufficient”. In addition, for 16 (51,61) of pre-
service teachers, the content is “sufficient” in the criterion of being clear and understandable, and 15
(48, 39) in the criterion of overlapping the content with scientific information are “partially sufficient”.
It was determined that 16 (51,61) of pre-service teachers prepared their materials at a “partially
sufficient” level in terms of dividing the content into appropriate sections.

All of the pre-service teachers state that activities for mobile application-assisted out-of-school
learning material (MAOM) will increase the learner's active participation in the learning process, make
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their knowledge permanent, and increase their interest and motivation in the course. In relation to the
learning environment, many of the pre-service teachers state that those who learn with MAOM in the
learning environment will learn by having fun (f=22), and learning will take place in the process with
gamification (f=22). Some of the pre-service teachers remark that it is possible to reinforce the
knowledge (f=10) with the related application regarding the learning process. In addition, the related
application allows learners to learn by the discovery (f=9) and to evaluate the learner for the process
(£=8).

Many of the pre-service teachers noted that such practices will support learners' proficiency
in using technology (f=24). In addition, they reported that they have knowledge about the subjects
they have prepared during the activities they have prepared in the Actionbound application, or that
they have developed their existing knowledge. In addition, eight of the pre-service teachers also
emphasize that they have gained awareness about the subjects they have prepared. Regarding the
advantages of the Actionbound application, many of the pre-service teachers emphasize that the
application can be used for teaching while having fun, it is a remarkable application and can be used
for evaluation purposes. Regarding the disadvantages of the Actionbound application, the pre-service
teachers mentioned the limited technical possibilities and the limited free option of the application.

Conclusion and Discussion

It is seen that the majority of the mobile application-assisted materials prepared by the pre-
service teachers are at a medium level. However, it was determined that the pre-service teachers
generally prepared their materials in the "sufficient" category, in terms of displaying the information
without errors and the content being clear and comprehensible. As stated in the literature, materials
prepared clearly and understandably provide learners with productive working environments
(Akkoyunlu, 2002). Even though the content is clear and understandable, the processes of presenting
the content in a logical framework, motivating the learner, arousing curiosity about the content, and
conforming to the objectives stand out in the category of “insufficient”. In this context, it is possible to
mention that the scenarios prepared are not organized according to the nature of the Actionbound
application and the characteristics of the target audience.

All of the pre-service teachers listed the effects of materials for mobile-assisted learning
environments (MAOM) on the learning process of learners, similar to the studies in the literature, as
making their knowledge permanent (James & Williams, 2017; Bakioglu & Karamustafaoglu, 2020;
Bostan Sarioglan & Kiciikbzer, 2017) and increasing their interest and motivation in the course
(Dénmez Usta & Turan Gintepe, 2019; Metin, 2020; Tirkmen, 2018). In addition, pre-service teachers
think that since these activities offer new interactive experiences to students (Behrendt, 2014), their
active participation in the course will be ensured and they will learn while having fun (Bozdogan &
Kavci, 2016). It is thought that behind these thoughts, there are features such as creating an interactive
learning object provided by the Actionbound application, allowing the process to be experienced by
fulfilling the given tasks (Actionbound, 2022).

The use of technology by the students could be impacted by the activities planned using the
Actionbound application, according to a sizeable portion of pre-service teachers. The opinions of the
pre-service teachers under this theme were often gathered under the codes that the technology usage
competence of the learners would be supported by using such applications and they would use
technology consciously. When the studies are examined, for example, Aksogan and Bulut Ozek (2020),
it has been seen that there is a positive relationship between individuals' perspectives on technology
and their ability to use technology. In the related study, it is emphasized that the skills of using
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technology of those who have a positive view of technology increase in the right direction. In addition,
the readiness of the Z-generation learners toward technology was also expressed by the pre-service
teachers. Considering that the definition of literacy of technology is the tendency of individuals to
accept, learn and use new technologies developed in order to achieve their goals in the transactions
they will make throughout their lives (Parasuraman, 2000) that it is important to consider the tendency
of learners to use such applications in teaching processes.

Pre-service teachers stated that the Actionbound application used in MAOM is a useful
application in addition to its contributions to learners. Considering that out-of-school learning activities
enable the subjects to be associated with daily life (Bozdogan & Kavci, 2016; Richmond et al., 2018), it
is an important finding that pre-service teachers both increase their knowledge of the subject and
increase their gain awareness and sensitivity towards the subject. At this point, pre-service teachers
are more conscious and sensitive individuals about problems that affect our lives and the planet,
especially environmental pollution; they will be able to convey this sensitivity and awareness to their
students by using similar applications and contribute to the protection of the planet.

It is seen that pre-service teachers frequently mention the advantages of MAOM such as
learning with fun, drawing attention, evaluation, reinforcement, and permanent learning. In the
studies in the literature, it is seen that the activities carried out with this application are learning by
having fun (Hartman, Lydon, & Rasmussen, 2019), motivating and attracting attention (Bohachkova,
2021; Nessler, Schaper, & Tipold, 2021), permanent learning (Nessler, Schaper, & Tipold, 2021),
associating with daily life (Parsons, Inkila, & Lynch, 2019; Hartman, Lydon, & Rasmussen, 2019)
reported providing such benefits. In addition, in the applications made with mobile learning in the
literature, it was seen that the participation of the learners in the process increased (Attewell, 2005;
Liaw, Hatala, & Huang, 2010), it provided the learner with the opportunity to create a product
(Ergliney, 2017) and the learning process became more interactive (Elcicek & Bahceci, 2015; Sharples,
Taylor, & Vavoula, 2005).

Recommendations

In conclusion, in light of the advantages of mobile learning, it is recommended to develop
similar applications that can be used in out-of-school learning activities and to enrich learning
environments with these applications. Especially with the experience they will gain in the mobile
learning process, effective and efficient progress of out-of-school learning activities can be ensured in
compulsory situations such as the pandemic process and natural disasters. In addition to the mobile
experience provided by the Actionbound application, the studies based on the gamification approach
can be carried out thanks to the gamification elements included in the relevant application.
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