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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarinin Kullanimina iliskin
Deneyimlerit

Oz

Bu arastirmanin amaci, sinifinda Web 2.0 araci kullanan okul &ncesi 6gretmenlerinin siirece iligkin deneyimlerini
incelemektir. Arastirmada nitel arastirma desenlerinden temel nitel aragtirma modeli kullaniimistir. Arastirmanin ¢alisma
grubu, amacli 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme ve kar topu 6rnekleme yontemleriyle belirlenmistir. Arastirma,
istanbul ili Bahgelievler ilcesinde bulunan resmi ilkokullara bagli ana siniflarinda okul 8ncesi 6gretmeni olarak gérev yapan
ve sinif igi etkinliklerde Web 2.0 araglarini kullanan gonilli 14 katilimci ile gergeklestirilmistir. Arastirma verilerinin
toplanmasinda, yari yapilandirilmis gorlisme teknigiyle hazirlanan ve on sorudan olusan goérisme formundan
yararlanilmistir. Arastirma verilerinin analizinde betimsel analiz ydontemi kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgulara
gore; okul dncesi 6gretmenlerinin sinif igi etkinliklerde Web 2.0 araglarinin kullanimini 6nemli gérdikleri ve bunlari siklikla
kullandiklari, Web 2.0 araglarinin 6grencilerin sinif igi performanslarina olumlu yénde etki ettigi ancak okullarda teknolojik
alt yapi yetersizlikleri oldugu sonuglarina ulagiimistir.
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Preschool Teachers’ Experiences Of Using Web 2.0 Tools
Abstract

The purpose of this research is to determine the preschool teachers' experiences with Web 2.0 tools. The basic qualitative
research design, one of the qualitative research methods, was used in the research. The study group of the research
consists of 14 volunteer participants, who are determined by criterion sampling and snowball sampling methods, which
are among the purposive sampling methods, working as preschool teachers in the kindergartens and using Web 2.0 tools
in classroom activities. In collecting research data, an interview form consisting of ten questions, prepared with a semi-
structured interview technique, was utilized. The descriptive analysis method was used in the analysis of the research
data. According to the findings obtained from the research, it has been concluded that preschool teachers consider the
use of Web 2.0 tools important in classroom activities and use them frequently. Furthermore, Web 2.0 tools were found
to have a positive effect on students' classroom performance. However, inadequacies in technological infrastructure were
also identified.
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Extended Abstract
Introduction

It is undeniable that children are born into technology in our age, where technological developments
are experienced very rapidly. Prinsky (2005) suggests that these students, who are the first generation
raised by technology, differ from the previous generation in the process of thinking and processing
information. Smutny (2015) states that with the emergence of technological tools and methods that
accelerate and simplify the realization of teaching and learning, considering the current situation, it is
essential to predict what kind of technologies are used and what the teaching-learning technologies
of the future might be, and one of them is the term Web 2.0 tools. While benefiting from Web 2.0
applications, which are also used in daily life in education processes, enriching educational
environments, it is evident that today's children, who open their eyes to the world with technology,
will direct their attention to these environments (Korucu & Sezer, 2016). Web 2.0, which provides new
possibilities in teaching and learning, also has the feature of changing the way of producing and
distributing information without limitation. Web 2.0 tools are an essential and influential converter in
education because they are easy to use, collaborative, and communication-centered open structures.
Teachers can use these application tools to focus their students' attention and interest on the subject
and improve their learning experience. With the help of Web 2.0 tools, students, like teachers, can
become content producers rather than consumers. Aside from the studies that argue that the use of
technology in the preschool education period has a negative effect on the development of children,
the majority of the studies show that technological tools and applications have a strong positive impact
on the education and development of children. They agree on the views that technology contributes
to logical thinking, improves writing and painting skills, and increases their success indecision-making
(Couse & Chen, 2010; Kol, 2020).

With the Covid-19 pandemic, the transition to distance education in schools has begun, and education
has been moved to the virtual environment with digital tools. The teachers have been the architects
of this process being carried out in a healthy and uninterrupted manner (Geggel et al., 2020). Teachers
should learn the use and function of Web 2.0 tools throughout their education and training processes,
integrate these tools into their education through their activities, and have the necessary equipment
(Celik, 2020). The institutions most affected by the changes in Turkey due to the pandemic have been
schools, and changes have been made in the education and training process. Different learning styles,
such as face-to-face, distance, and hybrid, were used in the education process. On September 21, 2020,
kindergartens fully reopened, and face-to-face education was continued by reducing six activity hours
to five days a week. Still, due to the increasing cases, the Ministry of National Education decided to
switch to distance education at all levels (Alan, 2021). Therefore, this shift necessitated the use of
technological tools in preschool education activities. However, in the preschool period, when the game
is the focus of learning, it should be kept in mind that the technologies used in education should have
an active role for the child and that the activities supported by technology should be designed in an
interactive, application-based and interesting learning-based manner (Ergiileg, 2020). In this context,
this research aims to examine the experiences of teachers who use Web 2.0 tools in their classrooms.

Method

Since this research aims to examine the experiences of preschool teachers regarding the use of Web
2.0 tools, the "basic qualitative research method," one of the qualitative research models, was used in
the research. The teachers in the study group of research work in the kindergartens of different public
schools in the Bahgelievler district of Istanbul. The teachers were selected according to the purposive
sampling method. The study group was formed according to criterion sampling and snowball sampling
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methods, which are among the purposeful sampling methods. Demographic (personal) information
was collected regarding the age, gender, education, and professional seniority of the participants and
whether they received training on Web 2.0 tools. Demographic information and semi-structured
interview forms were used as data collection tools in the research. There are a total of 10 open-ended
questions in the semi-structured interview form. These questions were developed to determine the
Web 2.0 tools that teachers use in the classroom, how often they use them, and to assess their views
on positive and negative situations experienced. The data were analyzed by descriptive analysis
method. In the first data analysis stage, all interviews were listened to on a voice recorder and
transcribed and coded without any changes. Then all the codes were revised and grouped under sub-
themes and themes.

Discussion and Conclusion

As a result of the research, it was determined that the teachers participating in the study used a wide
variety of Web 2.0 tools in their classrooms, and the most used Web 2.0 tools were "Canva," which is
a text and picture-based tool, and "Wordwall," a tool for creating tests and puzzles. Teachers stated
that children benefit from Web 2.0 tools in terms of attention, interaction, active participation, time-
saving, material support, motivation, entertainment, seeing the result, and reinforcing. They stated
that they mostly use it in "Language" and "Play" activities in the daily education plan. Teachers said
they mostly felt competent in using Web 2.0 tools but needed support in solving the problems that
would arise in any negative situation and that the technological infrastructure in schools was
insufficient.

Teachers need educational support to learn and adapt to technological innovations in their in-service
and pre-service training. At this point, it is necessary to include courses on technology use and
technology literacy in early childhood in pre-service education in teacher training programs and
provide these trainings to current teachers through in-service education. Improving the technological
infrastructure of schools and ensuring the effective use of essential resources are also important.
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Giris

Teknolojik gelismelerin ¢ok hizli yasandigl ¢agimizda, ¢ocuklarin teknolojinin icine dogdugu
yadsinamaz bir gergektir. Prinsky’e gére (2005), 20. ylzyilin son ¢eyreginde dijitallesmenin ortaya cikisl
ve hizlh bir sekilde yayginlagsmasiyla 21. ylzyilin 68rencilerinde bir degisim meydana gelmistir. Prinsky
(2005), teknolojinin buyuttigl ilk kusak olan bu 6grencilerin, bilginin dislintimesi ve islenmesi
surecinde 6nceki kusaktan farkhliklar gosterdigini ifade etmistir. Bundan dolayi yeni kusak 6grenciler
icin baska bir adlandirmanin daha uygun olacagini belirtmis; onlari temsil edecek en dogru terimin
“dijital yerli” ibaresi oldugu gorisinl benimsemistir. Teknolojinin icine dogan bu jenerasyonun, ana
dili gibi konusabildikleri kendilerine has dijital bir dillerinin olmasindan dolayi onlar icin “dijital yerli”
ifadesini tercih ettigini aciklamistir. Teknolojinin, “dijital yerli”lerin temel gereksinimleri arasina
girdigini ve bilhassa internet kullanicihginda hizli bir artis oldugunu belirtmistir. Teknolojideki gelisimin
bir sonucu olarak bilgisayarlarin, tabletlerin ve cep telefonlarinin insan hayatina hizla girerek
yerlesmesinin kisisel ve sosyal etkiler olusturdugu ortadadir (Yelland, 2005). Bu baglamda belirtilen
etmenlerin 6grenme ve 6gretmeyi de etkiledigi soylenebilir.

Smutny (2015), 6gretme ve 6grenmenin gergeklesmesini hizlandiran ve basitlestiren teknolojik
araglar ve metodlarin ortaya cikisini 6nemli gérmektedir. Var olan durum ele alindiginda ne tdr
teknolojilerden yararlanildigini ve gelecegin 6gretme-6grenme teknolojilerinin neler olabilecegini
kestirmenin son derece stratejik oldugunu ifade etmektedir. Bu araglardan biri olarak da Web 2.0
terimini 6ne ¢ikarmaktadir. Web 2.0 terimi, ikinci nesil World Wide Web'in (www) agiklanmasinda
kullanihr. Web 2.0 icerisinde, kullananlarin gereksinim ve isteklerinin sekillendirebildigi c¢okca
uygulamalar iceren materyaller yer alir (Horzum, 2010). Anderson (2007), Web 2.0 araglarinin
kaynaginin; kullanici tarafindan tretilen icerik ve ferdi trin, kitlenin glc ve birlikteliginden yararlanma,
katilim yapisi, 6zglir yazihm gibi distinceler oldugunu 6ne sirer.

GuUnlik yasamda da kullanilan Web 2.0 uygulamalarindan egitim 6gretim slreclerinde
yararlanilmasi egitsel ortamlari zenginlestirirken teknolojiyle gozini diinyaya agan bugliniin
cocuklarinin dikkatlerini bu ortamlara yonlendirecegi ortadadir (Korucu & Sezer, 2016). Tek basina
ekran okumasiyla bilgi sunulabilen Web 1.0’a gore kullanicilarin sosyal ve etkilesimli bir ortam
blinyesinde bir araya gelmelerini saglayarak dikkatlerini ortak amaca ¢eviren Web 2.0 uygulamalar,
kullanicilarini da etkilesime dahil ederek aktiflestirir (O’Reilly, 2005). Bunun sonucunda Web 2.0
internet ortamini, hazir bilgiyi ileten ve tiiketime sunan bir zeminden ayristirarak iceriklerin kullanicilar
eliyle olusturuldugu, paylasiminin yapildigi, birlestirilerek nakledildigi, interaktif bir alana dontsturar
(Horzum, 2010). Yasadigimiz ¢agin gerekleri ve yeterliklerini kisilere aktarma olanagi sunan Web 2.0
aragclari, aktif web teknolojilerinin bir Griniidar. Bu uygulamalardan bazilari; sosyal networkler (aglar),
video paylasimin yapildigi ortamlar, anlik ileti ve mesaj uygulamalari, Googleearth, podcastler, internet
ansiklopedileri (wikiler), haber saglayicilar ve web giinliikleridir (Korucu ve Cakir, 2015).

Ogretim ve 6grenimde daha yeni olanaklar saglayan Web 2.0, bunun yaninda bilgi liretme ve
dagitma seklini sinirsiz degistirebilme 6zelligini tasimaktadir. Web 2.0 araglar kullanimda kolaylik
saglamasi, is birlikci ve iletisim merkezli acik yapilar olmasindan dolayi egitimde 6nemli ve etkili bir
dénistiricidir. Ogretmenler bu uygulama araglarini, 6grencilerinin dikkat ve ilgisinin konu lzerinde
toplanmasinda ve de dgrenmedeki deneyimlerinin gelistirilmesinde kullanabilirler. Ogrenciler de
ogretmenler gibi Web 2.0 araglarinin yardimiyla, tiiketen olmanin disinda icerik treten konuma
gecebilirler. Ogrenciler basitlestirilen 6grenim aktivitelerine katilim sagladikca is birlik¢i ortamlarda
yenilikler yapabilme ve Uretebilme imkani yakalayabilirler. Glinimizde 6gretmen ve Ogrencilere
yonelik 6gretme ve 6grenme potansiyeline sahip bini askin Web 2.0 araci bulunmaktadir (Yuen,
Yaoyuneyong & Yuen, 2011).

Cin’in Wuhan kentinde ortaya ¢ikip Dlinya’yi etkisi altina alan Covid-19 olarak isimlendirilen
hastaligin salgina dénismesiyle, egitimde Web 2.0 araglarinin kullanimi yayginlasmistir. Diinya’da
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pandeminin ilan edilmesiyle birlikte okullarda uzaktan egitime gecis baslamis, egitim dijital araclarla
sanal ortama tasinmistir. Bu slirecin saglikh ve aksamadan ydiritilmesinin mimari ise 6gretmenler
olmustur (Geggel vd., 2020). Ogretmenler, egitim 6gretim siirecleri boyunca Web 2.0 araglarinin
kullanimini ve islevini 6grenmeli, bu araglari planlarina uygun bir sekilde etkinliklerine entegre etmeli
ve gerekli donanima sahip olmalidirlar (Celik, 2020). Tirkiye'de pandemi nedeniyle yasanan
degisimlerden en c¢ok etkilenen kurumlar okullar olmus, egitim 6gretim sirecinde degisikliklere
gidilmistir. Egitim- 6gretim silrecinde yliz ylze, uzaktan ve hibrit gibi farkli 6grenme stilleri
kullanilmistir. 21 Eylal 2020 tarihinde ana siniflari tamamen agilmis, haftada bes glin ve giinlik alti
etkinlik saati bese dustrilerek yiiz ylize egitime devam edilmis ancak artan vakalar sebebi ile Milli
Egitim Bakanligl tim kademelerde uzaktan egitime gegilmesine karar vermistir (Alan, 2021). Temel
egitim dlizeyinde uzaktan egitim siireci tim Ulkede yeni olmakla birlikte okul 6ncesi egitim donemi
cocuklarinin gelisimsel 6zellikleri dustintldtglinde, bu sire¢ cok daha zorlu bir hal almistir. Bu sireci
zorlastiran diger etmenler, okul 6ncesi 6gretmenlerinin yetistiriimesinde teknoloji okuryazarligi ve
egitim teknolojileri alanindaki derslerinin yetersizligi ve bu 6gretmenlerin egitim teknolojilerindeki
gelismeleri yeterince takip etmemeleri seklinde siralanabilir. Yildiz ve Sahin (2022) ¢alismalarinda; okul
Oncesi 6gretmenlerinin, dijital okuryazarlik ve ¢agdas teknolojilerin kullanimina iliskin hizmet igi
egitime ihtiyac duyduklarini tespit etmislerdir. Alan (2021), Covid-19 sirecinde uzaktan egitime iliskin
okul oncesi Ogretmenleri ile ylrittigh cahsmasinda; okul Oncesi 6gretmenlerinin teknolojik
yeterliliklerini gelistirmeleri, daha etkilesimli kaynaklara sahip olmalari, erken ¢ocukluk dénemi igin
Ozel olarak tasarlanmis kullanici dostu egitim platformundan yararlanabilmeleri ve bu konuda hizmet
verecek kaynaklara sahip olmalari gerektigini vurgulamistir. Ote yandan, Akin ve Aslan (2021)
tarafindan yapilan calismada, Covid-19 sirecinde uzaktan egitim veren 6gretmenlerin yeni yontem ve
teknikler 6grenmelerinin ve Web 2.0 araglarini daha etkin kullanmalarinin gerekli oldugu tespit
edilmistir. Zira, teknolojinin icine dogan giinimiz ¢ocuklari teknoloji baglaminda 6gretmenlerinin cok
cok oOtesindedir. Okul Oncesi Ogretmenlerinin, cocuklarin 6grenme faaliyetlerinde teknolojiyi
kullanmalari bu baglamda bir gereklilik olmakla birlikte; egitim sistemlerinin bu doénisiime ayak
uydurmasi da kaginilmazdir (Odabas1,2010) Ancak, 6gretmenlerin 6zellikle okul 6ncesi donemde
teknolojiyi kullanirken tasarima dikkat etmesi gerekmektedir. Oyunun, 6grenmenin odagina yerlestigi
okul 6ncesi donemde; egitimde kullanilan teknolojilerin, ¢ocuga etkin rol verici 6zellikte olmasi,
teknoloji ile desteklenen faaliyetlerin interaktif, uygulama temelli ve ilgi uyandirici 6grenmeye dayali
bir bicimde tasarlanmasi gerekmektedir (Ergiileg, 2020). Couse & Chen (2010) bu konudaki
¢alismalarinda, okul 6ncesi donem gocuklarinin teknolojide tablet kullaniminin kolayhgini ve gocuklari
tablet Uzerinde ¢izim yapmaya tesvik etmedeki etkinligini inceleyerek; okul dncesi egitimde tablet
bilgisayarlarin uygulanabilirligini arastirmiglardir. Ug ile alti yas arasindaki toplam 41 ¢ocuk tabletleri
kullanirken videoya kaydedilmistir. Calismada, oturumlar arasinda tablet kullanim diizeyinde 6nemli
farkhliklar bulunmus ve etkilesimin yasla birlikte arttigi tespit edilmistir. Ogretmenler, ¢ocuklarin
tablete olan ilgilerinin yiiksek oldugunu ve gizimlerinin beklentileri astigini belirtmislerdir. Cocuklar,
tablete bir seyle gizmenin; kagida kalemle gizmekten daha kolay oldugunu séylemislerdir. Bu yeni
teknolojiyi 6grenmede teknik sorunlarla karsilasilsa da ¢ocuklarin ilgisinin bliyk oldugu ve yilmadan
cizimleri tekrar ettikleri tespit edilmistir. Benzer sekilde Web 2.0 araglarinin egitim materyali olarak
kullanilmasi; ¢ocuga kavram 6gretimi (Gllmez, 2019), dil 6gretimi (Cevik vd, 2017) gibi gelisim ve
egitimine olumlu katkilar sagladigini vurgulayan calismalar son yillarda artmakla birlikte okul 6ncesi
egitim ve teknoloji ile ilgili calismalar (Kol, 2022; Tantekin Erden ve Altun, 2022; Erbas ve Agmaz, 2020)
heniz sinirlidir. Bu baglamda bu arastirmanin temel amaci, siniflarinda Web 2.0 araclarini kullanan okul
oncesi 6gretmenlerinin sirece iliskin deneyimlerini ve gorislerini incelemektir.
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Yontem
Arastirma Modeli

Bu arastirmada, sinifinda Web 2.0 araglarini kullanan okul dncesi 6gretmenlerinin bu siirece
iliskin deneyimleri ve gorusleri incelendiginden; nitel arastirma modellerinden biri olan temel nitel
arastirma modelinden yararlanilmistir. Temel nitel arastirma, egitim arastirmalarinda siklikla kullanilr.
Temel nitel arastirmada amag, arastirmacilarin slirece odaklanmasi ve silireci anlamaya calismasidir
(Merriam, 2013). Egitim ve sosyal bilimlerde insanlarin deneyimlerini, tutumlarini, davranis ve
etkilesimlerini anlamak amaciyla kullanilan model, ayni zamanda konunun ilgili kisilerin bakis
acilarindan da gorlebilmesini saglar (Pathak, Jena ve Kalra, 2013). Bu arastirmada da Web 2.0 arag
kullanimi konusunda egitim almis ve bu araglari sinifinda etkin bir sekilde kullanan okul 6ncesi
ogretmenlerinin bu sirece iliskin deneyimleri ve gorusleri incelenmektedir. Bu baglamda okul 6ncesi
ogretmenlerinin siniflarinda hangi Web 2.0 araclarini kullandiklari, hangi etkinliklerde ve nasil
kullandiklari, ilgili aracglarin ¢ocuklarin gelisimi ve egitimine katkilari, 6gretmenlerin bu araglarin
kullanimindaki yetkinlikleri, bu konuda yasadiklari sorunlar ve buna iliskin deneyimlerine yogunlasarak
surec anlasiimaya cahsiimistir.

Katilimcilar

Arastirmadaki katilimci 6gretmenler istanbul ili Bahcelievler ilcesinde, farkl devlet okullarinin
ana siniflarinda gérev yapmaktadirlar. Ogretmenler amagh érnekleme ydntemine gére secilmistir.
Calisma grubu, amach o6rnekleme yontemlerinden Olglit Ornekleme ve kar topu Ornekleme
yontemlerine gdre olusturulmustur. Olgiit 6rnekleme ydnteminin kullanilmasinin sebebi, okul dncesi
ogretmenlerinden Web 2.0 araclarini halihazirda sinif ici etkinliklerinde kullananlardan secilmis
olmasidir. Kartopu yonteminin kullanilma sebebi ise Web 2.0 araclarini kullanan okul oOncesi
o0gretmenlerinin arastirmaciyi diger 6gretmenlere yonlendirmesiyle diger katilimcilara ulasiimasidir.
Arastirmanin calisma grubunu, siniflarinda Web 2.0 araclarini kullanmakta olan 14 okul Oncesi
o0gretmeni olusturmaktadir ve 6gretmenlerin tamami kadindir.

Tablo 1'de katilimcilardan elde edilen bilgiler dogrultusunda demografik bilgi formu
olusturulmustur. Katihmcilarin yasi, cinsiyeti, egitimi, mesleki kidemi ve Web 2.0 araclari ile ilgili egitim
alip almadiklarina yonelik kisisel bilgileri toplanmistir. Calismaya katilan 6gretmenlere ait demografik
bilgiler Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1

Calismaya Katilan Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Og;i;n:en Yas Cinsiyet Egitim Calisma Yil VX::: azl.;)ufﬁlr::‘
01 32 Kadin Lisans 10 Evet
02 27 Kadin Lisans 2 Hayir**
03 39 Kadin Lisans 17 Evet
04 27 Kadin Lisans 2 Hayir**
05 30 Kadin Lisans 8 Evet
06 25 Kadin Lisans 3 Hayir**
07 28 Kadin Lisans 6 Evet
08 30 Kadin Lisans 7 Evet
09 34 Kadin Lisans 12 Evet
010 32 Kadin Lisans 9 Evet
011 29 Kadin Lisans 5 Evet
012 36 Kadin Lisans 13 Evet
013 38 Kadin Lisans 15 Evet
014 32 Kadin Lisans 10 Evet
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** Web 2.0 egitimi almayan ancak bireysel ¢abalariyla kendilerini gelistiren okul éncesi 6gretmenleri

Tablo 1'de gorildigu gibi calismaya toplam 14 6gretmen katilmistir. Calismaya katilan
O0gretmenlerin yaslari 25-39 arasinda degismektedir. Arastirmaya katilan tim 6gretmenler kadindir.
Ogretmenlerin hepsi lisans mezunudur. Ogretmenlerin mesleki kidemleri incelendiginde; 8 6gretmenin
2-9 yil arasi, 6’sinin ise 10-17 yil arasi mesleki kideme sahip oldugu goriilmektedir. Web 2.0 araglari
konusunda egitim alma durumlarina bakildiginda ise katilimcilarin %79’unu olusturan 11 okul dncesi
o0gretmeninin Web 2.0 araglar konusunda egitim aldiklari, %21’ini olusturan diger 3’Unin ise bu
konuda herhangi bir egitim almadiklari ancak bireysel c¢abalariyla Web 2.0 araglarinin kullanimi
konusunda kendilerini gelistirdikleri sonucuna ulasiimistir.

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada, veri toplama araclari arastirmanin amacina uygun olarak arastirmacilar
tarafindan hazirlanmigtir. Arastirmada veri toplama araci olarak demografik bilgi formu ve yar
yapilandiriimis goriisme formu kullanilmigtir. Demografik bilgi formuyla katilimcilarin yas, cinsiyet,
egitim, mesleki kidem ve Web 2.0 araglari ile ilgili egitim alip almadiklarina iliskin bilgileri toplanmistir.
Yari yapilandirilmis goériisme formunda acik uclu toplam 10 soru bulunmaktadir. Bu sorular,
o0gretmenlerin sinif iginde kullandiklari Web 2.0 araglarini belirlemek, hangi etkinliklerde ve ne kadar
sikhkla kullandiklarini saptamak, kullanim sirasinda yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin
gorislerini tespit etmek amaciyla gelistirilmistir. Goriisme oncesi 6gretmenlerden randevu alinarak
gorlismelerin hangi giin ve saatte yapilacagi kararlastiriimistir. Gériisme formu 6gretmenlere tek tek
uygulanmis ve her bir goérisme 15-20 dk. sirmistlr. Calisma grubunda yer alan 6gretmenlerin
adlarinin belli olmamasi icin, 6gretmenler 01, 02, vs. 014 seklinde kod isimlerle belirtilmistir. Goriisme
Oncesinde 6gretmenlere gérisme sireci ile ilgili 6n bilgilendirme yapilmis ve génilli olan 6gretmenler
veri toplama stirecine katilmislardir. Arastirma verilerinin sadece bu arastirmanin amaci dogrultusunda
kullanilacagi kendilerine agiklanmistir. Ayrica katiimcilardan, kendileriyle goriisme yapabilmek ve bu
gorlismeleri sesli olarak kayit altina alabilmek icin ayri ayriizinler ahinmistir. Sire¢ sonunda ortaya ¢ikan
veriler, herhangi bir degisiklige ugratilmadan oldugu gibi verilmistir.

Veri Analizi

Veriler, betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Betimsel analiz, elde edilen verilerin
temalara ayrilip yorumlanmasidir (Kincal, 2020). Veri analizinin ilk asamasi olarak, tiim gérismeler, ses
kayit cihazindan dinlenerek hicbir degisiklige ugratilmadan yazili hale getirilmistir. Gorlismelerin metne
donustiridlmesi sdrecinin ardindan, arastirma sorusu dogrultusunda, goérisler birden fazla kez
okunarak kodlanmistir. Kodlama isleminden sonra tiim kodlar gézden gecirilmis, tema ve alt temalar
altinda toplanmistir. Arastirmanin yazarlarindan biri kodlama sirecini tek basina yiriatmuastir. Bu
yazar, kendisi de sinifinda Web 2.0 araci kullanan bir okul &ncesi 6gretmenidir. Ote yandan,
arastirmanin son yazari, lisanslstl diizeyde nitel arastirma dersleri vermekte, kendi lisansisti tezleri
ve makalelerinde de ¢ogunlukla nitel yaklasimlari ile desenlenmis calismalar yapmakta olan alanin
uzmanidir. Arastirma verilerinin analizi gecerlilik ve tutarlk kapsaminda ilk yazar tarafindan yapilmis,
Uglnci yazar tarafindan kontrol edilmis ve son hali verilmistir. Calismada izlenen bu strateji, nitel
arastirmalarda ‘g6zleme bagli glivenirlik’ olarak agiklanabilir. Gozleme bagh givenirlik, bir i¢ gvenirlik
stratejisi olmanin yaninda, farkl arastirmacilar tarafindan verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi gibi
sureglerin birlikte yurutiilmesi ve bunlarin karsilastiriimasidir (Kirk & Miller, 1986; Akt: Yildirm &
Simsek, 2016). Ayrica, verilerin analizi ve yorumlanmasi konusunda yazarlarin gerek konu gerekse
arastirma yontemleri kapsamindaki kendi deneyimleri bu c¢alismada uygulanan dis glvenirlik
stratejisidir. LeCompe & Goetz (1982), dis glvenirligin saglanmasina yonelik olarak arastirmacinin
oncelikle kendi konumunu agik hale getirmesini, 6rnegin; c¢alisilan durumla ilgili 6n deneyimlerini
actklamasini, bir dis gecerlik stratejisi olarak dnermektedir (Akt: Yildirm & Simsek, 2016).
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Arastirma Etigi

Arastirma verilerini toplamadan hemen 6nce her bir katiimciya arastirmanin amaci,
arastirmayi ylriten ekip, arastirmada ses kaydinin alinacag, isterlerse calismanin herhangi bir yerinde
ayrilabilecekleri, gercek isimlerinin hicbir yerde kullaniimayacagi ve kendilerine kod isim verilecegi gibi
uyarilarin yer aldigi bilgilendirilmis gonilli onam formlari imzalatilmistir. Bunlar disinda “Mevcut
arastirma stresince ‘Yiiksek6gretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’ cercevesinde
hareket edilmistir.” Arastirma igin istanbul Kiiltiir Universitesi Etik Kurulunun 19.01.2023 tarih ve
2023/08 karar numarasi ile etik kurul izni ainmistir.

Bulgular

Arastirmada, okul Oncesi O6gretmenlerinin Web 2.0 araglarinin kullanimina iliskin gorislerinin
incelenmesi amaclanmis olup elde edilen bulgular bu bélimde sunulmustur. Demografik bilgi formu
ve yari yapilandiriimis gérisme formundan elde edilen veriler ¢oziimlenmis, bulgular katihmcilarin
goruslerinden dogrudan alintilarla desteklenmistir. Okul dncesi 6gretmenlerinin egitim sireclerinde
kullanmis olduklari Web 2.0 araglarina iliskin genel bulgular Sekil 1’de verilmistir.

Sekil 1

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Egitimde Web 2.0 Araglarini Kullanimlarina iliskin Bulgular

Okul Oncesi a\r,Zelgrzlﬁ?n
Egitimde ¢
kullanilma
Kullanilan Web .
Gerekgeleri ve
2.0 Araglari
Faydalar
Web 2.0 Web 2.0
Araglarinin Araglarina Iliskin
Kullanildig Yeterlilik,
Etkinlikler ve Sorunlar ve
Konulari Oneriler

Sekil 1'de gorildugi Uzere okul 6ncesi 6gretmenleri ile yapilan goriismeler sonucunda Web
2.0 araglarinin kullanimina yénelik elde edilen temalar, “Okul Oncesi Egitimde Kullanilan Web 2.0
Araclari, Web 2.0 Araclarinin Kullanilma Gerekgeleri ve Faydalari, Web 2.0 Araclarinin Kullanildigi
Etkinlikler ve Konulari ile Web 2.0 Araclarina iliskin Yeterlilik, Sorunlar ve Oneriler” olarak siralanmistir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitimlerinde kullandiklari Web 2.0 araglarina yonelik bulgular
Sekil 2'de verilmistir.
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Sekil 2

Odretmenlerin Okul Oncesi Dénemde Egitimde Kullandiklari Web 2.0 Araglarina iliskin Bulgular
Canva, Pic- Collage, In-Collage, Photo Collage, Photo Grid,
Collage, Phinish, Pixiz, Scampa Mirror, Point Blur
Inshot, Cap-Cut, Vivavideo, Thinglink, Loom
Storyjumper, Duckduckmoose
Google Drive, Google Form, Google Clasroom, Zoom, Dojo
Pawtoon, Chetterpix, Pixel-art, Padlet, Scratch
Randerforest

Kahoot, Wordwall, Learning Apps, Jigsawplanet

Quiver, Anitkabir AG

Sekil 2'de goruldigi gibi 6gretmenler siniflarinda metin ve resim temelli araglar kategorisinde,
Canva, Pic- Collage, In-Collage, Photo Collage, Photo Grid, Collage, Phinish, Pixiz, Scampa Mirror, Point
Blur; ses ve video araglarn kategorisinde, Inshot, Cap-Cut, Vivavideo, Thinglink, Loom; dijital dyku
araglari kategorisinde, Storyjumper, Duckduckmoose; bilgi dizenleme ve paylasma araglari
kategorisinde, Google Drive, Google Form, Google Clasroom, Zoom, Dojo; sunum ve animasyon
olusturma araglari kategorisinde, Pawtoon, Chetterpix, Pixel-art, Padlet, Scratch; cok modlu lretim
araglari kategorisinde, Rander Forest; test ve bulmaca olusturma araglari kategorisinde, Kahoot,
Wordwall, Learning Apps, Jigsawplanet ve artiriimis gergeklik araglari kategorisinde ise, Quiver ve
Anitkabir AG araglarini kullanmaktadirlar. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin siniflarinda en ¢ok Canva,
Wordwall ve Google Drive uygulamalarini kullandiklari tespit edilmistir.

Ogretmenlerden 03 egitimde kullandigi metin ve resim temelli kategorisinde yer alan web 2.0
araglarini su sekilde aciklamistir:

03: “Etkinliklerimde kullandigim web2.0 araclari; Canva, Pic- Collage, In-Collage,
Photo Collage, Photo Grid, Collage, Phinish, Pixiz, Scampa Mirror, Point Blur” dir.

010 ise egitimde kullandig dijital 6ykii ve ses video icerikli kategorisinde yer alan web 2.0 araglarini su
sekilde agiklamistir:

010: “Etkinliklerimde kullandigim web 2.0 araglari; Inshot, Cap-Cut, Vivavideo,
Thinglink, Loom, Storyjumper, Duckduckmoose” dir.

012, egitim suirecinde faydalandigi test ve bulmaca kategorisinde yer alan web 2.0 araglarini su sekilde
actklamustir:

012: “Egitim siirecinde kullandigim web 2.0 araglari; Kahoot, Wordwall, Learning
Apps, Jigsawplanet” dir.

013 ise etkinliklerinde ¢cok modlu iiretim araci ve artirilmis gergeklik kategorisinde yer alan web 2.0
araglarindan faydalandigini su sekilde ifade etmistir:

88



Okul éncesi 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarinin kullanimina iliskin deneyimleri

013: “Etkinlilerimde Randerforest, Quiver ve Anitkabir AG Web 2.0 araglarini
kullanmaktayim.”

Bu veriler dogrultusunda, 6gretmenlerin Web 2.0 araglarinin cesitliligi konusunda bilingli olduklari
soylenebilir.

Ogretmenlerin okul dncesi egitimde Web 2.0 araclarini kullanma gerekgeleri ve Web 2.0
araglarinin faydalarina iliskin bulgular Sekil 3'te sunulmusgtur.

Sekil 3

Ogretmenlerin Okul Oncesi EGitimde Web 2.0 Araclarini Kullanma Gerekgeleri ve Web 2.0 Araglarinin
Faydalan

Etkilesim
Dikkat Aktif
Katilim
Pekistirme Zaman
Tacarriifin
TR Mater\@\I
Dectesi
Eglence Motivasyon

Sekil 3'te gorildUgi tGzere okul 6ncesi 6gretmenlerine egitimde Web 2.0 araclarini kullanma
gerekceleri ve bunlarin faydalar soruldugunda dikkat, etkilesim, aktif katihm, zaman tasarrufu,
materyal destegi, motivasyon, eglence, doniit ve pekistirme vyanitlari alinmistir. Ornegin
dgretmenlerden 01 eglence ve aktif katilima vurguyu su sekilde aciklamistir:

O1: “Etkinliklerimde Web 2.0 araclarini kullanirken aracin amacima hizmet etmesi
ve ¢ocuklarin etkinlik sirasinda eglenceli vakit gegirmesi benim icin cok énemlidir.
Ayrica Web 2.0 aracini kullanirken ¢ocuklarin etkinliklere daha aktif katildiklarini
gorme firsati buluyorum. Clinkii cocuklarin bircok duyusuna hitap ediyor ve teknoloji
caginin ¢ocuklari olduklari icin dikkat siireleri daha uzun oluyor. Bunun disinda
etkinlik sirasinda ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesim hdlinde olduklarini ve konu ile
alakali sohbet ettiklerini; anlamayan ¢ocuklara nerede, neyi yapildigini
anlattiklarina sahit oldum.”

02 ise cocuklarin birbirlerine déniitler verdiklerini su sekilde ifade etmistir:

02: “..birbirleriyle kendilerini kiyaslama yapmak yerine (yani bir rekabet ortami
olusturmak yerine) Web 2.0 aracina odaklandiklari icin sadece kendi yapabildikleriyle
ilgileniyor ve yaptik¢a da kisisel mutluluk yasiyorlar. Mesela sirayla yapilmasi gereken bir
etkinlik ise ¢cocuk etkinligi kendisi ilk 6nce yaptiginda arkadasina heyecanla anlatabiliyor veya
kolaymis-zormus-giizelmis gibi déntitte bulunabiliyor.”
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04 ise materyal destegine vurgu yapmistir. O4’(in gérisleri su sekildedir:

04: “Benim icin materyale ulasmada kolaylik sagliyor. Konunun égretimine destek
saghyor ve goérsellik katiyor.”

012, Web 2.0 araglarinin cocuklarin dikkatini cektigi yéniindeki diisiincelerini su sekilde ifade
etmistir:

012: “Etkinlik saatine giriste hareketli olan cocuklar varsa diiz anlatim yerine bu tip
uygulamalari kullandigimda ¢ocuklarin dikkatinin daha ¢cok toplandigini ve dikkat
siirelerinde 6nemli 6i¢tide artis oldugunu gézlemliyorum.”

06 ise zaman tasarrufuna vurgu yapmis, diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

06: “Zaman acisindan tasarruf sagliyor, 6§retmenin anlatacak oldudu ders icerigine
katkida bulunuyor.”

010 ise etkilesime vurgu yaparak diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

010: “Etkinlik sirasinda Web 2.0 araclarini kullanirken ¢ocuklarin égrendiklerini
siniftaki arkadaslarina aktardiklarini ve siirekli bir etkilesim icinde olduklarini
go6zlemledim.”

Verilen yanitlar incelendiginde egitimde Web 2.0 araglarini kullanmanin bircok faydasi oldugu
sdylenebilir. Ogretmenlerin Web 2.0 araclarini hangi etkinliklerde kullandiklarina ve bu etkinliklerinin
konularina iliskin bulgulara Sekil 4’te yer verilmistir.

Sekil 4

Ogretmenlerin Web 2.0 Araglarini Kullandiklari Etkinlikler ve Bu Etkinliklere iliskin Konular

Web 2.0 Araglarinin Kullanildigi Etkinlikler ve

Konulari
R Tiirkge L. L. Okuma Muzik
Oyun Etkinligi Etkinligi Sanat Etkinligi Fen Etkinligi Yazmaya Etkinligi
L Hazirhk
Calismalari
—  Yap-boz |~ E-book Sanal Sergi GUzay VT sarki
ezegenier _ birlestirme
Sayi ve sekil calismasi
 Hafiza O  Hikaye Canlilarin eslestirme,
afiza Oyunu Gl Biylime gruplama
Asamasi ¢alismasi
— Eglestirme — Soru Cevap

Sekil 4’te goraldtugl lzere okul 6ncesi 6gretmenlerine Web 2.0 araclari hangi etkinliklerde
kullandiklari soruldugunda oyun etkinligi, Turkce dil etkinligi, sanat etkinligi ve fen etkinligi cevabi
alinmistir. Web 2.0 araglarinin oyun etkinliginde, yapboz, hafiza oyunu ve eslestirme gibi uygulamalar
aracihgiyla yararlanildigi; Turkge dil etkinliginde hikdye okuma, soru cevap ¢alismalari yaninda e-book
hazirlamada kullanildigi, sanat etkinlig§inde sanal sergide kullanildigi, fen etkinliginde ise uzay ve
gezegenler ile canlilarin bilyiime asamasi konularinda kullanildigi tespit edilmistir.

03, oyun etkinliginde yapboz uygulamalari ve hafiza oyunlarina vurgu yapmistir. 03’{in gorisleri
su sekildedir:
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03: “Web 2.0 araclarini yapboz uygulamalari ve hafiza oyunlarinda sik sk
kullanirim. E-book ¢alismasi ile 6grenciler kendi hikdyelerini olustururlar.”

04, Web 2.0 araglarini fen etkinliginde uzay ve gezegenler konusunda kullandigina vurgu
yaparken O5 ise kelebegin olusum asamalarinda kullandigina vurgu yapmistir. 04 ve O5’in gériisleri su
sekildedir:

04: “Okul éncesi dénem icin soyut konulari somutlastirmak ve konunun daha iyi
kavranmasini saglamak amaciyla kullaniyorum. Uzay ve gezegenlerin hareketlerini
anlatan bir slayt bu konuyu daha anlasilir héle getiriyor.”

05: “Cocuklara gérsel sunum yapmam gereken etkinliklerde kullaniyorum. Mesela
sunumlarda tablo géstermem gerekiyorsa kullaniyorum. Fen etkinliginde kelebegin
olusumunu anlatirken sunumlardan faydalandim. Cocuklarin daha bir dikkatle
izlediklerini ve sordugum sorulara dogru cevap verdiklerini gérdiim.”

Ogretmenlerin Web 2.0 araglarina iligkin yeterlilikleri, ortaya ¢ikan sorunlar, ¢dziim ve dnerilerine
iliskin bulgulara Sekil 5'te yer verilmistir.

Sekil 5

Ogretmenlerin Web 2.0 Araclarina iliskin Yeterlilikleri, Ortaya Cikan Sorunlar, C6ziim ve Onerilerine
iliskin Bulgular

Yeniliklere Aciklik
Ust Diizey Yeterlilik
. Ogrenme Arzusu
Yeterlilik
Yeterlik ihtiyaclara Cevap Verme
Yetersizlik Kullanim Zorlugu
[ Sorunlar - . p
Teknolojik Altyapi Donanim Eksikligi
Ogretmen Egitimleri Kurslarin Agilmasi
Oneriler Yetkinligin Artmasi Egitim Programi
L ) Dizenlemesi
( Gelisim Alanlari, ilgi ve ]
ihtiyaclar Yasa Uygunluk

Sekil 5’'te gorialdugi Gizere okul 6ncesi 6gretmenlerinin Web 2.0 araclarini kullanma konusunda
kendilerini yeterli ve (st diizey yeterli hissettigi tespit edilmistir. Ogretmenlerin biiyiik cogunlugunun
kendini yeterli hissettigi sdylenebilir. 02 ve 07, Web 2.0 araclarini kullanma konusunda kendilerini st
dizeyde yeterli gordiklerini, yeniliklere acik ve 6grenme arzusuna sahip olduklarini vurgulamislardir.
Buna karsin O4 ise Web 2.0 araglarini kullanma konusunda kendisini gelistirmesi gerektigini, bu
konulari 6grenmeye ihtiyaci oldugunu dile getirmistir. 02, 07 ve 04’iin gérisleri su sekildedir:
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02: “Ust diizey diyebilirim. Yeniliklere agigim ve siirekli yeni programlari 6§renmek
icin videolara bakarim.”

07: “Sinifimdaki cocuklarin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde ve yeterli gériiyorum.”

04: “Gelistirilmeli. Bircok Web 2.0 aracini ismen biliyorum fakat kullanim alanlari
hakkinda ve uygulamada bilgi sahibi degilim.”

Web 2.0 araglarinin kullaniminda yasanan sorunlar arasinda O5 yetersizlik hissi yasadigini ve
Web 2.0 araglarini kullanirken zorlandigini belirtirken, O3 teknolojik altyapiya vurgu yapmis ve
donanim eksikliginin egitim siirecini etkileyebilecegini vurgulamistir. 05 ve 03’lGn gérisleri su
sekildedir:

05: “Kullanilmasi karmasik olan Ingilizce Web 2.0 araglarindan faydalanirken
zorlaniyorum.”

03: “Okulda internet yoksa ya da bu platformlari kullanabilecedim PC yok ise bu
durum beni zorlar. Bir de uygulama bransima hitap etmeyebilir.”

Web 2.0 araglarinin kullanimi konusunda sunulan éneriler arasinda 08, 6gretmen egitimlerinin
dnemli olduguna ve bu alanda cesitli hizmet ici egitimlerin acilmasi gerektigine vurgu yaparken 09,
yetkinligin artirlmasi konusunda egitim programlarinin diizenlenmesi gerektigini belirtmis ve 01 ise
¢ocuklarin gelisim alanlarina, ilgi ve ihtiyaglarindaki farkliliklara dikkat ¢ekerek 6grencilerin yasina
uygun Web 2.0 araglari secmenin dnemine deginmistir. 05, 09 ve O1’in gorisleri su sekildedir:

08: “Bakanlik zorunlu kurslar agmali ve bu araglarin siniflarda kullaniminda israr
etmelidir. Teknolojik ¢agdayiz, bir 6gretmen egitime yeni diinyanin getirdiklerini
yansitmali diye diistiniiyorum.”

09: “Ogretmenlere Web 2.0 araci kullanma egitimleri verilebilir. Miifredatimiz Web
2.0 araci ile hazirlanan etkinliklerle donatilabilir.”

O1: “Her aracin avantajlari ve dezavantajlari vardir. Oncelikle bunlarin bilinmesi
gerekmektedir. Ogrencilerin gelisim, ilgi ve ihtiyag diizeyleri ve belki sosyoekonomik
diizeyleri g6z 6niinde bulundurularak siire¢ yénetilmelidir. Sayet bu yol izlenirse
olduk¢a verimli ve gelisime yénelik bir yayginlasmanin s6z konusu olabilecegi
kanaatindeyim.”

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmanin ilk sonucu olarak, okul 6ncesi 6gretmenlerinin siniflarinda pek ¢gok Web 2.0 araci
kullandiklari, bunlar arasindan en fazla metin ve resim temelli araglardan Canva ile test ve bulmaca
olusturma araglarindan Wordwall uygulamalarina yer verdikleri tespit edilmistir. Bu konuda Caymaz &
Korkmaz (2022), yaptiklari calismada yabanci 6grencilere Tiirkge 68retiminin daha kolay ve eglenceli
hale getirilmesinde Web 2.0 araglarinin etkisini arastirmislardir. Calismanin sonucunda ise Wordwall
Web 2.0 aracinin yabanci ¢ocuklara Tiirkge Ogretimi sirasinda okuma becerisini kazandirmak igin
kullanildigini tespit etmislerdir. Wordwall ile ¢ocuklara eslestirme ve goktan se¢meli sorular ile
degerlendirme c¢alismalarinin hazirlandigini belirterek, bu sekilde 6grenmede kalicihigin sagladig
sonucuna ulasmislardir. Benzer bir calismada ise Temizyiirek & Onciil (2022), yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde is birligi yonteminde Canva uygulamasindan nasil yararlanilabilecegi konusunda 6rnek bir
uygulama hazirlamayi amacglamislardir. Calisma sonucunda ise yabanci dil olarak Tlirkce 6gretiminde is
birligi yontemi ve Canva uygulamasinin kullanilmasiyla 6grenciler arasi Tirkge iletisim becerilerinde
ilerleme gozlendigi, dil becerilerinin gelistigi, egitim siirecine daha aktif katildiklari, dil 6grenmedeki
motivasyonlarinin arttig1 tespit edilmistir. Okul O6ncesi donem c¢ocuklarinin gelisim dizeyleri
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disindlduginde, resim temelli uygulamalarin tercih edilmesinin, henliz islem 6ncesi dénemde olan bu
yas grubundaki cocuklari icin daha uygun olacag yorumu yapilabilir. Ote yandan, metin temelli
uygulamalar ile test ve bulmaca temelli uygulamalarin 6zellikle ilkokuldan 6nceki evre olan ve ilkokula
hazirlik sinifi olarak kabul edilen ana sinifi déneminde, okuma yazmaya hazirlik ve oryantasyon
faaliyetlerinde kullanildigi soylenebilir.

Arastirmanin ikinci sonucu olarak okul éncesi 6gretmenlerinin siniflarinda Web 2.0 araglarini
kullanma gerekgeleri ve Web 2.0 araglarinin faydalarina iliskin gérisleri soruldugunda dikkat, etkilesim,
aktif katilim, zaman tasarrufu, materyal destegi, motivasyon, eglence, sonucu gérme ve pekistirme
acisindan bu araclarin 6grencilere yarar sagladigi sonuglarina ulasiimistir. Bunlardan en ¢ok, aktif
katilim ve etkilesim Web 2.0 araglarini kullanma gerekgesi olarak éne ¢ikarilmistir. Bu araglarin sinif ici
etkinliklerde kullanilmasinin pek c¢ok faydasinin oldugu ifade edilmistir. Ogretmenlerin s6z konusu
araglar aktif olarak kullanmalarinin, 6grenmeyi kalici hale getirmede, kavramlarin 6grenilmesini
kolaylastirmada ve egitimde verimliligi artirmada etkili oldugu soylenebilir (Korucu & Sezer, 2016). Atik
& Avcli (2020), yaptiklari calismada “Okul 6ncesi ve sinif 6gretmenlerinin ‘Web 2.0 araclari’ kavramina
yonelik metaforik algilari ve goérislerini” incelemisler ve arastirma sonucunda 6gretmenlerin biylk
cogunlugunun Web 2.0 araclarinin egitimde kullanilmasinin faydali oldugunu belirttikleri,
ogretmenlerin egitimlerinde Web 2.0 aracglarini kullandiklari ve meslektaslarina da bu araglari
kullanmalarini tavsiye ettikleri sonucuna ulagmislardir. Ayni ¢calismada, Web 2.0 araglarinin 6grencilerin
dikkat strelerini artirdigini ve ogrenmelerinde kalicihigr sagladigini ifade etmislerdir. Bir baska
¢alismada ise Tiirk¢e derslerinde gergeklestirilen uygulamalarin 6gretmenlere ve 6grencilere olumlu
yonde etkilerinin oldugu, bunun yaninda gelistirilen Web 2.0 6lgme degerlendirme araglarinin,
ogrencilerin Turkce derslerine olan ilgi, merak, duygu, diisiince ve basarilarinda pozitif etkiyle birlikte
artis sagladigi tespit edilmistir (Unal & Tiirkoglu, 2023). Benzer sekilde Akpinar (2003), 6gretmenlerin
gelisen teknolojiyi hem egitim miufredatlariyla hem de glnlik yasamlariyla butlinlestirerek bunlari
egitimde, ogrencileri ile birlikte aktif olarak kullanabilmeleri gerektigini belirtmistir. Ayrica
ogretmenlerin teknoloji kullaniminda kendilerini gelistirmelerinin ve bunu da egitimlerine
yansitmalarinin, bu durumla dogru orantili olarak 6grenciler tizerinde de olumlu etkiler birakacagini
ifade etmistir. Buna karsilik Oner (2020), yaptigi calismasinda erken ¢ocukluk déneminde teknoloji
kullanimi ve dijital oyunlar kapsaminda okul 6ncesi 6gretmenlerinin gérislerini incelemistir. Calismanin
sonucunda 6gretmenlerin okul dncesi ddnemde ¢ocuklarin teknolojiyi kullanmalarina karsi olduklarini,
geleneksel oyunlarin dijital oyunlara oranla g¢ocuklarin bilissel, duyussal, sosyal, duygusal ve fiziksel
gelisimlerine daha ¢ok katkisinin oldugu seklinde gorus belirttiklerini ifade etmistir. Ancak, burada asil
Uzerinde durulmasi gereken nokta, cocuklarin teknolojinin igcine dogdugu bu ¢agda, teknolojiyi kullanip
kullanmama degil, teknolojinin nasil, ne amagla ve ne kadar kullaniimasi gerektigidir. Bu noktada okul
Oncesi 6gretmenlerinin teknoloji okuryazari olmalari ve aldiklari pedagojik egitim ile siniflarinda
teknolojiyi etkin sekilde, ¢ocugun yararina ve egitimin igerigine uygun bicimde planlayip sireci
yapilandirabilecekleri becerilere sahip olmalarinin 6nemi tizerinde durulmalidir.

Arastirmada Uglincli olarak okul dncesi 6gretmenlerinin egitimlerinde Web 2.0 araglarini
kullandiklari etkinlikler ile bunlarin konularina iliskin gorisleri incelendiginde, Web 2.0 araglarinin en
cok “oyun” ve “Tiirkge” etkinliklerinde kullanildigi sonucuna ulasiimistir. Ozellikle gelisimsel olarak
bltin 6grenmelerin oyun temeline dayandiriimasi gerektigi okul oncesi siniflarinda okuma ve
yazmanin 6gretilmedigi ancak okuma yazma farkindaligi olusturma cabalarinin verildigi bir gercektir.
Bununla birlikte dilin kullaniimasi, kelime dagarciginin yapilandirilmasi, kendini ve duygularini ifade
etme calismalarinin yapildigi bu siniflarda Web 2.0 araglarinin bazi 6zelliklerinden yararlanilmasi
ihtiyacini dogurmus olabilir. Altunisik & Aktiirk (2021)’Gin de belirttigi gibi Web 2.0 araclarinin igerikleri
Ozellestirebilme, iceriklere midahale etme, icerikleri denetleme gibi 6zglin 6zellikleri vardir. Bu
ozelikler nedeniyle okul 6ncesi 6gretmenlerinin daha cok “oyun” ve “Tirkce” etkinliklerinde bu araglari
kullandigi séylenebilir. Benzer sekilde, uzaktan egitim siirecinde, ilkokul birinci sinif 6grencilerinin ilk
okuma yazma becerileri ile ilgili yapilan bir arastirmada (Basaran & Kiligarslan, 2021), ders kazanimina
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uygun Web 2.0 araglariyla tasarlanan oyunlar yaralanilmistir. Arastirmanin deney grubunda yer alan
ogrencilerin (Web 2.0 araglari ile harf/ses 6gretimi yapilan) kontrol grubundaki 6grencilere (geleneksel
yontemlerle harf 6gretimi yapilan) gore harfleri tanima, heceleme ve ilgili harfin fazlaca kullanildig
metinleri okuma konusunda daha basarili olduklari gézlenmistir. Oyunun en etkili 6grenme yolu oldugu
gdz oninde bulunduruldugunda, oOzellikle uzaktan egitim slrecinde oyun ve harf Ogretiminin
birlestirilmesiyle cocuklarin kalci 6grenmelerinin desteklendigi ifade edilebilir. Gilen (2021)
calismasinda, okul oncesi 6gretmenlerinin en fazla gline baslama zamanlarinda ve etkinlik
hazirlama/planlama asamalarinda teknolojik araglari kullandiklarini tespit etmistir.

Arastirmadan elde edilen bir baska sonug ise okul dncesi 6gretmenlerinin Web 2.0 araglari
konusundaki yeterliklerine iliskindir. Buna goére o6gretmenlerin biyilk bir béliminin Web 2.0
araglarinin kullanimi konusunda kendilerini yeterli hissettikleri sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin bu
sonucu dogrultusunda, egitim sirecinde teknolojiden faydalanan 6gretmenlerin kendilerini yeterli
gorme durumlari ile teknolojiyi egitimlerinde kullanmaya iliskin motivasyonlari arasinda olumlu bir
iliski oldugu séylenebilir. Jeong & Kim (2017), okul 6ncesi 6gretmenlerinin teknolojiyi kabul etmeleri
Gzerine yaptiklari calismalarinda, bilgisayar kullanmadaki 6z yeterlik dlzeylerindeki artisin teknoloji
kabullerine aracilik ettigini ortaya ¢ikarmislardir. Kuzgun & Ozding (2017) ise okul éncesi 6gretmenleri
ile yapmis olduklari arastirmalarinda, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanmadaki bilgi eksikliginden dolayi
egitim sireglerinde teknolojiyi kullanmaktan c¢ekindikleri tespitini yapmislardir. Harris (2020), yaptigi
arastirmada 6gretmenlerin yeterlik diizeyi ile teknolojiyi kullanim diizeyleri arasinda dogru orantili bir
artis oldugu sonucuna ulasmistir. Binti, Yahya & Raman (2020) ise yapmis olduklari arastirmada,
O0gretmenlerin egitimde teknoloji kullanimini engelleyen faktér olarak 6gretmenlerin teknolojik
yeterliklerinin disik oldugu sonucuna ulasmislardir. Sonuc¢ olarak, 6gretmenlerin kendilerini
teknolojiyi kullanma konusunda yeterli gérmelerinin teknolojiyi kullanim ve kabul diizeylerini artirdig
soylenebilir. Bu noktada, Web 2.0 araglarinin kullanimi konusunda yetkinligin artmasi igin sunulan
Onerilerden en fazla vurgu 6gretmen egitimlerine yapilmaktadir. Yusop (2015) yaptig arastirmasinda,
Web 2.0 teknolojilerini kullanma konusundaki egilimlerini ve dlstincelerini destekleyen etkili bir
egitimin 6gretmen adaylari icin faydali olacagini savunmaktadir.

Son olarak, okul 6ncesi egitimde Web 2.0 araglarinin kullaniminda yasanan sorunlarin basinda,
okullarin teknolojik alt yapi yetersizliginin geldigi ifade edilmistir. Arastirmanin bu bulgusuna benzer
sekilde Yasar Saghk & Yildiz (2021), yaptiklari “Tirkiye’de Dil Ogretiminde Web 2.0 Araglarinin
Kullanimina Yénelik Yapilan Calismalarin Sistematik incelemesi” adh c¢alismalarinin sonucunda
okullarda teknolojik olarak alt yapinin yetersiz oldugunu, okullarda Web 2.0 araglarini kullanmak igin
gerekli olan donanimlarin eksikliginin yapilacak olan uygulamalara olumsuz olarak etki ettigini,
O0gretmenlerin, 6gretmen adaylarinin ve 6grencilerin Web 2.0 araclari ile ilgili bilgi eksikliklerinin
oldugunu tespit etmislerdir.

Bu arastirmanin sonuglarindan hareketle okul 6ncesi 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini
kullanmalarinin 6gretme ve 6grenme etkinlikleri bakimindan fayda sagladigi séylenebilir. Bu baglamda
okul dncesi 6gretmenlerine hizmet igi egitimler yiiz ylize veya g¢evrimici olarak Web 2.0 egitimlerinin
verilmesi, okullarda Web 2.0 araclarinin kullaniminin yayginlastiriimasi, teknolojik altyapinin
iyilestirilmesi ve kaynaklarin etkin kullanimi 6nemli gorilmektedir. Okul 6ncesi egitimde Web 2.0
aracglarina yonelik alan yazina bakildiginda calismalarin kisith oldugu goérilmektedir. Bu konuda
calismalar artirilarak arastirmacilarin alan yazina destekleri saglanabilir.
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