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OZET

Bu arastirmanin amaci, 2022 yilinda gergeklesen r/Place etkinliginde Uretilmis olan ulusal imge gruplari icerisinde
yer alan kultirel sembollerin incelenmesi ve yorumlanmasidir. r/Place; ilki 2017 yilinda Reddit platformu
vasitaslyla diizenlenen, ikincisi ise yine Reddit tarafindan 2022 yilinin Nisan ayinda tekrarlanan ve gevrimigi
gergeklesen bir etkinliktir. Bos bir dijital kanvas (tuval) lGzerinde kullanicilarin belirli siire araliklariyla pikseller
birakmasina olanak taniyan platform araciligiyla etkinlige katilanlar bireysel veya gruplar halinde li¢ giin boyunca
gorsel tasarimlar uygulamistir. Yapilan tasarimlara ve surece bakildiginda, kullanicilarin bir araya gelerek 'sanal
cemaatler' olusturduklari ve belirledikleri tasarimlari organize hareket ederek kanvasa yerlestirdikleri
gorilmektedir. Kanvasta yer alan ve bu imgeler arasinda anime karakterleri, video oyun karakter ve sembolleri,
Subreddit topluluklarina ait sembol ve mesajlar, LGBTI+ sembolleri, sportif semboller ve ulusal/kdlttirel semboller
gorulebilmektedir. Topluluklarin sanal diinya Gzerinde gergeklesen boylesi bir etkinlikte bir araya gelerek ve kolektif
hareket ederek uretmis olduklari sembollerin incelenmesinin, sembolik tretimin sanal dizlemdeki yansimasinin
anlasiimasi agisindan onemli oldugu distnulmektedir. Yapilan bu arastirma durum galismasi yaklasimina dayal
nitel bir calismadir ve arastirmada drneklem olarak segilen ve kiltlrel semboller iceren gorsellerin incelenmesi
sirasinda icerik analizi yonteminden faydalaniimistir. Arastirmanin, r/Place etkinliginin ve etkinlikte tretilmis olan
ulusal imgelerin iceriksel agidan anlasilabilmesine ve bu baglamda sanal topluluklarin dijital ortamdaki dijital igerik
dretimi bicimlerine 1sik tutacagi disindlmektedir.
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A descriptive analysis on the cultural symbols drawn at the R/Place
event

ABSTRACT

The purpose of this research is the examination and interpretation of cultural symbols within the national image
groups produced at the r/Place event held in 2022. r/Place is an online event, the firstly organized through the
Reddit platform in 2017 and the second repeated by Reddit in April 2022. Participants of the event applied visual
designs individually or in groups for three days through the platform, which allows users to leave pixels on a blank
digital canvas at certain intervals. When we look at the designs and the process, it is seen that users come
together and form 'virtual communities' and place the designs they have determined on the canvas in an
organized manner. Among the images on the canvas are anime characters, video game characters, symbols,
messages from subreddit communities, LGBTI+ symbols, sports symbols, and national/cultural symbols can be
seen. It is thought that examining the symbols that communities produce by coming together and acting
collectively in such an event that takes place in the virtual world is significant in terms of understanding the
reflection of symbolic production on the virtual plane. This research is a qualitative study based on the case study
approach, and the content analysis method was used while examining the visuals containing cultural symbols
that were selected as samples in the research. It is thought that the research will shed light on the contextual
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understanding of the r/Place event and the national images produced in the event, and in this context, the forms
of digital content production of virtual communities in the digital environment.

KEYWORDS

R/Place, culture, symbol, cultural symbols, virtual community.

Giris

2017 yihinin Nisan ayinda Reddit adli sosyal medya mecrasinin ¢alisanlari, 1 Nisan saka gunune
Ozel bir platform olusturmaya karar verdiler ve bu kararin ardindan “Place” adini verdikleri bir
dijital alan yarattilar. “Bir sakadan ziyade insan etkilesiminin genis ¢aptaki bir kesfine yonelik bir
proje” (Simpson, Lee & Ellis, 2017) olarak tanimladiklari Place, beyaz bos bir dijital kanvas'tan
ibarettir. 1000x1000 piksel buytkltigundeki bu alanda Reddit kullanicilarinin her bes dakikada bir
adet piksel birakma hakkina sahiptir ve bu pikseller on alti adet renkle sinirlidir. S6z konusu
etkinlik d¢ gun boyunca devam etmistir ve etkinlik boyunca 1.166.834 Reddit kullanicisi en az bir
kez etkinlige katilarak bir kanvasa piksel birakmistir (Armstrong, 2018).

Place etkinliginin internet icin onemli bir etkinlige dontsmesi, Reddit topluluklarinin gruplar
halinde hareket ederek belirli bir alanda ¢alismaya odaklanmalariyla baslamistir. “Reddit deney
icin bir amag/hedef belirtmemesine ragmen, deneyin ilk gunudnden itibaren Reddit kullanicilar
topluluklar halinde organize olarak imajlar veya bdlgeleri kanvas Uzerine resmetmistir’
(Litherland & Morch, 2021). Bu sekilde hareket eden pek ¢ok grup kanvas Uzerinde internet
altklltdrdne ait semboller, internet meme'ler ve gorsellerden olusan yuzlerce sembol
olusturmustur. "Sanal cemaat" olarak niteleyebilecegimiz so6z konusu topluluklar Reddit
platformu Uzerindeki “subreddit’lerde bir araya gelerek ortaya gikartacaklari tasarimi belirlemis,
belirledikleri tasarimi uygulamak igin bir alan se¢cmis ve bu alana tasarimlarini uygulamistirlar.
Bunun yaninda uyguladiklar tasarimlar baska kullanici veya kullanici gruplari tarafindan zaman
zaman vandalizme ugrayabilmis, gruplar bir araya geldikleri subredditlerde bu durumu onlemek
icin de organize hareket ederek ortaya ¢ikardiklari imgeyi “savunmak igin” de tuvaldeki alanlarina
pikseller koymaya devam etmigstirler. Genellikle gruplarin tasarimlarini olusturmasi ve
savunmasi seklinde gegen dg¢ gunun ardindan etkinlik Reddit tarafindan sonlandiriimis ve Gorsel

1'deki dijital tasarim trind olugmustur.

: jm.ﬂ.‘ ',
Gorsel 1 2017 yilinda gergeklesen Place etkinliginin son hali, Reddit. (0x0000000000000045, 2017)

Ortaya cikan kanvastaki imgeler internet alt kulturundeki pek ¢ok toplulugu bir araya getiren
seylere ait imgelerdir. Kanvasta gorllebilen bu imgeleri dlke bayraklari, internet meme’ler,
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Pokemon'lar, animeler, video oyunlar, mtzik gruplari/albdmleri, film ve diziler, tarihi kisiler, sanat
eserleri, ~ futbol  kullpleri ~vb. olarak  sayabilmek  mimkindir  (https://place-
atlas.stefanocoding.me/).

2022 yilinda, 2017 yilindaki etkinligin tekrarinin Reddit tarafindan yeniden hayata gegcirilecegi
duyurulmustur. Place etkinlik kurulu duyuruda, “Orijinal deneyden c¢evrimici olan insanlarin
dogustan vyaratici olduklarini, Redditorlerin (Reddit kullanicilarinin) bizden daha da yaratici
olduklarini, ve Reddit'in muhtesem seylerin tomurcuklandigr bir yer oldugunu” ogrendiklerini
soylemis ve bu dogrultuda etkinligin 2022 yilinda yeniden gergeklestirilecedini aciklamistir
(Lyons, 2022). 2022 yilinda gergeklesen etkinlikte kullanicilar 2017 yilina benzer bir bigimde:
topluluklar halinde hareket etmis, internet alt kdlturlne ait yuzlerce imge resmetmis ve
vandalizme ug@radiklarinda bu imgeleri savunmuslardir.

Yapilan bu arastirmada 2022 yilinda gergeklesen Place etkinligi, etkinlik boyunca "sanal cemaat’
olarak tanimlanacak olan topluluklarin olusturduklarr ulusal/milli imgeler ve bu imgelerin icerdigi
mimari unsurlar irdelenmistir. Arastirmanin sosyal medyada kullanici gruplarinin davranis
bicimleri, bu gruplari bir araya getiren unsurlarin aciklanmasi ve Place etkinliginde ortaya ¢ikan
kanvasta yer alan kulturel sembollerin anlasgilmasi agisindan onemli oldugu dusunulmektedir.

Kavramsal gergeve

Kullanici Davraniglari ve 2017 Etkinligine Benzerlikleri Agisindan 2022 R/Place

Reddit, kayith kullanicilarin metin, gorsel ve video gibi icerikler paylasmalarina ve kullanicilar arasi
etkilesime imkan veren bir sosyal medya sitesidir. Reddit isimli sosyal medya platformu, ilkini
2017 yilinda hayata gegirdigi ve 1 milyonun Uzerinde kullanicinin katiiminin saglandigi Place
isimli etkinligin ikincisini 2022 yilinin 1 Nisan giind yeniden gerceklestirecedini duyurdu (Lyons,
2017). Duyurunun ardindan basta Discord, Twich, Reddit'teki subreddit’ler gibi internetin farkli
koselerindeki pek cok insan gruplasarak etkinligin suresi dolmadan kanvasa birakacaklari iz
Uzerinde tartismaya basladilar (Chu, 2022).

Gorsel 2 2022 Place etkinliginde 6lim tehditi alan yayinci xQc'nin canli yayin gorseli. (Daily Twitch, 2022).

Place'de 2022 vyilinda gergeklesen etkinlik sureci incelendiginde, 2017 vyilindaki etkinlikle
aralarinda bir takim benzerlikler oldugu gordlur. Bu benzerliklerden ilki, kullanicilarin belirli gruplar
halinde hareket ederek bir tasarim olusturma ve bu tasarimi koruma Uzerine organize hareket
etmesidir. 2017 yilindaki Place etkinliginde olusturulan Mona Lisa tablosu, diger pek ¢ok imge
gibi vandalizme ugramistir. imgeyi olusturmak igin bir araya gelen kullanicilar Mona Lisa'yl
asama asama tamamladilar ve imge taninir ve belirgin hale geldikge imgeye yonelik vandalist
saldirlarla karsl karsiya kaldilar. Saldirilarla birlikte grup Mona Lisa imgesini korumaci bir
davranis sergilemeye baslamistir. Bir imgenin tamamlanmis olmasi bu noktada hem
destekgileri, hem de vandallari gekebilmesi agisindan hem bir lanet, hem de bir kutsiyet olarak
nitelendirilmistir (Litherand & Morch, 2021). Mona Lisa 6rnedinde verilen saldiri ve savunma
sureglerinin 2022 etkinliginde de ayni sekilde yasandigini soyleyebilmek mumkutndur. Pek ¢ok
kez gerceklestirilen saldirlardan birine ornek olarak, Turkiye bayragina yapilan vandalist
mudahale verilebilir.
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xQc isimli Reddit kullanicisinin organize ettigi kullanicilar, kanvasta bulunan Turkiye bayragina
karsl vandalist bir girisimde bulunmustur. Elraenn isimli Turk yayinci ise kendi takipgilerini
organize ederek ve bu eylemi savusturarak Tlrkiye bayragi imgesini midafaa etmistir (Koyun,
2022). Bu tarz vandalist midahaleler ve korumaci tavirlarin gergeklesmesinin sebeplerinden biri,
topluluklarin var olan politik ve kiltirel gatismalar baglaminda karsi karsiya gelmesidir (Vaccher
vd., 2020). 2017 yilinda Fransa ve Almanya bayraklar arasinda buna benzer bir durum
gorulmustdr. Fransizlar, Alman bayraginin Uzerine kendi bayraklarini gizmeye baslamissa da,
olay iki bayragin kesistigi yere bir Avrupa Birligi bayradi gizilmesiyle son bulmustur.

Vandalist saldirilarin gergeklesmesinin bir diger sebebi ise, genellikle daha buyuk gruplarnn daha
kuguk gruplara ait imgeleri yok ederek o bdlgeye kendi imgelerini yerlestirmek istemeleridir.
Buyuk takipgi sayilarina sahip Twich ve Discord yayincilari, gok sayida takipgisini organize
ederek bu sekilde pek ¢ok yikici mudahaleyle daha once yapilmis imgeleri yok edip kendi
imgelerini yerlestirmek istemislerdir. Oyle ki 2022 yilindaki etkinlikte xQc adli yayinci, organize
ettigi kullanicilanyla buytk bir imge olusturmak igin pek gok kuguk imgeden olusan bir alandaki
imgeleri tahrip etme girisiminde bulunmustur ve kullanici bu gruplardan olim tehditleri almistir
(Onder, 2022). Gorsel 2'de xQc'nin takipgilerine tahrip etmelerini istedigi alan, Baris Mango
imgesinin hemen saginda gortlmektedir. Bu alanin iginde imgesi bulunan My Little Pony grubu,
xQc'ye olum tehditlerinde bulunmustur.

2017 etkinligi ile 2022 etkinligi arasindaki bir diger benzerlik, Uretilen imgeler baglaminda
gorulmektedir. Her iki etkinlikte de kullanicilar ve gruplar kendilerini ait hissettikleri, sevdikleri ve
sahip ciktiklari cesitli sosyal ve kultdrel olusumlarin sembol ve imgelerini piksellerle
resmetmistir. Bunlardan bazilarini; Ulkeler, bilgisayar oyunlar, muzisyenler, animeler, tarihi
kisilikler, futbol kullpleri, internet meme'ler ve filmler olarak siralayabilmek mumkinddr. imge
olusturmak uzere bir araya gelen gruplar kalabaliklastik¢a, gizdikleri imgelerin buyukltigu veya
korunabilirligi ayni oranda artmaktadir. 2017 yilindaki etkinlik Gzerine yapilan bir arastirmada da
bu durumdan bahsedilmistir: ilk etkinlikteki gatismalarin yiizde 94'i daha kalabalik olan gruplar
tarafindan kazanilmistir (Vaccher vd., 2020). Ayni durum 2022'deki etkinlikte de gorilmdstr.
Daha iyi organize olan ve daha ¢ok kullaniciya sahip topluluklarin imgeleri, final kanvasinda
kendisine daha iyi ve kimi zaman daha buyuk yerler bulmustur. 2022 yilindaki etkinligin sonuna
kadar alt milyonun tzerinde kullanici, 2000x2000 piksellik bos kanvas Uzerinde saat basina iki

bucuk milyon piksel diisecek sekilde miidahalede bulunmustur (Lorenz, 2022).

Gorsel 3 2022 Place etkinliginin kanvasinin son hali, Reddit. (TheFartingKing).
R/Place'de Sanal Cemaatler ve Altkiiltiir

2022 yilinda Reddit platformu uzerinde gergeklesen ve yuzbinlerce kullanicinin aktif olarak
katiimda bulundugu r/Place etkinliginin sonunda ortaya ¢ikan tasarim drunt kanvas, yuzlerce
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sembolik imgenin piksel sanati’ yontemiyle resmedilmesiyle olusturulmustur. Bu imgelerin
ortaya cikabilmesi igin kullanicilar, gruplar halinde ortak hareket etmis ve yeri geldiginde
tasarimlarini diger kullanicilarin ve gruplarin saldirilarindan korumus, ayrica baska gruplarin
tasarimlarina mudahale ederek kendi tasarimlarini resmetmistir. Final kanvasinda ortaya ¢ikan
butin sembolik imgeler, sanal ortamda bir araya gelen ve sanal cemaat olarak
niteleyebilecegimiz bu topluluklarin G¢ gtin suiren mucadelesi sonucu bu kanvasta kendisine yer
bulmustur.

Cemaat terimi genel anlamiyla, belirli bir ortaklik veya hedef dogrultusunda bir araya gelmis olan
ve bu dogrultuda birlikte hareket eden gruplarn ifade eder. Bireylerin cemaat adi verilen
topluluklarin parcasi olmayi istemesi icin ¢esitli nedenler mevcuttur. Bunlar savas veya dogal
afet gibi felaketler nedeniyle bir grubun yasaminin tehdit edilmesi (Bozkurt, 1999) gibi nedenler
olabilecegi gibi, dinsel, sinifsal, etnik ya da cinsiyet gibi 6zelliklerde ortak olup (Haberli, 2012)
ortak bir ¢cikar dogrultusunda birlikte hareket etmeyi istemek de olabilmektedir. Ancak soz
konusu sanal cemaatler oldugunda, bu tanim ve gerekgeler farklilagabilmektedir. Modern
dunyada toplumsal sistemler niteliginde kollektiviteler meydana getiren ve tipik etkilesimlerle
iliskilendirilmis fiziksel mekanlarin cemaati andiran 6zelliklerinden hareket edildiginde, internet
alemindeki orgltsel yapilanmalar da sanal cemaat olarak tasvir edilmektedir (Akkas, 2016).
Sanal cemaatler, belirli bir zaman ve cografyaya bagl olmaksizin ginimuzde 6zellikle sosyal
medya ve forum siteleri gibi sanal mecralar tzerinde insa edilmis mekanlar icerisinde (Haberli,
2012) bir araya gelirler. Sanal mekanda bir araya gelen bireylerce olusturulan bu sanal
cemaatlere dahil olan kullanicilar genellikle daha asgari musterekler dogrultusunda bir araya
gelmektedirler (2012). Kullanicilarin bir araya gelerek bir sanal cemaat olusturma gerekgeleri
hakkinda Evciman sunlari soyler:

Gunumuzde sosyal aglara dahil olan neredeyse her birey sosyal aglar uzerinden, gercek
yasamda bir uzantisi olsun olmasin onlarca, yuzlerce sanal cemaatin Uyesidir. Bu cemaatler
belli bir inang, etnisite, ideoloji, lider, taninmis kisi, karakter Gzerinden sekillenebilecegi gibi
belirli bir Griin tanitim, dagrtim, satis, satin alma gibi amaclar ya da film, oyun, muzik, video
gibi aktiviteler tizerinden de sekillenebilmektedir (Evciman, 2022).

Sosyal medya mecralar ve forumlarda spesifik bir ortaklik tGzerinden bir araya gelen sanal
cemaat uyeleri bu mecralarda hem tiketici, hem de Uretici olarak hareket ederler. Web 2.0
donemiyle internet kullanicilari internette enformasyonun salt tiketicisi olmaktan gikarak, ayni
zamanda enformasyonun Ureticisi olmustur. Web 2.0 internet kullanicilarini bilginin tam ortasina
yerlestirmis, baska bir deyisle bilginin kaynagi degiserek kullanicilar bilginin tuketeni ve Ureteni
haline gelmistir (Ersoz Karakulakoglu, 2015). Sanal cemaat Uyeleri bu imkan dogrultusunda bir
araya geldikleri mecralarda ortaklastiklar konuyla ilgili enformasyonu tiketmekte, ayni zamanda
konu hakkinda tartismalara katilip bilgi-belgeler sunarak enformasyon Uretmektedir. Bu
dretimlerin icerigi de genellikle bireylerin cemaate dahil olma sebepleri olan ideolojik, teolojik
veya kulturel konularla iligkili olmaktadir.

r/Place etkinliginin sonucunda ortaya ¢ikan kanvasta pek ¢ok sanal cemaatin kendi topluluklarini
temsil eden imgeler drettigini soyleyebiliriz. Bu imgeler bireylerin dahil olduklari sanal cemaatleri
temsil ettigi gibi, onlarin kendilerini ait hissettikleri ve cemaatlerinin olusmasinin temel sebebi
olan sosyokulturel yapilari veya alt kulturleri de gostermektedir. Alt kultlr terimi, bireylerin
kendilerini ifade edebilecekleri ilgi alanlari cercevesinde bir araya gelerek cemaatler
olusturmalarini (Atagin, 2011) sagdlayan kavrama isaret eder. "Bazi sosyologlarca alt kltdr; dil,
gelenek, degerler ve birtakim sosyal normlar acisindan icinde yasadiklari toplumun hayat
pratiklerinden farklilasan ve ayrisan bir grupsal yasam bigimi olarak kabul edilmektedir" (Efe,

T Piksel sanat, "icra esnasinda eser sahibinin her daim piksel seviyesinde hakimiyet sahibi oldugu dijital gorsellestirme teknigine"
(Tanner'den akt. Unliier, 2017) karsilik gelen sanat anlayisidir. 80'li yillarda belirgin olmaya baslayan bu tretim bigimi, monitorde
gosterilebilen renk sayisinin kisitl olmasi sebebiyle kisitl bir renk paletine sahiptir. Bu sanat teknigi ile birden gok sanatginin ayni
gorsel dili kullanan isler tretebilmesi mimkindir (Unliler, 2017). Bunun, r/Place baglaminda piksel sanatini uygun bir Gretim bigimi
haline getirdigini soyleyebilmek mumkinddr.
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2019). Ancak alt kdltirin ‘kdltdrin mikro dizeyde bir araya gelen bireylerce yeniden
anlamlandiriimasi” (Ardatlrk, 2022) seklindeki tanimindan hareketle, bu kavramin salt olarak
genel toplumsal yapidan ayrisan gruplarin olusmasini saglayan bir seye isaret etmedigini
soylemek mumkundur. Dolayisiyla alt kultur, genel toplumsal yapi ve populer kulttrle iligkili
oldugu gibi bunlardan farklilagsabilen, geneli dislayarak genelin kabullerini reddeden bir 6zellige
de sahiptir.

Reddit Uzerinde 2022 yilinda gergeklesen r/Place etkinliginde kanvas baglaminda bir araya
gelmis pek cok sanal cemaat aidiyet hissettikleri alt kulturleri sembolize eden imgeler
resmetmistir. Tuvalde anime ve gizgifilmler, filmler, mtzik gruplari, video oyunlari, futbol, internet
meme'lerle birlikte, ulusal ve milli duygular sonucu bir araya geldigi varsayilan sanal cemaatler
tarafindan dretilmis bayrak, mimari yapilar, yiyecek ve icecekler ve sanatcilar gibi pek cok kulttrel
semboll igeren ulusal imge de kullanicilar tarafindan piksel sanati  yontemiyle resmedilmigtir.

R/Place'de Sanal Cemaatler ve Alt Kiiltiir

Kulttrel semboller, belirli kilturlere mensup topluluklar tarafindan kendi kdlturlerine yonelik
ogeleri temsil etme amagcli tasarlanmis olan anlatim ve temsil glict yuksek tasarimlardir. Bu
tasarimlar ait olduklari kultdrlere yonelik pek cok anlami Uzerlerinde tasimaktadirlar ve bu
anlamlari sembolize etmektedirler. Bu baglamda kdltir ve sembol kavramlarina yonelik bir
gerceve olusturmanin, kultdrel sembol kavramini anlama noktasinda 6nemli olacagini soylemek
mumkundur.

Kultur, dzerinde cesitli pek cok tanimlama ve siniflandirma ¢alismalari yapiimis olan kapsamli
bir kavramdir. Sozcugun tarihsel ge¢misine bakildiginda, karsimiza ilk olarak "cultura” gikar.
Latince'de "colere’, surmek, ekip bigcmek; cultura ise Turkge'deki "ekin" karsiliginda kullanildigi
bilinmektedir (Guveng, 1974). Bu agidan kelimenin ilk tarimsal faaliyetlerle iliskilendirildigini
soyleyebiliriz. Cultura kelimesi, Roma uygarh@ tarafindan da insan gucu vasitasiyla tarlalarda
yetistirilen bitkileri adlandirmak ve bu sayede bu bitkileri dogal yollarla yetisenlerden ayirmakicin
kullanilmistir (Oguz, 2011). Kokensel gecmisine bakildiginda kultlrln, insani tecribeler
neticesinde ogrenilmis ve gelecek nesile aktarilmak suretiyle toplumsal bir edinime donutsen bir
bilgiye isaret ettigini sdyleyebiliriz. Cultura, 15. ylzyilda ingilizce diline "culture” olarak aktarilimis,
anlam olarak ise yine yukarida bahsedilen tarimsal faaliyetlerle iligkilendirilmistir. (2011). Terimin
buglnku cercevede tartisilmasi ise terime yonelik yapilan soyut tanimlamalar vasitasiyla
mimkiin olmustur. Ornegin Voltaire, 18. ylizyilda terimi "insan zekasinin olusumu, gelistirimesi
ve yuceltiimesi” olarak kullanmistir. Ayni tarihlerde G. Klemm ise kultur hakkinda yaptigi tanimda
"uygarlik ve kilttrel evrimin karsih@i" oldugunu soylemistir (Erkenekli, 2013). Bu gibi tanimlarin
ardindan kdltur; beceriler, 6grenme ve aktarma, sosyal yasam ve Uretim gibi pek ¢ok toplumsal
unsurla iliskilendirilmeye baslanmistir. Ornegin Guiveng, kiiltlr hakkinda soylediklerinde kiltird
ogrenme ve ogrendiklerini gelecek kusaklara aktarmayla iliskilendirir. Ona gore kultur toplumun
dyesi olarak kisilerin yasamlari boyunca egitim sureciyle ogrendikleridir: "Kultur ogrenilen, dilde
saklanip korunan, egitimle yeni kusaklara aktarilip asilanan bir muhtevadir" (Giveng, 1997).
Egitim ile iliskisinin yaninda, kulturun yasam bigimleri, gelenekler, Uretimler, aliskanliklar gibi pek
cok ortak toplumsal davranis bicimiyle de iliskisi vardir. Sosyolojik acidan bakildiginda kultdr bir
toplumun kendisini sahip oldugu kurallar ve standartlarla betimleme bigimidir. Dolayisiyla
kdltdran, toplumlarnin yasamsal tecrubelerini gerceklestirirken gosterdikleri tutumlarin bir
toplami oldugu soylenebilir (Aktan ve Tutar, 2007).

Pek cok insan icin kultur gelenek ve gorenekler anlamina gelirken, digerleri igin miras, yasam
tarzi veya maddi miras anlamina gelir. Bazilari ise kilturt yalnizca belirli insanlarin bir 6zelligi
olarak gorUr ve yalnizca belirli tirdeki faaliyetlerle iliskilendirilir; 6rnedin, bunu edebiyat, sanat,
muzik, klasik dans veya drama bilgisine veya takdirine uygulayanlar. Uzun suredir devam
eden bu popiiler kullanimda kdiltdr, "rafine yasam tarzi" haline gelir (Naylor, 1996).

Anlamsal duzeyde sahip oldugu kapsayicilikla kilttr, insanin yagsamini strdirdigu gevrede ve
icinde bulundugu toplumdaki yasayisina yonelik hayat standartlarini ve aligkanliklarini igerir. Bu
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acidan kultur bireyin yasama ve topluma uyum saglamasini, iginde yasadigi toplulukla bag
kurmasini da mumkin kilar. S6z konusu bag sayesinde kiiltir de bireyler tarafindan gelecege
aktarilir ve bu kdlturtin devamliligr igin gereklidir. Semboller; kdlturtin sahiplenilmesi, nesilden
nesile tasinmasi ve kulttrin temsili bakimindan onemli bir ifade aracidir ve kulturin vazgegilmez
bir parcasini olusturur.

Sembol, en genel anlamiyla bir nesneyi, kavrami veya fikri iletmek amagli resimsel ogeleri
(Ambrose ve Harris, 2014) tanimlayan terimdir. Semboller gegmisten bu yana toplumsal bir
takim anlamlari aktarmak amaciyla kullanilan gorsel imgelerdir. ilk orneklerini Paleolitik cagda
madgara ve kaya resimleri seklinde gordugumuz sembollerde, magara ve kayalara islenmis av,
savas, dini rituel sahneleri, av ve vahsi hayvan tasvirleri betimlenmistir. Bunun amaci, o donemde
yasayan insanlarin olaylari hatirlatma, yonlerini bulma veya sonradan gelenlere bir mesaj verme
kaygisi (Erdogan, 2022) oldugunu soylemek mimkindir. Yasadiklari grup ve topluluklarin
kulturleri baglaminda insanlar, gecmis c¢aglarda semboller tasarlamis ve uygulamistir. Bir
topluluk igin yasadigi cografyanin sundugu olanaklarin, o cografyada yaptiklari savaslarin,
ritUellerin, nesneler ve ortak tutumlarin o toplulugun kulttrdnu olusturan etmenlerden oldugu
(Alp, 2009) distnuldiginde, sembollerin kulturel nitelikler de tasiyabilme kapasitesi olan
tasarimlar oldugunu soyleyebiliriz. Sembollerin vasitasiyla toplumsal duzlemde anlamlar ve
mesajlarin gorsel bigimde aktarilmasi mumkundur. Toplumsal iligkiler sonucu olusan semboller,
yogun anlam yuklid mesajlar igerir ve sembollere aktarilan anlamlar, bireyin iginde yasadig
kilturin ortak degerlerini yansitirlar (inceoglu, 2010). Toplumlarin sahip olduklari kiltirlere
yonelik yapilan bu semboller, kiltdrel sembol olarak adlandiriimaktadir.

Kultdrel semboller, caglar ve jenerasyonlar boyunca aktarilarak olusan ve belirli donudsumler
sonrasinda toplumun hafizasinda yer eden (Ari'dan akt. Yavuz, 2019) gorsel imgeler butindddr.
Bu semboller toplumlarin ge¢misten bugune tasidiklar ¢esitli davranislar ve aligkanliklar
gercevesinde, yine toplumun bir arada yasami deneyimledigi cevre baglaminda olusur ve
donusurler. Toplumun sahip oldugu ortak anlama sahip, gozlemlenen veya gozlemlenemeyen
pek gok unsur (Koca, 2010: 90), kiiltirel semboller araciliglyla ifade edilmekte ve aktariimaktadir.
Kulttrel semboller her kulturun igerisinde kendiliginden ortaya gikmalari nedeniyle ait olduklari
kulture ait dogal olgular olarak algilanir ve bu semboller kdlturin topluma yansiyan davranis
bigimlerini gosterirler (Yavuz, 2019: 176). Toplumlarin sahip olduklari kltlirin yansimasi olan
kdlttrel sembollere bakildiginda, davranis bicimlerinin yani sira pek ¢ok unsur bu sembollerin
arasinda sayilabilir: Bayraklar, renkler, hayvanlar, bitkiler, cografi 6geler, yiyecek ve icecekler,
giyim, sanat, spor, siyasi figtrler, mitler, destanlar, muizik ve benzeri unsurlar. Toplumla iligkili
anlamlarla orulmus bu semboller, toplumlarin gegmisini ve ortak paydalarini gelecege aktaran
imgelerdir. Bu imgelerin tasidiklari anlamlar ayni zamanda iginden ¢iktigi kulttrdn ve toplumun
da kodlarini barindirmaktadir. "Kdlttrel anlam ve semboller, kilturlerin anlasilmasi, toplumlarin
¢ozUmlenmesi, baska toplumlarla etkilesmesi agisindan en onemli gostergelerdir, kdlturel
sembolleri anlamaksizin bir yorum, ¢ikarim ve aktarim s6z konusu olamaz" (Ari, 2016).

2022 yiinda gerceklesen r/Place etkinliginde, tipki 2017 yilindaki etkinlikte goruldugu gibi pek
gok kulttrel sembol resmedilmistir. Bunlar arasinda dijital dunyaya ait semboller oldugu gibi,
fiziksel dunyaya ait de pek ¢ok kultlrel sembol yer almaktadir. Bu arastirma, 2022 yilinda
gerceklesen r/Place etkinliginde yer alan ulusal imge gruplarinin iginde yer alan kdlturel
sembolleri incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmanin 3. bolumde arastirmanin yonteminden
bahsedilecek, 4. bolimunde ise final kanvasinda yer alan bu semboller Uzerine inceleme,
tartisma ve yorum gerceklestirilecektir.

Yontem

Arastirma durum c¢alismasi yaklasimina dayali nitel bir arastirmadir. Place etkinligi hakkinda
kavramsal bir gerceve olusturulabilmesi, etkinlikte dretilmis olan ilgili sembollerin derlenebilmesi
ve arastirma sonuglarinin tartisilabilmesiicin dokiman incelemesi gerceklestirilmistir. Dokiman
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incelemesi "arastinimasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
analizini" (Yildinm ve Simsek, 2016) kapsayan bir veri toplama yontemidir. Place etkinligi sonucu
ortaya ¢lkan kanvasta yer alan ve ulusal imgelerin igerdigi sembollerin analizi i¢in Place'in final
kanvasinda yer alan bitin ulusal imgeleri ve imgelerle ilgili bilgileri iceren atlastan?
(https://place-atlas.stefanocoding.me/) faydalaniimistir. Arastirmaya konu olan 2022 yilindaki
etkinligin final kanvasinda ¢esitli alt kultdrlere ait 8549 adet imge oldugundan, arastirmada ele
alinacak olan ulusal imge gruplari en az on adet kulttrel sembol iceren imge gruplarindan
secilmistir. Bu imge gruplari, arka planlarinda Ulke bayragi olanlar arasindan tercih edilmistir.
Sinirliidr da olusturan so6z konusu bu kriterler dogrultusunda toplam on sekiz adet imge grubu
incelenmek Uzere belirlenmistir. Bu dogrultuda arastirma evreni 2022 yilinda gergeklesen Place
etkinliginin final kanvasi, orneklemi ise bu kanvasta yer alan ve en az on adet ulusal sembol
iceren imge gruplari olarak belirlenmistir.

Arastirmayi tartisma ve orneklendirme noktasinda yeterli olacagi dusunuldugu igin belirlenen on
sekiz imge grubundan bes tanesine Bulgular ve Yorum kisminda gorsel ve tablo olarak yer
verilmis, ayrica incelenen on sekiz imge grubunda yer alan sembollerin tamaminin toplam
frekans degerlerini iceren bir tabloya da bu bolimde yer verilmistir. Arastirma ornekleminde yer
alan ulusal imgelerin, ulusal/milli duygular gercevesinde bir araya gelen sanal cemaatler
tarafindan Uretildigi varsayilmistir. igerik analizi yontemi kullanilarak incelenmek tizere segilen
semboller, Place Atlas'ta kendilerine ait olan tanimlar ve tasidiklar dtz anlamlar ile yan anlamlar
da® dikkate alinarak belirlenen kategoriler gergevesinde siniflandiriimis, her bir imge grubu igin
tek tek tablolar olusturulmus ve imge gruplarinda yer alan kulttrel sembolleri temsil eden
kategoriler ile frekans degerleri belirlenmistir.

Kategoriler, bir yazar tarafindan taslak halinde belirlendikten sonra diger yazar tarafindan kontrol
edilmis, ardindan her iki yazar bir araya gelerek kategorileri birlikte tekrar gozden gecirmistir.
Yazarlarin belirlemis oldugu kategoriler, ikisi sanat alanindan ve biri de matematik egitimi
alanindan olup nitel galismalar gergeklestiren toplam U¢ uzman tarafindan son kez incelenerek
yeniden diizenlenmis ve son sekli verilmistir. Ug uzmanin da bir arada bulundugdu bir ortamda
yaplilan frekans degerlendirmesinde bazi kategorilerin birlestiriimesi ("savas" kategorisi "tarihi
olaylar ve kisiler" kategorisine dahil edilmistir), bazi kategorilerin adinin degistiriimesi ("tekstil
urtinleri” kategorisi "kiyafetler" olarak degistirilmistir), cesitli kategoriler altinda degerlendirilmis
bazi kiltlrel sembollerin de kategorilerinin degistiriimesine karar verilerek (Amerika Birlesik
Devletlerine ait imge grubunda yer alan Uzay Mekiginin kategorisi "teknoloji"den "ulasim
unsurlari'na, Brezilya'ya ait imge grubunda yer alan Lacerda Asansoru'nun kategorisi "ulasim
unsurlari'ndan "mimari unsurlar"a ve Lua'nin kategorisi "teknoloji'den "dijital evren’e, Almanya'ya
aitimge grubunda yer alan Zeche Zollverein Maden Kompleksi'nin kategorisi "ticari unsurlar'dan
"mimari unsurlar'a dondsturtlmustdr), bazi kategorilerin ise frekans deger karsiligr kalmadig
icin kaldinimasi (Teknoloji) uygun gortlmistdr. Galismanin amag, kapsam ve yonteminin agik
bir sekilde ifade edilmesi ve uzmanlarca yapilan son kontrollerle birlikte calismanin gecerliginin
ve guvenilirliginin saglanmasi hedeflenmistir.

Arastirmanin temel amaci, 2022 yilinda gergeklesen Place etkinliginde sanal topluluklar
tarafindan resmedilmis olan ve kdltirel degerlere atifta bulundugu varsayilan sembollerin
incelenmesidir. Bu incelemeyle birlikte bir diger amacin da, fiziki dinyada toplumlarin sahip
oldugu kulturel degerlerin dijital dunyada imgeler ve semboller vasitasiyla ne sekilde temsil
edildiginin orneklerle gosterilmesi ve betimlenmesi oldugu soylenebilir.

Arastirmada arastirma ve yayin etigine uygun hareket edilmistir.

2 Place Atlas, 2022 yilinda gergeklesen Place etkinliginde yer alan biitlin gorsel imgelerle ilgili bilgileri igeren bir gorsel arsivdir.

3 Diiz anlam ve yan anlam, gostergebilim alaninda Roland Barthes'in gelistirmis oldugu metodun temelinde yer alir. Dizanlam
gostergenin barindirdigi ilk ve gergek anlama isaret ederken, yan anlam ise onun tizerinde tasididi ya da ona atfedilen gesitlianlamlari
ifade eden kavramlardir (Civelek Orug ve Tirkay, 2018).
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Bulgular ve Yorum

2022 yilinda gerceklesmis olan Place etkinliginde yer alan ve en az on kulttrel sembol iceren
ulusal imge gruplarinin incelendigi bu arastirmada, s6z konusu imgelerin kategorize edilebilmesi
icin butun imgeler Place Atlas Uzerinden tek tek incelenmistir. Kriterlere uydugu tespit edilen
butin imge gruplarinin fotograflari bu atlas Uzerinden alinmis ve ardindan tek tek atlas
yardimiyla imge gruplarinda yer alan semboller not edilmistir. Kriterlere uyan toplam on sekiz
adet imge grubu incelenmis ve imge gruplarinda yer alan semboller tek tek yazildiktan sonra bu
semboller kategorilendirilerek sayisal degere donusturtlmustir. S6z konusu imge gruplari;
Hollanda, iskandinav Birligi, Ukrayna, Bulgaristan, Cekya, Avusturya, Macaristan, ispanya,
Portekiz, Kosta Rika, Brezilya, Arjantin, Belcika, A.B.D., Buyuk Britanya, Kolombiya, Fransa ve
Almanya ulkelerine aittir. Asagida yer alan tablo, incelenen on sekiz imge grubunda yer alan

butun sembollerin toplam degerlerini gostermektedir.

Tablo 1 2022 Place etkinliginde incelenen 18 imge grubunda yer alan kulttrel semboller.

Kategori f
Ulusal simge (bayrak, arma vb.) 73
Mimari (ev, koprd, anit, kamusal yapilar vb.) 44
Sanat ve tasarim (resim, heykel, sanatgl, el sanatlari, dans vb.) 34
Dijital evren (yayincilar, video oyunlari, internet meme, subreddit vb.) 31
Radyo-TV-Sinema (dizi, film, karakter, ¢izgi film vb.) 28
Hayvanlar 24
Ulasim unsurlari (havayolu, demiryolu, karayolu vb.) 23
Tarihi olaylar ve kisiler (baskan, kral, bilim insani, savas ve materyalleri vb.) 22
Cografi 6geler (harita, dag, deniz vb.) 15
Gida drtnleri (peynir, ekmek, yemek vb.) 14
icecekler 14
Spor (sporcu, spor kullpleri vb.) 12
Edebiyat (kitap, yazar, kitap karakteri, sair vb.) 11
Sozel-dilsel 6geler (sloganlar, yerel deyisler, isimler vb.) 10
Bitkiler 9
Kamusal unsurlar (organizasyonlar, topluluklar, hizmetler vb.) 5
Gelenek ve inanclar 4
Kiyafetler (sapka, ayakkabl, elbise vb.) 4
Ticari unsurlar 2
TOPLAM 379
Tablo 2 Avusturya temali imge grubunda yer alan kltirel semboller.
Kategori f
Ulusal simge (bayrak, arma vb.) 11
Sozel-dilsel (sloganlar, yerel deyisler, isimler vb.) 2
Dijital evren (yayincilar, video oyunlari, internet meme, subreddit vb.) 1
Ulasim unsurlari (havayolu, demiryolu, karayolu, bisiklet vb.) 1
Kamusal unsurlar 1
Hayvanlar 1
Edebiyat (kitap, yazar, kitap karakteri, sair vb.) 1
Cografi ogeler (harita, dag, deniz, havadurumu vb.) 1
TOPLAM 1
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-:.,I-n-r.mé;{rﬂ:ﬁ‘

L

IRMFROME~AUSTRIA. -

Gorsel 4 2022 Place etkinliginde yer alan Avusturya temali ulusal imge grubu, Reddit. (PlaceAtlas)

Tabloda verilen degerlere bakildiginda, Place'de yer alan ve sanal

cemaat olarak

nitelendirebilecegimiz gruplarin kolektif olarak Urettikleri imge gruplarinda yer alan semboller
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arasinda en fazla Uretilmis semboller ulusal simge kategorisinde yer alan sembollerdir. Bu
semboller Ulkelerin bayraklari ve eyalet/sehir armalari ile amblemlerini kapsamaktadir. Place
etkinliginde kanvasin son haline bakildi§i zaman birden fazla bayragin gortnur olmasi bireylerin
organize olurken irk ve millet temelli birlesmelerin yogun oldugu sonucunu gostermektedir
(Gondilld, 2022). Bayraklar genellikle s6z konusu imge gruplarinin arka planini kaplayacak sekilde
resmedilmis, bolgesel armalar ve amblemler ise bir veya birden fazla ise yan yana
resmedilmistirler. Bu semboller, dogrudan ulkelere ve o Ulkeye ait olan bolge/sehirleriisaret eden
semboller olarak imge gruplarinda bulunmaktadirlar. Ornek olarak Gorsel 4'te yer alan Avusturya
temali ulusal imge grubunda bir bayrak, bir tlke amblemi ve dokuz eyalet armasi olmak Uzere
toplam on bir adet ulusal simge yer almaktadir (Tablo 2). Bu érnek incelenen drnekler arasinda
Almanya'nin ardindan (on yedi adet, Tablo 3) bir imge grubunda en fazla ulusal simgeye sahip
2. ornektir.

Gorsel 5 2022 Place etkinliginde yer alan Almanya temali ulusal imge grubu, Reddit. (PlaceAtlas)

Tablo 3 Almanya temali imge grubunda yer alan kulturel semboller.

Kategori f
Ulusal simge (bayrak, arma vb.) 17
Mimari (ev, koprd, anit, kamusal yapilar vb.) 7
Dijital evren (yayincilar, video oyunlari, internet meme, subreddit vb.) 6
Radyo-TV-Sinema (dizi, film, karakterler, ¢izgi filmler vb.) 4
Gelenek ve inanglar 3
Kamusal unsurlar (Organizasyonlar, topluluklar, hizmetler vb.) 2
Gida drunleri 1
Ulasim unsurlari (havayolu, demiryolu, karayolu, bisiklet vb.) 1
Edebiyat (kitap, yazar, kitap karakteri, sair vb.) 1
Tarihi olaylar ve kisiler (baskan, kral, bilim insani vb.) 1
Ulasim unsurlar (havayolu, demiryolu, karayoluy, bisiklet vb.) 1
icecekler 1
Sanat ve tasarim (resim, heykel, sanatg, el sanatlari, dans vb.) 1
TOPLAM 46

Etkinligin final kanvasinda yer alan ve en ¢ok Uretilen ikinci sembol ttrt mimari yapilardir. Mimari
yapllar kategorisinde klasik evler, kamusal yapilar, kopruler, dini yapilar, anit ve sembol yapilar
gibi unsurlar yer almaktadir. Bu yapilar tasarim agisindan o ulus i¢in dnemli yapilar olabildigi gibi,
tarihi dnemi olabilen veya ulusu temsil giicl yiksek olan yapilar da olabilmektedir. Ornegin
Hollanda temali ulusal imge grubunda Kanalboyu Evleri ve Rizgar Degirmeni, ispanya temal
ulusalimge grubunda Toledo Deg@irmenleri ve Sagrada Familia, Amerika Birlesik Devletleri temali
imge grubunda San Fransisco Koprisu ve Dinya Ticaret Merkezi, ingiltere temali imge
grubunda Big Ben ve Westminster Sarayl, Fransa temall imge grubunda ise Louvre Muzesi ve
Zafer Aniti gibi mimari unsurlar kendilerine yer bulmustur. Almanya'ya ait incelenen ulusal imge
grubunda ise toplam alti adet (Gorsel 5, Tablo 3) mimari unsur yer amaktadir (Hamburger
Elbphillarmonie, Berlin TV Kulesi, Koln Kathedrali, Porta Nigra, Liman Vinci, Saar Polygon).

Kulttrel sembollerin toplumsalligi yansitan alanlarindan birisi olan mimari eserler, tarih boyunca
var olduklar cografyalarda kiltirel birer sembol olarak deder kazanmistirlar (Temel Eginli ve
Nazli, 2018). Bulunduklari kentlerin imgelerini de olusturan mimari yapilarin iginde barindirdig
kiltirel kodlar cergevesinde sekillendigini (Koksal Alver'den akt. Gurstrer, 2019)
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dusundugimuzde, mimari yapilarin bulunduklar dlkeleri de temsil edebilme gucU olan guclu
imgeler oldugunu soylemek yanlis olmayacaktir.

Mimariyi 6zel kilan [...] birinci 6de tasidi§i ve transfer ettigi anlam ile kurdugu iletisimdir.
Dogru tercUmesi yapildiginda yapi, yasama katilan ve yasami bigimlendiren tim sosyal,
politik ve ekonomik olgulari anlatir. Boylece yapinin anlami kavrandiginda o artik siradan bir
mimari olmaktan c¢ikip, yuzlerce yil sirecek ve sadece bir bireyin degil bir ulusun sesi olan bir
kisilige, bir kiltUrel figlire dontsdir... (Eraslan, 2016).

2022 yilinda gerceklesen Place etkinliginde ele alinan 18 adet ulusal imge grubunun igerisinde
mimari unsurlar pek ¢cok kez kulttrel bir sembol olarak resmedilmistir. Sanal cemaatler, uluslarini
sanal dinyadaki bu etkinlikte temsil edebilecegini dusunduikleri mimari ogeleri belirlemigler,
ardindan imge gruplari icerisine gostermistirler. Mimari yapilar topluluklarin kulttrel anlamda
sahip olduklari onemli yapilardir ve sembolik degeri yuksektir. Bu sebeple mimari unsurlar, ulusal
kdltUrlerini gortndr kilmak Uzere bir araya gelmis olan sanal topluluklar tarafindan Place
etkinliginde siklikla gorsellestiriimigtirler.

Tablo 4 Hollanda temali imge grubunda yer alan kulturel semboller.

Kategori

Sanat ve tasanm (resim, heykel, sanatgl, el sanatlan, dans vb.)
Mimari (ev, koprl, anit, kamusal yapilar vb.)

Ulagim unsurlan (havayolu, demiryolu, karayolu, bisiklet vb.)
Gida drtinleri (peynir, ekmek, yemek vb.)

Kiyafetler (sapka, ayakkabi, elbise vb.)

Ulusal simge (bayrak, arma vb.)

Radyo-TV-Sinema (dizi, film, karakterler, gizgi filmler vb.)
Spor (sporcu, spor kuliipleri vb.)

Cografi 6geler (harita, dag, deniz vb.)

Tarihi olaylar ve kigiler (bagkan, kral, bilim insani vb.)
Bitkiler

TOPLAM

| I B R e e & I o Y s Y S N ey

Gorsel 6 2022 Place etkinliginde yer alan Hollanda temali ulusal imge grubu, Reddit. (PlaceAtlas)

2022 yilinda gerceklesen Place etkinliginde ulusal imge gruplar arasinda en fazla yer alan
dcuncu sembol grubu sanat ve tasarim unsurlaridir. Bu unsurlar arasinda sanatgcilar, resimler,
muzik gruplari, heykeller, kabartmalar, mduzikal aletler gibi, sanat urunleri ve dUreticileri
gruplanmustir. imge gruplarinda yer alan sanat ve tasarim drneklerinin bazilari: Hollanda temali
ulusal imge grubunda Yildizli Geceler tablosu, Kirmizi-Sari-Gri-Siyah ve Mavi Diz Kompozisyon
tablosu, Delft Figurini ve Vincent van Gogh (Gorsel 6) ile toplam dort unsur (Tablo 4), ispanya
temali ulusal imge grubunda Las Meninas tablosu ve ispanyol Gitari, ingiltere temali ulusal imge
grubunda The Beatles grubu ve Freddie Mercury, Fransa temali ulusal imge grubunda ise Halka
Onderlik Eden Ozgirlik tablosu ve Daft Punk sembolleridir.

Sanat eserlerinin kulturel semboller baglaminda degerlendirilen kulttrel drinler arasinda yer
aldiklarini (Temel Eginli ve Nazli, 2018) sdylemek mimkindir. Sanat ve tasarim drtinlerinin en
cok tercih edilen dgunctd sembol grubu olmasinin temel sebeplerinden birisinin, sanat ve
tasarimin kultdr ile olan siki baglari oldugu ifade edilebilir. Bu noktada Polat'in kiltir ve sanat
arasindaki etkilesimin faktorleri hakkinda soyledikleri onemlidir:
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Belirli bir yasanmislik sonucunda ortaya cikan, gesitli etkilesimler sonucunda gegmisten
gunumuze birikerek ayni zamanda degisim gegirerek aktarilan kiltdrdn, sanatin Gzerinde
etkili oldugu diistnulen maddi ve manevi unsurlarinin (toplulugun yasadigi mekan ve zaman,
yasanilan mekanin cografi kosullar, yonetim sekli, insan iliskileri, inang, gelenek-gérenek,
giyim-kusam, yeme-igcme, deger, davranis, bilgi ve beceri, ticari iligkiler vb.) her biri blylk
oneme sahiptir (Polat, 2020).

Yukarida bahsedilen maddi ve manevi unsurlar, uluslarin Uretmis olduklari sanat eserleri
dzerinde buyuk bir 6neme ve etkiye sahiptir. Maddi manevi unsurlar ile sanatsal Uretim
arasindaki karsilikli iliski sonucunda sanat eserleri i¢cinden ¢iktigi toplumun kulttrtine ait nitelikler
taslyabilmekte ve o toplumla 6zdeslesebilmektedir. Dolayisiyla sanat eserleri sembolik anlamda
bu topluluklari tanimlayan birer 6ge 6zelligi de tasiyabilmektedirler.

Bu ylUzden kimi sanat eserleri icinden c¢iktigi toplumu ve ulusu temsil edebilme glictine sahip
sembolik degerler de tasimaktadirlar. 2022 Place etkinliginde kimi sanal cemaatler de,
tasarladiklari ulusal imge gruplari icerisine sembolik degeri olan sanat ve tasarim Urunlerini
cokga dahil etmistirler. Kimi topluluk kendi ulusuyla 0zdeslesen muzik aletlerini, kimi topluluk bir
ressami, kimi topluluk da ulusunu simgeledigini distndugu bir sanat eserini, ulusal imge grubu
icerisine dahil etmistir.

i AAKTA
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Gorsel 7 2022 Place etkinliginde yer alan Ukrayna temali ulusal imge grubu, Reddit. (PlaceAtlas)

Tablo 5 Ukrayna temali imge grubunda yer alan kilttrel semboller.

Kategori f
Tarihi olaylar ve kisiler (baskan, kral, bilim insani, savas ve materyalleri vb.) 5
Ulusal simge (bayrak, arma vb.) 3
Dijital evren (yayincilar, video oyunlari, internet meme, subreddit vb.) 3
Mimari (ev, koprd, anit, kamusal yapilar vb.) 2
Sozel-dilsel (sloganlar, yerel deyisler, isimler vb.) 2
Kamusal unsurlar 1
Ulasim unsurlari (havayolu, demiryolu, karayolu, bisiklet vb.) 1
Bitkiler 1
TOPLAM 18

Sanal cemaatlerin tasarladiklari imge gruplarinda sayica en fazla yer alan dordinct sembol
grubu dijital evren kategorisi altinda gruplanmis olan sembollerdir. Bu semboller genellikle o
dlkelerin taninmis internet yayincilari, influencer'lari, fenomenleri temsil eden sembollerdir.
Bunun yaninda sanal cemaatler tasarim yapmak Uzere organize olduklari subreddit adreslerini
de sik¢a imge gruplari arasinda gostermislerdir ve bu adresler de dijital evren kategorisi altinda
listelenmistir. incelenen on sekiz gruptan onunda dijital evren kategorisine ait en az 1 adet
sembol gorilmistir. Bu semboller arasinda: iskandinav Birligine ait ulusal imge grubundan
MrMouton ve Spurdo Sparde, Ukrayna'dan NAVI ve Stalker (Gorsel 7), Macaristan'dan Hide the
Pain Harold ve Walrusz, Bulgaristan'dan r/Bulgaria ve Ispanya'dan bir internet meme olan
Milliyetci Dragonite gibi ornekler yer almaktadir.

Yukarida sayilan ornekler dijital dunyada yer alan yayincilar, video oyunlari, internet meme'ler ve
subreddit adreslerinden olusmaktadir. Tablo 1 de yer alan semboller arasinda ilk Ugte yer alan
sembol gruplari, kokleri gegmise dayanan ve uzun yillardir uluslari temsil etmekte olan fiziksel
ve sembolik pek cok unsurdan olusur. Tabloda dorduncu sirada yer alan dijital evrene ait
unsurlar ise, bilgisayar ve internetin yayginlasmasindan sonra sosyal medyada ya da dijital oyun
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platformlarinda ortaya ¢ikan unsurlardir. Ginumtuzde internetin ve sosyal medyanin artik
hayatimizin en onemli pargalarindan biri oldugunu soyleyebiliriz. Bu mecralarda bireyler ve bir
araya gelmis olan sanal cemaatler her turld paylasimi ve etkilesimi gergeklestirebilmektedir.
Birlikte oyun oynama, tartisma yurttme, igerik olusturma ve bu igerikleri tiketme gibi etkinlikler,
zamanla dijital ortamin 6nemli faaliyetlerine donusmektedir. Bu faaliyetler sonucu ortaya gikan
drunler ise hem sanal diinyada, hem de gercek dinyada birer fenomen haline gelebilmektedirler.
Video igerik Ureticileri, influencer'lar, oyuncular ve oyun takimlari, web siteleri, sosyal medya
mecralar ve bu mecralarda paylasima sunulmus olan gorsel icerikler bahsedilen fenomenler
arasinda sayilabilir. Place etkinligi kapsaminda Uretilmis olan dijital evren ogeleri, soz konusu
olan bu fenomenleri icermekte ve gostermektedir. Bu fenomenlerin Uretildigi/ortaya ¢iktigi/ait
olduklar ulkeler ve uluslarin s6z konusu fenomenleri tanimlayan unsurlardan biri olabilecegi
dusundldugunde, gunuimuzde en cok zaman gegirilen ortam olan dijital mecrada yer alan Place
etkinliginde resmedilmis olan ve semboller arasinda yine dijital evrene ait fenomenleri temsil
eden sembollerin olmasi sasirtici degildir. Bu baglamda, kanvasin final versiyonunda yer alan
ulusal imge gruplar arasinda resmedilmis dijital evrene ait unsurlari temsil eden sembollerin,
zamanla iginden ¢ikmis olduklari ulus ve kulturleri de temsil edebilme gucune sahip olabilecegini
soyleyebilmek de mumkundur.

Gorsel 8 2022 Place etkinliginde yer alan Kosta Rika temali ulusal imge grubu, Reddit. (PlaceAtlas)

Tablo 6 Kosta Rika temali imge grubunda yer alan kdlturel semboller.
Kategori
Hayvanlar
Ulusal simge (bayrak, arma vb.)
Cografi ogeler (harita, dag, deniz, hava durumu vb.)
Gida drdnleri
Sozel-dilsel (sloganlar, yerel deyisler, isimler vb.)
Bitkiler
TOPLAM
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Ulusal simgeler, mimari unsurlar, sanat ve tasarim ogeleri ile dijital evren unsurlarinin yaninda;
hayvan ve bitkiler, yiyecek ve igcecekler, edebiyat, ulasim unsurlar gibi pek ¢ok kategoriye ait
sembol de, etkinlik boyunca bir araya gelen sanal cemaatler tarafindan imge gruplar dahilinde
resmedilmistir. Bu imgeler ait olduklarr kilturlere yonelik temsiliyet gucu yuksek, kulttrel olarak
onemli olan unsurlardan segilmistir. Dolayisiyla bazi imge gruplarinda bazi kategorilere ait
sembollerin sayisal olarak Ustin oldugu gorilebilmektedir. Ornegin Hollanda temali imge
grubunda (Gorsel 6) mimari ile sanat ve tasarim kategorilerine ait dorder adet sembol, diger
sembollerden sayisal anlamda Ustlindlr. Kosta Rika temall imge grubunda (Gorsel 8) yer alan
hayvanlar kategorisi, bes adet sembolle (Beyaz Benekli Geyik, Kizilgozli Agag Kurbagasi, Salma
Gagall Tukan, Tembel Hayvan, Sinekkusu) en fazla kullanilan sembol grubu olmustur (Tablo 6).
Hayvanlar, ilk ¢caglarda neredeyse butun cografyalarda insanlarin yasaminda onemli bir yer
tutmus, insanlar hayvanlardan da yararlanarak basta ekonomik olmak uzere pek ¢ok alanda
ilerlemistir (Alp, 2009). Bu bilgi ve Kosta Rika'ya ait imge grubundaki hayvan imgelerinin gok
olmasindan hareketle, hayvanlarin Kosta Rika kulttrinde onemli bir yer tuttugunu soyleyebiliriz.
Ukrayna temali (Gorsel 7) sembollerin arasinda ise Tarihi olaylar ve kisiler kategorisinde yer alan
bes adet sembol (Tablo 5), diger sembollerden sayisal olarak fazladir. Ukrayna'nin 2022 yilinin
basindan bu yana Rusya ile savas halinde olmasi bu durumun temel sebebidir. Ukrayna imge
grubunda tarihi olaylar ve kisiler temali olarak Tank Calan Ukraynali Ciftciler, Bayraktar TB-2, Kiev
Hayaleti ve Baris Semboll resmedilmistir. Bu durum gunumuzde topluluklarin yasamakta
oldugu savas gibi hayati meselelerin de kultur Gzerinde aninda etki ederek bu etkilerin semboller
vasitasityla bugtinden gelecege aktarildigini ornekler niteliktedir.
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Sonug ve Oneriler

ilki 2017 yilinda, ikincisi ise 2022 yilinda Reddit platformu Gizerinde gergeklesen Place etkinlikler,
binlerce kullanicinin katiimi sonucu ortaya c¢ikan yuzlerce imgeyi barindiran bir resmin
olusturuldugu sosyal bir etkinliktir. Etkinlik kapsaminda internet kullanicilari, etkinlik baglaminda
hizli bir bigimde toplanarak gruplastiktan sonra yatay bir hiyerarsinin oldugu ittifaklar olusturarak
(Tarara, 2022) Uzerinde anlastiklar tasarimlari uygulamak tzere belirledikleri alana pikseller
birakarak semboller resmetmeye baslarlar. Gruplarin kimi zaman kendi alanlarinda baslattiklar
sembolleri resmetmek, kimi zaman bu sembollere gelen vandalist saldirilara karsi savunma
yapmak, kimi zaman ise baska gruplarin alanlarina vandalist saldinda bulunup kendi
sembollerini resmetmeye calismak gibi farkl eylem pratikleri dogrultusunda ¢ gun boyunca

stren 2022 etkinliginin sonunda, ortaya icerisinde binlerce sembol olan dijital bir kanvas
clkmistir.

Yapilan bu arastirmada 2022 yilinda gerceklesen Place etkinligi boyunca uretilmis olan ¢esitli
imge gruplari igerik baglaminda incelenmistir. incelemeye basglamadan once, etkinlik ve
etkinlikte ortaya cikan final calismasiyla iliskili oldugu dusunulen imge, kultur, altkulttr, sembol,
kdlturel sembol ve sanal cemaat kavramlari hakkinda kavramsal bir gergeve olusturulmustur.
Ardindan, Place kanvasi incelenerek en az on adet ulusal sembol igeren on sekiz adetimge grubu
belirlenmis, icerisindeki semboller tek tek secilerek belirlenen kategoriler altinda frekans
degerlerine donusturdlmustur. Frekans degerleri, on sekiz adet imge grubu igin ayri ayri tablolar
haline getirilmis ve ardindan arastirma kapsaminda buttin kategorilerin verildigi tek bir tabloda
sunulmustur. Kalttirel semboller iceren imge gruplarinin PlaceAtlas Uzerinden tespiti, bu
gruplardaki sembollerin tek tek belirlenerek kategorilere donusturtlmesi, kategoriler Uzerine
tartisma ve yorum gerceklestirebilmek adina c¢esitli kavramlar Uzerine kavramsal bir gergeve
olusturulmasi ve olusturulan kategorilerin G¢ adet uzmanin gorusu alinarak yapilandiriimasi,
galismanin glgli yonleri olarak siralanabilir. incelenmek tzere segilen imge gruplarinin zaman
kisithigr ve mekansal olarak arastirmacilarin tekrar tekrar bir araya gelmesinin zorlugundan
dolayiicerisinde en az on adet kilturel sembol igerenlerle sinirlandiriimis olmasi ¢calismanin zayif
yonlerinden birisidir. incelenen on sekiz adet imge grubundan bes adedine ait tablolarin ve
gorsellerin calismada gosterilmis olmasi ise galismanin bir diger zayif yonuddr.

Calisma kapsaminda yapilan incelemeler sonucunda kulturel semboller Uretmek tzere Place'de
bir araya gelerek sanal cemaatler olusturan internet kullanicilarinin en gok Urettikleri sembollerin
ulusal simgeler, mimari yapilar, sanat ve tasarim drunleri, dijital evrene ait semboller ve radyo-
televizyon-sinema unsurlari oldugu gordlmustur. Bunlarla birlikte hayvanlar, ulasim unsurlari,
cografi ogeler, gida Urtnleri ve igeceklerin de, sik sik resmedilen semboller arasinda yer aldig
gorulmektedir. Bayrak ve arma gibi sembolik gicu yuksek tasarimlar, temsil etme gucu
bakimindan topluluklar tarafindan en gcok benimsenen ve tasarim olarak uygulanan sembollerdir.
"Manevi anlamda bayrak, bir milletin varliginin sembolu ve tarihinin hatirasidir ve bayragin degeri,
temsil ettigi toplulugun ona yukledigi anlam ile olgllmektedir" (Erttrk, 2017: 153). Place
kanvasinda bayrak semboltnin bu denli fazla resmedilmesinin temel sebebinin de, ait oldugu
toplumun gegmisini, kdltdrdnu ve varolusunu temsil eden en gugli sembollerden biri olmasi
olarak ifade edebilmek mumkundur. Bununla birlikte imge gruplari incelendiginde bazi imge
gruplarinda yer alan kilturel sembollerin sayisal olarak diger sembollere oranla o imge grubunda
baskin oldugu fark edilmektedir. Ornegin Gorsel 8'de Kosta Rika imge grubunda en gok
hayvanlara ait sembollerin resmediligi gortimektedir. Place etkinliginde yer alan bu imge grubu,
Kosta Rika'daki dogal hayatin gesitliligine ve bunun da o tlkede yasayan toplumlar igin kdlturel
olarak tasidigi oneme yonelik bir anlam tasidigi soylenebilir. Gorsel 7'de yer alan Ukrayna'ya ait
imge grubunda ise tarihi olaylar ve kigiler temali semboller en sik kullanilan semboller olarak
(Tablo 5) Ukrayna'nin 2022 yilinin basgindan bu yana iginde oldugu savasi isaret etmekte ve
tlkenin guinimuzdeki en temel konusunun da bu oldugunu géstermektedir. imge gruplarinda yer
verilen her sembol o dlkenin gegmisine ve buginine yonelik bilgiler igermektedir. imge
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gruplarinda yer alan ve kulturel boyutta anlam tasiyicisi olan bu sembolleri, kiltirel semboller
olarak degerlendirebilmek mumkundur.

Kultdrel semboller, bir arada yasayan topluluklarin sahip olduklari kultdrleri yansitan ve
toplulugun bireyleri arasindaki aidiyet duygusunu da guglendiren iletisim unsurlarndir. Kulttrel
sembollerin toplumsal aidiyet duygusunun yaratiimasindaki islevinin bir toplulugun kendini ulus
olarak tanimlamasi ve ortak degerler ile anlamlari paylasmasi ve aktarmasiyla iliskili oldugu
(Temel EGinli ve Nazli, 2018) disutntldiginde; resmedilmek Uzere sanal cemaatler tarafindan
secilen sembollerin bireylerin kdiltirel anlamda aidiyet duygularini da yansitan ve pekistiren
ogelerden olustugunu soyleyebiliriz. Place etkinligi Gzerine yapilan benzer bir calismada Gonullu
(2022), bu etkinlige katilim gosteren kullanicilarin bir grup Uyesi olarak sosyal kimliklerinin
temsillerini dijital platformlara tasidigini aktarir ve ekler: "Bireyler, kendilerini nitelendiren
ozellikleri  paylastiklari bireylerle isbirligi kurmak suretiyle, digerlerinden Ustunliklerini
ispatlayabildikleri dlglide aidiyet hissini tatmin etme, basarmanin hazzini yasama ve grup
dyeligine daha fazla anlam ytkleme egiliminde olabilmektedir. Gonulli'nin yaptidi calismada
ulastigl sonuclar, bu calismada gerceklestirilen tartismalarla ortistugu ifade edilebilir.
Toplumlarin gegmisinden gelen, ortak olarak deneyimledikleri ve klturel 6ge niteligi taslyan pek
cok unsur, Place etkinliginde yapilmis olan imge gruplari arasinda kendilerine yer bulmustur.
Ortak bir amac cercevesinde bir araya gelerek sanal cemaatler olusturan internet kullanicilari,
aidiyet hissettikleri topluluklara ait sembollerin dijital ortamdaki bu etkinlik vasitasiyla gelecege
aktarilmasina katkida bulunmusturlar.

Gerceklestirilen bu calismada dijital evrende sanal topluluklar tarafindan dretilen sembolik
iceriklerin  okunmasi ve anlamlandiriimasi noktasinda literatire katkida bulunulmasi
hedeflenmistir. Amac ve sinirliliklar dikkate alindiginda, Place etkinlikleri baglaminda gelecekte
asag@idaki arastirmalarin da gerceklestirilebilecegi onerilmektedir:

1. Calismada incelenen semboller haricinde, Place kanvasinda cok daha fazla sayida
kdltirel sembol ve bu sembollerden olusan imge gruplar mevcuttur. Bu imge ve
sembolleri de kapsayacak sekilde calismanin genisletilebilecedi ve vyapilan bu
arastirmanin  bu kapsamda gerceklestirilecek yeni calismalara 1sik tutabilecedi
soylenebilir.

2. 2017 ve 2022 yilinda gerceklesen iki Place etkinliginde kanvas Uzerinde cesitli gruplarin
yasadigi catismalar, fiziki dinyada rekabet icerisinde olabilen topluluklarin dijital
dinyada da bu rekabeti ve cekismeyi surdurebildigini, dolayisiyla dijital evrendeki
faaliyetlerin fiziksel diinyadan etkilenebildigini gostermistir. Bu acidan ¢alismanin, sanal
dinyada gerceklesen benzer toplu etkinliklerin gerceklesebilmesini saglayan
motivasyonlarla ilgili baska galismalara da katkida bulunabilecedi dusintlmektedir.

3. Place etkinliklerinde kullanicilarin  kanvas Uzerinde pikseller birakarak Urettikleri
calismalar "piksel sanati" olarak nitelendirebilmek, ayrica 3 gin boyunca slren bu
deneyimin kolektif ve performatif bir eylem oldugunu soyleyebilmek mumkuindur. Bu
dogrultuda ortaya cikan final kanvaslarinin; sanat tarihi ve sanatsal usluplarla iligkisi,
sanatta kolektivite ve siure¢ baglaminda sanat gibi konular baglaminda da
degerlendirilebilmesi mumkundur.

Yazar Katki Oranlari baghgi

Calismaya 1. Yazar: %60, 2. Yazar: %40 oraninda katki saglamistir.

Cikar Gatigmasi Beyani baghgi

“R/Place etkinliginde cizilen kulttrel semboller Uzerine betimsel bir analiz” baslikli makalemizin
herhangi bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar ¢gatismasi yoktur. Yazarlar arasinda da herhangi
bir ¢cikar gatismasi bulunmamaktadir.
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Extended Abstract

The aim of this research is to analyse and interpret the cultural symbols created during the r/Place event that took
place in 2022. r/Place is an online event that was first organised on the Reddit platform in 2017 and was repeated on
the same platform in April 2022. During the event, participants applied visual designs either individually or in groups
using the platform, which enables users to paint by placing pixels at specific time intervals on a blank digital canvas.
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At the conclusion of the three-day event, a final canvas featuring numerous cultural symbols was produced. Upon
examination of the event process held at Place in 2022, similarities with the 2017 event become apparent. Firstly,
users collaborated in groups to create and safeguard a design. Additionally, each user was limited to placing only one
pixel every five minutes, preventing individuals from completing the work alone. Users have collaborated by creating
virtual communities to complete tasks. However, sometimes different groups attacked the work of another group in
order to portray their own work in the same field. That's why some groups had to protect their work. Another similarity
between the 2017 and 2022 events is that users and groups have depicted symbols of social and cultural formations
to which they belong, love and protect. It is possible to categorise these images as countries, computer games,
musicians, anime, historical figures, football clubs, internet memes and movies. User groups unite around issues to
which they feel a sense of belonging and commonality, and act together to create a symbol that represents these
shared interests.

For this study, we have chosen a case study approach, which is one of the qualitative research methods, to examine
and interpret the cultural symbols on the Place canvas. We have also created a conceptual framework to discuss and
comment on the symbols to be examined. During the creation of the conceptual framework, we carried out a
document review. Once the conceptual framework was created, we scanned the symbols on the Place canvas using
the website PlaceAtlas. To examine the symbols on the canvas, we selected symbols from national image groups
that contained at least ten symbols. We identified eighteen image groups and created categories to represent the
cultural symbols within them. Two researchers reviewed these categories separately and together, and then three
field experts reviewed them to ensure validity and reliability. The study's strengths lie in its in-depth examination of
concepts such as image, symbol, cultural symbol, and virtual community to create a conceptual framework, as well
as the inclusion of expert opinions for the categories. However, the study's limitations include the examination of a
limited number of symbols instead of all 8549 symbols and the inclusion of only five of the eighteen national image
groups as examples. However, the study's limitations include the examination of a limited number of symbols instead
of all 8549 symbols, and the inclusion of only five of the eighteen national image groups as examples are can be
considered the weaknesses of this research.

The investigation conducted within the scope of the study revealed that the virtual communities in Place produced
cultural symbols, with national symbols, architectural structures, art and design products, symbols of the digital
universe, and radio-television-cinema elements being the most common. Additionally, animals, transportation
elements, geographical elements, food products, and beverages were also frequently depicted. Upon examining the
image groups, it becomes apparent that certain cultural symbols are more prevalent in some groups than others. For
instance, the image group of Costa Rica predominantly features animal symbols. This suggests that the images in
the Place event hold significance in terms of the diverse natural life in Costa Rica and its cultural importance to the
country's inhabitants. The image group for Ukraine predominantly features symbols related to historical events and
figures, reflecting the ongoing war that the country has been embroiled in since the start of 2022. Each symbol
included in the image groups contains information about the past and present of that country. These symbols are
located on the Place canvas as cultural symbols of those nations. Furthermore, it can be stated that virtual
communities use symbols that reflect and reinforce individuals' sense of cultural identity.

In a study on the Place event, Gondilld (2022: 171) found that users bring their social identities to digital platforms as
group members. Participants tend to derive a sense of belonging and attach more meaning to group membership
when they can prove their superiority over other groups by cooperating with individuals who share their defining
characteristics. The findings of Gonulll's study align with the discussions presented in our own study. The image
groups formed during the r/Place event included cultural elements that are shared among societies and stem from
their past experiences. Internet users have formed virtual communities to design symbols that represent their sense
of belonging. Through this activity, they have carried their cultural symbols into the future in the digital environment.
In this study, we aim to enrich the literature on reading and interpreting the symbolic contents produced by virtual
communities in the digital universe through the Place activity.
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