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Halkbilimi iiriinleri yillar boyunca birincil sozlii kiiltiir ortaminda icra edilmistir. Teknolojinin gelismesine bagli
olarak kitle iletisim araglar1 yayginlik kazanmis ve halk biliminin yiiz yiize olan geleneksel ortamina 6nce yazili
sonra elektronik kiiltiir ortamu1 da eklenmistir. Walter Ong, halk biliminin yeni icra mekan1 olan elektronik kiiltiir
ortamim “ikincil sdzIii kiiltiir ortam1” olarak adlandirmaktadir. ikincil sozlii kiiltiir ortanunda gelisen folklora ise
netlore, internet folkloru gibi isimler verilmektedir. Tkincil sézlii kiiltiir ortaminda masal, efsane, halk hikayeleri,
halk inaniglari, halk mutfagi gibi bircok dgenin kendine yer buldugu goriilmektedir. Selguk Erdem, M. K. Perker,
Umut Sarikaya, Murat Yilmaz Emirhan Perker, Javad Gaffar gibi karikatiir sanatcilar1 tarafindan hazirlanan
karikatiirlerin internet ortaminda yayildigi ve her sosyal paylasim sitesinde bu karikatiirlerin giildiirii unsuru olarak
kendine yer buldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu ¢aligmada ise halk hikayelerinin karikatiirize haline gelmis yeni
bicimleri Facebook, Twitter, Instagram, Pinterest, katilimci sozliikler vb. sosyal paylasim sitelerinden tespit
edilmigtir. Caligma konusuna uygun diisen karikatiirlerden hareketle “Leyla ile Mecnun”, “Kerem ile Aslt”,
“Ferhat ile Sirin” ve “Koroglu” hikayeleri incelenmis, bu hikédyelerin geleneksel ortamindaki sekli ile ikincil sozli
kiiltiir ortamindaki mizahla harmanlanmis sekli karsilastirilmistir. Sonug olarak; internet folklorunda karsilagilan
halk hikayelerine gondermede bulunan karikatiirlerde geleneksel ortamdaki hikdye kahramaninin bagindan gegen
olaym esas alindig1 ve bu olayin mizah ve yergi ile harmanlanarak giiniimiizdeki yozlagmalarin elestirisinin
yapildig1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Halk Hikayeleri, Elektronik Kiiltiir Ortamm, kincil S6zlii Kiiltiir Ortami, Karikatiir, Mizah.

Abstract
Folklore products have been performed in the primary oral culture environment for years. Depending on the
development of technology, mass media became widespread and written then the electronic culture environment
was added to the traditional face-to-face environment of folklore. Walter Ong calls the electronic culture
environment, which is the new performance space of folklore, "secondary oral culture environment”. The folklore
developed in the secondary oral culture environment is calledas netloreand internet folklore. It is seen that many
elements such as fairy tales, legends, folk stories, folk beliefs, folk cuisine have found a place in the secondary
oral culture environment. It is noteworthy that the cartoons prepared by cartoon artists such as Selguk Erdem, M.
K. Perker, Umut Sarikaya, Murat Yilmaz Emirhan Perker, Javad Gaffar are spread on the internet and these
cartoons find a place as an element of laughter in every social networking site. In this study, new forms of
caricaturizedfolk tales were identified from social networking sites such as Facebook, Twitter, Instagram,
Pinterest, participatory dictionaries, etc. Based on the cartoons suitable for the subject of the study, the stories of
"Leyla and Mecnun", "Kerem and Asli", "Ferhat and Sirin" and "K6roglu" were examined, and the form of these
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stories in the traditional environment and the form blended with humor in the secondary oral culture environment
were compared. As a result, it was observed that the cartoons referring to the folk tales encountered in the internet
folklore are based on the event that happened to the story hero in the traditional environment and that this event is
blended with humor and satire to criticize the corruption of today.

Keywords: Folk Tales, Electronic Culture Media, Secondary Oral Culture Media, Cartoon, Humor.

Giris
Halk edebiyatinin anlati tiirleri, yilizyillarca usta anlaticilar tarafindan “sozli kiiltiir” adi
verilen dinleyici ve anlaticinin yiiz yiize etkilesim halinde oldugu ortamlarda anlatilmistir.
Onemli anlat1 tiirlerinden biri olan halk hikayeleri; 16. yiizyildan itibaren kahvehaneler,
kervansaraylar, salon programlar1 vb. mekanlarda usta asiklarca anlatilmig, dinleyiciler

tarafindan her daim Onemsenmis ve halk hikdyesi dinlemek toplumun nadir eglence
zamanlarindan biri olmustur.

Halk hikayeleri, gocebelikten yerlesik hayata gecisin ilk mahsullerinden olup ask,
kahramanlik gibi konular1 isleyen, kaynagini Tiirk, Arap-islam ve Hint-iran bolgelerinden alan,
asiklar ve meddahlar tarafindan anlatilan nazim-nesir karsimi anlatilardir (Alptekin, 2019: 18).
Halk hikayeleri konusu itibariyle genel olarak agk, kahramanlik, ask ve kahramanligin bir arada
islendigi hikayeler olarak {i¢ gruba ayrilir. Ask konulu hikayeler i¢inde “Kerem ile Asli”, “Arzu
ile Kamber” vb. anlatilar yer alir. Kahramanlik konulu hikayelerde en ¢ok goze carpan
“Kéroglu” anlatilaridir. Ask-kahramanlik konulu anlatilarin en bariz drnekleri ise “Sah Ismail”
ve “Elif ile Mahmut” anlatilaridir (Aga vd., 2019: 287-288).

Yazili metin haline gelmeden Once halk hikayeleri, belirli bir gelenek takip edilerek
anlatilmaktadir. Icra sirasinda Asiklar, belirli kurallara uymak zorundadir. Buna gore
hikayelerinin icra diizenini fasil, doseme, asil hikdye ve duvak kapama sekilde siralamak
muimkiindiir (Aga vd., 2019: 285- 287). Asiklar ve meddahlarin kahvehane, kervansaray, salon
programlari, kdy odalar1 vb. mekanlarda halk hikayesi anlatirken bu dort asamay takip etmesi
beklenir. Yiiz ylize iletisimin hakim oldugu birincil sozlii kiiltiir ortaminda halk hikayeleri bu
boliimler takip edilerek anlatilir ve anlaticilar bu usule gore yetistirilir. Dahas1 gelenegi bilen
dinleyici, asiklarin bu kurallara uymasini da bekler.

Zamanin degismesine bagli olarak “sozlii kiiltiir” adi verilen geleneksel ortam degismis
ve yerini artik elektronik araclarin hakimi oldugu ortamlara birakmistir. Bu elektronik ortam
Walter Ong’un deyimiyle “ikincil sozlii kiiltiir” ortamidir (2018: 161). Bu ortamda iletisim, yiiz
yiize olmaktan ziyade bilgisayar, televizyon, tablet ve telefon gibi teknolojik aletlerle
yiritiilmektedir. Glinlimiizde bir¢ok halk bilim unsurunun teknolojik aletler ve sosyal paylagim
siteleri sayesinde yeniden iiretildigi ve yayildig1 goze ¢arpmaktadir.

Netlore, internet folkloru, computerlore, computer folklore, virtual folklore vb.
adlandirmalara sahip olan bu yeni icra ortaminin, arastirmacilarin dikkatini ¢ektigi
goriilmektedir. Halk bilimi aragtirmacilarinin yiizyillardir geleneksel ortaminda ele aldigi halk
bilgisi tirlinleri, yeni aragtirma yontemleri ile incelenmek iizere yerini internetin hayatimiza
kattig1 Facebook, Twitter, Instagram, Pinterest, katilimci sozliikkler gibi soysal paylasim
sitelerine birakmistir. Yapilan incelemeler sonucunda elektronik sozlii kiiltiir ortaminda halk
hikayelerinin karikatiirize edilerek birer mizah ve elestiri malzemesi olarak kullanildig1 goze
carpmaktadir. Elektronik kiiltiir ortamindaki halk hikayesi odakli karikatiirlere bakildigi zaman
cogunlukla “Leyla ile Mecnun”, “Kerem ile Ash”, “Ferhat ile Sirin” ve “Koroglu” halk
hikayelerinin karikatiirize edildigi, geleneksel ortamdaki kahramanlarin bagindan gecgen
olaylarin mizah ile harmanlanarak karikatiir haline getirildigi goriilmektedir. Bu sebeple
caligmada bahsi gecen bu dort halk hikayesinin birincil sozlii kiiltiir ortaminda ve elektronik
kiiltlir ortaminda nasil karsimiza ¢iktigi, bigim ve igerik 6zelliklerindeki degisimleri ve bu
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anlatilarin hangi islevlere sahip oldugu her iki ortamin da kendine has 6zellikleri g6z Oniine
aliarak karsilastirilacak, benzer ve farkli yonleri ortaya konulacaktir.

1. Giilme, Mizah ve Karikatiir

Giilme, insanin kendinde uyandirdig1 hisler baglaminda bir duruma, olaya, nesneye
gosterdigi eylemdir. Insana ait olan giilme eylemi ge¢misten giiniimiize birgok arastirmacinin
merakini cezbetmistir. Aristoteles’e gore tiim canlilar i¢inde giilme sadece insana verilmistir.
Giilme, diger yaratiklarin sahip olmadigi, ulasamadigi, insanin en yiiksek tinsel ayricaligidir
(Bakhtin, 2001: 89). Bununla birlikte Aristoteles giiliing olanin aslinda bir kusur oldugunu da
vurgulamaktadir. Komedyayr tanimlarken; “komedya, daha once de soylendigi gibi,
ortalamadan daha asagi olan karakterlerin taklididir; bununla birlikte komedya, her kotii olan
seyi de taklit etmez; tersine, giiliing olani taklit eder; bu da soylu olmayanin bir kismidir ¢iinkii
giiliing olanin 6zii, soylu olmayisa ve kusura dayanir” (1987: 20) der. Giilmenin insana ait bir
eylem oldugu konusunda Henri Bergson da Aristoteles gibi diisiinmektedir. Bergson’a gore
icinde insan olmayan bir sey komik degildir. Bir manzara iyi veya kotii cesitli hisler
uyandirabilir lakin komik degildir, bir hayvana sadece insana ait bir davranis sergilediginde
giliiniir, bir nesneye ise insanin ona verdigi bigimden Otirii giiliinir (2020: 12). Bu iki
diisiinceye gore giilebilmek tiim canlilar i¢inde sadece insana bahsedilmis bir davranis olarak
ayricalikli, soylu olmayan ve kusurlu bir davranisin sebebi olarak da asagilik bir durumdur.

Giilmenin en biiyiik diismani duygulardir. insanda acima ve sefkat uyandiran birine
giilmek zordur, giilebilmek icin bir siireligine de olsa acima ve sefkat duygularini bir kenara
birakmak gerekir. Kirilgan ruhlar giilmeyi ne anlayabilir ne de tanimlayabilir (Bergson, 2020:
13). Buna gore giilebilmek i¢in empati duygusundan yoksun olmak gerekmektedir. Giiliing
veya liziicli bir durum i¢inde olan insanla kurulan duygudaslik giilmeye engel olmaktadir.

Arapca miizah kelimesinden Tiirkiye Tiirk¢esine gegen mizah, kelime anlamu itibariyle
kirict olmamak sartiyla siyasi, politik, sosyal ve giinliik olaylarla ilgili yapilan sakalardir.
Mizah, ince bir hiciv sanatidir, kiiclik diisiirlicii harekete kagmadan zarifce alay etmektir
(Ciblak, 2008: 5). Giilme ile mizah birbirinden farkl iki kavramdir. Giilme, bir iletisim araci
olarak bedensel bir bosalma, mizah ise kisideki anlama ve kavrama yetileridir. Bu iki kavram
birbirine neden sonug iligkisiyle baglanmaktadir (Uygur, 2017: 177). Mizahi yaratan durumun
zihinde kavranmasiyla bedensel bir tepki olusur ve giilme eylemi meydana gelir.

Mizahi yaratan temel dinamikler mevcuttur ve bunlar “mizah teorileri” olarak
aciklanmaktadir. Mizahi yaratan en 6nemli faktorlerden biri uyumsuzluktur. Morreall’e gore
bir seyin uyumsuz olmast demek kisinin kafasinda seylerin nasil olduguna dair kalib1 bozmak
demektir. Uyumsuzluk teorisi, uygunsuz, mantiksiz ve umulmadik eylem veya duruma
gosterilen zihinsel bir tepkidir (Morreall, 1997: 24-90).Kisiler, nesneler veya olaylar cesitli
ozellikleri itibar1 ile zihinde kodlanmistir. Kisilerin, nesnelerin ya da olaylarin bu kodlarin
olusturdugu kurallara uygun olmasi beklenir. Zihindeki kaliplarin disina ¢ikma, beklenmedik
veya olagandisi bir durum giilmeye neden olmaktadir (Kirmizi, 2022: 9).

Mizahi yaratan diger bir faktdr ise istiinliiktiir. Ustiinliik teorisi; bir insanin diger
insanin kusurlariyla, aksak yonleriyle alay etmesi ve kendini yiiceltmesi olarak tanimlanabilir
(Tarhan, 2020: 35-36). Aristoteles’in “giiliing olanin 6zii, soylu olmayisa ve kusura dayanir”
(1987: 20) soziiyle bu teorinin giiliing duruma diisen ile giilme eylemini gerceklestiren kisi
arasindaki ayrimi netlestirmektedir. Giilen kisi kendini giiliing olandan {istlin gorerek giilme
eylemini gerceklestirmektedir.

Mizahta rahatlama teorisi ise yasaklar dogrultusunda bastirilmig isteklerden
kaynaklanan sinirin serbest birakilmasiyla ilgilidir. Rahatlama teorisine gore kisi ya serbest
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kalan sinirsel enerjiyle ya da giilme eyleminin kendisi sinirsel enerjisinin birikmesine sebep
olabilir ve giilmenin kaynagini olusturabilir (Morreall, 1997: 33-34). Freud’a gore sakalar,
baski altinda tutulan yasaklanmig diisiincelerin disavurumudur. Saka yapmak istem dist
gelismektedir ve bastirilmis istekler sonucunda goriilen riiyalara benzemektedir (Morreall,
1997: 44). Ozellikle Anadolu mizahina baktigimiz zaman fiziksel ve sosyal ¢evrenin insan ve
toplum tizerindeki ¢esitli baskilardan bazilarinin ortadan kalkmasiyla rahatlama duygusu ortaya
cikmaktadir ve giilme eylemi gerceklestirilmektedir (Tiirkmen, 1996: 2).

“Insan neye giiler” sorusunun birden fazla cevabi vardir, giilme eylemi bircok etmene
bagl olarak degisiklik gosterebilir. Ornegin bir ¢ocuk ile yetiskinin mizah anlayis1 farklidir.
Cocugun mizah anlayist heniiz tam gelismedigi icin basit bir sagkinlik veya tuhafliga karsi
giilebilir. Yetiskinler ise hem edindikleri deneyimler hem de soyut kavramlari algilayabilmeleri
neticesinde daha karmasik mizahi durumlari anlayip giilebilirler. Yetiskinler uyumsuzluklara,
ait olmadiklar1 toplumlarin tuhaf bulduklar1 geleneklerine, fiziksel bozukluklara, cahillik ve
aptallik olarak nitelenen birtakim sozler ve hareketlere, basarilamayan islere, el sakalarina ve
taklitlere giilebilmektedir. Bununla birlikte insanin yagsam boyunca giilme nesnesi veya anlayisi
degisebilir. Egitim seviyesi, bulundugu ortamlar, meslegi, sosyal yasantisi mizah anlayisin
degistiren unsurlardir. Komik olan bireyseldir, her bireyin bakis acisina gére komik buldugu
seyler farklidir (Morreall, 1997: 89-99).

Yiizyillar boyunca giildiirme amaclh sozli, yazili, fiziki ve gorsel birtakim mizahi
sanatsal yontemler kullanilmistir. S6zI1i kiiltiirden derlenen fikralar, hiciv metinleri, 6zellikle
Tiirk halk tiyatrosunun jest ve mimikleriyle bedenen performans sergileyen karakterleri ve
gorsel olarak karikatiirler, insani1 giildiirme amacina hizmet etmektedir.

Giildiirmenin gorsel boyutlarindan biri olan karikatiirler, insan ve toplumla ilgili her tiir
olayr konu alarak abartili bir bigimde veren, diisiindiiriicii ve gildiiriicii resim olarak
tanimlanmaktadir (Tiirk¢e Sozlik, 2011: 1090). Tiirk kiiltlir tarihinde ilk basili karikatiirii
1870'de Teodor Kasap'in yayimladig: ilk mizah dergisi olan Diyojen’de gormekteyiz. 24 Kasim
1870 tarihini tagiyan bu karikatiir isimsiz olarak yayimlanmistir. Bu tarihten sonra da aralikli
olarak karikatiirler yayimlanmistir lakin kimin tarafindan ¢izildigi bilinmemektedir. Karikatiir
sanatinin iilkemizde bu denli ge¢ kalisinin nedenleri pek ¢oktur. Osmanli Imparatorlugunda
dinsel etkilerle konulan resim yasagi, ilk ve en dnemli nedendir. Yasak nedeniyle sanatcilar,
figiirtin disindaki ¢izgi sanatlarina; yazi, tezhip, ¢ini, tahta oymacilik, maden siislemeleri,
mermer isciligine yonelmislerdir (Balcioglu ve Ongoren, 1976: 5). Tiirk kiiltiir tarihinde birgok
dergi karikatiirleriyle iin salmustir. J6n Tiirkler tarafindan cikartilan “Hayal”, “Istikbal”,
“Beberuhi”, “Dolap”, “Pinti”, “Davul”, “Hamidiye” ve “Tokmak™ gibi dergilerde de karikatir
ornekleri mevcuttur. Cumhuriyet’in ilk yillarinda, “Karagéz”, “Akbaba”, “Papagan”, “Cem”,
“Karikatiir”, “Saka”, “Amcabey”, “Mizah” gibi mizah dergileri yayin hayatina atilmistir.
1980’11 yillarda ve sonrasinda ise Tiirkiye’deki mizah yaymciligi, biiyiik ol¢iide “Girgir”
dergisinden yetisen isimler tarafindan yiirtitiilmustir. “Firt”, “Carsaf”, “Limon”, “Hibir”,
“HBR Maymun”, “Ustura”, “Digil”, “Deli”, “Pismis Kelle”, “Avni”, “Leman”, “Karikatiir”,
donemin dergilerine ornek verilebilir. 2002 yilinda kurulan “Penguen” dergisi ve 2007 yilinda
kurulan “Uykusuz” dergileri, 2000’11 yillarin en 6nemli mizah yayimlarindandir (Yilmaz, 2022:
367-368).

Karikatiirler hem resim hem de edebiyat sanatindan yararlanarak sozleri ¢izgilerle
birlestiren ve giiclinii mizahtan alan ifade tiiridiir (Uygur ve Altintop Tas, 2020: 620).
Karikatiirler hem gorsel hem de edebi olana yaslandigi igin tesir alani oldukg¢a genistir.
Karikatiirler cogu zaman mizah ve hicvin birlestigi sanatsal ifadedir.
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2. Elektronik Kiiltiir Ortaminda Karikatiirize Halk Hikayeleri

Birincil sozlii kiiltiir ortami, anlaticinin ve dinleyicinin yiiz yiize oldugu, internetin ve
internet araciligiyla hayatimiza giren sosyal medyanin olmadigi, insanlarin nadir eglence
zamanlarinda Oykiiler dinleyerek hosca vakit gecirdigi ortam olarak nitelenebilir. Zaman i¢inde
yasam degismis, teknolojik gelismelerde bir hayli yol gidilmis ve su anki “sanal dlem”in yani
teknolojinin ve internetin hiikiim siirdiigli ¢aga gelinmistir. Bu degisimden halk biliminin
geleneksel ortami da etkilenmistir. Bu geleneksel ortamin yerini Instagram, Facebook, Twitter,
Pinterest, katilimc1 sozliikler vb. sosyal mecralar almistir. Masal, halk hikayesi, halk inanglari,
halk mutfagi vb. halk bilim unsurlar1 degisim ve doniisim gecirerek yeni ortaminda yerini
almistir. Walter Ong, bu yeni ortama “ikincil sozlii kiiltlir” adin1 vermektedir. Elektronik
teknoloji, telefon, radyo, televizyon vb. araglar bizi “ikincil sozlii kiiltlir cagi”na sokmustur.
Katilimer gizemi, topluluk duygusunun gelistirilmesi, yasanan ani odaklayisi, hatta sozlii
kaliplar1 kullanigtyla, bu ikincil s6zlii kiiltiir, “birincil sozli kiiltiir’e oldukca benzemektedir
(2018: 161). Her iki ortamin da kendine has Ozellikleri olmakla birlikte; topluluga hitap
etmeleri, gilincel olaylar1 yakalamaya caligsmalari, geleneksel dgelerden beslenmeleri vb.
ozellikler her iki kiiltiir ortamini1 ortak paydada birlestirmektedir.

Ikincil sozlii kiiltiir ortami, “internet folkloru, ag folkloru, sanal folklor, internetlore,
netlore, computerlore, computer folklore, virtual folklore, cyberlore, e-folklor, digital folklore
gibi adlandirmalara sahiptir (Bars, 2018: 164-165). Netlore/internet folkloru, s6zlii olmayan,
folklorik 6gelerin yiiz yiize iletilmedigi ve kusaktan kusaga aktarilmayan folklordur. Netlore
ortaminda folklor {irlinleri parodilestirilir, iizerinde ¢esitli yorumlamalar yapilir (De Avos,
2018: 11). internet folkloru, Gail Arlene De Avos’un “netlore sdzlii degildir” tanimlamasinin
aksine netlore sozlidiir lakin bu s6zler geleneksel ortamdaki gibi fiziksel olarak yan yana iken
aktarilmaz; kamera, mikrofon, telefon, bilgisayar gibi hem ses hem goriintiiyti kars1 tarafa
iletebilecek teknolojik aletlerle saglanir. Bununla birlikte internet folklorunda kusaktan kusaga
aktarilma amaci yoktur. Internet folkloru, aninda iiretilen ve aninda tiiketilen yani kisa bir siire
sonra unutulup yerini yeni bir mizah, elestiri malzemesine birakan halk bilim {iriinlerine
sahiptir.

Ikincil sdzIii kiiltiir ortaminin;post paylagmak (fotograf, metin, video gibi paylasimlar),
trend olmak/viral olmak (paylasilan gonderinin genis kitlelere ulagmasi), entry girmek
(katilimer sozliiklerde agilan basliga tiyelerin yorum yapmasi), like atmak (paylasilan gonderiyi
begenmek) gibi kendine has birtakim terimleri oldugu dikkat ¢cekmektedir. Bu durum ikincil
sozli kiltiir ortamiyla birincil sozli kiiltiir ortaminin benzestigi bagka bir noktadir. Nitekim
geleneksel ortamin da kendine has terimleri mevcuttur.

Birincil sozlii kiiltiir ortamu ile ikincil s6zlii kiiltiir ortaminin benzestigi diger bir nokta
ise “anonimlesme” meselesidir. Birincil sozlii kiiltlir ortaminda ortaya konulan edebi iiriiniin
bir siire sonra asil sahibi unutularak anonimlestigi goriilmektedir. Bu durum ikincil sézli kiiltiir
ortaminda da goriilmektedir. Nitekim ¢alismada kullanilan karikatiirlerin Selguk Erdem, M. K.
Perker, Umut Sarikaya, Murat Yilmaz, Emirhan Perker, Javad Gaffar gibi karikatiir sanatgilari
tarafindan iiretildigi; baslangigta Penguen Dergisi, Hiirriyet Gazetesi, Naber Dergisi, Kirpi.info
gibi internet siteleri, dergi ve gazetelerde yayimlandig1 fakat daha sonra her sosyal paylasim
sitesinde giildiirii unsuru olarak paylasildigr i¢in zamanla bu karikatiirlerin asil sahibinin
unutuldugu dikkat cekmektedir.

Instagram, Facebook, Twitter ve Pinterest, katilimci1 sozliikkler gibi sosyal mecralar
Ong’un bahsettigi gibi yasanilan anin konusu neyse ona gore malzeme iiretmektedir. Giincel
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bir olay hakkinda cesitli gonderiler paylasilmaktadir ve bu gonderilerde yergi ve mizah
unsurlar1 yer almaktadir. Bu mecralar kullanan insanlarin adeta birincil sozlii kiiltiirdeki gibi
topluluk bilincine sahip oldugu goézlemlenmektedir. Begenilmeyen bir paylasim aninda
elestirilerin odagi olur ve paylasan kisi bu gonderiyi silmek mecburiyetinde kalir ya da gonderi
cok begenilir ve paylasan kisinin bu ortamdaki popiilerliginin artar. Birgok kere bu gonderilerin
gelenekten beslendigini gormek miimkiindiir. Gonderilerdeki mesajin i¢ine atasdzii, masal, halk
hikayesi, fikra tipleri yerlestirilerek geleneksel havanin yakalanmaya ¢aligildigi ve gdnderinin
daha etkileyici kilinmak istendigi géze ¢arpmaktadir.

Internet folkloru birgok elestiriyi de beraberinde getirmistir. Arastirmacilar internet
iizerinden yapilan arastirma bulgularimin sorgulanabilirligi lizerinde endise duymaktadir.
Internet kullanicilar1 cinsiyetleri iizerinden bile yalan sdyleyebilmektedir. Ayrica internet
ortaminda e-posta ile elde edilen bilgilerin ne kadar yasal olup olmadigi iizerinde birtakim
endiseler mevcuttur (Gasouka-Zoi, 2018: 19). Internetten elde edilen bilgilerin dogrulugu,
kaynak kisilerin kimlikleri hakkinda duyulan siiphelerin haricinde internet folklorunu riskli
kilan bir diger konu ise bilgilerin kaliciligidir. Misal olarak Facebook sayfasindan alinan bir
bilginin, Facebook sayfasinin kapatilmasi veya engellenmesi durumunda yok olacagi
malumdur. Bu durum, internet folkloru ¢aligmak i¢in yola koyulan arastirmacinin ¢alismasinin
ilerleyen zamanlarda kanitlanabilirligini, erisilebilirligini sekteye ugratmaktadir.

Geleneksel folklor ortaminda “mekan” ve “anlatici-aktaric1” 6nemle iizerinde durulan
iki kavramdir. Herhangi bir folklor iirlinii rastgele bir mekanda, herhangi bir anlatici-aktarici
tarafindan anlatilmaz. Halk hikayeleri 6zelinde 6rnekleyecek olursak; halk hikayesinin gelenek
icinde yetigmis anlaticilar1 vardir, herkesin halk hikayesi anlatmasi beklenemez, mekan da
Ozenle segilir. Fakat internet folklorunda mekan ve anlatici-aktarici mefhumu ortadan
kalkmistir. En az bir teknolojik alete sahip herkes anlaticidir, diinyanin neresinde olunursa
olunsun bu teknolojik aletin iirettigi bilgiye ulagsan herkesin de bu mekana dahil oldugu kabul
edilir. Bu durum internet folklorunun sinirlarini belirlemede zorluk ¢ikaran durumlardan biridir.

Internet folkloruna getirilen elestirilere, calismayi zorlastiran birtakim etkenlere ragmen
Alan Dundes’in deyimiyle telefon, radyo, televizyon, fotokopi makinesi gibi teknolojik aletler
folklor triinlerinin daha hizli ve daha genis bir kitleye yayilmasina vesile olmustur ve yeni
folklor iiriinlerinin olusumuna da katki saglamistir (1998: 151). Internet, folklorun yeniden
yaratilma Ozelligini daha da belirgin hale getirerek folklor iriinlerinin devinimini ortaya
koymustur.

Iletisim teknolojilerinin olanaklar1 yani bahsi gecen sosyal medya platformlar:
iceriklerin ¢esitlenmesini saglamaktadir. Yazili bir mizahi unsur, gorsel bir igerikle birlikte;
isitsel-gorsel bir icerik, yaziyla yorum veya ifade eklenerek dolasima sokulabilmektedir. Sosyal
medyada iiretilen karikatiirlere bakildigi zaman konunun ne denli ¢esitli oldugu dikkat
cekmektedir. Tiirk mizah tarihinde sarsilmaz bir yere sahip olan Nasreddin Hoca ve onun
fikralariin karikatiir haline gelerek sosyal medyada yayildig1 goze ¢arpmaktadir (Kizildag,
2019a: 1976-1977). Asiklik geleneginin de karikatiirlere konu oldugu goriiliir. Karacaoglan,
Koroglu gibi asiklik geleneginin dnemli temsilcilerinin karikatiirlere konu olmasinin yani sira
asiklik geleneginin isleyisi de karikatiirlerde yerini almistir. Usta ¢irak iliskisi, asik masuk
iligkisi bahsi gegen karikatiirlerde mizahi bir sekilde islenmistir (Kizildag ve Kizildag, 2019b,
2019). Halk hikayelerinde siklikla sosyal paylasim sitelerinde kendine yer buldugu ve internet
cagimin gerekli degisim ve dOniislimiinii yasayarak yeni bir forma biriindigi
goriilmektedir.Halk hikayelerinin artik dinleyicileri degil, okuyuculart vardir. Anlatimi giinler
stiren bu hikayelerin nazim-nesir karisimi bi¢cimi degismis ve karikatiirize edilerek birkag
ctimlelik, kisa ama etkileyici bir sekle biirlindiigii ve ¢izimlerle mizahin daha da derinlestirildigi
dikkat ¢ekmektedir. Bu sosyal mecralardan derlenen gonderilerde ¢ogunlukla bir elestirinin
mizahla harmanlanis1 géze carpmaktadir. Anlatilmak istenen durumun, geleneksel kahraman
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kalib1 ilizerinden mizah ve yergi ile harmanlanarak karikatlir halinde internet kullanicilarina
sunuldugu goriilmektedir.

Internet folklorunda halk hikdyelerinin karikatiirler araciligiyla yeni bir forma
biiriinmesi birincil sozli kiiltiir ile ikincil s6zlii kiiltiir arasindaki metinlerarasi iligkiyi de ifade
etmektedir. Metinlerarasilik, “Biitiinciil bir yapiya kavusturulmasi amaciyla bir edebi metnin
dokusuna hem edebiyat alanindan hem de bagka alanlardan metin pargalarmin katilmasi”
(Tiirkge Sozliik, 2011: 1667) olarak tanimlanabilir. Bu baglamda geleneksel ortaminda tiretilen
halk hikayeleri, elektronik kiiltiir ortamindaki gorsellerin, capslerin ve karikatiirlerin igine
aktarilarak metinler arasi bir iligkinin varligini ortaya koymaktadir.

Halkbilimi iirtinlerinin sozlii kiiltiir ortaminda yaratilmasindan 6tiirii metinlerarasilik
kavrami yerine sdylemlerarasilik kavrami da kullanilmaktadir. Bununla birlikte masal, efsane,
mit gibi anlatilarin birgogu metinlestirilmistir. Dolayistyla halk bilim iiriinleri de metinler arasi
aligveris siirecine dahil olmaktadir. Halk bilimine ait unsurlar basmakalip bir 6zellige biirtinerek
hem belli bir tiir iginde siniflandirilabilir hem de farkli baglamlarda siirekli olarak yinelenebilir
(Aktulum, 2013: 22-23). Sozli kiiltirden derlenen halk hikayeleri metne aktarilmig ve bu
metinler elektronik kiiltliir ortamindaki karikatiirlerde kullanilarak metinler arasi iliskiyi
olusturmustur.

Facebook, Twitter, Instagram, Pintrest, katilimci sozliikklerden tespit edilen
karikatiirlerde Leyla ile Mecnun, Ferhat ile Sirin, Kéroglu ve Kerem ile Asli halk hikayelerinin
daha ¢ok konu edildigi goriilmektedir.Bu baglamda elektronik kiiltiir ortamindaki halk
hikayelerinin karikatiirize edilmis goriiniimii su sekildedir:

Leyla ile Mecnun: Birincil sozlii kiiltiir ortaminda anlatilan Leyla ile Mecnun
hikayesinde; Kays (Mecnun) ile Leyla beraber egitim gordiikleri sirada birbirlerine asik
olmuslardir. Zamanla ikisi arasindaki agk herkes tarafindan duyulmus, dilden dile yayilmaya
baslamistir. Bu durumu duyan Leyla’nin annesi, Leyla’y1 okuldan alir ve iki asigin goriismesi
imkansiz hale gelir. Leyla Kays’in sevdasindan hastalanir, Kays ise sevdasi yliziinden
cevresindeki itibarm1 kaybeder, divane olduguna kanaat getirilerek Mecnun olarak
isimlendirilir. Mecnun, Leyla’nin agkindan ¢6llere diiser. Kader, Leyla ile Mecnun’u bir araya
getirir fakat vuslata ermelerine miisaade etmez, Leyla Mecnun’un askindan o6liir. Leyla’nin
6liim haberini alan Mecnun ise Leyla’nin mezar1 baginda can verir (Kanar, 2011).

Trajik bir sekilde son bulan Leyla ile Mecnun’un hikdyesi, Facebook’tan alinan
karikatiirde tam tersi bir durumda karsimiza ¢ikmaktadir:
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MECNUN PSEN
\ ASKIMDAN GOLLERE
N PUSMeEMis M(YOINT

Gorsel 1: Askindan Vazgegen Mecnun (URL-1).

Askindan c¢ollere diisen ve beseri asktan ilahi agka gegisiyle taninan Mecnun, sosyal
mecrada kendi benligini ve canin1 Leyla’dan daha {stlin tutmus ve ¢olden geri donmiistiir.
Gilinimiiz modern iligkileri bireyi 6nde tutan, kendinden baska kimseyi iistiin gérmeyen bir
bilince sahiptir. Birincil sozlii kiiltiirde ise a1k, masuk i¢in canindan vazgegebilir.

- AL S - QA
Gorsel 2: Glizellik Standartlarina Uymayan Leyla (URL-2)
Facebook’tan alinan ikinci karikatiirde son donemlerde popiiler olan sosyal
mecralardaki iligkilere bir elestiri getirilmistir. Mecnun’a giizel goriinmek icin hileli resimler
paylasan Leyla’nin gercek hali alay konusu olur ve Mecnun’u hezimete ugratmistir.

Gelencksel hikdyede Mecnun’un beseri asktan ilahi aska gegtigi i¢in Leyla’yi

tanimadig1 anlatilmaktadir. Komik Karikatiirler sitesinde tespit edilen bir karikatiirde ise durum
sOyledir:
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Gorsel 3: Leyla’yr Tanimazdan Gelen Mecnun (URL-3).

Yukaridaki karikatiirde Mecnun ilahi ask mertebesine ulastigi i¢in degil, Leyla’nin onun
askindan hastalanip ¢irkinlestigi i¢in tanimazhiktan geldigi goriilmektedir. Giizellik
standartlarinin altinda kalan Leyla’nin, Mecnun tarafindan reddedildigi dikkat ¢ekmektedir.

Uludag Soézliik’ten alinan karikatlirde ise Mecnun’un sosyal medyaya iyice uyum
sagladig goriilmektedir:

[mecnuN_

Gorsel 4: Colde Arayan Mecnun’dan Facebook’ta Arayan Mecnun’a (URL-4).

Bu karikatiirde ise ¢olde Leyla’y1 arayan Mecnun’dan, Facebook’ta Leyla’nin profilini
aratan Mecnun’a olan doniisiim ve glinlimiizdeki ikili iligkilerin seyrinin anlatildigi goze
carpmaktadir.

Koroglu: Geleneksel anlatida Bolu Beyi, seyislerinden biri olan Yusuf’tan iki giizel at
bulmasini ister. Yusuf’un Bolu Beyi’ne getirdigi atlar zayif ve ¢elimsizdir. Bu durum Bolu
Beyi’nin hosuna gitmez ve Yusuf’un gozlerine mil ¢ektirir. Yusuf’un oglu olan Rusen Ali o
glinden sonra Koroglu diye anilir ve babasinin intikamini Bolu Beyi’nden almak i¢in ugrasir
(Boratav, 2016).

Karikaturke sitesinden alinan bu karikatiirde Koroglu, geleneksel anlatidan farkli bir
kisilikle karsimiza ¢ikmaktadir:
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Gorsel 5: Babasinin intikamini almayan Koéroglu (URL-5).

Kolektif bilingle geleneksel ortaminda iiretilen halk bilimi iiriinlerinde “ben” degil,
“biz” anlayis1 vardir. Dolayisiyla kahramanlik konulu halk hikdyelerinde ana karakterin
kolektif adina cesurca adimlar atmasi1 beklenmektedir. Geleneksel ortaminda Koéroglu ideal
kahraman kalib1 i¢inde ele alinan, babasinin intikamini almak i¢in miicadele eden biriyken,
elektronik kiiltlir ortaminda benmerkezci olarak ele alinir. Karikatiire gére Koroglu, intikam
almaktan vazge¢mistir. Radyoda c¢alan sarki ise Koroglu’nun babasimin acisint hatirlatacak
cinstendir.

Pinterest’ten alinan bu karikatiirde ise Bolu Beyi’nin su konusmasi dikkat ¢eker:

Gorsel 6: Yeni Bir Yere Atanan Bolu Beyi (URL-6).

Koéroglu'nun birincil sozlii kiiltiir ortaminda Bolu Beyi’ne hitaben sdyledigi meshur
kogaklamanin sozlerinin bir kismi su sekildedir:

Benden selam olsun Bolu Beyi’ne

Cikip su daglara yaslanmalidir

Ok gicirtisindan kalkan sesinden

Daglar sada verip seslenmelidir (Artun, 2013: 108).

Bu kocaklamada Koéroglu, Bolu Beyi'ne intikam igin gelecegini haber vermektedir.
Elektronik kiiltiir ortaminda ise Bolu Beyi’nin mevkii degismis, Bursa’da emniyet miidiiri
olmus ve kogaklamanin giincellenmesini talep etmektedir.

Pinterest’ten alinan diger bir karikatiirde ise:
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Gorsel 7: Satig Danismani Bolu Beyi (URL-7).

Bolu Beyi toplum diizeninin degismesine ayak uydurmus ve bir kiyafet magazasinda
satig temsilcisi olarak ¢aligsmaya baglamistir. Eski yasam tarzindan birinin glinlimiizdeki yasam
standartlarina uydurularak mizah yaratilmistir.

Ferhat ile Sirin: Gelencksel anlatida {inlii bir nakkas olan Ferhat, Sultan Mehmene
Banu’nun saraymin siislemelerini yapmakla gorevlendirilir. Ferhat, Sultan Mehmene’ nin
kardesi Sirin’e asik olur ve gel zaman git zaman Sirin de bu aska karsilik verir. Sultan Mehmene
Banu bu aska razi olmaz ve Ferhat’1 vazgecirmek i¢cin Elma Dagi’n1 delmesini, su getirmesini
akabinde de Sirin’e kavusabilecegini soyler. Ferhat bu zorlu vazifeyi yerine getirmek iizere
Elma Dagi’na gider ve kazmaya baslar. Askindan vazge¢gmeyecegini anlayan Sultan Mehmene
Banu, Ferhat’a Sirin’in 6ldiigline dair yalan bir haber gonderir. Ferhat Elma Dag’da can verir,
onu bulma {imidiyle giden Sirin ise dagdan asag1 yuvarlanarak can verir (Ozarslan, 2006).

Eski Kitaplarim internet sitesinde ise su karikatiir 6ne glkmaktadlr:

2 FERI-klr? NE [SIN VAR
BLRAZA 7 SENIN SEY AHAT
Y ASAIN YRS ALY LS

Gorsel 8: Yasaklar1 Delen Ferhat (URL-8).

2019 yilinin sonuna dogru Cin’in Wuhan kentinde ortaya ¢ikan Covid-19, kisa siirede
tiim diinyaya yayilmistir. Hastaligin yayilmasini engellemek amaciyla tiim diinyada birtakim
onlemler almistir. Yukaridaki gonderide ise bu 6nlemlerden biri olan sokaga ¢ikma yasagin
Ferhat Sirin i¢in delmis, onun i¢in hastalig1 géze almistir.
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Flickr sitesinden alinan bir baska karikatiirde ise Ferhat ile Sirin’in agkinin
giliniimiizdeki iliski modellerine uyum sagladigi goriilmektedir:

— ) e P SR A R S L

uLAaN kKiza s Bi—-BiP

MESAT YazrAak- 3 —~

Taw DAG&! DE -
LEMiYoRrum [/

GSNDEREN : SiRiN

Kim vAR Yanin-
DA SENiNn 2!

Gorsel 9: Sirin’e Yaranamayan Ferhat (URL-9).

Ferhat, Sirin’in aski ugruna daglar1 delmeye ¢alisirken, Sirin’in kiskanglik yapmasi ve
mesaj atarak siirekli olarak Ferhat’1 sorgulamasi glinlimiiz iliskilerinin elestirisi niteligindedir.

Twitter’dan alinan 6rneklerden biri de sudur:

OY FERHAT

/ BIR HAFTA
ANAMA GITTIM,

KAC KIsIYLE

ALDATMIS

BAK HELE!

Gorsel 10: Sirin’i aldatan Ferhat (URL-10).

Sosyal medyadan alinan bu karikatlirde goriildiigii iizere dagin defalarca delinmis
oldugu dikkat ¢ekmektedir. Sirin de Ferhat’in kendini aldattigini diisiinmektedir. Clinkii Ferhat,
Sirin ugruna dag delmis, dagdaki diger delikler de Ferhat’in baska kizlar i¢in giristigi
miicadeleyi gostermektedir.

Kerem ile Ash: Kerem bir Miisliiman sahin oglu, Ash ise bir kesisin kizidir. Din
farklilig1 kavusmalarina engel olmaktadir. Tam kavusacaklari sirada Asli’nin babasi hile yapar,
Asli i¢in sihirli bir gémlek diktirir. Gomlek, agildiktan hemen sonra kendi kendine tekrar
iliklenir. Bu gomlek Asli ile Kerem’in kavusmasina engel olur. Cektigi ah ile Kerem tutusur
yanar, kirk bir giin sonra Kerem’in kiillerini toplarken Asli’nin da saglar1 tutusur ve yanar
(Elgin, 2017).

Ferhat’in ask maceralarini anlatan ve Facebook’tan alinan karikatiirlerden biri de sudur:
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DOGRUYU SOYLE FERHAT,
BENDEN ONCE SEVGILIN
OLDU MU?

OLUR MU OYLE
SEY ASKITOM...
SEN ILKSIN...

ZL FERHAT VE SIRIN ‘B

El © savao carrar KiRPL.INFO

Gorsel 11: Ferhat’in agk maceralar1 (URL-11).

Karikatiirde goriildiigii iizere Sirin, Ferhat’in tek agki oldugunu duymak istemektedir.
Ferhat, Sirin’in tek agki oldugunu sdyledigi halde arkadaki daglarin delik olmasi bu durumun
tam tersi oldugunu gostermektedir.

Karikatiir Alan sitesinden alinan su karikatiir dikkat ¢cekmektedir:

Géorsel 12: Agiklar Karistiran Anlatict (URL-12).

Internet ortaminda ise anlatict kahramanlar1 karistirir. Kerem ile Mecnun’un akibeti
neredeyse karisacaktir. Mecnun’un kaderini daha kétii bulan ya da zaten miiskiil durumda olan
Kerem’in daha fazla ac1 gekmek gibi bir niyeti yoktur.

Internet folklorunda paylasilan bircok gonderinin temel amaci giildiirmektir, bu
baglamda bir¢ok anonim hesap, paylastigi komik video ve gorsellerle genis Kkitlelere
ulagmaktadir ve her durumun mizah malzemesi olarak kullanildig1 dikkat ¢ekmektedir (bkz.
cezmikalorifer, igkiliydibilmemne, losadanas vb.). Instagram, Facebook, Twitter, Pinterest,
katilimer sozliikler gibi paylasim sitelerinde halk hikayelerinin karikatiirize edilerek geleneksel
ortaminda ¢ogu zaman dramatik olan bu metinlerin artik giiliinecek bir forma kavustugu
goriilmektedir.

Karikatiirlere bakildig1 zaman uyumsuzluk teorisinin oldukc¢a belirgin bir sekilde mizahi
yaratan etmen olarak karsimiza ¢iktig1r goriilmektedir. Mecnun, Leyla, Ferhat, Sirin, Kerem,
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Asli, Koroglu, Bolu Beyi zihnimizde kodlanan kahraman kalibindan farkli olarak karsimiza
cikarak mizahit olusturmaktadir. Mecnun’un Leyla’y1 Facebook’ta aratmasi (URL-4),
Koéroglu'nun bir giyim magazasinda satis danismani olmast (URL-7), Ferhat’in Sirin’e mesaj
yazmak ugruna dagi delememesi (URL-9) uyumsuzlugu yaratan, zihnimizdeki kahraman
imajina ters diisen bir etmen olarak mizahi olusturmaktadir.

Geleneksel ortamdaki halk hikayelerinin kahramanlarinin ikincil s6zl1i kiiltiir ortaminda
karikatiirize edilmis hallerine giilmek {stiinliik teorisiyle de aciklanabilir. Bahsi gecen halk
hikayelerinde kahramanlarin tiimii miicadeleci ve trajik sona sahip akibetleri ile bilinmektedir.
Giliniimiizde Mecnun gibi ¢6le diigmek, Ferhat gibi dag: delip su getirmek, Kerem ve Asli gibi
yanip 6lmek ve Koroglu gibi babasinin intikamini almaya ¢alismak miimkiin goriinmeyen ve
hatta kiicimsenen davraniglar olarak alay edilmenin, giiliinclin temelini olusturarak mizahta
Ustiinliigii yaratmaktadir.

Karikatiirize edilmis halk hikayelerine giiliinmesinin temel bir diger nedeni de
rahatlamadir. Geleneksel ortaminda giinliik islerden arta kalan zamanda insanlarin halk
hikayesi dinleyerek rahatlamaya, zihnini bosaltmaya calistigt bilinmektedir. Bu durum
giiniimiizdeki teknolojiyi ve teknolojinin kazandirdig: birtakim sosyal paylasim sitesi, eglence
platformlarini kullanan insanlar i¢inde gegerlidir. Giinliik kosusturmalardan arta kalan zamanda
telefon, tablet veya bilgisayardan sosyal mecraya giris yapan insanlarin bu karikatiirlere
bakarak giilmeye ve rahatlamaya ¢alistig1 goriilmektedir.

Halk hikayelerinin karikatiirize edilmis ve internet kullanicilarina sunulmus sekline
bakildig1 zaman siyasi, sosyal, dini ve ahlaki vb. bir¢cok konunun yozlagmis, artik toplumun
biiylik bir kism1 tarafindan elestirilen yonlerinin ele alindig1 goriilmektedir. Elestirilmek istenen
konu dogrudan sdylenmez, mizahi bir dille anlatilir. Ofke duyulan (yergi) ile giiliing (mizah)
olanin birlestirildigi goriilmektedir. Bu iki u¢ nokta bir arada verilerek alegorik bir sekle
biirtindiiriiliir, ayn1 zamanda toplumun sinir u¢larina dokunmadan, hakikatin korkutuculugu ile
insanlar1 bas basa birakmadan elestirilmek istenen konu mizah ile yumusatilir. Derlenen
karikatiirlere bakildig1 zaman sanal alemde yasanan asklarin, degisen giizellik standartlarinin,
bireysellesmeye calisan kahramanlarin mizahi elestirisi, eski donem insaninin giiniimiiziin
yasam alanlarinin yerlestirilerek nasil bir hale geleceklerinin komedisi yapilmaktadir.

3. Geleneksel Sozlii Kiiltiir Ortam ile Elektronik Kiiltiir Ortamindaki Halk
Hikayelerinin Yapi ve I¢erik Karsilastirilmasi

Yiizyillarca geleneksel ortaminda varligini siirdiiren halk hikayeleri, teknolojik
gelismelerin etkisiyle elektronik kiiltiir ortaminda yasamina devam etmektedir. Her iki ortamin
da kendine has birtakim 6zellikleri, benzer ve farkli yonleri bulunmaktadir. Benzerlikler ve
farkliliklar su sekilde siralanabilir:

1. Her iki ortamda da kahramanlar ve baglarindan gegen ana olay aymdir. Ornegin
Mecnun’un ¢dle diismesi, Ferhat’in dagi delmesi gibi kahramanla 6zdeslesmis olaylarin
internet ortaminda ayn sekilde karsimiza goriilmektedir.

2. Her iki ortamda da mevcut anlatiya dinleyici miidahale edebilir. Asiklar tarafindan
anlatilan hikayelerde dinleyici, anlatinin sonunda sevdalilar1 kavusturmasini isteyerek olaylara
miidahale edebilir. Elektronik kiiltiir ortaminda da begenilmeyen gonderilerin altina yapilan
yorumlarla gonderilerin silinmesi saglanir.

3. Birincil sozlii kiiltiir ortaminda halk hikayelerinin anlatimi giinlerce siirebilmektedir.
Yazili ortamda da hacimli sayilan bu anlatilar, elektronik kiiltiir ortamindaki karikatiirlerde
fikra kadar kisa, mizahi, elestirel ve ders veren bir nitelige bliriinmiistiir.
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4. Birincil sozli kiiltiir ortaminda halk hikayeleri usta bir asik tarafindan anlatilip ilgili
halk tarafindan dinlenmektedir. ikincil sozli kiiltiir ortaminda ise anlatici, sanal alemde
paylasimi yapan kisi, dinleyici ise bu sosyal aglar1 kullanan kimselerdir.

5. Her iki ortamda da bu anlatilar ayni1 islevlere sahiptir. Mizahi yoniiyle eglendirme ve
kisisel-toplumsal baskilardan kurtulma, elestiri yoniiyle protesto, geleneksel anlatilarin ve
motiflerin kullanilmasi yoniiyle kiiltiiriin devami ve gegerliligini saglama islevleri vardir.

Goriildiigii iizere elektronik kiiltiirdeki halk hikayelerinde hem bi¢cim hem de igerik
degismistir. Bigimsel olarak nazim-nesir karsimi yap1 yok olmus, diyalog veya birkag ciimlelik
karikatiirlere donlismiistiir. Hikayelerin kahramanlar1 agklar1 veya davalari ugruna savasmayi
birakmis, kendi yasamlarinin 6nemini 6n plana ¢ikarmistir. Ayrica giiniimiizde kullanilan ulan,
lan, mal, manyak vb. gibi bir¢ok argo kelimenin gonderilerde siklikla giildiiri unsuru olarak
kullanildig: tespit edilmistir.

Sonu¢

Yiizyillarca birincil sozlii kiiltiir ortaminda varligini siirdiirmiis olan halk hikayeleri,
teknolojik gelismelerin degisim ve doniisiimiine karsi koyamayarak ortamini degistirmis ve
Walter Ong tarafindan “ikincil sozlii kiiltiir ortami1” adi verilen sanal alemde varligini
stirdiirmektedir. Bu ortamdaki halk hikayelerinin birtakim yeniliklerle karsimiza ciktigi
goriilmektedir. Geleneksel ortaminda olduk¢a uzun anlatilar olan bu halk hikayeleri, internet
folklorunda birka¢ climleye sigdirildig1 ve karikatiirize edildigi goriilmektedir, ayrica nazim-
nesir bi¢cimi de kaybolmustur. Geleneksel olan dgelere sirtin1 dayayan bu hikayeler, giinlimiiziin
yenilik¢i diisiince yapisini da biinyesinde barindirir. Geleneksel kahramanlar Kerem, Ferhat,
Mecnun, Koroglu eskisi kadar sevdalar1 ve davalari ugruna savasan kisiler degil, aksine kendini
On plana ¢ikaran, benmerkezci kisiler olmuslardir.

Internet ortamindaki halk hikayeleri ve geleneksel ortamdaki halk hikayeleri
anonimlesme meselesi dogrultusunda ortak bir paydada bulustugu goriilmektedir. Selguk
Erdem, M. K. Perker, Umut Sarikaya, Murat Yilmaz Emirhan Perker, Javad Gaffar gibi
karikatiir sanatgilar1 tarafindan hazirlanan bu karikatiirlerin birgok sosyal paylasim sitesinde
paylasildigi, bu paylagimlarda bir siire sonra karikatiir sahibinin unutuldugu dikkat
cekmektedir. Nitekim bu ¢alismada verilen karikatiirlerin bazilarinin sanatgilarina erigilmemesi
internet ortamindaki halk bilimi tirlinlerinin de anonimlestigini gostermektedir.

Sosyal mecralarda yer alan karikatiirlerde giiniimiiz insaninin estetik anlayisini, yasam
bicimini ve bilincini ortaya koyarak hem mizah hem de hiciv yapilmaktadir. Mecnun’un
Leyla’y1 profil resminden taniylp begenmesi yiiz ylize gelince ise sandigi kadar giizel
olmadigini fark etmesi, yine Mecnun’un Leyla’y1 Facebook’ta aratmasi, Kéroglu’nun intikam
duygunun korelmesi gliniimiiz insaninin durumunu 6zetlemektedir.

Internet folkloru; giivenirlik, daha sonraki dénemlerde yapilan ¢aligmaya erisebilirligin
kesin olmamasi, aragtirma alaninin ve katilimcilarin sinirinin olmamasi gibi birgok elestirinin
de odagindadir. Buna ragmen internetin halk bilimi iiriinlerinin yeniden {iiretildigi alan olarak
olduk¢a Onem arz ettigi ve arastirmacilarin odagi oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte
birincil sozli kiiltiir ortamiyla ikincil sozli kiiltliir ortamindaki metinler arasi iligki de halk
hikayelerinin yeni goriiniimlerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Karikatiirize halk hikayelerinin mizahin {stiinliik, uyumsuzluk ve rahatlama teorisiyle
aciklandigr goriilmektedir. Karikatiirlerin genel kahraman kalibini gilinlimiize uyarlayarak
uyumsuzluk teorisine, kahramanlarin aksak yonleriyle alay edilerek istiinliikk teorisine ve
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baskilardan kurtulmak amaciyla giilme amaclh karikatiirlerin olusturulmasiyla rahatlama
teorisine uyum sagladig1 dikkat ¢ekmektedir.

Sozli gelenekteki islevlerin tiimiinii bu elektronik kiiltlir ¢agindaki karikatiirize halk
hikayelerinde de gormek miimkiindiir. Eglence ve hosca vakit gegirme islevi, kiiltiire gecerlilik
kazandirmak, kiiltiiriin torenlerini ve kurumlarin1 yagatmak, egitim islevi, toplumsal ve kisisel
baskilardan kurtulma islevi, protesto islevi bu gonderilerde karsimiza ¢ikmaktadir.
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