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OZET

Soylenigleri birbirine yakin seslerden olusan sézciklerin anlamh olup olmadigina bakilmaksizin
yaratilan yaniltmacalar, zor ciimle kaliplarini telaffuz etmeyi kapsayan bir oyun cesidi olarak
degerlendirilebilir. Yaniltmacalar, yabanci dil 6gretiminde ve geviri egitiminde 6gretim materyali
olarak kullanilabilir. Marmara Universitesi'nde lisans diizeyinde ceviri egitimi alan birinci sinif
Ogrencilerinin zorunlu olarak aldigi geviri edincinin gelismesini hedefleyen “Ceviriye Giris 1”
dersinde yaniltmacalarin gevirisi 6gretici bir geviri uygulamasi ile érneklendirilmis ve geviribilim
alaninin ilerlemesine katki saglayabilecek somut dneriler ortaya konmaya calisiimistir. Arastirma
kapsaminda kullanilan kaynak, Paul Jampert (2020) tarafindan Fransizca yazilan “telaffuzu
imkansiz 100 cimle” adli eserdir. Arastirma ilgili eserden tesadifi olarak derlenen 30 adet
Fransizca yaniltmaca ile sinirhdir. 2021-2022 egitim-6gretim yili gliz yariyilinda 12 ve 2022-2023
egitim-6gretim yili gliz yariyilinda 16 olmak lizere toplam 28 6grenci arastirmaya gonulli olarak
katilmistir. Yaniltmaca gevirileri makul ¢6ziim arayisi ilkesini barindiran Jifi Levy’nin (1967) oyun
kurami temelinde elestirel bir yaklasimla degerlendirilmistir. Bu yonde bir degerlendirme ile
geviribilimin uygulama alaninin da gelismesine katkida bulunmak amaglanmistir. Yaniltmacalar
yaratici geviri ve gevrilemezlik baglaminda da irdelenmistir. Bu arastirmayla geviribilimin hem
kuramsal hem de uygulamali alaninin gelismesine imkan taniyan 6ncdl bir ¢alisma sunma gayreti
gosterilmistir. Arastirma sonucunda cevirmen adaylarinin hedef dilde yeni yaniltmacalar
yaratabildikleri, bu dogrultuda bilingli geviri kararlari aldiklari gériilmastir. Yaniltmaca gevirilerinin
o0grenenlerin problem ¢dzme ve ¢6ziim bulma becerilerini gelistirdigi sonucuna varilmistir.
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ABSTRACT

Tongue twisters, which are created regardless of whether words consisting of similar sounds are
meaningful or not, can be considered as a type of game that involves pronouncing difficult
sentence patterns. Tongue twisters can be utilized as teaching materials in foreign language
teaching and translation studies. In the "Introduction to Translation I" course, which is compulsory
for first-year students studying translation at Marmara University at the undergraduate level, the
main objective is to develop translation competence. The course focuses on providing instructive
translation practices and concrete suggestions that can contribute to the advancement of the field
of translation studies. Throughout the course, tongue twisters are used to enhance students'
translation skills and proficiency. The source used in the present study is the book titled “100
unpronounceable sentences” written in French by Paul Jampert (2020). The study is limited to 30
French tongue twisters randomly compiled from the respective work. A total of 28 students, 12 in
the fall semester of the 2021-2022 academic year and 16 in the fall semester of the 2022-2023
academic year, voluntarily participated in the study. The tongue twister translations were
evaluated critically on the basis of Jifi Levy's (1967) game theory, which embodies the principle of
the search for reasonable solutions. Through such an evaluation, the study aimed to contribute to
the advancement of the field of translation studies in practice. Tongue twisters are also analyzed
in terms of transcreation and untranslatability. The present study is an attempt to present a
pioneering research that will enable the advancement of both the theoretical and practical fields
of translation studies. The study concludes that the translator candidates are able to create new
tongue twisters in the target language, make conscious translation decisions in this regard. The
tongue twister translations improved learners’ problem-solving skills.

Keywords: Levy, game theory, tongue twister, transcreation, untranslatability

1. Giris

Yaniltmacalar (fr. virelangue, casse-langue, fourche-langue; eng. tongue twister),
eglendirici fakat telaffuz etmesi ve anlamasi zor kullanimlardir. Kimi zaman anlamli kimi
zaman da anlam ifade etmeyen, tam veya yarim cimlelerden olusan s6z 6bekleri
yaniltmaca, yaniltmag, dil tekerlemesi olarak adlandiriimaktadir. Tek heceden olusan
yaniltmacalar (fr. trompe-oreille(s)) da mevcuttur. Tirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge
Sozliuginun (t.y.) agiklamasina goére yaniltmaca: “Edebiyat alaninda gabuk ¢abuk
soylenmesi sirasinda karisikliga, dil dolasmasina ve anlam degismesine ugrayan s6z
grubu, yaniltmag!” seklinde tanimlanirken; yaniltmag: “Karsidakini yaniltip baska sey
séylemesine yol acacak bicimde diizenlenmis s6z%” seklinde tanimlanmaktadir.
Yaniltmaca ifadesine karsilik olarak kimi calismalarda dil cevirmece® ifadesinin
kullanildigi da gozlenmektedir. Boratav (2000) tekerlemeyi “Kafiye, ses yinelemesi,
yarim kafiye, farkh yollarla elde edilen her tirlu ritmik etkiler, anlam farkhliklari doguran
sozclk oyunlan” (s. 9) seklinde tanimlar. Kimi calismalarda tekerleme ile yaniltmacalar
es anlamli olarak birbirleri yerine kullanilirken, kimi calismalarda da yaniltmacalar,
tekerlemenin bir tiirl olarak ele alinmaktadir. Arastirmacilarin kimisi yaniltmacalari,
bagimsiz s6z cambazligl degerinde olan tekerlemeler kapsaminda degerlendirirken,
kimisi diger tekerlemeler basligi altinda siniflandirmaktadir. Fonetik agidan séylenmesi

! Yaniltmaca igin (bkz. https://sozluk.gov.tr, Erigim tarihi 24 Ekim 2021).
2 Yaniltmag igin (bkz. https://sozluk.gov.tr, Erisim tarihi 24 Ekim 2021).
3 Dil gevirmece igin (bkz. Oktem, 2017).

132



Ceviribilim ve Uygulamalari Dergisi

zor olduklari igin sasirtmacalar-yaniltmacalar ve diksiyon tekerlemeleri olarak da
adlandiriimaktadir. Gile¢ (2017) bagimsiz s6z cambazligina dayanan tekerlemeleri
yaniltmaglar olarak nitelendirir. Tekerlemelerin sosyallesme, gliven verme ve glidiileme
roliine deginen Giines (2020) yaniltmacalari zor sdylenen tekerlemeler basligi altinda ele
almistir. Baskalarini yaniltmak amaciyla olusturulan s6z gruplarini dogrudan niteledigi
icin bu arastirma kapsaminda yaniltmaca kelimesi tercih edilmistir.

Alanyazinda giiniimiize degin tekerlemelerin dil 6gretimine katkisi* irdelenmis,
yabancilara Tiirkce dgretiminde yaniltmaca tekerlemelerinin faydalari® incelenmis fakat
ceviri egitiminde yaniltmacalari merkeze alan bir arastirmaya rastlanmamigtir. Bu
eksikligin giderilmesi igin ceviri egitimine zenginlestirilmis bir icerik kazandirma amaciyla
yaniltmacalarin cevirisi 6zelinde bir arastirma ylritme gayreti gosterilmistir. Ceviri
egitiminde yaniltmacalarin yerini ve 6nemini, ceviri becerisine etkisini irdeleyen
kapsaml bir ¢calismanin daha 6nce yuritilmemesi bu arastirmanin énemini kanitlar
niteliktedir. Yaniltmacalarin gevirisinde ¢evirmen adaylarinin biling gelistirmeleri ve en
makul ¢6zim ortaya koymalari beklenmektedir. Bu makul ¢6ziim ile Jifi Levy’nin (1967)
oyun kuramina atifta bulunulmaktadir. Bu baglamda ceviri siirecinin oyun kurami
temelinde degerlendirilmesi hedeflenmistir. Yaniltmacalarin egitim-6gretim materyali
olarak kullanilmasiyla 6grenenlerin okuma, anlama, hafizada tutma, telaffuz etme
becerilerini gelistirmeleri ve geviri slreglerini basariyla tamamlamalari beklenmektedir.

Yukarida belirtilenler 1sinda, bu g¢alismanin arastirma sorulari su sekilde
belirlenmistir:

1-Ceviri egitiminde yaniltmacalarin gevirisi mimkiin miduar?

2-Yaniltmacalarin geviri becerisine katkisi var midir?

3-Yaniltmaca cevirilerini oyun kurami temelinde degerlendirmek mimkin
muadur?

2. Yaniltmacalar

Surekli tekrar eden ses veya seslerin bir araya gelmesiyle olusan yaniltmacalar anlamli
veya anlamsiz olabilir fakat birbirine yakin ritmik seslerden olusmak durumundadir.
Kafiye ve ses uyumu barindiran yaniltmacalar séylenis gic¢ligiinii hedefleyen sinama
ozelligine sahip yapisiyla akici konusmaya katki saglayarak telaffuzu giclendirebilir.
Egitim alaninda yaniltmacalarin uygulama nesnesi olarak kullanilmasindaki amag dilin
siirgmesini saglamak ve telaffuz becerisini artirmaktir. Bu nedenle uzun ise bir defa, kisa
ise birkag kere pes pese hizlica tekrar edilmesi istenir. Bu sayede 6grenme sirecinde
ogrencilerin ilgilerinin artmasi hedeflenir. Kaynak ve hedef dilde kelime dagarciginin
gelistirilmesinde basat bir rol tistlenen yaniltmacalar, dort® temel dil becerisinin 6zellikle
de konusma becerisinin gelisiminde’ biiyiik bir s6z sahibidir. Luviana, Sukirno ve

4 Tekerlemelerin dil 6gretimine katkisi igin (bkz. Kaya & Giindlz, 2021; Sarica, 2013)

5Yabancilara Tiirkge &gretiminde yaniltmaca tekerlemeleri igin (bkz. ilgiin, 2015; Senyigit & Okur 2019, Eraslan,
2020; Sevindik, 2020).

6 Temel dil becerilerinin kazandirilmasi agisindan tekerlemeleri inceleyen galisma igin (bkz. Kurudayioglu &
Potur, 2015).

7 Konugma becerisinin gelisimine katkisi igin (bkz. Gokkaya, 2008; Sarica, 2013; Toker, 2011; Ungan, 2009).
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Gumilang (2018) yaniltmacalarin 6gretim teknigi olarak kullaniimasinda planlama,
aksiyom alma, gozlemleme, karar alma basamaklarinin énemine deginir. Planlama
basamaginda 6gretim sirecinde ihtiya¢ duyulan materyal hazirlanir. Aksiyom alma
basamaginda egitmen telaffuzu gelistirmek icin yaniltmacalari uygulamaya koyar.
Gozlemleme asamasinda 6gretim silrecinin basindan sonuna kadar egitmen sireci
gozlemler ve notlar alir. Disiinme asamasinda egitmen sireci degerlendirmeye alir ve
gozlemlenebilen etkileri betimler. Sitoresmi (2015) konusma dersinde tekerlemeleri ele
aldigi calismasinda tekerlemelerin derse katilimi ve 6&grencilerin motivasyonunu
arttirdigini, 6grencilerin yabanci dilde telaffuzlarini gelistirdigini vurgulamaktadir.

Yaniltmacalar sesbilgisel, sdzcukbilgisel, s6zdizimsel baglamda ele alinabilir. Ses
bilgisi, sozclk bilgisi, sozdizimi yaniltmacalarin dogrudan ilgili oldugu ve beslendigi
alanlardir. Zira yaniltmacalarla ses bilgisi (fonetik) kapsaminda telaffuz, diksiyon,
konusma becerilerinin gelisimi hedeflenebilir; sézcik bilgisi kapsaminda sozclik 6gretimi
hedeflenebilir, s6zdizimi kapsaminda ise 6grenenlerin climle kurma becerilerinin
gelismesi amaglanir. Yaniltmacalarin sesbilim (fonoloji), burinbilim (prozodi),
artikiilasyon (sesletim), psikodilbilim ekseninde sekillendigini ve disiplinlerarasi bir
konumda bulundugunu vurgulamak gerekir.

Sesbilim® (fr. phonologie) arastirma alani icinde, bogumlama, akustik ve isitim
fonetigi yer alir. Vardar (2007) sesbilimi, sesleri bildirisimdeki islevleri agisindan
inceleyen dilbilim dali olarak tanimlar. Bogumlama ya da bogumlanma, konusmaya
yarayan tim etmenlerin bir araya gelerek ses ¢ikarmasidir. Konusma organlarinin
zorlandigi yaniltmacalar ile ses ¢alismalari yapilmasi, bogumlama yetenegini gelistiren
etmenlerdendir. Bu tur climleleri hizli ve yanligsiz sdylemek gugtiir. Bu nedenle dil
siirgmesi olagandir. Yiiksek sesle, hatasiz okunmasi gereken ve akici konusma becerisini
gelistirmeyi amaglayan yaniltmacalar kimin hatasiz telaffuz edebilecegini bulmaya
yarayan oyuna evrilmistir.

Sesbilimin alt arastirma alani olan birinbilim (fr. prosodie), konusma ezgisindeki,
vurgu tarzindaki, ritimdeki, tondaki, duraksamalardaki, konusma hizindaki
degiskenlikleri inceler. Vardar’a (2007) gore buriin, “titrem, vurgu, durak, siire, vb. ses
olgularinin genel adl” (s. 52) olarak tanimlanmaktadir. Fransizca “prosodie”
sdzclgiinden dilimize gegen prozodi kavrami dilbilimsel agidan, “vurgu, durak, ezgi gibi
ses bilgisi égelerinin tamami®” seklinde tanimlanmaktadir. Yaniltmacalarin beslendigi,
gelisim gosterdigi en 6nemli alanlardan biridir. Yaniltmacalar biriinbilim ile yakindan
iliskilidir zira yaniltmacalari olusturan kelimelerin miizikal ahengi sarttir. Prozodi, s6z-ses
uyumuna karsilik gelen bir ifade olduguna gore, ezgi yapisina sahip yaniltmacalar, ritim
ve prozodiden olusan bir ses bitlini olarak tanimlanabilir.

Dil, dis, dudak, ¢ene gibi unsurlarin bir arada uyum igerisinde ahenkle hareket
etmesi sesletimi, artikiilasyonu®® (fr. articulation) bir diger ifadeyle telaffuzu meydana
getirir ve konusma agiga c¢ikar. Yaniltmacalar ses kusurlarindan biri olan bogumlama

8 Dillerin ses dizgelerini arastiran dilbilim dali (bkz. imer, Koacaman, Ozsoy, 2011, s. 221).
% Prozodi igin (bkz. Vardar, 2007).
10 Bogumlanma, eklemleme igin (bkz. imer, Koacaman, Ozsoy, 2011, s. 62).
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kusurlarinin giderilmesinde etkilidir. Zira yaniltmacalarla ses tekrarlari gergeklesir. Her
dil kendi yaniltmacalariyla telaffuz, tonlama, vurgulama gibi ses hareketlerinin
gelismesine katkida bulunur. Bogumlanma bozukluklarinin giderilmesi amaciyla da
yaniltmacalarin kullanildiginin altini gizmek gerekir.

Psikodilbilim, psikolojinin katkida bulundugu bilim dalidir. Dil ve beyin arasindaki
iliskiyi inceler. Dilin kdkenini, olusumunu, kullanim alanini betimler. Dilbilim alaninin
psikolojik yonden incelenip agiklanmaya c¢alisiimasi psikodilbilimin  alanidir.
Yaniltmacalar psikodilbilim alaniyla yakindan iligkilidir. Hollandali psikodilbilimci Willem
J. L. Levelt'in sézli tretim modelil?, iletisimin baslangicindan artikiilasyon (retme
surecine kadar hangi zihinsel evrelerin asildigini ele alir. Bu arastirmanin sinirliliklari
nedeniyle s6zli Gretim modeli ayrintisiyla irdelenmemistir. Yaniltmacalarin psikodilbilim
alanindan da beslendigi vurgulanmaya calisiimistir.

3. Nimonik Ogrenme Teknigi ile Yaniltmacalar

Nimonik yani hafizadan geri cagirma yontemi, ceviri egitiminde tercih edilebilecek bir
O0grenme teknigi olarak nitelendirilebilir. Hafizay1 gelistirme stratejisi olarak da
nitelendirilen nimonik teknigi (fr. la technique mnémonique, mnémotechnique), Yunan
mitolojisindeki hafiza tanricasi Mnemosyne?? ile iliskilidir. Nimonik égrenme teknigiyle
zor oldugu distnulen bilgiler kolayca hatirlanabilir. Bu nedenle nimonik stratejiler,
egitimciler ve 6grenciler icin vazgecilmez bir 6gretim ve 6grenme teknigidir. Hafiza ile
nimonik arasindaki farki vurgulamak 6nemlidir. Hafiza bilgiyi tutan, depolayan, kullanan
bir yetenektir. Oysa nimonik, bilgiyi hatirlamak icin basvurulan bir tekniktir. “Nimonik,
hafizanin gelismesine katkida bulunsa da kisisel bilgi birikiminin bir sonucu olarak gelisen
hafiza nimonige gore daha kapsayicidir” (Sevilla Munoz, Garcia Yelo & Martinez, 2010,
s. 134). Nimonik teknik, kelimeleri veya cimleleri hatirlamaya yardimci olur. Buna 6rnek
olarak Unsiiz benzesmesinin 6gretiminde yararlanilan Fistikgi Sahap nimonikleri, gliglu
bir animsatici olan muzik nimonikleri verilebilir. Kaya ve Gundiiz (2021) nimonik
(belleksel, hatirlatici, animsatici) kelime 6grenimi stratejilerine deginir. Bu sayede isitsel
ve anlamsal ipuglariyla hafizadaki bilginin geri ¢cagrilmasinin mimkin olduguna vurgu
yaparak kesfetme ve pekistirme stratejilerinin kelime 6grenimini gerceklestirdigini
belirtir. Telaffuz becerilerini gelistirmeye katki saglayan yaniltmacalarin pes pese telaffuz
edilmesinin nimonik dgrenmeyi artirdigi*®> ve nimonik tekniklerin bilgiyi hatirlama,
saklama ve anlama yetenegini 6nemli 6l¢lide iyilestirdigi belirtilebilir.

4. Oyun Kurami

Matematik temelli oyun kurami iktisat alaniyla evrilerek istatistik, biyoloji, miihendislik,
siyasi bilimler, bilgisayar bilimleri, felsefe ve c¢eviribilim gibi diger alanlar da
donistlirmistiir. Bu boélimde oyun kuraminin  gelisim evreleri incelenmis,

1156210 Gretim modeli igin (bkz. Keser, 2018, s. 12).
12 Mnemosyne igin (bkz. Dudai & Carruthers, 2005).
13 Nimonik tekniklere yonelik galisma igin (bkz. Pressley, Levin & Delaney, 1982).
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disiplinlerarasi donusum slrecine vurgu yapilarak 6zellikle geviribilim alaninda varolus
serliveni incelenmeye galisiimistir.

Ceviribilim alaninda oldugu gibi, matematik, felsefe gibi alanlarda da rekabet,
belirsizlik ve ¢atisma durumlarinda kullanilan oyun kurami, karar alma siirecinde basari
elde etmek i¢in optimum strateji Gretme gabasinin karsiligidir. Oyun kurami kapsaminda
oyun, oyuncu kiimesi, atilan hamleler ve edinilen sonuglar vazgecilmez temel unsurlar
arasinda sayilabilir. Damaso (2013) oyun kuramina deginen ilk kisinin Alman Ernst
Zermelo'* oldugunun altini gizmektedir. 1928 yilinda “Oyun teorisinin aksiyomatik
temellerini atan ve iktisatla iligkisini kuran ise Macar asilli bir matematikgi olan John Von
Neumann (1903-1957) olmustur” (Sahin & Eren, 2012, s. 268). Luce ve Raiffa (1954) oyun
kuraminin temellerinin  Fransiz matematikci Emile Borel tarafindan atildigini
vurgulamaktadir. Oyun kuraminin gelisim siireci hi¢ sekteye ugramamistir. 1950-1953
yillari arasinda yurittigi calismalarla John Forbes Nash bu kurama énemli katkilarda
bulunmus, Von Neumann ve Morgenstern tarafindan onerilen isbirlikci yaklasimi
derinlestirmistir. 1950’li yillarda Nash tarafindan gelistirilen oyun kuraminda muhtelif
seceneklerin muhtelif sonuglari bulundugu vurgulanir. Dogru sonuca oyun yoluyla
ulasilabilecegi gorusi hakimdir. Von Neumann, oyunlar igin “¢dzim”in varligini
ispatlamigtir. Minimax®® stratejisiyle ilgili kuramin gelismesine katkida bulunmustur.
Ceviri strecinin semantik, sentaktik, pragmatik olmak lzere t¢ boyutlu ayrimina dikkat
¢ceken D’hulst (1995) tarafindan vurgulandigi tizere oyun kurami, géstergebilimden aldigi
odinglemeler sayesinde genel geviribilim kurami olarak gelistirilmistir.

Ludwig Joseph Johann Wittgenstein (2007) oyun kuraminin temellerinin
atilmasina oncilik etmistir. “Wittgenstein, pragmatik dilbilim alaninda ortaya koydugu
entelektuel bilissel gliciyle takdir toplamistir” (Gorlée, 2012, s. 309). Mantik ve dil
felsefesi alaninda arastirmalar yiriiten ve felsefeye katkida bulunan Wittgenstein’in
(2007) bireyler arasinda diizenlenmis dilsel etkilesimler olarak nitelendirdigi dil oyunlari
anlayisinda, dil ve oyun arasinda kurulan analoji odak noktadadir. “Wittgeinstein teatral
similasyona gondermede bulunur” (Baschera, 2021, s. 131). Aktor bir tiyatro metni
olarak var olur, okurlarin hayal gliclerinde gercgeklik kazanir. Bu kuramda dil, amag;
mantik ise sadece bir aragtir. Oyun kapsaminda miihim olan kullanilan dilin oyunun bir
batind olarak varhigini strdiirmesidir. Mutlak bir kural yoktur, sadece olay orgileri
mevcuttur. Felsefe, mantik ve dilbilim arastirmalarindaki son gelismeler, oyun semantigi
ile oyun paradigmasinin acikliga kavusturuldugu mantik teorilerini ortaya cikarir.
Wittgenstein (2007) dil'i farkh yollardan ulasilabilen bir labirent olarak nitelendirir. A
yolundan gidilirse bilinen yoldan gidilmistir fakat b yolundan gidilirse bilinmeyen bir yol
secilmis demektir. Ceviri de tamamlanmayan, sonug¢lanmayan, siiregelen siireci imgeler.
Bu bakimdan oyun kuramindan hareketle ceviride sabit kurallardan séz edilemez.
“Dogru cevabi satrang olan bir bilmecede ge¢meyen tek s6zciik hangisidir?” diye sorar
Stephen Albert ve Yu Tsun sdyle cevap verir: “satrang sozcliigl” (Borges, 2007, s. 86).
“Peki bir oyun icat edilebilir mi? ... Bir oyun sadece kurallarin bilinmesiyle oynanabilir

14 Oyun kuramina degindigi makale igin (bkz. Uber eine Anwendung der Mengenlehre auf die Theorie des
Schachspiels, 1913).
15 En az-en ¢ok anlayisi igin (bkz. Coskun, 2020, s. 133).
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mi?” (Calci, 2012, s. 36). Ornegin sudoku oynayabilmek icin kurallari bilmek yeterli
degildir. Sayilarla toplama islemi yapmayi da bilmek gerekir. Oyunlar tamamlanmayan
yani suregelen, devam eden siiregler olarak kabul gorir. Bu nedenle oyun kurami,
herhangi bir oyunun sabit kurallari olamayacagi savini destekler. Ceviri ile satrang oyunu
arasinda benzerlik iliskisi kurulur. Her ikisinde de makul ¢6ziim arayisi bakidir.

Oyun kuramini gelistiren Cek dilbilimci Jiti Levy (1967) matematiksel oyun
kuramini ceviriye uygular. Ceviri siirecine katki saglayan oyun kurami, ilkeleriyle
gevirmenlerin uygun ceviri ¢6ziimlerine ulagmalarini saglar. Az vakit harcayarak ¢ok
verim elde etmeyi hedefleyen gevirmenlerin amaci, oyun kuraminin amaciyla ortusar.
Bu noktada geviri siirecinde minimax stratejisinden yararlanilir. Bu strateji cevirmenin
en iyi sonuca ulasmak icin kat ettigi slirecte en az ¢caba harcamasi, en kestirme yollardan
gitmesi ve makul bir sonuca varmasi seklinde betimlenebilir. “Dinda L. Gorlée nezdinde
ceviri bulmacanin en karmasik degiskenidir Gstelik zihinsel egzersizden Ustiin bir yapiyi
temsil eder” (Gheorghita, 2013, s. 264). Ludwig Wittgenstein’in gelistirdigi dil oyunu
kavramindan esinlenerek ceviriyi yapboz ve satrang oyunuyla bagdastiran Gorlée’ye
(1993) gore “geviri oyunu” gesitli ¢ézimler arasinda segimler yapmayi gerekli kilan bir
karar oyunudur. Nitekim oyunun amaci en uygun ¢6zimi bulmaktir. Cevirinin amaci da
en makul sonuca varmaktir. ilk asamada yapilan segimler sonraki asamada yapilacak
secimleri dogrudan etkileyecektir. “Ornegin eger cevirmen séyleyis kalitesini 6zgiin
metne, uyagi veya Olclyl serbest dizeye, cagri islevini anlamsal icerige tercih ederse, bu
secimler sonraki secim olanaklarini belirler” (Gentzler, 2010, s.108; Rakova, 2016, s.
125). Bu noktada oyun kuraminin temellerine dénus yapilir. Yaniltmaca gevirisi nezdinde
ses yansimalarini bir diger dilde de var edebilmek igin sesbirimsel ceviri ortaya
konabilmelidir. Yalnizca anlam odakli anlambilimsel bir geviri yaklasimi yaniltmaca
cevirilerinde sesbirimsel niteliklerin kaybolmasina yol agabilir. Bu nedenle bicemsel
acidan diizyazi niteliginde cevrilemez. Aksi halde fonetik etki zarar gorerek siirsel tininin
kaybolmasina zemin hazirlar.

Ceviribilim ile oyun kuraminin bagdastigi nokta, her ikisinde de durumlar
karsisinda hamleler ortaya koyma gerekliligidir. Hem ceviri siirecinde hem de oyun
esnasinda oldugu gibi slrecin tamamlanabilmesi icin segenekler arasindan tercihler
yapmak gerekir. Karar verme siireci ikisinde de bakidir. Alinan kararlar gevirinin
baglamini ve oyunun gidisatini belirler. Atilan her bir hamle 6énceki durumdan etkilenir
ve sonraki hamleyi belirginlestirir. Cevirmen birinci veya ikinci secenekten hangisini
tercih ettiyse tercihinin gerekli kildigi hamleleri oynamaya devam eder. Cevirmenin
tercihi nesnel veya 6znel olabilir; bu durumu belirleyen yine metnin kendisi, metnin
baglami ve ¢evirmenin kararidir. Bu noktada g¢evirmen minimax stratejisinden yola
cikarak kararlar alir. Bu strateji, ceviride kazang ve kayiplarin dikkate alinarak en makul
¢6zUme ulasiimasi seklinde tanimlanabilir. Oyun kurami geviri siirecine uyarlanabilir ve
oyun kuraminin ilkeleri geviri slrecine dahil edilebilir. Cevirmen kaynak metnin
yazarindan eksik veya fazla hamle yapabilir. Amaci bakimindan geviri, iletisim odakhdir.
Ceviri Urlnd, cevirinin  hedef kitlesi tarafindan da oyun kurami temelinde
degerlendirilebilir. Ornegin ceviri metnin yorumlanmasi hedef kitlenin hamleleriyle
gerceklesir. Cevirinin yorumlanmasi da bir dizi karar stirecinden gecer. Ceviri slirecinin
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basinda alinan geviri karari siirecin sonuna kadar alinacak kararlari da etkileyecektir. Bu
nedenle geviri, oyun kurami ile iliskilendirilir. Oyundaki kazanma veya kaybetme ihtimali,
cevirinin yeterli veya kabul edilebilir olmasina evrilmistir. Oyun kuraminin geviriye
uyarlanip uyarlanamayacagl konusunda karsit gorisler de mevcuttur. Bu kuramin
ceviride karar almayi etkileyecek duygusal, ideolojik etkenleri dikkate almadigi ve
cevirmenin niteliginin géz ardi edildigi iddia edilir'®. Oysa oyun kuramiyla ilintili olarak
ceviride eglence boyutunun olmadigi gérisiiniin aksine yaniltmaca gevirileriyle geviride
eglence boyutunun da mumkiin olabilecegi bu ¢alismayla 6rneklendirilmeye caligiimistir.

Ceviribilim temelinde oyun kurami, oyun kosullarinda oldugu gibi farkl kosullarda
cevirmeni farkh alternatifler arasindan se¢im yapmaya zorlar. Karar alma silrecinde
birtakim basamaklar asilir. C6zime ulasmak icin asilan bu basamaklar Levy (2000, ss.
148-156) tarafindan su sekilde agiklanmistir:

- karar sireci (eng. decision process): Cevirmenin secenekler karsisinda karar
alma sirecini niteler. Bu adimda ¢evirmen, kelimeleri ¢evirmeyi mi yoksa anlami
aktarmayi mi tercih edecegi hususunda karar evresinden geger.

-durum (eng. situation): Bigimlendirilmis bir teoride gergekligin soyutlamasidir.
Cevirmen bir durum ile karsi karsiyadir.

-paradigma (eng. paradigm): Ceviride olasi ¢oziimler paradigmayi olusturur.

-secenek (eng. choice): Cevirmeni farkli secenekler arasindan tercih yapmaya
yonlendirir.

- tam bilgi ile oyun (eng. game with complete information): Satrancta oldugu gibi
yapilacak her hamle dnceki hamlelerde aldiginiz karara baghdir.

- ceviri degiskenleri (eng. translation variants): iki farkli oyunun iki farkli geviri
degiskeni olur.

- oyun kurami (eng. game theory): Oyun kuramini geviriye uyarlamak
mumkindir.

- tanimlayici talimatlar (eng. definitional instruction): Paradigmayi sekillendirir,
paradigma tanimlayici talimatlarin igerigidir.

- secici talimatlar (eng. selective instructions): Cevirmenin mevcut alternatifler
arasindan secimini diizenleyen talimatlar, segici talimatlar olarak adlandirilir.

- Uretken desen (eng. generative pattern): S6zciik birimleri, bilingli veya bilingdisi
talimatlar tarafindan yonetilir. Uretken deseni yeniden yapilandirmak mimkiindiir.

- tanimlayici model (eng. recognoscative model): Bir metnin igerdigi anlamin
okurlar tarafindan yorumlanmasi bir dizi hamle sonucu gergeklesir. Genel anlamdan 6zel
anlama giden bir dizi anlam birimin gesitli olasi yorumlarindan birinin secimi olarak
temsil edilebilir. Cevirmen kendi karar sisteminde kaynak metin yazarinin attigindan bir
adim fazla ya da bir adim eksik atabilir.

16 Bkz. Rakova’dan geviren Polat, 2016, s. 138.
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- malzeme (eng. material): Talimat desenleri ve paradigmalar uygulandiklari
malzemeye/metne bagldir.

- geviri degiskenlerinin dagilimi (eng. dispersion of translation variants): Kaynak
dilde anlamsal bolimleme ne kadar genisse geviri segenekleri o kadar fazla olur.

- talimatlarin s6zdizimi (eng. syntax of instructions): Bir oyundaki karmasik anlam
yapilari dikkate alindiginda ¢ok sayida talimat dizisiyle miicadele etmek durumunda
kalinir.

- pragmatik boyut (eng. pragmatic dimension): Cevirideki karar siiregleri,
sozdizim gibi gostergebilimsel bir sistem yapisina sahiptir. Ceviri pragmatik boyuta
sahiptir.

- en makul/uygun ¢6ziim (eng. optimal solution): Ceviri kurami normatif olma
egilimindedir. Cevirmenlere optimal ¢dzlimler ile en uygun geviri yontemlerini sunar.
Cevirmen en az ¢caba ile en ¢ok etki elde etmeyi vaat eden olasi ¢oziimlerden birini secer.

- minimax stratejisi (eng. minimax strategy): Cevirmen sezgisel olarak bir ¢6zim
Uretir. Bu ¢6zlim, minimax stratejisi olarak adlandirilir.

Levy ceviribilimde oyun kurami temelinde ¢ikis noktasindan varis noktasina kadar
gecen sireci betimlemistir. “Gergek ¢eviri sanati, ¢dziim yolu olarak ¢evirmenin éniinde
bircok bigemsel olasiligin bulundugu ve gevirmenin baglamin gerekleri dogrultusunda bu
secenekler arasindan tercihte bulundugu yerde baslar” (Stolze, 2013, s. 162).

5. Yaratici Ceviri ve Yaniltmaca Cevirisi

Kussmaul (1991) varaticiligi kaynak metinden uzaklasma olarak tanimlamaktadir.
Ceviride yaraticilik konusunda genel bir 6l¢iitin bulunmadigina deginen Stolze (2013)
kaynak dildeki ifadenin erek dilde karsiligi bulunamadiginda yaraticiligin devreye girmesi
gerektigi gorlisliniu savunur. Sahneler ve cergeveler (eng. scenes-and-frames)
yaklasimini Levy tarafindan gelistirilen oyun kuramiyla iliskilendirmek mimkindir.
Sahneler ve gergeveler yaklasiminda sahneler, bir insanin kafasindaki “diinya hakkinda
bir resim” bicimiyken; cergeveler, hazir ifade yani “bilgiyi diizenleme bigimi” olarak dilsel
kodlamadir ve anlam icerigi olarak tasarimi icerir” (Stolze, 2013, s. 200). Sahne, 6znel
anlami niteler; ¢erceve ise anlamin dilbilimsel agidan aktarimidir. Bu noktada ¢evirmen
kaynak dilde sahne yapisini sekillendirip, erek dilde cergeve yapisini bulmayi amaglar.
Stolze (2013) ilgili yaklasima gore gevirmeni, metnin arkasinda kendi sahne boyutunu
yaratmak icin, bir yandan metnin gergeve boyutu tarafindan saglanan bilgiyi isleyen, bir
yandan da kendi prototipik diinya bilgisini devreye geciren yaratici bir alimlayici olarak
kabul eder (s. 201). Yaratici ceviriye gondermede bulunur. Ceviriyi olanaksiz olarak kabul
eden Derrida (1967) anlam kaymasina vurgu yaparak anlamin sabit kalamayacagini
belirtir. Bu bakimdan ceviri metni gesitli baglamlarda farkh olarak okunur ve farkli olarak
algilanabilir. Bu nedenle bir metnin anlaminin kavrandiktan sonra cevrilebilecegi
goristini savunur. Bu durum gokanlamlhilk ve degiskenlik kavramlarinin tartisiimasina
zemin hazirlar.
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Ceviribilimde arastirma sorunsali olusturabilecek en 6nemli faktorlerden biri
Ogrencilerin geviriye ¢ekimser duruslari ve g¢ekinceli yaklagimlaridir. Ceviri esnasinda
hangi ceviri ydonteminin tercih edilerek hangi edincin 6ne gikacagi ¢eviri metnin tiriine
ve hedef kitleye baghdir. Karadag (2011) sorunlu metinlerin yaratici davranmayi
gerektirdigine vurgu yaparak ceviriyi sorunlu, ¢evirmeni ise sorumlu kilmanin énemini
belirtir. Cevirinin yalnizca bu dogrultuda 6gretilmesinin mimkin oldugu gorisini
savunur. Ceviri egitiminde zor?’, sorunlu kabul edilen metinlerle bilissel ceviri siirecinin
sorunsuz asllmasi hedeflenir. Zor kabul edilen metinler, gevirinin farkli alanlarinda da
kendini gdsterir. Mizah cevirisi buna drnektir. Unsal’a (2020) gére mizah unsuru iceren
metinlerin gevirisi geviribilim alaninda bir sorun olarak goruliir. “Cinkd bir kilturde
glldirme etkisine sahip olan bir gildiri 6gesi diger kiltirde ayni etkiye sahip
olmayabilir” (s. 670). Ayni durum yaniltmacalar icin de gecerlidir. Bir dildeki yaniltmaca
unsurlari diger dilde ayni harf, ses ve kelimelerle karsilik bulamayabilir, ayni etkiye sahip
olmayacagi gibi ayni etkiyi de veremeyebilir. Bu durum iki farkl dil ve kiltirin
birbirleriyle birebir ayni olamayacagi fakat birbirine esdeger olabilecegi savini destekler
niteliktedir. Yaniltmaca cevirileri dilbilgisel bir aktarim olmanin 6&tesinde yeniden
yaratma slrecine gonderme yapar. Etkind’e (1982) gore, “kaynak metin yazarinin
kimligine buriinen ¢evirmen hem felce ugramis hissine kapilir hem de birden gelen
Ozglrluk hissine kapilir. (...) Ceviri sanati her seyden 6nce herhangi bir fedakarhg kabul
etme; herhangi bir karsilik bulma, bir bulus ortaya koyma sanatidir” (akt. Guidere, 2008,
ss. 53-54). Ritim, ahenk gibi unsurlari iceren yaniltmacalarin cevirisinde ahenk
korunmaya calisilir. Stolze (2008) tarafindan agiklanan alti tiir siir gevirisi yaklasimindan
yeniden yaratimc ceviri*® (fr. traduction-recréation/T-R), yaniltmaca cevirileriyle
iliskilendirilebilir. lgili yaklasim 6zgiin yapiyi korurken vyaniltmacanin yeniden
yaratilmasina imkan tanir.

6. YOntem

Arastirma kapsaminda kullanilan kaynak, Paul Jampert (2020) tarafindan Fransizca
yazilan “100 phrases impossibles a prononcer” [telaffuzu imkansiz 100 ciimle] adli
eserdir. Yaniltmacalar dokuzuncu haftanin konusuyla iliskilendirilmistir. ilgili derste siir
cevirileri Gizerinde durulmus, farkli sairlerin siirleri ele alinmistir. Siir ¢cevirmenlerinin
hangi ceviri stratejilerini kullandiklar karsilastirmali ¢ercevede incelenmistir. Yaratici
ceviri hususunda 6grencilerin goruslerini belirtmeleri istenmistir. Yaniltmacalarin
Ogretimi asamasinda Sileyman Bulut (2012) tarafindan yazilan “101 yaniltmaca” adh
eser incelenmis, uygulama oncesi derste bu kaynaktan vyararlanilarak Tirkge
yaniltmacalardan kesitler sunulmustur. Boylelikle 6grencilerin Turk dilinde yer alan
yaniltmacalari yakindan tanimalarina firsat verilmistir.

Calisma grubu, Marmara Universitesi, Fransizca Mitercim ve Terciimanhk
bolimi 1. sinif “Ceviriye Giris I” dersini alan 6grencilerden olusmaktadir. Arastirma
zaman agisindan 2021-2022 egitim-6gretim yili gliz yariyil ve 2022-2023 egitim-6gretim
yili giz yariyiliile simirlidir. Ogrencilere geviriyi tamamlayip gdndermeleriigin 3 hafta siire

17 Cevrilemezin gevrilebilirligi igin (bkz. Birkan Baydan, 2013).
18 Yeniden yaratimci geviri igin (bkz. Stolze, 2008, ss. 114-116).
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verilmistir. Arastirma, konu bakimindan Paul Jampert’in (2020) eserinden tesadiifi
olarak derlenen 30 adet Fransizca yaniltmaca ile sinirhdir. Arastirmada gonullilik
esasina riayet edilmistir. Arastirmaya gonulli olarak katihm saglayan 2021-2022 egitim-
ogretim yili gliz yariyitlinda 12 6grenci ve 2022-2023 egitim-6gretim yili gliz yariyilinda 16
ogrenci olmak Uzere toplam 28 &grenci, ceviri Onerilerinin arastirma kapsaminda
(isimleri gegmeden) veri olarak kullaniimasina onay vermislerdir.

Metni hizli ve anlasilir bir sekilde sese déniistiiren ticretsiz metin okuma yazilimi®
“Free Text to Speech Software (TTS)” kullanilarak arastirmaya dahil edilen yaniltmacalar
tek tek sisteme girilmis ve audio ses kaydi alinmistir. Sistem gesitli dillerde kadin veya
erkek sesi segme imkaninin yani sira metinden sese déniisen konusmanin hiz ayarini
ylkseltme veya azaltma imkani da sunmaktadir. Fransizca (Fransa) ve Fransizca (Kanada)
ve diger birgok dillerde seslendirme tercihi kullanicilara birakilmistir. Bu arastirmanin
verilerini, Fransizca (Fransa) Mike Stevens tarafindan seslendirilen icerikler
olusturmaktadir. Web 2.0 araclarindan Padlet, “dijital bir pano” olarak nitelendirilir,
etkilesimli bir egitim-6gretim ortami sunar. Bu baglamda egitmenlerin ve 6§renenlerin
yazi, gorsel, ses kaydi, video ekleyebildigi sanal bir etkilesim ortamidir. Olusturulan
panonun linkinin 6grenenlerle paylasiimasiyla egitim sireci baslatiimistir. Arastirma
kapsaminda metin okuma yazilimiyla elde edilen Fransizca yaniltmacalarin ses kayitlari
padlet sistemine ylklenmis, Fransizca olarak yazilmistir. Dinleme ve tekrar uygulamasina
gecebilmeleri icin padlet linki?® 6grencilere génderilmistir. 30 adet yaniltmaca kisa yanit
secenegi secilerek Google formlar'a (eng. Google forms) eklenmis ve katilimcilardan
yaniltmacalari gevirmeleri istenmistir. Uygulamanin son asamasinda ceviri kararlarini,
karsilastiklari  zorluklari agiklamalari ve cevirilerini Google formlar (zerinden
gondermeleri beklenmistir. Bu dogrultuda 6grencilere geviri gorevi verilmistir: Ceviriyi
talep eden “yaniltmacalar” adh kitabi yayimlamak isteyen bir yayinevidir. Ceviri
durumunda isveren, yayinevidir, 6grencilere verilen rol ise ¢cevirmen roludir. Erek kitle,
Tiirk okurlardir. isveren, ceviri siirecinde basili ve elektronik sdzliik kullanimina miisaade
etmektedir.

7. Bulgular

Bu boliimde 30 adet Fransizca yaniltmacaya karsilik olarak 28 6grencinin Tirkge geviri
dnerileri sunulmustur. Ogrencilerden 30 adet yaniltmacay! ¢evirmeleri beklenmemis,
istedikleri sayida yaniltmacayi cevirmeleri konusunda serbest birakilmislardir. Bu
bakimdan kendilerini zorunlu hissetmemislerdir. Ceviri uygulamasina katilan 6grenciler,
“Katilimcr” kelimesinin kisaltmasi olarak kabul edilen “K” harfi ile kodlanmistir. inceleme
asamasinda arastirmanin sinirliliklari géz o6ninde bulundurulmus, hedef dilde
halihazirda bulunan ceviri 6nerileri degerlendirmeye alinmamis, yaniltmaca onerileri
temsil glicti yliksek olanlar arasindan segilmistir. Yaratici ¢eviri 6rnegi olarak en makul
¢6zUmU Ureten ¢evirmen adaylarinin 6nerilerine ise 6zellikle yer verilmistir.

19 Sisteme erigmek igin (bkz. https://wideo.co/text-to-speech/).
20 padlet igin (bkz. https://padlet.com/dilberzeytinkaya/lesvirelangues).
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Kaynak metni olusturan Fransizca yaniltmacalar, 6grenmenin kalicihigina etki
eden nimonik 6grenme teknikleri olarak kullanilabilecek edebi sanat tiirleri (ses
tekrarlarl) baglaminda irdelenmistir. Kaynak metni olusturan yaniltmacalar
incelendiginde ses tekrarlarinin farkli sekillerde meydana geldigi gorialmustar.
Aliterasyon, asonans, 6n yineleme, cok ekli yineleme, zit yapili yineleme, ardisik
yineleme (artyineleme), cifte yineleme (gifte tekrar) olmak tzere farkli tiirde edebi sanat
turlerine rastlanmistir. Erek metni olusturan yaniltmaca cevirileri baglaminda kimi
cevirmen adaylarinin anlami aktarmakla kaldiklari kimi gevirmen adaylarinin ise yaratici
ceviri stratejisiyle makul ¢dzlimler tretebildikleri géralmustir.

Ornek 1
Ma sceur est mere, mon pére est frere, ma mere est seeur, mon frére est masseur!
K1: Mas6r masada masal mirildar.
K4: Moskovali model, mosmor morararak modern mozaiklerde mola verdi.
K7: Kardesim avam, babam adam, annem hekim, yegenim yetim.
K8: Ablam anne, babam ogul, annem abla, abim masor!
K23: Bu hakem, hakim hakem. Bu hakim, hakem hakim. Bu hekim, hakim hekim.

Kaynak metinde gifte yineleme (gifte tekrar) gorilmektedir. Zira “sceur, frére,
meére” kelimeleri iki kere tekrarlanmistir. Cevirileri alintilanan katilimcilardan K8 harfi
harfine ceviri anlayisini benimsemis, makul bir ¢6zim 6nerememistir. K1 “masor”
kelimesinden yola gikarak, K4 kaynak metindeki gibi “m” sesini dikkate alarak yaratici bir
ceviri izinden gitmistir. K7 kaynak metindeki anlamdan yola ¢ikarak “avam ve adam”
kelimeleriyle kafiye uyumu vyakalamis, yaratici bir ceviri ortaya koymustur. K23
anlamdan uzaklagmis fakat Levy’nin minimax stratejisi temelinde bir ¢6zim arayisiyla
“hakem” ve “hakim” kelimelerinin tekrariyla yaniltmaca yaratmayi basarmistir.

Ornek 2
Qui sont ces six singes suisses?

K3: Kimse kimsesiz kimselere susuz s6glisleri satmasin.
K5: Kim bu alti isvicre maymunu?

K7: Kim su sanh alti as¢1?

K8: Kim bu sekiz sapsal sempanze?

K19: Kim bu alti ath Adanali?

“w_n

Fransizca yaniltmaca “s” sessiz harfinin tekrariyla aliterasyona o6rnektir. K5
yaniltmacanin anlamini vermekle yetinmistir. K7, K8, K19 Fransizca “qui (ki)” ifadesine
karsilik “kim” kelimesini tercih etmistir. K19 “six” “alti” anlamina geldigi icin devaminda
da “a” harfinin tekrarini vererek yaniltmaca yaratmistir. K3 ile K8 hem “k” hem de “s”
harflerinin tekrariyla, K7 ve K8 “s” harfinin tekrariyla yaniltmaca yaratmis, minimax
stratejisiyle makul ¢6ziime ulasmistir.

Ornek 3
Chaque chouette chic choque chaque chapon chaste.

K3: Saklaban sik saban, sok icinde sakrak sairi sapkasiyla sasirtti.
K4: Comertlerin comertligi comertleri comertlendirdi.
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K7: Her sey sen, sansh tok fok, oldu sok.

K10: Sikir sikir saklaban sapur supur elma yedi.
K12: Her sik baykus, her serefli sahini sok eder.
K26: Kag kagcak Kas’ta kasarlari kasik kasik kagirdi?

Fransizca yaniltmaca aliterasyona ornektir. K12 anlami aktarmis, yaniltmaca
yaratamamistir. K26 kaynak metindeki anlamdan tamamen uzaklasarak, K3 hedef dilde

s” harfinin tekrariyla yaniltmaca yaratmistir. Fransizca “chaque(sak)”, “chic(sik)
“choc(sok)” gibi kelimelerin okunusundan yola gikarak K7 ve K10 yaniltmaca yaratmistir.

”
’

Ornek 4
Six cent six Suisses ont mangé six cent six saucisses, dont six en sauce et six cents sans
sauce.
K12: Alti yiz alti isvigreli, altisi soslu, alti yiizii sossuz alti yiiz alti sosis yedi.
K15: Yedi ylz yedi Yerli yedi yiz yedi yumurta yedi, yedisi yagsiz yedi yuzl yagli.
K20: Seksen sekiz Seyselli Seysellerde sasaali aksam yemeginde seksen sekiz
sossuz sey, seksen sekiz soslu sey soyledi.
K22: Sekiz yuz sekiz san salvadorlu sekiz yiiz sekiz sosis satmis sekizi soslu sekiz
yluzu sossuzmus.
K25: Sekiz yiiz sekiz isvicreli sekizi soslu sekizi sossuz sekiz yiiz sekiz sosis yedi.

Kaynak metin “alti ylz alti” anlamina gelen Fransizca “six cent six” kelimelerinin
tekrariyla gifte yinelemeye 6rnektir. K15 anlamdan uzaklasmis, “y” sesinin tekrarini
vererek yaniltmaca yaratmistir. K12 anlami aktarmis, yaniltmaca yaratmistir. K20, K22,
K25 kaynak dildeki “s” harfinin tekrariyla Levy’nin minimax stratejisinden hareketle

makul ¢oziimler 6nerdikleri gérilmektedir.

Ornek 5
Petits pois font petit appétit. Petit a petit, petit appétit fait petit poids.

K3: Peltek porsuk pinti pideciye piskin pideleri potirgeli posteki karsiliginda satti.
K5: Bezelye biraz aciktirir. Azar azar actkmak azar azar kilo aldirir.
K13: Plirtizstz plire perisi pir pir patirti patlatti.

Kaynak metinde “petit” kelimesiyle ardisik yineleme (artyineleme) yapildig
gorilmektedir. K5 anlami aktarmis, yaniltmaca yaratamamistir. K3 ve K13 “p” harf
tekrariyla baglamin gerekleri dogrultusunda minimax stratejisiyle tercihte bulunmus,
yeni yaniltmacalar yaratmistir. Katilimcilarin optimal ¢éziimlerle makul geviri dnerileri
sunduklari gértlmektedir.

Ornek 6
Ton tuteur t'a-t-il dit qu'il tutoie des tueurs?
K2: Egitmenin sana katilleri egittigini soyledi mi?
K3: Tonton tatar da tilki der ki tatar da mi tutar?
K6: Ogretmenin 6grencisine 6grenmesinin dnemini 6gretti mi?
K9: Ogretmenin sana katillerle konustugunu séyledi mi?
K12: Senaristin sana seri katillerle senli benli sohbet ettigini séyledi mi?
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Kaynak metindeki sessiz harf tekrari aliterasyona ornektir. Sadece anlami
aktarmakla yetinen ve ses tekrarlarini dikkate almayan katilimcilar K2, K6, K9'dur. K3 “t”
harfinin tekrariyla anlama bagh kalmayarak yaniltmaca yaratmistir. K12 “s” harfinin
tekrariyla anlamdan uzaklasmadan makul ¢dziime ulagmistir.

Ornek 7
Je crois que je vois la croix de bois de Blois.

K6: Sanirim sakarin sari sarmalari sardigini sandim.
K7: Gorliyorum galiba bir yuva, orada ediyorlar dua.
K8: Sanirim Blois'in tahta hagini gdriyorum.

K13: Has haci, hagi sandi sagl.

“.on

Fransizca yaniltmaca “u” ve “a” gibi sesli harflerin tekrariyla asonansa érnektir.
K8 anlami aktarmis fakat yaniltmaca yaratamamistir. K7 “yuva” ve “dua” kelimeleriyle
kafiye yaratmustir. “croix”, “hag¢” anlamina geldigi icin K8 ve K13 “hag” kelimesini
kullanarak bir yaniltmaca yaratmistir. “je crois”, “sanirim” anlamina geldigi icin K6
kaynak dildeki anlami g6z ardi ederek “s” harfinin tekrariyla yaniltmaca yaratmistir.

Ornek 8
Je séche ces cheveux chez ce cher Serge.
K2: Bu saglari kibar Serge'in kuliibesinde kurutuyorum.
K5: Sevgili sévalyenin evinde saglarimi kurutuyorum.
K12: Sevgili sovalyenin serin satosundaki saglari kurutuyorum.
K16: Surupcu Sule'nin subesi subatta suruplari subelendirdi.

“u.on “w_n

Fransizca yaniltmaca “s” ve “s” ses tekrariyla aliterasyona ornektir. K2 ve K5
anlami aktarmakla yetinmis ses tekrarina dikkat etmemis dolayisiyla yaniltmaca
yaratamamistir. K12 ve K16 ¢6zUm arayisina girmis ve yaniltmaca yaratmistir.

Ornek 9
La pie niche haut, I'oie niche bas mais ol niche I'hibou?

K4: Nobetci Nazim nobetinde nébetci Nacinin ndbetini bekledi.

K8: Saksagan yiksekte, kaz alcakta yuva yapar ama baykus nerede yuva yapar?

K11: Saksaganin agaci yukarida, kazin evinin agzi asagida ancak baykusun yuvasi
hangi dagda?

K13: Nisanci nisana nisan alirken mi nisan alinmig?

Kaynak metinde ardisik yineleme gorilmektedir. “niche” kelimesi pes pese
kullanilmistir. K8 ve K11 anlamdan uzaklasmadan bir dneri sunmaya calismistir. K4 ve
K13 anlamdan uzaklasarak yarattiklari makul ceviri 6nerileriyle dikkati cekmektedir.

Ornek 10
Je veux et j’exige d’exquises excuses!

K3: Julide ve Jale jeolog juriye eski eskrim eskizi gizdi.
K5: Mikemmel bir mazeret talep ediyorum!

K11: Gozle gorinir bir 6zir hatani mazur gérdurr.
K16: Jale Japonyali jandarmadan Japonca 6grendi.
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Fransizca yaniltmaca asonansa Ornektir. K5 anlami aktarmakla kalmigtir. K16
cevirisinde “j” harfinin tekrarini vermistir. K11 anlama bagli kalarak makul bir ¢6ziim
Uretmistir. K3 ise sesletim bakimindan Fransizca yaniltmacaya en yakin geviriyi ortaya
koymustur.

Ornek 11
Si ces six scies scient six troncs ces six scies scieront six citrons.
K2: Bu alt1 bigak alti kiitlik keserse bu alti bigak alti limonu biger.
K3: Sizsiz sekiz sinsi sazi sence sinsi sekiz saz olarak sarsintisiz sessiz birakir miy1z?
K11: Su alti testere alti kuitiik kirarsa, su alti testere alti limon kiyar.
K25: Alti balta alti agag baltalarsa alti balta alti bag baltalamis olur.

“uon

Fransizca yaniltmaca “s” sessiz harfinin tekrariyla aliterasyona ornektir. K11
anlami aktarmistir. Kaynak metindeki “six” kelimesi “alti” anlamina geldigi icin K25, “a”
harfinin tekrariyla hedef dilde makul bir 6neri sunmustur. Kaynak dildeki aliterasyon,
hedef dilde asonansa donlismustir. Kaynak dildeki “alti” kelimesini, hedef dilde “sekize”
donistiren K3, “s” harfinin tekrariyla kaynak dildekine esdeger bir yaniltmaca
yaratmistir. K2 kaynak dildeki ses tekrarini hedef dilde yakalamis, yaratici bir ¢6ziim

Uretmistir.

Ornek 12
Trois tortues a triste téte trottaient sur trois toits trés étroits.

K3: Tirash tirtil tipaci tiknat tirnaklarini tikir tikir tikirdatti.
K8: Ug lizglin basl kaplumbaga, lic cok dar catinin (izerinde tiris atti.
K11: Ug gii¢siiz kaplumbaga ii¢ kiigiik catinin istiinden Ust Uiste atlad.

Fransizca yaniltmaca “t” harf tekrari ile aliterasyona 6rnektir. K8, K11 anlama
bagh kalarak yaniltmaca yaratmistir. K3 gevirisinde “t” harfinin tekrariyla makul bir
¢6zUm arayisl neticesinde yeni bir yaniltmaca 6nermistir.

Ornek 13
Je veux et j'exige dix-huit chemises fines et six fichus fins!
K2: On sekiz ince godmlek ve alti ince atki istiyorum!
K3: Jilide ve Jale Cizvit séminesine fani ve fena bir fis atti.
K12: On sekiz ince gomlek ve alti lanet ince gomlek istiyor ve talep ediyorum!

Sessiz harflerin tekrari goriilmektedir. Bu bakimdan aliterasyona ornektir. K2 ve
K12 anlama bagh kalmis fakat dil sirgmesine neden olabilecek bir yaniltmaca
yaratamamistir. K3 ceviri degiskenlerinden en makulliinii 6nererek yaratici bir aktarim
yapmayi basarmistir.

Ornek 14
Doit-on dire: seize séches chaises, ou bien seize chaises séches?
K6: Sekiz eksik sandalye mi, eksik sekiz sandalye mi?
K11: Altr altin on alti sandalye mi demeli altin alth on alti sandalye mi demeli?
K15: Sekiz susamli sakiz mi sekiz sakizli susam mi?
K20: Sesbes mi demeli besses mi demeli saibeli.
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n o u

Fransizca “seize”, “chaises” ve “seches” kelimelerinin tekrari ardisik yinelemeye
ornektir. K11 anlama bagh kalarak bir 6neri sunmustur. K15 “s” harfinin tekrariyla
anlamdan uzaklagarak yaniltmaca yaratmistir. K6 kaynak metindeki “on alt1” kelimesini

“un

“sekiz”e donugsturerek, K20 “s” harfinin tekrariyla yaniltmaca yaratmistir.

Ornek 15
Choisissons ces saucisses aux choux et sachons saisir ces anchois séchés.

K8: Bu sosisleri lahana ile segelim ve bu kurutulmus hamsilerin nasil
kizartilacagini bilelim.

K10: Su an suradaki sarkici Sahibe'nin sekilli sukullu sisko sebeklerine sarki
soyliyorum.

K11: Bu soslu sosisleri lahanaya saralim su sossuz somonlari sarmadan nasil
kizartalim?

Kaynak metin sessiz harflerin tekrariyla aliterasyona oOrnektir. K8 anlami

aktarmakla yetinmistir. K10 anlamdan uzaklasarak “s” harf tekrariyla yaniltmaca
yaratmistir. K11 anlama baglh kalarak makul bir ¢6ztime ulagmistir.

Ornek 16
Trois petites truites cuites, trois petites truites crues.

k2: Ug kiigiik pismis alabalik, ti¢ kiigiik ¢ig alabalik.

K3: Tirtil pit pit trende kaydi, tirtil pit pit trensiz kaldi.

K10: Tornaci Tahsin tam tesekkilll tuslu telefonuyla dama tirmanirken tertemiz
turuncu sefer tasina tosladi.

K11: Ug minik pismis torik, Gic minik pismemis torik.

» o«

Fransizca “trois”, “petites” ve “truites” kelimelerinin tekrarinin artyinelemeye
ornek oldugu ve cimle basinda tekrar edildikleri i¢in anafora (6nyineleme) 6rnek oldugu
belirtilebilir. K2, K11 anlami aktarmayi tercih etmistir. K3 ve K10 ise “t” harfinin tekrariyla
makul bir ¢dzlim Ureterek yeni bir yaniltmaca yaratmustir.

Ornek 17
Ta tante t'attend. J'ai tant de tantes. Quelle tante m’attend? Ta tante Antoinette
t'attend.

K2: Teyzen seni bekliyor. Tonla teyzem var. Hangi teyze beni bekliyor? Antoinette
teyzen seni bekliyor.

K3: Tartar tarti, kremali tarti tartamadi. Kimin tartar tartisi kremali tarti tartti?

K6: Halan hala halilari hallederken, Hakan Hasan'l bekler. Hangi halam halilari
halleder? Halime halan halilari halleder.

K11: Teyzen seni bekler. Eger dersen ki ¢ok teyzem var hangisi bekler? Geveze
Azize teyzen bekler.

Kaynak metindeki “tante”, “tant”, “t’attend” kelimeler ardisik yinelemeye
ornektir. K3 anlamdan oldukga uzaklagsmis fakat yaniltmaca yaratmistir. K2, K11 “tante”
kelimesini “teyze” olarak ¢evirmis ve kaynak dildeki yaniltmacaya esdeger yaniltmaca
ortaya koymustur. K6 “tante” kelimesini “hala” olarak ¢evirmis ve gevirisinde “h” harfini
tekrarlamistir. Katilimcilar makul bir ¢6ziim 6nerisi sunmustur.
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Ornek 18

Le beau chameau méche la béchamel, la belle chamelle ne méche pas ses mots.
K5: Glizel deve besamel gigniyor, glizel deve s6zlinl sakinmiyor.
K10: Saklaban Samil saksuka yerken pullari sakir sakir dokilda.
K12: Sirin sempanze besamel ¢igniyor, sirin sempanze siirini esirgemiyor.

Kaynak metinde gifte yineleme goriilmektedir. K5 anlami aktarmakla yetinmis, dil
siirgmesine neden olacak makul bir ¢6ziim tGretememistir. K10 ve K12 “s” harf tekrarini
hedef dilde de koruyarak yaniltmaca yaratmistir.

Ornek 19
Mille millions de merveilleux musiciens murmurent des mélodies multiples et mirifiques.

K12: Milyonlarca mikemmel miizisyen, milyonlarca muhtesem melodi fisildar.
K15: Milyonlarca milkemmel muzisyen melodilerini mizmizlanarak mirildandilar.
K17: Bir milyar miilkemmel mizisyen muhtelif ve mithis melodiler mirildaniyor.

“ . n

Fransizca vyaniltmaca aliterasyona ornektir. “m” sessiz harfinin tekran
gorulmektedir. Katilimcilar hedef dilde ses tekrarina dikkat ederek makul geviri 6nerisi
sunmustur.

Ornek 20
Un chasseur sachant chasser doit savoir chasser sans son chien.

K3: Som agizh sofor sosede soforliglinii bes saat yapti.
K9: Avlanmayi bilen bir avci, képegi olmadan da avlanmayi bilmelidir.
K10: Sirin Sirine sipsak sakiz cigneyip sak sak saplak atti.

“w_n “w_n

Kaynak metinde “s” ve “s” sessiz harflerinin tekrari goriilmektedir. Fransizca
yaniltmaca aliterasyona oOrnektir. K9 anlami aktarmis, yaniltmaca yaratmamistir.
Minimax stratejisi baglaminda makul bir ¢dzim sunmamistir. K3 ve K10 kaynak dildeki
anlamdan uzaklasarak “s” harf tekrariyla dil siirgmesine neden olan bir yaniltmaca
yaratmistir.

Ornek 21
Maman m'a mis ma main sur mamie, mais mamie m'as mis ma mie dans ma main.

K5: Annem elimi anneannemin Ustline koydu ama anneannem kirintilari elime
koydu.

K10: Mantikli Minevver mantarli mantisini musmula surath Mahmuriye'ye
goturirken Muratpasali munzir Meltem, Miinevver'e mandalinali marmelat verdi.

Kaynak dilde “main” ve “mamie” kelimeleriyle c¢ifte yineleme yapildig
goriilmektedir. K5 anlami aktarmakla yetinmis, yaniltmaca yaratamamistir. Minimax
stratejisi temelinde degerlendirildiginde K10 makul ¢6ziim anlayisiyla yeni yaniltmaca
yaratmistir.

Ornek 22
Avez-vous déja vu un ver allant vers un verre en verre vert a I’envers.
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K5: Hig ters gevrilmis yesil bir cam bardaga dogru giden bir solucan gordiiniiz mii?
K16: Venedik'te vebadan vefat eden Vedat'in veresesi vekaleti velveleye verdi.

Kaynak dilde gifte yineleme goriilmektedir. K5 anlami aktarmakla yetinmis, hedef
dilde yaniltmaca yaratamamistir. K16 yeni bir yaniltmaca yaratmak yerine kaynak dilde
mevcut olan yaniltmacayi 6nermistir.

Ornek 23

Il faut qu'un sage garde-chasse sache chasser tous les chats qui chassent dans sa chasse.
K8: Akilli bir av bekgisi, avinda avlanan tim kedileri nasil avlayacagini bilmelidir.
K11: Akilli bir avci, avcinin avini avlamaya ¢ikan avci kedileri avlari avlanmadan

avlamayi akil eder.

Fransizca yaniltmaca aliterasyona oOrnektir. K8 anlami aktarmakla yetinmis,
yaniltmaca yaratamamistir. K11 anlama bagli kalarak yarattig yaniltmacayla makul geviri
Onerisi sunmustur.

Ornek 24
L'essence de la science donne I'aisance des sens.

K5: Bilimin 6zi, duyulara saglar yolu.

K6: Bilimin esasi anlamin aslini agmaktir.

K10: Sanki sessiz sakin sanssiz glinimdeyim.

K14: Bilim bilmek bilimin bilinmezligini bildirirmis.

K15: Bilimin bilgisi bilginin birikimidir.

K25: Bilim bilen ilim bilir ilim bilen bilim bilir.

Fransizca yaniltmaca aliterasyona ornektir. K5 harfi harfine aktarimi tercih
etmistir. K6 anlami aktarmis, yaniltmaca yaratamamistir. K10 kaynak dildeki anlamdan
uzaklagarak yaniltmaca yaratmigtir. K14, K15, K25 anlama bagh kalarak yaniltmaca
yaratmis ve makul bir sonuca ulagmistir.

Ornek 25
Tonton, tends ta tente et nous tondrons ton menton!

K9: Amca, cadirini kur da ¢eneni bigelim.
K10: Tonton teyze (i¢ ton ton balgi tursusu getirdi.

Fransizca yaniltmaca aliterasyona ornektir. K9 anlami aktarmis fakat yaniltmaca
yaratamamistir. K10 kaynak dildeki anlama bagh kalmadan yaniltmaca yaratmistir.

Ornek 26
Tic et tac ont chacun leur tactiques, tic pique tac quand tac attaque tic, et Tac pique Tic
quand Tic attaque Tac!

K2: Tik ve tak'in kendi taktikleri vardir, tak tik'e saldirdiginda tik tac'a glicenir ve
tik tak'a saldirdiginda tak tik'e glicenir!

K3: Tik tak calar saatlerin taktikleri piknikte takirdayinca takozunu tokatlh
tokmakgida toplarken tik tak tik tak ottd.

K27: Tac ve Tic'in taktikleri tek tuktur: Tac Tic'e ataga kalkinca Tic Tac'i pataklar,
Tic Tac'a ataga kalkinca da Tac Tic'i pataklar!
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”

Kaynak dilde ardisik olarak pes pese kullanilan “tic” ve “tac” kelimeleri
artyinelemeye ornektir. K2, K3, K27 kaynak metinden kopmadan yeni birer yaniltmaca
yaratmistir. Katilimcilarin oyun kurami baglaminda makul bir sonuca ulastiklari
belirtilebilir.

Ornek 27
Donnez-lui a minuit huit fruits cuits, et si ces huit fruits cuits lui nuisent, donnez-lui a
midi huit fruits crus.

K11: Gece yenilen sekiz pismis yemis kisiye iyi gelirmis, bu sekiz pigmis yemis
kisiye iyi gelmezse, sabah sekiz pismemis yemis yer ve beklermis.

K12: Ona gece yarisi sekiz pismis meyve verin ve bu sekiz pismis meyve ona
zararhysa 6glen sekiz ¢ig meyve verin.

Kaynak metinde artyineleme gorilmektedir. K12 anlami aktarmis, yaniltmaca
yaratmamistir. K11 dil slirgmesine neden olan bir yaniltmaca yaratarak makul bir ¢eviri
Onerisi sunmustur.

Ornek 28

Il était une fois, Une marchande de foie, Qui vendait du foie, Dans la ville de Foix.
K2: Bir varmis bir yokmus, Foix kasabasinda ciger satan bir ciger saticisi varmis.
K8: Bir varmis bir yokmus, Ciger kasabasinda ciger satan bir ciger tliccari varmis.
K10: Fos fos fosurdayan vosvoscu, fosforlu vosvosuna fos fos fosurdayarak bindi.
K17: Bir zamanlar Cizre'de, ciger satan, cigerci bir tliiccar varmis.

Kaynak metindeki “Fois”, “foie”, “Foix” kelimeleri ¢cok ekli yinelemelere 6rnektir.
K2, K8, K17 kaynak dildeki anlama baglh kalarak yaniltmaca yaratamaya ¢alismistir. K10
kaynak dildeki anlamdan uzaklasarak “f” ses tekrariyla yaniltmaca yaratmistir.

Ornek 29
Sur six souches couchées séchaient seize chemises et soixante chaussettes toutes sans
dessus dessous.

K3: Sokagin sag kosesinde soguk suyun sisesinde su inegin slizgecten stzilmus
sutlnd bulabilirsiniz.

K9: On alti gomlek ve altmis ¢orap, hepsi bas asagi uzanmis alti kittiglin tGzerinde
kuruyordu.

K20: Sishane’de siselenmis bes su sisesi, Ustiinde hashas ezmesi, sishanenin
kosesinde durur bes kamyon sasesi.

Fransizca “dessus” ve “dessous” kelimeleri zit yapili yinelemeye ornektir. K9
anlami aktarmis fakat yaniltmaca yaratamamistir. Levy’nin makul ¢6ziim arayisi ilkesine
gore K3 ve K20 makul bir sonuca varmistir.

Ornek 30
Un pdtissier pdtissait chez un tapissier qui tapissait. Le tapissier qui tapissait dit au
pdtissier qui pdtissait : «Pourquoi, pdtissier, viens-tu pdtisser chez un tapissier qui
tapisse?».
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K6: Bir pastaci pasta yapardi hali yapan halicida. Hali yapan halici sordu pasta
yapan pastaciya: pastaci, neden hali yapan halicida pasta yaparsin?

K12: Bir pastaci déseme yapan bir désemecide pasta yapiyordu. D6seme yapan
dosemeci pasta yapan pastaciya 'Neden bir pastaci olarak déseme yapan bir dosemeciye
pasta yapmaya geldin?' dedi.

K22: Hamurcu hali dokuyan halicida hamur yapar. Hali dokuyan halici hamurcuya
sorar: ha burasi halicidir hamurcunun hamur yoguracak yeri yok mudur?

Kaynak dilde artyineleme goriilmektedir. “patissier” ve “tapissier” kelimelerinin
ardisik olarak tekrari s6z konusudur. K22 “pastaci” yerine “hamurcu” kelimesini tercih
etmis ve hedef dilde “h” harfinin tekrariyla yaniltmaca yaratmistir. K6, K12 kaynak dildeki
anlamdan uzaklagsmadan yaniltmaca yaratmis, minimax stratejisinden hareketle makul
bir sonuca varmistir.

Uygulamanin son asamasinda katilimcilarin onerdikleri gevirilere dair donit
vermeleri beklenmistir. Katiimcilarin bir kismi (katilimci 2, 5, 6, 10, 15 ve 19)
yorumlarinda yaniltmaca cevirilerinin oldukga zor olduguna vurgu yapmistir. Bunlara
ornek olarak katilimcilarin beyanlari su sekildedir:

® K2: “Bu climleleri hem Tiirkceye gevirip hem gevrilmis kismin ses uyumunu
ayarlamak oldukga zordu. Cok zorlandim.”

¢ K5: “Zordu.”

* K6: “Cok zordu. Sadece cevirilerden yola cikarak kafiye yapmaya calistim.
Anlama bagh kalmadim. S6z tekrari olmasina dikkat ettim. Kafiyeli siir yazmak gibiydi.”

¢ K10: “Cok zordu.”

¢ K15: “Orijinalindekiyle harf ya da tema uyumuna gére yapmaya c¢alistim.
Kiltirel gondermeler oldugu igin bir kismi daha da zordu.”

* K19: “Zor geldi o yiizden gevirirken uyacagini disindtigim kelimeler ekleyerek
kendi yaniltmacalarimi olusturdum.”

Katiimcilarin bir kismi (katihmei 1, 4, 7, 8, 9, 11 ve 12) yorumlarinda yaniltmaca
cevirilerinin hem zor hem de eglenceli olduguna deginmistir. Bunlara 6rnek olarak
katihmcilarin beyanlari su sekildedir:

* K1: “Saniyede yapabiliyor muyum diye kendimi denedim. ilk besini yaptiktan
sonra tamam oldu dedim. lyiydi.”

e K4: “Harf tekrarlarina gore Tiirkgede benzerlerini arastirdim ¢lnkl Tirkceye
cevirdigimizde ayni harf tekrari ve yaniltmaca olmuyor, kolayca okunabiliyor. Bu sebeple
okunmasi daha karmasik ayni harf tekrari olan 6rnekler yazdim, hepsine bulamasam da
15 tanesini yaptim. Eglenceli bir stregti.”

e K7: “Bayag! zorlayiciydi. Bazi cevirileri orijinaldeki tekrar eden seslere gore
uyarlarken bazilarinda anlamlara dikkat etmeye ¢alistim ama tabii ki farkh oldu. Yine de
keyifliydi.”

* K8: “Yer yer diiz, yer yer eglenceli oldu ama ¢ok zordu, benzer kokli kelimeler
disinda kelime oyunlarini oldugu gibi ¢evirdim.”

¢ K9: “Eglenceliydi.”

¢ K11: “Bu zamana kadar ¢evirirken en ¢ok zorlandigim alan oldu. Dilimize daha
iyi uyarlayabilmek adina kelimeleri degistirdim. Yine de eglenceliydi:)”
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e K12: “Zordu. Birgok arastirma yaptim. Ama cok keyifliydi. Bazilarini kafiyeli
olsun diye degistirdim.”

Katilimcr 23 ve 24 yaniltmaca yaratmak yerine dilimizdeki tekerlemeleri 6neri
olarak sunmakla yetinmistir. Katilimcilarin beyanlarindan yaratici geviri Onerileri
sunamadiklari anlasilmaktadir:

* K23: “Yeni bir tekerleme Uretmek ¢ok zor geldi, érneklerden yararlandim,
secerken kelimelerin tekrarlanisina ve séylenislerinin benzerligine dikkat ettim.”

e K24: “Ayni anlami vermek zor oldu bu ylizden dilimizde olan tekerlemelerden
ses olarak benzerlerini kullanmaya galistim. Anlamsal olarak da benzerlik olmasi igin sayi
iceren bir tekerlemeyse yine sayi iceren bir tanesini karsilik olarak kullandim.”

Katiimcilarin bir kismi (katihmei 3, 14, 16, 25, 27 ve 28) yaniltmaca cevirilerinde
anlama bagh kalmamis, ses tekrari yaratmaya calismistir. Hedef dilde yaniltmaca
yaratabildikleri gézlemlenmistir. Bunlara 6rnek olarak katilimcilarin beyanlari su
sekildedir:

* K3: “Sanirim yaptigim en yorucu ceviriydi. Genel olarak ses uyumu saglamaya
¢alistim, hatta bazilarinda hecelere kadar ayni yapmaya galistim, anlama pek énem
vermedim.”

® K14: “Ses tekrari yaratmaya galigtim.”

* K16: “Kelime ve ses tekrarlarina bagh kalmamiz gerektigi icin cimleleri kendi
anlamlarinda ¢evirmek mimkiin degildi. Ses benzerlikleri bulmaya calistim.”

* K25: “Anlamdan ¢ok ses uyumuna 6nem vermem gerektigini disindim. Bu
ylzden bazi yerlerde sayiyi degistirdim (alti yerine sekiz vs). Tlrkge olarak da sdylemesi
zor olacak ctiimleler kurmaya galistim.”

® K27: “Bazi kelimelerin anlamlarini biraz degistirmek durumunda kaldim.”

* K28: “Ses tekrarlarini belirleyip o seslere benzer Tiirkge kelimeleri bularak
yaniltmaca yaratmaya calistim.”

Katiimcilarin bir kismi (katiimci 13, 20, 22, 23 ve 26) geviri siireglerindeki karar
alma mekanizmalarindan s6z etmislerdir. Katimcilarin yaratici geviri stratejisiyle hedef
dilde yaniltmaca yaratabildikleri ve makul c¢eviri dnerileri sunduklari gézlemlenmistir.
Bunlara 6rnek olarak katilimcilarin beyanlari su sekildedir:

¢ K13: “Aradan bir kelimeyi secip o kelime (izerinden kendim yaniltmaca
yaratmaya calistim olabildigince mantikh tutmaya da galistim ama zordu.”

* K20: “Sadece kaynak metinden ilham alarak yeni bir yaniltmaca yaratmaya
calistim.”

e K22: “Fransizcasinin anlaminda c¢ok fazla disariya ¢ikmamaya calisarak
cevirmeye, yeni bir yaniltmaca olusturmaya calistim ama gercekten zormus. Kafiye
yapmaya dikkat ettim kafiye yapinca isim daha da kolaylasti.”

* K23: “Yeni bir yaniltmaca Uretmek ¢ok zor geldi, 6rneklerden yararlandim,
secerken kelimelerin tekrarlanisina ve sdylenislerinin benzerligine dikkat ettim.”

¢ K26: “En basta Fransizca drneklerdeki ilk kelimelerden yola gikarak yaniltmaca
Uretmeye calistim ancak daha sonra tamamen serbest bir sekilde aklima gelen benzer
sesli kelimeleri bir araya getirerek cimleler kurma yoluna gittim.”
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Katilimcilar ders esnasinda kendi geviri dnerilerini ve diger katilimcilarin geviri
Onerilerini gordiiklerinde sorgulamaya dayali bir geviri elestirisine gegmeleri igin
yonlendirilmistir. Her katihmcinin geviri kararlarinin derste okunup irdelenmesi farkli
bakis acilarinin gézlenmesini saglayarak biling gelistirilmesine imkan tanimistir. Somut
ceviri uygulamalariyla katihmcilarin sorgulayici bir anlayis benimsemeleri saglanarak
profesyonel ceviri siireglerinde karsilasacaklari sorunlarla bas etme yontemlerini
kesfetmeleri ve ¢6zim odakli stratejiler gelistirmeleri saglanmistir.

8. Sonug

Arastirma kapsaminda ceviri egitiminde yaniltmacalarin gevirisinin miimkin oldugu
ortaya konmustur. Bazi 6grencilerin geviri siirecinde ¢ok zorlandigi bazi 6grencilerin ise
ceviri slirecinden keyif aldigi anlasilmistir. Yaniltmacalarin kapsadigi anlam bulaniklig,
abartilh anlatim tird, soézciklerin ritmik uyumu, sesletim benzerlikleri 6grencilerde
merak uyandirmis fakat tim bu etkenler cgeviri sireglerini zorlastirmistir. Bazi
ogrencilerin harfi harfine geviri anlayisi benimseyerek yaniltmacalarin anlamini vermekle
yetinmeleri ceviriye herhangi bir ¢dzim Onerisi getirememelerinden kaynaklanmistir.
Cozim oOneremeyen Ogrenciler erek dilde yaniltmaca yaratmak yerine dilimizdeki
yaniltmacalari 6neri olarak sunmustur. Yaniltmacalarin geviri becerisine katki sagladigi
ve Ogrencilerin ceviri siireclerinde bilingli kararlar aldiklari gorilmistiir. Ogrenciler
kaynak ve erek dilin imkanlarini kesfederek cimle yapisi, ses yapisi gibi dili tiim agilardan
degerlendirerek erek dilde ses tekrarinin gerceklestigi yaniltmacalar yaratmistir. Ceviri
uygulamasi ile 6grencilerin geviri problemlerini saptayabildikleri, bu dogrultuda bilingli
ceviri kararlari aldiklari anlasilmistir. Yaratici geviri stratejisiyle makul ¢6ziimler
Uretebildikleri gorilmistir. Bu arastirmayla yaniltmaca c¢evirilerini oyun kurami
temelinde degerlendirmenin mimkin oldugu sonucuna ulagiimistir.

Ceviri egitiminde yaniltmacalar 6gretim materyali olarak kullanilabilir. Farkl dil
ciftlerinde yaniltmaca kitaplari hazirlanip yayimlanabilir. Yaniltmacalari iceren dijital ve
isitsel kaynaklar olusturulabilir. Cevrimici yaniltmaca sayfasi hazirlanabilir. Bu sayede
O0gretim materyalinin sirdirebilirligi saglanabilir. Yabanci dildeki yaniltmacayr ve
cevirisini en akici telaffuz edeni belirlemeye yonelik etkinlikler diizenlenebilir. Dort yillik
ceviri egitiminin ardindan dordiinci sinifa geldiklerinde ayni geviri uygulamasi ayni gruba
tekrar uygulanabilir. Boylelikle almis olduklari egitimin c¢eviri slrecine ve ceviri
kararlarina katkisi rahatlkla gdzlemlenebilir. ilgili arastirmanin farkhi dilleri de
kapsayacak sekilde genisletilmesi ceviribilim arastirmalarini daha da derinlestirebilir.
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