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DIN KULTURU VE AHLAK BILGiSI OGRETMENLERININ
WEB 2.0 ARACLARINDAN YARARLANMA DURUMLARI"

Emre YAVUZ? Mehmet KORKMAZP

Ozet

Bu arastirmanin temel amact DKAB 6gretmenlerinin din 6gretimi etkinliklerinde hangi web 2.0 araglarini, ne
siklikta ve hangi amagla kullandiklarini ortaya koymaktir. Calisma, alan arastirmasi oldugu icin tarama
modeli esas alinmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen anket Adana ilinde gorev yapmakta olan
Ogretmenlere uygulanmis, 133 adet veri elde edilmistir. Verilerin analizinde SPSS 20 istatistik programi ile
surveey sitesinde yer alan istatistikler kullanilmistir. Agik uglu sorulara verilen cevaplar ise NVivo 12
programinda betimsel analiz yaklasimma uygun olarak temalara ve kodlara ayrilmistir. Arastirma
sonuglarina gore DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarindan haberdar olduklari, din 6gretimi faaliyetlerinde
bu araglardan yararlandiklari, “kalic1 6grenme”, “caga ayak uydurma”, “dikkat ¢cekme” vb. amaclarla Web
2.0 araclarmin din 6gretiminde kullanilmasi gerektigini diistindiikleri tespit edilmistir. Katilimecilarin fotograf,
video ve sunum araglarindan siklikla yararlandiklar: bulgusuna ulasilmistir. Arastirmaya katilan DKAB
Ogretmenleri genellikle bagkalar1 tarafindan {iiretilen dijital materyalleri kullanmaktadirlar. Az da olsa
kendileri de dijital materyal {iretme ¢alismasi yapmaktadirlar. Ayrica DKAB 6gretmenleri, egitim-6gretim
faaliyetlerinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasini bir ihtiyag olarak gérmektedirler.

Anahtar Kelimeler: DKAB, Din 6gretimi teknolojisi, Web 2.0 araglar1
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THE USE OF WEB 2.0 TOOLS OF RELIGIOUS CULTURE AND ETHICS TEACHERS
Abstract
The main purpose of this research is to reveal which Web 2.0 tools, how often and for what purpose, teachers
of Religious Culture and Ethics (RCET) use in religious education activities. Since the study is a field research,
scanning model was taken as basis. The questionnaire developed by the researcher was applied to the teachers
working in Adana, and 133 data were obtained. In the analysis of the data, SPSS 20 statistics program and
statistics on the surveey site were used. The answers to the open-ended questions were divided into themes
and codes in accordance with the descriptive analysis approach in the NVivo 12 program. According to the
results of the research, it was determined that Religious Culture and Ethics teachers were aware of Web 2.0
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tools, they benefited from these tools in religious teaching activities, "permanent learning", "keeping up with
the times", "attracting attention" etc. For these purposes, it has been determined that they think that Web 2.0
tools should be used in religious education. It was found that the participants frequently benefited from
photography, video and presentation tools. Teachers of Religious Culture and Ethics teachers participating in
the research generally use digital materials produced by others. Although a little, they also work on producing
digital materials. In addition, Religious Culture and Ethics teachers see the use of Web 2.0 tools in educational
activities as a need.

Keywords: RCET, Religious teaching technology, Web 2.0 tools.
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Diinya gapinda internet kullanimi ile ilgili istatistikler sunan “Internet World Stats” isimli Web
sitesinin 31 Temmuz 2022 tarihli istatistiklerine gore Tiirkiye’de 72.500.000 kisi aktif olarak internet
kullanmaktadir (Europe Internet Users and Population Statistics, t.y.). Ayrica TUIK tarafindan
gerceklestirilen Hanehalki: Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi sonuglarina gore 2021 yilinda
hanelerin %92’sinin evden internet erisimine sahip oldugu ifade edilmistir (TUIK Kurumsal, 2021). Bu
istatistikler iilkemizde yiiksek oranda internet erisimine sahip olundugunu gostermektedir. Bu durum,
internetin pek ¢ok alanda 6nemli bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.

Teknoloji ve internet alaninda yasanan gelismeler diger alanlar1 oldugu gibi egitimi de
etkilemektedir. Milli Egitim Bakanlig1 da egitim siireclerinde internetten etkin sekilde yararlanmak ve
blinyesinde gorev yapan dgretmenleri bu konuda gelistirmek amaciyla gesitli galismalar yapmaktadir.
Bu baglamda 2010 yilinda baslatilan (Ekici & Yilmaz, 2013, s. 322) Fatih projesi, okullarin teknolojik
donanim altyapisini giiglendirmek ve sahada gorev yapan 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim faaliyetleri ile
bilgi ve iletisim teknolojilerinden daha fazla istifade etmesini saglamak amaciyla hayata gegirilmistir. 56z
konusu projenin basariya ulagilabilmesi icin 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda bir
takim yeterliklere sahip olmalar1 ve kendilerini BT alaninda siirekli yenilemeleri bir ihtiya¢ ve zorunluluk
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda, din 6gretimi alaminda gorev yapan Ogretmenlerin de
bilgisayar teknolojileri konusunda yeni bilgi ve becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir (M. Korkmaz,
2021, s. 234).

Yapilan aragtirmalara gore (Arici, 2018; Cinar, 2016) nitelikli 6gretmen yetistirmek, din 6gretimi
alanindaki 6nemli sorunlardan biridir. Ogretmenlerin yeterli bilgi ve donanmima sahip olmasi, din
ogretiminin verimli bir sekilde gergeklestirilmesi i¢in hayati onem tasimaktadir. DKAB 6gretmenlerinin
Ogrencilerin 6grenme stilleri ve farkh ozellikleri hakkinda ayrintili bilgi sahibi olmasi, her 6grencinin
ogrenme ihtiyaglarina uygun bir egitim sunabilme imkani olusturabilir. Boylece, 6gretim yontemleri
cesitlendirilebilir, aragc-materyallerin etkili bir sekilde kullanilmasiyla 6grencilerin 6grenme siirecine
onemli katkilar saglanabilir. Bu noktada, internet teknolojilerinden yararlanmak da son derece
onemlidir. Cilinkii 6grencilerin teknolojiyi kullanarak 6grenme siireclerine katilmasi daha verimli bir
ogrenme deneyimi yasamalarmi saglar. Tim bunlar DKAB 6gretmenlerinin profesyonel bir takim
yeterliklere sahip olmasi gerektigini gostermektedir.
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Din ogretimi alaninda yasanan sorunlardan digeri ise bu alanda kullanilan yontemlerin
yetersizligidir. DKAB 6gretmenlerinin 6gretim yontem ve tekniklerine yonelik tutumlarinin incelendigi
bir arastirmada 0gretmenlerin ¢ogunlukla anlatim ve soru-cevap yontemini kullandiklar1 bulgusuna
ulasilmistir (Baltact & Aydin, 2019, s. 13). Oysa Ogretim siirecinde farkli teknikler, stratejiler ve
materyallerin kullanilmasi ile 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarina daha iyi yant verilebilir. Dolayisiyla,
DKAB 6gretmenlerinin 6grencilerin daha iyi 6grenmelerine yardimcr olabilecek etkili yontem, arag ve
materyalleri kullanmalar1 gerekmektedir. Ayrica ogretmenlerin yenilik¢i 6gretim teknolojilerinden
yararlanmalar1 0gretim ortamlarinin zenginlestirilmesine de katki sunabilir.

Birkag asir once kullanilan 6gretim teknolojileri genellikle sinirli, basit araglar ve materyallerden
olusmaktaydi. Ornegin; kara tahtalar, tebesirler ve kitaplar gibi malzemeler kullaniliyordu. Ancak
giiniimiizde 6gretim teknolojileri biiyiik olglide gelismistir. Etkilesimli tahtalar, interaktif 6grenme
yazilimlari, ¢evrim igi egitim platformlari, sanal gergeklik uygulamalar vb. teknolojik arac ve materyaller
Ogrenme stirecini daha etkili hale getirmek amaciyla kullanilmaktadir. Bu gelismeler, 6grencilerin daha
etkilesimli bir sekilde 6grenmelerine, 6gretmenlerin ise daha verimli bir 6grenme ortami1 olusturmalarina
olanak tamimaktadir. Bu nedenle, DKAB 6gretmenlerinin bu teknolojileri yakindan tanimalar1 ve
derslerinde etkili bir sekilde kullanmalar1 gerekmektedir. Bu sayede, 6grencilerin belirlenen hedeflere
ulasmalari, din 6gretimi iceriklerine daha fazla ilgi duymalar1 ve uygun 6grenme yasantisi gegirmeleri
saglanabilir.

DKAB 6gretmenlerinin filmleri kullanma durumlari ile ilgili yapilan bir arastirmada 6gretmenlerin
video/film materyali bulma konusunda gesitli sorunlar yasadiklar: goriilmektedir (M. Korkmaz, 2017, s.
53). Ogretmenlerin giincel teknolojik materyal bulma sorunu, din 6gretimi alaninda karsilagilan 6nemli
bir sorun olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu sorun o6gretim materyallerinin teknolojik gelismeler
cercevesinde gelistirilmesi gerektigini gostermektedir.

Covid-19 pandemisi ile birlikte din 6gretimi siirecinde dijital 6grenme materyalleri daha fazla
onem kazanmistir. Okullarin zorunlu olarak uzaktan egitime gecmesi, din 6gretimi etkinliklerinin bilgi
ve iletisim teknolojileri kullanilarak yapilmasini gerektirmistir. Bu siirecte 6gretmenler giincel 6gretim
teknolojilerinden yararlanmiglardir. Ogretmenlerin derslerini planlama ve uygulama siireglerinde bilgi
iletisim teknolojilerinden yararlanmalarinin 6nemi pek ¢ok arastirmada vurgulanmistir (Cetin &
Mahiroglu, 2008; Yesiltas & Turan, 2015; Yiinkiil, 2019). Bu arastirmalar, bilgi ve iletisim teknolojileri
kullaniminin 6grenme siirecinde kaliciligr artirdigini, akademik basariy1 olumlu yonde etkiledigini ve
ogrencilerin derslere kars1 tutumunu gelistirdigini ortaya koymustur. Baska bir arastirmada ise Web
tabanli portfolyo yontemi kullaniminin 6grencilerin tamami tarafindan olumlu bulundugu, yapilan
etkinliklerin zevkli ve eglenceli oldugu ifade edilmistir (Kutlu vd., 2014, ss. 341-342). Biitiin bu ve benzeri
bulgular gilintimiiz 6gretmenlerinin derslerinde bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanmasi
gerektigini agikca ortaya koymaktadir.

Egitimde yararlanilan giincel teknolojilerden biri de Web 2.0 araglaridir. Web 2.0 ilk olarak Tim
O'Reilly ve Dale Dougherty tarafindan tasarlanip 2005 yilinda Web’de tanimlanmistir (Cukurbas: vd.,
2022, s. 5). Web 2.0, eski klasik Web ortamindan farkl: olarak daha fazla etkilesim, isbirligi ve paylasim
ozelliklerine sahip, kullanicilarin 6ne giktig1 ve kullanicilara yonelik bir yaklasim benimseyen yeni bir
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web ortamidir (Kose & Deperlioglu, 2010, s. 337). Kategorilerine gore Web 2.0 araglarina, fotograf
araglary, video araglari, kavram haritast ve diyagram araclari, infografik araclari, sunum araglari,
animasyon araglary, oyun araglari, 6lgme degerlendirme araglari, sosyal medya araglari, 6grenme
yonetim sistemi (LMS) araglari, artirilmis ve sanal gergeklik aracglar1 6rnek verilebilir. Bu araglar her gegen
giin gelismekte ve sayilar1 artmaktadir.

Web 2.0 araglarmin 6grenciler igin ilgi cekme, etkili 6grenme, bilgi okur-yazarligi, grup calismasi
aliskanhigr kazandirma, iist diizey biligsel diisiinme becerileri gelistirme, yapilandirmaci problem ¢6zme,
bireysel gelisim ve sorumluluk alma gibi konularda egitim ortamlarina katk: sagladigi ifade edilmektedir
(Karaman vd., 2008, s. 39). Bu nedenle DKAB 6gretmenlerinin ve dgrencilerin 6gretim siirecinde aktif
olarak igerik hazirlayabilecekleri, is birligi ve yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirebilecekleri Web 2.0
araclarini kullanmalar1 beklenir. Bu araglarin egitim ortamlarinda kullanilmasi smif ici 6grenme-6gretme
ortamlarinda etkilesimi artirmanin yam sira kalica Ogrenmeler saglayabilir. Giincel 06gretim
teknolojilerinde 6nemli bir role sahip olan Web 2.0 araglarinin din 6gretiminde kullanilmas: egitim
ortamlarin zenginlesmesine Onemli katkilar saglayabilir. Nitekim yapilan bir arastirmada din
ogretiminde Web 2.0 araclarindan Kahoot! uygulamasi kullaniminin 6gretim siirecinin verimliligini
artirdig1 sonucuna ulagilmistir (Altunkaynak, 2021, ss. 120-121).

Ote yandan Web 2.0 araglari din ogretimi alanindaki bilgilerin aktif bir sekilde {iretilip,
paylasilmasma imkan saglamasi bakimindan da oOnemlidir. Bu araglarin derslerde kullamilmasi
O0gretmenlerin is yiikiiniin azalmasina (Tuzcuoglu & Hastiirk, 2022, s. 314), mesleki gelisimlerine
(Ozpmar, 2020, s. 831) ve dzyeterliklerine de olumlu katkilar saglayabilir. Ayrica yukarda bahsedilen din
Ogretimi alaninda karsilasilan giincel materyal bulma sorunlari, Web 2.0 araglarinin sagladigi imkanlar
sayesinde ¢oziilebilir. Ogretmenler bu aracglar sayesinde kendi igeriklerini iiretebilir, paylasabilir ve
kullanabilirler. Bu nedenle Web 2.0 araglarini taniyacak, bunlar1 din 6gretimi alaniyla biitiinlestirecek,
sOzii edilen alanda bilgi ve beceri sahibi 6gretmenlere daha fazla ihtiyag vardir.

Yukarida da ifade edildigi tizere, din 6gretimi siirecinde Web 2.0 araglarinin ne dlgiide ve nasil
kullanildigr konusunda heniiz yeterli arastirma yapilmamustir. Dolayisiyla, sahadaki durumun ne
oldugu, 6gretmenlerin bu konuda ne tiir zorluklar yasadiklari, bahsi gecen konudaki yetkinlikleri vb.
hususlarda bilimsel arastirmalara ihtiya¢ vardir. Bu baglamda arastirmanin temel problemini “DKAB
ogretmenlerinin derslerinde Web 2.0 araglarini1 kullanma durumlar1 nedir?” sorusu olusturmaktadir. Bu
temel probleme cevap bulabilmek igin asagida verilen alt problemlerin de yanit1 aranacaktir:

1.DKAB 6gretmenleri Web 2.0 araglarini tanimakta midir?
2.DKAB 6gretmenleri derslerinde hangi Web 2.0 araclarini kullanmaktadirlar?

3.DKAB oOgretmenleri Web 2.0 araclarim1 derslerinde hangi amaglarla ve ne siklikla
kullanmaktadirlar?

4.DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanma yaklagimlari nasildir? (Uretici mi tiiketici mi?)

5.DKAB 6gretmenleri Web 2.0 araglariyla hangi tiir materyaller tiretmektedirler?
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A. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi

Ulkemizde din 6gretimi teknolojisiyle ilgili yapilan galigmalar olmakla birlikte (Demir, 2020; M.
Korkmaz, 2021), DKAB 6gretmenlerinin kullandiklar1 6gretim teknolojilerini konu alan arastirmalarin
sinirll oldugu goriilmektedir. Din egitimi biliminin gelismesine katkida bulunmak amaciyla
yapilabilecek calismalardan birisi de DKAB o6gretmenlerinin kullandiklar1 6gretim teknolojileri ile
ilgilidir. Bu baglamda calismanin amaci DKAB 6gretmenlerinin egitimde hangi Web 2.0 araclarini ne
siklikta ve hangi amagclarla kullandiklarini ortaya koymaktir. Bununla beraber DKAB 6gretmenlerinin
s0z konusu araglar1 nasil kullandiklarina ve bu konudaki yetkinliklerine dair cevap aranacaktir.

Literatiirde, DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarin1 kullanim durumlarimi ortaya koyan
miistakil bir calismaya rastlanilmamis olmasi sebebiyle, bu calismanin 6zgiin oldugu soylenebilir. Bu
gercevede arastirma din 0gretimi teknolojisi konusunda, dogrudan sahadan bulgular icermesi sebebiyle
literatiire farkli bakis acgilar1 kazandirabilir, literatiirde gecen teknolojilerin ne 6lgiide kullanuldig1 veya
bunlarin gecerliligi konusunda aydinlatic1 bilgiler sunabilir. Ayrica bu ¢alismayla DKAB 6gretmenleri
de Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimi1 konusunda bir farkindaliga sahip olabilir.

Bu calisma aym zamanda din 6gretiminde gesitliligi ve verimliligi artiracak yeni galismalarin
yapilmasina yonelik veriler sunabilir. Yine din 6gretimi faaliyetlerinde 6zel 6gretim yontemlerinin
gelistirilmesi konusunda katki saglayabilir. Milli Egitim Bakanligina DKAB 6gretmenlerinin 6gretim
teknolojileriyle ilgili giincel yeterlik durumlar1 hakkinda bilgi sunmak suretiyle, onlara yapilacak hizmet
ici egitim calismalarina onemli ipuglar1 saglayabilir. Ayrica bu arastirma, sahada yapilacak yeni
aragtirmalara da yol gosterici bulgular sunabilir.

B. YONTEM
1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, DKAB o6gretmenlerinin 6gretim siirecinde Web 2.0 aracglarindan yararlanma
durumlarimi betimlemeyi amagladigindan, tarama modeline uygun bir sekilde yiiriitiilmiistiir. Tarama
modelleri, ge¢miste veya giiniimiizde var olan bir durumu, mevcut haliyle betimlemek icin kullanilan
arastirma yaklasimlaridir (Karasar, 2014, s. 77). Bu modelde arastirmaci var olan1 degistirmeden oldugu
sekliyle tamimlamaya ¢alisir. Arastirmada genel tarama modellerinden biri olan tekil tarama modeli esas
almmugtir. Tekil tarama modelleri, degiskenlerin tek tek tiir veya miktar olarak olusumlarimin
belirlenmesini amaglayan arastirma modelleridir (Karasar, 2014, s. 79). Bu calismada DKAB
Ogretmenlerinin Ogretim siirecinde Web 2.0 araglarindan yararlanma durumlar1 ele alinmistir. Bu
cercevede, onlarin “Web 2.0 araglarina iliskin algilari, kullanim sikliklari, kullanim amaglar1 ve
yaklagimlar1” gibi sorulara cevap aranmustir.
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2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin genel evrenini tilkemizde gorev yapan DKAB 6gretmenleri, arastirma evrenini ise
2022 yili itibariyle Adana’da gorev yapan 951 DKAB 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirma orneklemi
secilen bu evrenden tesadiifi 6rnekleme ile belirlenmistir. Bu minvalde Adana ilinde ikamet eden DKAB
o0gretmenlerine surveey platformu araciligiyla ¢evrim igi anket uygulamasiyla ulagilmistir. Cevrim igi
anketin tercih edilmesinin nedeni daha diisiik maliyetle, cografi konuma ve zamana bagli olmaksizin
genis katihma kitlesine ulagmay1 kolaylastirmasidir. Goniilliiliik esasina gore arastirmaya katilan yiiz
doksan ti¢ (193) DKAB 6gretmenine ¢evrim-igi anket ulastirilmistir. Ancak bunlardan yiiz otuz tigtinden
(133) geri bildirim aliabilmistir. Bu durumda, 6rneklemin evrene orani 133/951=0,1398 yani yaklasik
%14'tiir. Geri bildirim alinan ve metodolojik olarak herhangi bir hata/kusur igermeyen anketlerin tamamai
degerlendirmeye alinmistir. Arastirmanin gegerliliginin ve giivenirliginin etkilenmemesi igin
arastirmaya birden fazla katilim cerez (cookie) ile engellenmistir.

Tablo 1. Arastirma Katiimcilarimin Cinsiyet, Yas, Egitim Durumu, Lisans Programi ve Kideme Gore
Dagilimi

S %
Erkek 55 414
Cinsiyet
Bayan 78 58,6
21-25 12 9
26-30 42 31,6
Yas Grubu 31-35 24 18
36-40 29 21,8
41 ve tizeri 26 19,5
Lisans 106 79,7
Egitim Durumu Yiiksek Lisans 26 19,5
Doktora 1 0,8
DKAB/IDKAB 47 35,3
. flahiyat 78 58,6
Lisans Programi - —
Islami Ilimler 5 3,8
Diger 3 2,3
1-5 y1l 48 36,1
6-10 y1l 48 36,1
Kidem 11-15 y1l 13 9,8
16-20 y1l 18 13,5
21 yil ve tizeri 6 45

Aragtirma katilimalarinin ¢ogunlugunu %58,6'lik oranla bayan ogretmenler olusturmaktadir.
Erkek 6gretmenlerin orani ise %41,4'tiir. Arastirma katilimcilarinin yas gruplarina gore en ¢ok 26-30 yas
araliginda olduklar1 goriilmektedir. Egitim durumu agisindan bakildiginda katihmcilarin biiyiik bir
kismu yaklagik %801 lisans, %19,5’i yiiksek lisans ve %0,8'i ise doktora diizeyinde egitim almigtir. Lisans
programlarna gore dagihm ise sdyledir: Katihmeilarn %58,6's1 Ilahiyat Fakiiltesi, %35,3'ii
DKAB/IDKAB ve %4’ii ise islami {limler Fakiiltesi mezunudur. Diger boliimlerden (2 katilimc Fen Bilgisi
ve 1 katilima Ingilizce Ilahiyat) mezun olup DKAB dersine girenlerin orani ise %2,3'tiir.Kidem agisindan
bakildiginda ise katilimcilarinin %36,1'i 1-5 y1l, %36,1’i 6-10 y1l arasinda bir kideme sahiptir. Buna gore
katihmcilarin %72,2’si 1-10 y1l kideme sahiptir. Bu durumda arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin
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biiytiik bir kisminin dinamik ve geng bir kadrodan olustugu soylenebilir. Bu kategorideki 6gretmenlerin
glintimiiz teknolojilerine daha hizli adapte olmalar1 beklenebilir.

3. Veri Toplama Araci ve Siireci

Aragtirma anketinin gelistirilmesi siirecinde Once literatiir taramas1 yapilmis, daha sonra taslak
form olusturulmustur. Anketin kapsam ve goriiniis gegerligiyle ilgili bilgi edinmek i¢in uzman goriisiine
basvurulmustur. Bu baglamda anket taslak formu, Din Egitimi Bilim Dali akademisyenlerinin ve DKAB
Ogretmenlerinin  goriislerine sunulmustur. Onlardan gelen goriisler dogrultusunda ankette
diizenlemeler yapilmis ve iki kez pilot uygulama yapilmistir. Bu uygulamalardan sonra, anlasilmayan
ya da yanls anlasilan sorular diizeltilerek anketin son sekli verilmistir. Anketin Web 2.0 kullanim
sikliklar1 ile ilgili boliimiiniin giivenirlik katsayisimi belirlemek amaciyla Cronbach Alfa istatistigi
kullanilmigtir. Tlgili boliimiin giivenirligine iliskin yapilan istatistik sonucunda Cronbach Alfa katsayist
0,90 olarak tespit edilmistir. Ankette ¢ogunlukla kapali uglu sorular kullanilmistir, ancak agik uglu
sorulara da yer verilerek bazi1 konularin arka plam hakkinda bilgi toplanmistir. Anketin resmi olarak
uygulanabilir olmasi igin Erciyes Universitesi Etik Kurulu'ndan 22/02/2022 tarihinde onay almmustir.
Daha sonra arastirmaya Adana Valiligi'nden 18/05/2022 tarih, E-98258552-605.01-49860254 sayil1 kararla
veri toplama izni alinmustir. Gerekli izinlerin tamamlanmasiyla veri toplanmaya baslanmaistir.

4. Verilerin Analizi

Anketi olusturan kapali uglu sorulardan elde edilen nicel verilerin analizinde SPSS 20 istatistik
programu ile surveey sitesinde yer alan istatistikler kullanilmistir. A¢ik uglu sorulardan toplanan nitel
veriler ise NVivo 12 programi ile betimsel analiz yaklasgimina uygun olarak tema ve kodlar seklinde
ayristirilmis ve degerlendirilmistir.

5. Sinirliliklar

Aragtirma bulgular1 2022 yilinda Adana ilinde gorev yapan Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi
ogretmenlerinin kendilerine uygulanan ankete verdikleri cevaplar ile siirlidir. Arastirmada anket
verileri kullanildigindan anket teknigine iligkin sinirhiliklar bu ¢alisma igin de gecerlidir.

C. BULGULAR VE YORUMLAR

1. DKAB Ogretmenlerinin Web 2.0 Araclar1 Algis

DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarma iliskin algilar1 ve onlar1 tanima durumlari, 6gretim
siirecinde bu araglarin kullanimina yonelik tutum ve yaklasimlarini belirleyen bir unsur olabilir. Bu
bulgular DKAB 0&gretmenlerinin Web 2.0 araglarimi tanima, bilme durumlar1 ve bunlar1 nasil
kullandiklar: ile ilgili 6énemli ipuclar1 verebilir. Bu baglamda arastirma katilimcilarinin Web 2.0
araglariyla ilgili 6n bilgilerini yoklamak amaciyla “Web 2.0 araglar1 deyince akliniza hangi araglar
gelmektedir?” seklinde agik uglu bir soru sorulmustur. Bu sorudan elde edilen veriler analiz edilerek
tablo halinde asagida gosterilmistir.
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Tablo 2. DKAB Ogretmenlerine Gore Web 2.0 Araglar

Web 2.0 Araci1 Tanimlar1 S %

Genel Cevaplar (Arag ismi verilmemis) 37 27,82
Kahoot! 25 18,80

Google Slaytlar 20 15,04

Google Drive 19 14,29

Canva 18 13,53

Google Formlar 18 13,53

Wordwall 14 10,53

Google Tablolar 9 6,77

Sosyal Medya Siteleri 8 6,02
Mentimeter 4 3,01

Quizizz 4 3,01

Plickers 3 2,26

H5p Uygulamalari 3 2,26

Web 2.0 araclar1 deyince akliniza hangi Quizlet 3 2,26
araglar gelmektedir? EBA 3 2,26
Padlet 2 1,50

Doégm Materyal 2 1,50
LearningApps 2 1,50

Classdojo 1 0,75

Online Bulmaca Test Siteleri 1 0,75
Powtoon 1 0,75

Imindmap 1 0,75

Socrative 1 0,75

Renderforest 1 0,75

Thinglink 1 0,75

Wordart 1 0,75

Bilgisi Olmayanlar 12 9,02
Yanlis Bilgi Sahibi Olanlar 18 13,53

Tablo 2'de goriilecegi lizere arastirma katilimcilarinin biiyiik bir kismi (%27,82) bu soruya,
herhangi bir web 2.0 aracinin ismine deginmeksizin genel cevaplar vermislerdir. Buna iligkin
goriislerden bir kaci soyledir: “Internet siteleri”,” Dijital egitim araglar1”, “Internetle baglantili olan her sey”,
“Fotograf, video, animasyon, olgme degerlendirme ile ilgili Web sayfalari”, “Web sayfalar1”, ”Akilli tahta
uygulamalart”. Bu ifadeler Web 2.0 araglarmin oldukca genis bir yelpazede kullanilmasindan
kaynaklaniyor olabilir. Diger taraftan bu cevaplar s6z konusu 6gretmenlerin Web 2.0 araglarina dair
genel bir fikir sahibi olduklar: seklinde de yorumlanabilir.

Aragtirmaya katilan bir diger grubun, miistakil olarak cesitli Web 2.0 araci isimlerini ifade ettikleri
goriilmektedir. Tablo 2'de goriilecegi tizere DKAB o6gretmenleri ¢oktan aza dogru sirasiyla Kahoot,
Google Slaytlar, Google Drive, Canva, Google Formlar, Wordwall, Google Tablolar, Sosyal Medya
Siteleri, Mentimeter, Quizizz vd. gibi araclar1 Web 2.0 araci olarak ifade etmistir. Bu grupta yer alan
katiimcilarin Web 2.0 araglarina dair gesitli uygulama isimlerini ifade etmeleri onlarin bir 6nceki gruba
gore sozii edilen konuda daha fazla bilgiye ve farkindaliga sahip olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

Arastirma katilimcilarinin %9,02’si ise Web 2.0 araglarina dair bilgileri olmadigini ifade etmistirler.
DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 hakkinda bilgilerinin olmamasi, giiniimiiz egitim sistemine
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uyum saglama konusunda zorlanmalarina neden olabilir. Bu durum, 6grencilere sunulan 6gretim
materyallerinin sirli olmasi anlamina gelebilir. Ote yandan bu kategorideki dgretmenlerin bir kismimn
aslinda bazi Web 2.0 araglarin1 daha 6nce kullanmig olduklari ama bunlarin farkinda olmadiklar1 da
soylenebilir. Ornegin yakin zamanda gecirilen pandemi siirecinde tiim dgretmenler EBA uygulamast
tizerinden egitim faaliyetlerini siirdiirmiistiir. Bu durumda 6gretmenlerin EBA gibi bir Web 2.0 aracinin
varligindan habersiz olmalari, bu araglar: hi¢ kullanmadiklari1 anlamina gelmeyebilir.

Aragtirma katilimcilarinin %13,53'tintin Web 2.0 araclar1 tanimi konusunda yanilgiya diistiikleri
goriilmiistiir. Ornegin bu kategorideki katilimcilar “Paint” gibi yazilimlari ya da “projeksiyon”, “akill
tahta” ve “bilgisayar” gibi cihazlar1 Web 2.0 araci olarak ifade etmislerdir. Bu durum, bu kategorideki
Ogretmenlerin Web 2.0 araglar1 konusunda bilgi eksikligi yasadiklarinin 6nemli bir gostergesidir. DKAB
O0gretmenlerinin bu aracglarin islevlerini yeterince kavrayamamalar1 din Ogretimi siireclerini ve
ogrencilerin 6grenmelerini olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle, DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar
konusunda yeni gelismeleri takip etmeleri ve bilgilerini siirekli giincellemeleri gerekmektedir. DKAB
dgretmenleri ancak bu sayede 6gretim siireglerini etkili ve verimli kilabilirler. Ogrencilerinin ilgi, ihtiyag
ve beklentilerini karsilayabilirler.

Aragtirma katilimcilarina “Size gore Web 2.0 araglarimin din 6gretiminde kullanilmasina ihtiyag
var mudir? Neden?” seklinde acik uglu bir soru daha sorulmustur. Bu soruyla DKAB 6gretmenlerinin,
din 6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanilmasina yonelik tutumlar1 6grenilmeye calisiimistir. Elde
edilen veriler analiz edilerek tablo halinde asagida gosterilmistir.

Tablo 3. Din Ogretiminde Web 2.0 Araglarina Duyulan Thtiya¢ Durumu

S %
Ihtiyag vardir 123 92,48
Size gore Web 2.0 araglarimin din gretiminde kullanilmasina ihtiyag var midir? Thtiyag yoktur 4 3,01
Kararsizim 6 4,51
Toplam 133 100

Tablo 3’te goriilecegi tizere din 6gretiminde Web 2.0 araglari1 kullaniminin ihtiya¢ oldugunu
belirten DKAB 6gretmenlerinin orani %92,48’dir. Bu durum DKAB 6gretmenlerinin 6gretim siireclerinde
Web 2.0 araglarini kullanmanin &neminin farkinda olduklari seklinde yorumlanabilir. Ote yandan,
DKAB oOgretmenlerinin din 6gretiminde Web 2.0 araclarin1 kullanmay1 6nemli bir ihtiyag olarak
gormeleri, onlarin kisisel ve mesleki gelisimlerine katki saglayabilir. Bu baglamda onlar bu ihtiyactan
hareketle kendilerini gelistirme konusunda daha fazla ¢aba gosterebilirler. Bu alanda yapilacak hizmet
ici egitim etkinliklerine katilarak kendilerini gelistirebilirler. Sayis1 az da olsa birkag 6gretmenin s6z
konusu araclarin kullaniminin gerekli olmadigini ifade etmeleri de diisiindiiriicii bir bulgu olarak
degerlendirilebilir. S6z konusu 6gretmenlerin bu konudaki yeniliklere daha kapali, geleneksel anlayisla
egitimi siirdiirmeye daha meyilli olduklar1 savunulabilir.

Arastirmaya katilan ve Web 2.0 araglarmin din 6gretiminde kullanilmasi gerektigini diistinen
O0gretmenlerin yazdiklar1 gerekgeler analiz edildiginde soyle bir tablo ortaya ¢ikmstir:
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Tablo 4. “Ogretimde Web 2.0 Araclarini kullanmaya ihtiyag vardir” Diyen Katilimcilarin Gerekgeleri

Gerekge S %
Kalic Ogrenme 40 30,08
Caga Ayak Uydurma 30 22,56
Dikkat Cekme 27 20,30
Verimli Ders 1§1eme 24 18,05
Eglenceli Ders i;‘.leme 21 15,79
Din Ogretiminde Web 2.0 Araglarimin  Cagin Getirdigi Zorunluluk 15 11,28
Kullanilmasina ihtiyag Vardir Birden Fazla Duyu Organina Hitap Etmesi 10 7,52
Geri Bildirim 5 3,76
Ders Diginda Egitim 2 1,50
Egitim Ortamin Zenginlestirme 2 1,50
Ogrenci Motivasyonunu Artirmast 1 0,75
Zaman ve Maliyet Tasarrufu 1 0,75

Tablo 4'te goriilecegi tizere, katilimcilar Web 2.0 araglarinin kullanimi konusundaki goriislerini,
bir dizi gerekgeyle agiklamiglardir. Bu gerekcelerin basinda “kalici 6grenme”, “caga ayak uydurma”,
“dikkat cekme”, “verimli ders isleme” ve “eglenceli ders isleme” yer almistir. Bu gerekgeler onlarin sozii
edilen araglarin din Ogretimi siirecine getirebilecegi katkilarin farkinda olduklar1 seklinde
yorumlanabilir. Bu baglamda s6z konusu araglar derslerin monotonluktan kurtarilmasi, ilgi ¢ekici hale
getirilmesi ve 6grencilerin daha aktif olmasi gibi konularda 6gretim siirecine katki saglayabilir. Ayrica
katihmcilar Web 2.0 araglarinin kullanilmasi gerektgini; geri bildirimi kolaylastirmasi, birden fazla duyu
organina hitap etmesi, egitim ortamlarini zenginlestirmesi, ders disinda da egitim imkam vermesi,
Ogrenci motivasyonunu artirmasi, zaman ve maliyetten tasarruf saglamasi gibi farkli sebeplerle de
gerekcelendirmiglerdir. Tim bu gortsler birlikte degerlendirildiginde, arastirmaya katilan
ogretmenlerin Web 2.0 araclarinin gesitli sebeplerle din 6gretimi faaliyetlerinde kullanilmas: gerektigine
inandiklar1 ve bunlar glintimiiz sartlarinda 6nemli bir ihtiyac olarak gordiikleri seklinde yorumlanabilir.

Katilimailarin %31 ise din 6gretiminde Web 2.0 araglarina ihtiya¢ duyulmadigini ifade etmistir.
Bu goriiste olan katilimcilarin sinirli sayida oldugu ve yalnizca iki katimcinin gerekge sundugu
gorilmiistiir.

Katilimcilarin ifadeleri soyledir: ” Din kiiltiirii dersi icin gerekli oldugunu diisiinmiiyorum. Din kiiltiirii
dersinde kissalarin daha etkili oldugunu diisiiniiyorum.” (36-40 Yas, Erkek, Ilahiyat, Kidem 11-15 yil).
Giliniimiizde egitimcilerin teknolojiyi yakindan takip eden, egitime teknoloji entegrasyonunu
gerceklestiren, 6gretim ortamini zenginlestiren, 6grencilerin farkli duyu organlarina hitap edebilecek
materyaller kullanan 6gretmenler olmasi beklenmektedir. Bu baglamda s6z konusu katilimcinin 6gretim
faaliyetlerinde kissalarin daha etkili oldugunu diistinmesi, geleneksel anlatim merkezli bir yontemle ders
isledigini diistindtirebilir.

Bir bagka katihima1 “Ihtiyag oldugunu diisiinmiiyorum. Din ve teknoloji birbirinden bagimsiz seylerdir.”
(36-40 Yas, Bayan, DKAB, Kidem 16-20 yil) ifadelerini kullanmistir. S6z konusu 6gretmenin 6gretim
stireclerinde teknoloji kullaniminin 6neminin farkinda olmadig1 sdylenebilir. Halbuki teknoloji destekli
ogretim; 0grencide 6grenme istegini artirabilir, egitim ortamlarini zenginlestirebilir ve konularin daha
iyi anlagilmasma yardimar olabilir. Teknoloji sayesinde Ogretim faaliyetleri gerektiginde zaman ve
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mekan kisitlamasi olmadan ekonomik sekilde yapilabilir. Ayrica 6gretim faaliyeti, teknolojinin bir tiriinii
olan Web 2.0 araglar1 sayesinde bireysel farkliliklara gore diizenlenebilir. Bu araglar, 6gretim materyali
iiretimini daha diisiik maliyetli hale getirerek tiim 6grencilerin bu materyale erisimini kolaylastirabilir.
Sonug olarak, tiim bu 6zellikleriyle teknoloji egitim alaninda daha pek ¢ok fayda ve kolaylik saglayabilir.
Web 2.0 araglari ile din 6gretimini birlestirmek egitim siirecini daha etkili kilabilir.

Katilimailarin %4,51’i ise din &gretiminde Web 2.0 araglar1 kullamimi konusunda kararsiz
olduklarini belirtmistir. DKAB &gretmenlerinin bu diisiinceleri bilgi ve deneyim eksikliginden
kaynaklaniyor olabilir. Bu noktada 6gretmenlerin Web 2.0 araglarinin kullanimi konusunda farkindalik
kazanmalar1 6nemlidir. DKAB 6gretmenlerinin bu kararsizliklarin1 gidermek igin Web 2.0 araglar
konusunda kendilerini gelistirmeleri ve destek almalar1 saglanabilir.

2. DKAB Ogretmenlerinin Egitim Ogretim Faaliyetlerinde Web 2.0 Araglarin1 Kullanma
Durumlar ve Kullanma Yaklasimlar:

Web 2.0 araglar1 giintimiiz egitim-6gretim siireclerinin énemli bir parcasidir. Dolayisiyla DKAB
Ogretmenlerinin egitim-0gretim faaliyetlerinde Web 2.0 araglarini ne dlgiide kullandiklarini belirlemek,
din 6gretimi teknolojilerinin ve 6gretim siireglerinin gelistirilmesi agisindan onemlidir. Bu baglamda
katilmcilara derslerinde Web 2.0 araglarini kullanma durumlari sorulmustur. Buna iligkin veriler
asagida gosterilmistir.

Tablo 5. Egitim Ogretim Faaliyetlerinde Web 2.0 Araglarim Kullanma Durumlari

s 0/0
Evet 65 48,9
Egitimde Web 2.0 Kullanma Durumlar: Kismen 49 36,8
Hayir 19 14,3
Toplam 133 100

Tablo 5’te goriilecegi tizere katilimcilarin %48,9'u Web 2.0 araglarini egitim-0gretim faaliyetlerinde
aktif olarak kullandigini belirtirken, %36,8’i kismen kullandigini ifade etmistir. Bu durumda DKAB
Ogretmenlerinin biiyiik cogunlugunun (kismen cevabini verenlerle birlikte %85,7) Web 2.0 araglarindan
bazilarini egitim-6gretim faaliyetlerinde kullandiklar1 sdylenebilir. Bu bulgu, katilimcilarin egitimde
Web 2.0 araglarinin 6nemini fark ettikleri ve giincel 6gretim teknolojilerinin en azindan bir kismindan,

yararlanmaya calistiklar1 seklinde yorumlanabilir.

Ote yandan 6gretmenlerin %14,3'{i ise bu araglar1 egitim-dgretim faaliyetlerinde kullanmadigini
ifade etmistir. Daha 6nce gecen soruda arastirmaya katilan 6gretmenlerin %92’sinin s6z konusu araglari
din 6gretiminde kullanimini 6nemli buldugu bulgusuna ulagilmisti. Hemen yukaridaki tabloda ise %14
kadar 6gretmenin bu araclar1 hi¢ kullanmadig1 bulgusuna ulasilmistir. Buna gore baz1 6gretmenlerin,
s0z konusu araglar1 kullanmay1 6nemli bulmakla birlikte, bunlardan yararlanmadiklar1 anlasiimaktadir.
Elbette bunun kisisel, cevresel ya da teknik nedenleri de olabilir. Imkanlar1 oldugu halde 6gretmenlerin
bu araglardan yeterince faydalanmamalari, 6gretim ortamini sikict bir hale getirebilecegi gibi 6grenci
motivasyonunu da diisiirebilir. Ayrica bu 6gretmenler, 6grencilerin potansiyelini tam olarak ortaya
¢ikaramayabilirler. Bu nedenle, bu kategorideki DKAB 6gretmenlerine Web 2.0 araglarinin egitimdeki
yerini tanitici etkinliklere katilmalar: 6nerilebilir.
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Web 2.0 araglar1 DKAB 6gretmenlerine hem yeni igerik {iretme, hem de daha once iiretilmis
olanlar1 kullanma firsat1 vermektedir. Dolayisiyla onlarin bu araglar1 nasil kullandiklar1 énemli bir
arastirma konusudur. Bu nedenle, arastirma katilimcilarina Web 2.0 araglarini kullanma yaklasimlar:
sorulmustur. Buna iligkin veriler asagidadir.

Tablo 6. DKAB Ogretmenlerinin Web 2.0 Araclarini Kullanma Yaklasimlari

S %
Uretici 10 7,5
Tiiketici 69 51,9
Web 2.0 Araglar1 Kullanim Tiirii ——— ——
Hem Uretici Hem Tiiketici 36 27,1
Kullanmiyorum. 18 13,5
Toplam 133 100

Tablo 6’da goriilecegi tizere, arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %7,5i Web 2.0 araglarin
{iretici olarak kullandiklarini ifade etmislerdir. Ogretmenlerin %27,1’i ise hem {iretici hem tiiketici olarak
kendilerini tanimlamustir. Bu iki oran birlikte degerlendirildiginde, 6gretmenlerin %34,6’sinin Web 2.0
araclariyla dijital 6gretim materyali iirettii sOylenebilir. Diger taraftan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik
bir kisminin (%51,9) bagkalar: tarafindan iiretilen Web 2.0 iceriklerini kullandiklar1 anlagilmaktadir. Bu
veriler, DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla materyal iiretme konusunda yeterince donanimh
olmadiklar: ve daha fazla destege ihtiya¢ duyduklar1 seklinde agiklanabilir. Ayrica bu bulgu, DKAB
Ogretmenlerinin gelisen teknolojiye ragmen igerik {iretimi konusunda kendilerini yeterince

gelistirmedigi seklinde de yorumlanabilir.

DKAB o6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla kendi materyallerini {iretmek yerine, hazir olanlar1
kullanmalar, tiiketici olarak bunlardan yararlanmalar1 6nemli bir sorun olarak degerlendirilebilir. Bu
baglamda 6gretmenlik yaptiklar1 6grencilerine 6zgiin, onlarin ilgi, ihtiya¢ ve beklentilerini karsilayan
icerikler sunamamalari, 6grencilerinin gelisimine yeterli katkiy1 saglamayacagi gibi, 6grencilerinin
goziindeki degerini diisiirebilir. Ayrica bu durum onlarin mesleki agidan da bilgi ve becerilerinin
korelmesine, bir siire sonra da mesleki tiitkenmislik yasamalaria zemin hazirlayabilir.

3. DKAB Ogretmenlerinin Egitim Ogretim Faaliyetleri I¢in Urettikleri Materyaller

Aragtirma katilimcilarinin ne tiir 6gretim materyalleri {irettiklerini tespit edebilmek amaciyla
“Egitim-0gretim faaliyetleriniz i¢in ne tiir materyaller iiretirsiniz (gelistirirsiniz)?” seklinde acik uglu bir soru
sorulmustur. Bu sorudan elde edilen veriler analiz edilerek tablo halinde asagida gosterilmistir.
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Tablo 7. DKAB Ogretmenlerinin Egitim-Ogretim Faaliyetleri Igin Urettikleri Materyaller

Materyal Tiirii S %
Sunular 29 21,80
Poster, Afis, Fotograf vb. 15 11,28
Calisma-Etkinlik Yapraklar: 13 9,77
Etkilesimli icerikler 12 9,02
Video 12 9,02
Test 11 8,27
DKAB Ogretmenlerinin Egitim Ogretim Faaliyetleri Egitsel Oyunlar 11 8,27
Igin Urettikleri Materyaller Maketler 10 7,52
Mp3'ler 6 4,51
Dijital Oyunlar 5 3,76
Kavram Haritalar1 5 3,76
Bulmacalar 1 0,75
Yap-Bozlar 1 0,75
Dergiler 1 0,75
Hazir materyalleri kullananlar 60 45,11

Tablo 7'de goriilecegi {izere katilimcilar ¢oktan aza dogru sirasiyla sunu, gorsel materyal (poster,
afis, fotograf vb.), calisma yapragi, etkilesimli igerik, video, test, egitsel oyun, maket vb. seklinde
materyal {rettiklerini ifade etmislerdir. Hazir materyalleri kullananlarin orani ise %45,11’dir. Bu
durumda arastirmaya katilan 6gretmenlerin yaklasik %55’inin gesitli (dijital ve dijital olmayan) 6gretim
materyalleri {irettigi soylenebilir. Bu materyallerin icinde de slayt/sunu 6nemli bir yer tutmaktadir.
Ogretmenlerin yaridan fazlasinin 6gretim materyali {iretmesi olumlu bir gelismedir. Bu veriler tablo 6’da
yer alan bilgilerle (liretici ve hem iiretici hem tiiketici) birlikte degerlendirildiginde katilimcilarin
%34,6’sin1n gesitli dijital icerikler (video, etkilesimli icerik, dijital oyun, sunu vb.) {irettigi soylenebilir.

"Imam Hatip Meslek Dersleri Ogretmenlerinin Materyal Gelistirme Durumlar”" baglikh
aragtirmada, THL meslek dersleri 6gretmenlerinin sifirdan materyal gelistirme durumlari incelenmistir.
Arastirmadan elde edilen veriler su sekildedir: video materyali gelistirenlerin orani %3.6, resim-karikatiir
materyalleri gelistirenlerin oran1 %4.9, egitsel oyun gelistirenlerin orani %6.1, poster-afis-pano
materyallerini gelistirenlerin oran1 %9.7 ve slayt-sunu gelistirenlerin orani %15.8 olarak tespit edilmistir
M.  Korkmaz, 2018, ss. 189-192). Arastirmamin sonugclari, yukaridaki verilerle birlikte
degerlendirildiginde, 6gretmenlerin daha ¢ok dijital materyal iiretmeye yonelik caba gosterdikleri
sOylenebilir. Bu ¢aba sonucunda sunu, poster-afis-fotograf ve video gibi dijital materyallerin {iretiminde
artis oldugu gozlemlenmistir. Ayrica bu durum, DKAB 6gretmenlerinin sifirdan dijital 6gretim materyali
gelistirmeye calistiklarini, etkili 6gretim igin ihtiya¢ duyulan araglara sahip olma isteklerini ve
Ogrencilere daha interaktif-gesitli materyaller sunma ¢abalarini yansitmaktadir. Sonug olarak djijital
materyal iireten 6gretmenlerin Web 2.0 araglarindan faydalandiklar1 sdylenebilir.

Ote yandan 6gretim materyali iiretmedigini sdyleyen DKAB 6gretmenlerinin kendi materyallerini
iiretememesinin gesitli sebepleri olabilir. Bu durumun sebepleri arasinda; kisisel tercihlerin yan sira
sinirli zaman, kalabalik siniflar, yeterli kaynak ve teknik araglarin bulunmamasi gibi faktorler yer alabilir.
Ayrica Ogretmenlerin materyal tiretimi konusunda yeterli bilgi ve donanima sahip olmamalar1 da
materyal tiretimini engelleyebilir.
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4. DKAB Ogretmenlerinin Web 2.0 Araclarin1 Kullanim Sikliklari

Teknolojinin her alanda gelismesiyle, egitim alaninda da Web 2.0 araglarmin kullanimi giderek
yayginlagmistir. Bu durumda, DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanim sikliklari, giiniimiizde
onemli bir konu haline gelmistir. Ozellikle son yillarda pandemi déneminde gergeklestirilen zorunlu
uzaktan egitim uygulamasi, DKAB 6gretmenlerinin bu araglar: kullanma durumlarinin énemini bir kez
daha ortaya koymustur. Bu baglamda Web 2.0 araglarinin giiniimiizde daha sik kullanilmaya ¢alisildig:
soylenebilir. Ote yandan son yillarda DKAB 6gretmenlerinin gesitli kategorilerde dgretim siirecinde
kullanabilecekleri Web 2.0 araglar1 mevcuttur. Bu béliimde DKAB 6gretmenlerinin kategorilerine gore
Web 2.0 araglarin1 kullanim sikliklar1 incelenmektedir. Burada incelenecek araglar arasinda fotograf
araclari, video araglari, kavram haritas1 ve diyagram araglari, infografik araglari, sunum araglari,
animasyon aragclari, oyun araglari, 6lgme degerlendirme araglari, sosyal medya araglari, LMS araglari,
artirilmis ve sanal gercgeklik araclar1 bulunmaktadir. Bu araglar, 6gretim siirecinin hemen her asamasinda
kullanilabilir. Ancak, her bir aracin DKAB 0Ogretmenleri tarafindan ne Olgiide kullanildigina ve
ogrencilerin 6gretim siireclerine nasil katkida bulunduguna dair ayrintili bir degerlendirme yapilmasi
gerekmektedir. Bu nedenle, bu béliimde, her bir aracin DKAB 6gretmenleri tarafindan kullanim siklig:
ve din 6gretimi alanindaki farkli ihtiyaglar: nasil karsiladigina dair bir degerlendirme sunulmustur.

Din 6gretimi etkinliklerinde kullanilabilecek 6gretim materyalleri arasinda fotograf, poster, resim
ve afis gibi gorsel materyaller 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu tiir materyaller gorsel 6grenme stiline sahip
ogrencilerin 6grenmelerine olumlu yonde katki saglayabilir. Gorsel materyaller dersin basinda;
ogrencilerin 6n bilgilerini yoklamak, dersin ortasinda; konuyu genisletmek, somutlastirmak ve dersin
sonunda; 6grenme diizeyini belirlemek, 6zetlemek amaciyla kullanilabilir (M. Korkmaz, 2021, s. 150).

Tablo 8. Web 2.0 Fotograf Araglarini Kullanim Sikliklar:

s 0/0

Kullanmam 16 12
Fotograf Araglar1 Bazen kullamrim 69 51,9
Her zaman kullanirim 48 36,1
Toplam 133 100

Tablo 8'de goriilecegi tizere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin fotograf araglarimi %51,9'u
bazen kullandigini, %36,1'i ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore arastirmaya katilan
Ogretmenlerin biiyiik bir kismi (bazen cevabini verenlerle birlikte %88) fotograf araglarini kullandiginm
ifade etmistir. Bu durumda arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik ¢ogunlugunun din
Ogretimi faaliyetlerinde fotograf araclarindan yararlanmaya calistiklar1 sdylenebilir. Aymi zamanda bu
veriler, DKAB 0Ogretmenlerinin gorsel materyallerin din 6gretimi siirecinde 6nemini fark ettikleri
seklinde de yorumlanabilir. Ote yandan DKAB 6gretmenlerinin %12’sinin fotograf araglarini
kullanmadigr goriilmektedir. Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayar, akilli tahta, cep telefonu gibi
araglarin yaygmlastifi glinlimiizde, Ogretmenlerin fotograf araglarindan haberdar olmamalar
diistiniilememektedir. Bu baglamda onlarin bu konuda bilgi ve becerilerinin olmadig1 ya da bu araglar
kullanmaya yonelik olumlu bir tutuma sahip olmadiklar1 diistiniilebilir.
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Gegmis yillarda yapilan arastirmalar incelendiginde; derslerinde resim-fotograf kullanan DKAB
Ogretmenlerinin orani %7 iken (Ugar, 1998, s. 52), daha sonra yapilan bir arastirmada 6gretmenlerin
yaridan fazlasinin, sik olmamakla birlikte, derslerinde resim ve fotograf kullandiklar1 bulgusuna
ulagilmigtir (G. Korkmaz, 2012, s. 100). Ugili arastirmalar Tablo 8de yer alan verilerle birlikte
degerlendirildiginde yillar gectikce DKAB 0gretmenlerinin fotograflar1 bir 6gretim materyali olarak
gormeye devam ettigi ve gorsel materyal kullamiminin derslere olan katkisimi fark ettigi seklinde
yorumlanabilir. Ayrica okullardaki teknolojik imkanlarin gelismesinin fotograf araclarimin
kullanilmasina katk: sagladig1 da savunulabilir.

Din 6gretimi etkinliklerinde kullanilabilecek materyallerden bir digeri ise videolardir. Videolarin
din 6gretimi etkinliklerine pek ¢ok katkis1 vardir. Ornegin,‘ ogrencilerin dikkatini ¢gekmesi, birden fazla
duyu organina hitap etmesi ve 6grencileri motive etmesi videolarin 6gretim siirecine katkilar1 arasinda

sayilabilir.
Tablo 9. Web 2.0 Video Araglarimi Kullanim Sikliklar:
S %
Kullanmam 17 12,8
Video Araglan Bazen kullanirim 51 38,3
Her zaman kullanirim 65 48,9
Toplam 133 100

Tablo 9'da goriilecegi iizere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %38,3’i bahsi gegen
araclar1 bazen kullandigini, %48,9'u ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore arastirmaya
katilan DKAB 6gretmenlerinin biiytiik bir kismi (bazen cevabini verenlerle birlikte %87,2) video araglarmi
kullandigini ifade etmistir. Bu veriler, DKAB 0gretmenlerinin video kullanimi agisindan belli bir
farkindaliga sahip olduklar1 seklinde yorumlanabilir. Ote yandan DKAB &gretmenlerinin %12,8'inin
video araclarini kullanmadigini beyan ettigi goriilmektedir. S6z konusu 6gretmenlerin video araglarmi
kullanmama sebepleri teknik zorluklar, icerik bulma sorunu ya da bilgi, beceri ve tutum eksiklikleri ile
iligkili olabilir.

1998 yilinda yapilan bir arastirmada derslerinde Tv-Video kullandigini sdéyleyen DKAB
O0gretmenlerinin oramu1 %7 iken (Ugar, 1998, s. 52), daha sonra yapilan bir arastirmada DKAB
Ogretmenlerinin %57,4’tintin derslerinde sik olmasa da Tv-Video kullandig1 bulgusuna ulagilmistir (G.
Korkmaz, 2012, s. 101). Bizim aragtirmamizin sonuglari da dikkate alindiginda gecen zaman igerisinde
DKAB 6gretmenlerinin video kullanim oraninin %87,2"ye kadar yiikseldigi goriilmektedir. Bu bulgular
DKAB 6gretmenlerinin videolarin 6gretim siirecindeki yerine iliskin bir farkindalik gelistirdikleri ve
gelisen teknolojiye uyum saglama gabasi igerisinde olduklar1 seklinde yorumlanabilir. Ayrica video
kullanim oranimin yiikselmesinde Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan siirdiiriilen Fatih projesinin de etkili
oldugu savunulabilir.

Din 6gretimi etkinliklerinde en ¢ok kullanilan materyallerden biriside sunumlardir. Sunumlar
fotograf, ses, video ve metin vb. nesneleri kullanmaya imkan vermektedir. Sunumlarda yer alan gorsel
ve isitsel uyaranlar ogretim siirecine katki saglayabilir. Bu sebeple 6gretmenler tarafindan genellikle
oncelikli tercih sebebi olur. Burada hemen belirtmek gerekir ki 6grencilerin siire¢ boyunca pasif oldugu
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sunum kullanimi geleneksel anlatim yontemiyle benzer sonuglar dogurabilir. Bu bakimdan sunumlar
dikkatli, 6zenli ve ilgi cekici bir sekilde hazirlanmali; 6gretim siirecinde 6grencilerin de aktif olmasina

Onem verilmelidir.

Tablo 10. Web 2.0 Sunum Araglarii Kullanim Sikliklart

S 0/0
Kullanmam 18 13,5
Sunum Araglart Bazen kullanirim 44 33,1
Her zaman kullanirim 71 53,4
Toplam 133 100

Tablo 10’da goriilecegi tizere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %33,1’i sunum araglarini
bazen kullandigini, %53,4"11 ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore arastirmaya katilan DKAB
O0gretmenlerinin biiytiik bir kismi (bazen cevabini verenlerle birlikte %86,5) sunum araglarini kullandigim
ifade etmistir. Bu oran oldukga yiiksektir. Bu verilere gore DKAB 6gretmenlerinin ihtiya¢ duyduklarinda
siklikla sunum araglarindan yararlandiklari sdylenebilir. Ote yandan sunum araglarmi kullanmayanlarin
(%13,5) durumu bilgisayar becerilerinin zayif olmasindan veya okullarinda donanim eksikligi
yasanmasindan kaynaklanabilir. Bu durum 6grenciler agisindan 6nemli bir kayiptir.

1998 yilinda yapilan bir arastirmada sunum kullanan 6gretmene rastlanmamistir (Ugar, 1998, s.
52). 2010 yilinda yapilan bir arastirmada ise DKAB 6gretmenlerinin %21,1’inin ¢ok az, %24,2’sinin bazen,
%28,4’inlin ¢ogu zaman ve %11,6’siin her zaman bilgisayar ve slayt kullandi1g1 bulgusuna ulasilmistir
(Ozdemir, 2010, s. 80). Bu aragtirma sonuglar1 Tablo 10'da yer alan verilerle birlikte degerlendirildiginde
zaman igerisinde &gretmenlerin sunum kullaniminin belirli bir oranda arttig1 sylenebilir. Ozellikle
derslerinde her zaman sunum kullanan 6gretmenlerin orami tablo 10’da goriilecegi {izere %53,4’e
ylikselmistir. Bu durum Fatih projesi ile birlikte okullarin yeterli teknolojik imkanlara kavusmasi ve
etkilesimli tahtalarin yayginlasmasi ile agiklanabilir.

Din 6gretimi etkinliklerinde kullanilabilecek materyallerden birisi de egitsel oyunlardir. Ozellikle
kiiciik yas gruplarmin en 6nemli etkinliklerinden biridir. Cocuklarin bir¢ok yonden (bedensel, zihinsel,
ahlaki) gelisimini saglar (Giirer & Arslan, 2017, s. 89). Bu sebeple 6gretim stirecinde kullanilabilecek en
uygun materyallerden biridir. Egitsel oyunlar; 6grencilerin problem ¢ozebilme, gruplayabilme, hipotez
kurabilme, analiz yapabilme ve senteze varabilme gibi zihinsel becerilerinin gelistirilmesine katkida
bulunabilir (M. Korkmaz, 2021, s. 204).

Tablo 11. Web 2.0 Oyun Araglarini1 Kullanim Sikliklar:

s 0/0
Kullanmam 27 20,3
Oyun Araglar Bazen kullanirim 67 50,4
Her zaman kullanirim 39 29,3
Toplam 133 100

Tablo 11’de goriilecegi tizere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %50,4'ii bu araglar1 bazen
kullandigini, %29,3’1i ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore arastirmaya katilan DKAB
ogretmenlerinin biiytiik cogunlugu (bazen cevabini verenlerle birlikte %79,7) oyun araglarimi kullandigim
ifade etmistir. Bu durumda arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik bir kismmin egitsel
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oyunlarin 6nemini kavradiklari ve onlardan yararlanmaya calistiklari sdylenebilir. Ote yandan egitsel
oyunlar1 kullanmayan (%20,3) DKAB o6gretmenlerinin, egitsel oyunlarin Onemini yeterince
kavrayamadiklar1 ya da Ogretim siirecinde egitsel oyun kullanimini ihtiya¢ olarak gormedikleri
sOylenebilir. Egitsel oyunlarin sinif iginde yeterince kullanilmamasinin bir bagska nedeni, 6gretmenlerin
sinif yonetimi konusunda endise duymalari olabilir. Nitekim egitsel oyunlarin 6gretim siirecine
entegrasyonunda sinif yonetimine hakim olmak onemlidir. Ornegin kalabalik siniflarda egitsel oyun
kullanimu giiclesebilir.

2007 yilinda yapilan bir aragtirmada DKAB 6gretmenlerinin %24,1’inin seyrek de olsa bilgi/oyun
kartlarimi kullandig1 saptanirken (G. Korkmaz, 2007, s. 57), 2010 yilinda yapilan bir arastirmada ise DKAB
Ogretmenlerinin %6,3'tintin ¢ok az, %10,5inin bazen bilgi/oyun kartlarii1 kullandig1 bulgusuna
ulagilmistir (Ozdemir, 2010, s. 84). Tablo 11’de yer alan veriler ge¢mis yillarda yapilan arastirmalarla
birlikte degerlendirildiginde, zaman igerisinde Ogretmenlerin oyun araglari kullaniminin belirli bir
oranda arttig1 sdylenebilir. Bu durum internetin hemen her okulda bulunmas: ve dijital egitsel oyun
materyallerinin artmasi ile iligkili olabilir. Bununla birlikte egitsel oyun kullanimina dair 6gretmen
algilarinin olumlu yonde degistigi de sdylenebilir.

Din 6gretimi faaliyetlerinde, uygulanan yontem/tekniklerin ne derece basarili oldugunu tespit
etmek icin 6lgme ve degerlendirmeye ihtiya¢ duyulur. Bu sayede hangi konularda eksik 6grenmelerin
oldugu, hedef kazanimlarin ne Olciide gergeklestigi, yanlis 6grenmelerin neler oldugu gibi hususlar
belirlenebilir.

Tablo 12. Web 2.0 Olcme Degerlendirme Araglarin1 Kullanim Sikliklar

S %
Kullanmam 30 22,6
Ol¢me Degerlendirme Araglar: Bazen kullanirim 54 40,6
Her zaman kullanirim 49 36,8
Toplam 133 100

Tablo 12’de goriilecegi iizere arastirmaya katilan DKAB &gretmenlerinin %40,6’s1 6lgme
degerlendirme araglarini bazen kullandigini, %36,8’i ise her zaman kullandigin1 belirtmistir. Buna gore
aragtirmaya katilan 6gretmenlerin biiyiik ¢cogunlugu (bazen cevabini verenlerle birlikte %77,4) 6l¢me
degerlendirme araglarini kullandigini ifade etmistir. Bu oran oldukga yiiksek ve 6nemli bir bulgudur. Bu
durumda aragtirmaya katilan DKAB Ogretmenlerinin oOgretim siirecinde olgme degerlendirme
aracglarindan Onemli Olglide yararlanmaya calistiklar1 soylenebilir. Bu araglarin dogru kullanimi
ogretmen ve dgrencilere fayda saglayabilir. Ornegin; bireysel 6grenme, tekrar etme imkani, 6gretimi
degerlendirme ve hizli geri bildirim bunlardan sadece bir kagidir. Ote yandan Web 2.0 &lgme
degerlendirme araglarini kullanmayan (%22,6) DKAB 6gretmenlerinin geleneksel anlayisla bu islemleri
gergeklestirdikleri ve giiniimiiz teknolojisinden yararlanmadiklar1 sdylenebilir. Yapilan bir arastirmada,
¢evrim i¢i sinav uygulamasmin teknoloji destekli olmasi, anlik doniit alinmasi, yanlhslarin hemen
goriilmesi, notlarin hizl bir sekilde 6grenilmesi gibi 6zellikleriyle 6grencileri hosnut ettigi bulgusuna
ulagilmistir (O. Korkmaz vd. 2019, ss. 31-33). Dolayisiyla bu araclari kullanmayan DKAB
ogretmenlerinin Web 2.0 Olcme degerlendirme araglarina iliskin bilgi, beceri ve tutumlarim
gelistirmelerinin faydali olacag: soylenebilir.
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Din 6gretimi etkinliklerinde kullanilabilecek gorsel materyallerden birisi de kavram haritalaridir.
(Akytirek, 2015, ss. 37-38). Kavram haritalarinin din 6gretimi siirecine pek ¢ok katkis: vardir. Kavram
haritalar1 bilgilerin zihinde daha somut ve Orgiitlii bir sekilde diizenlenmesine yardim eder (M.
Korkmaz, 2021, s. 164). Ogrencileri kendi dgrenmeleri iizerinde diisiindiirmek, bilgiyi orgiitlemek,
Ogrenci-Ogrenci, Ogretmen-Ogrenci etkilesimi ve is birligini saglamak amaciyla kavram haritalar
kullanilabilir (Akytirek, 2003, s. 82).

Tablo 13. Web 2.0 Kavram Haritasi ve Diyagram Araglarii Kullanim Sikliklar

S 0/0
Kullanmam 33 24,8
Kavram Haritas1 ve Diyagram Araglar Bazen kullanirim 55 41,4
Her zaman kullanirim 45 33,8
Toplam 133 100

Tablo 13’te goriilecegi iizere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %41,4'i kavram haritas:
ve diyagram araglarini bazen kullandigini, %33,8’i ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore
arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik bir kism1 (bazen cevabini verenlerle birlikte %75,2)
kavram haritas1 ve diyagram araglarimi kullandigini ifade etmistir. Bu araglar1 kullanan 6gretmenlerin,
ogrencilerin dgrenme yagantilarini daha etkili hale getirmeye calistiklari sdylenebilir. Ote yandan bu
araclarin kullanilmamasi 6grencilerin gorsel 6grenmeleri agisindan bir kayip olarak goriilebilir.

Tablo 13’te goriilecegi iizere kavram haritas1 araglarini kullanmayanlarin orani %24,8 dir. Daha
once yine Adana ilinde yapilan bir arastirmada DKAB 6gretmenlerinin %24,1’inin resim, afis ve kavram
haritas1 gibi araclar1 hi¢ kullanmadiklar1 bulgusuna ulasilmistir (Demir, 2008, ss. 61-62). Farkli
zamanlarda yapilan bu iki aragtirmanin sonuglarindan hareketle, aradan uzun bir zaman gegmesine
ragmen, kavram haritalarinin din 6gretimi siirecindeki 6neminin yeterince kavranmadigr ya da bu
araclarin kullanimi konusunda 6gretmenlerin kendilerini yeterince gelistirmedikleri seklinde bir yorum
da yapilabilir.

Din ogretimi etkinliklerinde kullanilabilecek materyallerden bir digeri ise animasyonlardir.
Animasyonlar ile bilgiye; goriintii, hareket ve ses kazandirmak miimkiindiir. Animasyonlar soyut, zor
ve karmagik olan bilgilerin daha somut, anlagilabilir kilinmasina yardimet olur. Ogretim siireglerinde
kullanimi1 6grencilerin derse olan ilgisini artirabilecegi gibi, 6gretim siirecinin daha zevkli ve eglenceli
gecmesine katki saglayabilir. Animasyonlar kiigiik yas gruplarinda bilgilerin kolay hatirlanmas: ve
akilda daha kalic1 olmasi konusunda 6gretim siirecini destekleyebilir.

Tablo 14. Web 2.0 Animasyon Araglarinmi Kullanim Sikliklar

S %
Kullanmam 40 30,1
Animasyon Araglar1 Bazen kullanirim 58 43,6
Her zaman kullanirim 35 26,3
Toplam 133 100

Tablo 14'te goriilecegi {izere arastirmaya katilan DKAB o6gretmenlerinin %43,6’s1 animasyon
araclarin1 bazen kullandigini, %26,3’ii ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore arastirmaya
katilan 6gretmenlerin biiyiik bir kism1 (bazen cevabini verenlerle birlikte %69,9) animasyon araglarmi
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kullandigini ifade etmistir. Din O6gretiminde animasyonlarin kullanilmasi, 6gretmenlerin Ogretim
stirecinde materyal cesitliligini artirmayi amacladiklarina isaret edebilir. Bu durum din Ogretimi
siirecinin etkili ve verimli bir sekilde gerceklesmesine katki saglayabilir. Ote yandan animasyon
araclarin1 kullanmayan (% 30,1) DKAB 68retmenlerinin durumu ise dersin hedef/kazanimma uygun
animasyon bulamamalar1 veya animasyon olusturma becerilerinin zayif olmasi ile agiklanabilir. Ayrica
bu araglar1 kullanmamalari kisisel bir tercih olabilecegi gibi teknik yetersizliklerden de kaynaklanabilir.

Yapilan bir arastirmada ilkokul/ortaokul DKAB dersinde gorsel etkinlik ve animasyon
kullaniminin deger egilimine etkisi incelenmistir. Arastirmada deger kazandirma konusunda geleneksel
yontemle islenen derslere gore, animasyon destekli islenen derslerin daha etkili oldugu sonucuna
ulasilmistir (Bulut, 2022, ss. 62-63). Diger bir arastirmada ise ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan ¢okga
izlendigi ve ¢ocuklar icin 6nemli bir egitim araci oldugu ifade edilmektedir (Yorulmaz, 2013, ss. 438-439).
Bu aragtirmalar din 6gretiminde animasyon kullaniminin etkili olduguna isaret etmektedir.

Sosyal medya araglar1 din egitimcileri agisindan diistintildiigiinde okul haricinde de 6grencilere
ulagsma imkani verir. Sosyal medya araglari sayesinde 6grenciler herhangi bir yerde, mekandan bagimsiz
olarak 0gretim materyalleriyle bulusabilir.

Tablo 15. Web 2.0 Sosyal Medya Araglarini Kullanim Sikliklar:

S 0/0
Kullanmam 45 33,8
Sosyal Medya Araglar1 Bazen kullanirim 48 36,1
Her zaman kullanirim 40 30,1
Toplam 133 100

Tablo 15'te goriilecegi {izere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %36,1i s6z konusu
araclar1 bazen kullandigini, %30,1'i ise her zaman kullandigini belirmistir. Buna gore arastirmaya katilan
O0gretmenlerin biiyiik bir kismi (bazen cevabini verenlerle birlikte %66,2) sosyal medya araglarim
kullandigini ifade etmistir. Bu durumda arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin 6nemli bir boliimii
din 6gretimi faaliyetlerinde sosyal medya araglarindan yararlanmaya c¢alismaktadir seklinde bir yorum
yapilabilir. Bu sayede din 6gretimi faaliyetleri sadece okulla sinurl kalmayip, bu platformlar araciligiyla
bircok yerde, esnek zaman dilimlerinde de gerceklestirilebilir. Bu bulgu onemlidir. Ancak sosyal
medyada yanlis bilgilerin de hizla yayildig: diisiintildiigiinde, 6gretmenlerin daha dikkatli olmalar:
gerekmektedir. Ayrica hatali, eksik ya da yanls bilgilerin 6grencilerin yanhs 6grenmelerine zemin
hazirlayabilecegi de unutulmamalidir. Bu noktada, 6grenci mahremiyeti korunmali, yanlis bilgi igerikleri
onlenmeli ve sosyal medya bagimliligina sebep olabilecek davranislardan kaginilmalidir. S6z konusu
araclar1 kullanmam diyen 6gretmenlerin oranm % 33,8’dir. Bu noktada s6z konusu 6gretmenlerin biraz
da yukarida sozii edilen mahzurlarindan dolay1 bu araglar tercih etmedikleri savunulabilir.

Din ogretimi etkinliklerinde kullanilabilecek gorsel materyallerden biri de infografiklerdir.
Infografik, bilginin grafiksel bir sekilde sunulmasma yardimer olan materyal olarak tamimlanabilir. Bu
sayede bilgi daha sade, anlagilir ve kolay hale gelmektedir. Infografiklerle sunulan bilgilerin akilda
kalicigr artirdign ve daha etkili oldugu soylenebilir. Infografiklerin okul ve smif panolarinda
kullanilabilecegi (Yavuz, 2020, s. 763), interaktif infografiklerin; derse karsi basari, tutum ve motivasyonu
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artirmada geleneksel 6grenme yontemlerine gore daha etkili oldugu (Yildirim & Perdahgi, 2019, ss. 449-
460) alanyazinda ifade edilmektedir.

Tablo 16. Web 2.0 Infografik Araglarin1 Kullanim Sikliklar

s 0/0
Kullanmam 56 42,1
infografik Aracglan Bazen kullanirim 49 36,8
Her zaman kullanirim 28 21,1
Toplam 133 100

Tablo 16’da goriilecegi lizere arastirmaya katilan 6gretmenlerin %36,8'i infografik araglarimi bazen
kullandigini, %21,1'i ise her zaman kullandigin1 belirtmistir. Buna gore arastirmaya katilan
Ogretmenlerin yarisindan fazlasi (bazen cevabmi verenlerle birlikte %57,9) infografik araglarmi
kullandigini ifade etmistir. Ogretim materyallerinin hizla dijitallestigi giiniimiiz diinyasinda (Fatih
projesiyle birlikte) Ogretmenlerin tamamina yakininin infografikleri kullanmasi beklenebilir. Zira
infografikler, etkilesimli tahtalarda kullanilabilecek en ideal dijital 6gretim materyallerinden birisidir.
Ancak tablo 16’da goriilecegi tizere %42 oraninda bir 6gretmen grubu bunlar1 hi¢ kullanmadigin
sOylemektedir. Bu baglamda DKAB 6gretmenlerinin bu araglarin kullanimi konusunda yeterince bilgiye
sahip olmadigl ya da Onemini yeterince kavrayamadigi sOylenebilir. Kuveyt'te gerceklestirilen bir
aragtirmada infografiklerin dordiincii sinif 6grencilerindeki dini kavramlarin gelisimi {izerindeki etkisi
arastirilmis ve olumlu sonuglar elde edilmistir. Arastirma sonuglarina gore infografiklerin dini
kavramlarin dogru anlasilmasina ve kavramlar arasi iligkilerin gelistirilmesinde etkili oldugu ifade
edilmistir (Altamimi, 2021, s. 167).

Artirlmis ve sanal gergeklik uygulamalar1 son yillarda gelismekte olan en popiiler
teknolojilerdendir. Egitim 6gretim faaliyetlerinde bu teknolojilerin kullanilmasi, 6grencilerin yaraticilik
becerilerini ve hayal giiciinii gelistirebilecegi gibi 6grenmeyi de kolaylastirabilir.

Tablo 17. Web 2.0 Artirilmis ve Sanal Gergeklik Araglarini Kullanim Sikliklar

S 0/0
Kullanmam 92 69,2
Artirilmis ve Sanal Gergeklik Araglar Bazen kullanirim 28 21,1
Her zaman kullanirim 13 9,8
Toplam 133 100

Tablo 17'de goriilecegi tizere arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %21,1’i artirilmis ve sanal
gercgeklik araclarindan bazen yararlandigini, %9,8'i ise her zaman yararlandigini sdylemistir. DKAB
ogretmenlerinin ¢ogu (%69,2) artirllmis ve sanal gergeklik araglarmni kullanmadigimi belirtmistir. Bu
veriler, yenilik¢i teknolojilerin kullanimi konusunda ilerleme kaydedilmesi gerektigini gostermektedir.
Bu teknolojilerin yeni gelismekte oldugu ve yiiksek maliyet icerdigi diistiniiliirse, DKAB 6gretmenlerinin
bu teknolojiye heniiz adapte olamamalar1 normal karsilanabilir. Ayrica DKAB o6gretmenleri bu
teknolojilerle ilgili materyal bulma sorunu da yasiyor olabilirler.

Genellikle uzaktan egitim ve oOrgiin egitimi desteklemek amaciyla Web 2.0 LMS araclar
kullanilmaktadir. Ogrenme yonetim sistemleri (LMS), dgretmenler igin duyuru yapma, materyal
paylasma ve iletisim kurma gibi olanaklar saglamaktadir (Lonn & Teasley, 2009, s. 686). DKAB
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ogretmenlerinin EBA haricindeki LMS platformlarini ne siklikta kullandiklar1 arastirilmak istenmistir.
Cinkii arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin hemen hemen tamami Covid-19 pandemi siirecinde
EBA’y1 aktif olarak kullanmaistir.

Tablo 18. Web 2.0 LMS Aracglarini Kullamim Sikliklar1

S 0/0
Kullanmam 102 76,7
LMS Araglar1 (EBA Harig) Bazen kullanirim 18 13,5
Her zaman kullanirim 13 9,8
Toplam 133 100

Tablo 18’de goriilecegi iizere aragstirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin %76,7’si LMS araglarini
kullanmadigini, %13,5’i bazen kullandigini, %9,8’i ise her zaman kullandigini belirtmistir. Buna gore
aragtirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin cogu (%76,7) EBA haricindeki LMS araglarmi kullanmadigin
ifade etmistir. Bu durum DKAB 6gretmenlerinin pandemi siirecinde kullandiklar1 EBA platformunun
disinda bagka platformlari kullanmayt ihtiyag olarak gérmedikleri seklinde yorumlanabilir. Ote yandan
DKAB 6gretmenlerinin LMS araglar1 kullanimi konusunda yeterli bilgi ve donanima sahip olmamalar1
veya bu araglarin 6grencilere karmasik gelmesi LMS araglarimin kullanimini kisithiyor olabilir.

Aragtirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin (bazen cevabini verenlerde dahil olmak tizere) Web
2.0 araglarindan; fotograf araglarini %88, video araglarini %87.2, sunum araglarini %86.5, oyun araglarimni
%79.7, 6lgme degerlendirme araglarini %77.4, kavram haritasi ve diyagram araglarini %75.2, animasyon
araglarini %69.9, sosyal medya araglarini %66.2, infografik araglarini %57.9, artirilmis ve sanal gerceklik
araglarini %30.9, (EBA haricindeki) LMS araglarin1 %23.3 oraninda kullandiklar1 bulgusuna ulagilmistir.

Yukaridaki veriler birlikte degerlendirildiginde DKAB 6gretmenlerinin din 6gretiminde Web 2.0
araglarini ve dijital materyalleri kullanmaya 6nem verdikleri soylenebilir. Ayrica DKAB 6gretmenlerinin,
ogrencilerin teknoloji caginda biiytidiiklerini goz oniinde bulundurduklari, 6gretim siirecinde etkilesimi
artirmak icin bu araglari kullanmaya c¢aba gosterdikleri soylenebilir. Ancak infografik araglar
kullaniminin (%57.9), diger gorsel araglara (fotograf, video, sunum) gore daha az yaygmn oldugu
goriilmektedir. Bunun nedeni, DKAB 6gretmenlerinin infografik hazirlama ve kullanimi konusunda
yeterince bilgiye sahip olmamalar1 veya bu konuda yeterli egitim almamis olmalar1 olabilir. Ayrica
infografik araglarini kullanmak diger gorsel araglara gore daha fazla zaman alabilecegi gibi daha teknik
bilgiler gerektiriyor olabilir.

Ote yandan arastirmaya katilan DKAB ogretmenlerinin sadece %30.9'u artirilmis ve sanal
gergeklik araclarini kullanmaktadirlar. Bunun nedeni yukarda da ifade edildigi gibi bu teknolojilerin
yeni gelismekte olmasi, yiiksek maliyet icermesi veya 6gretmenlerin bu teknolojilerin nemini heniiz tam
olarak kavrayamamalar1 olabilir. Ayrica EBA haricindeki LMS araglarinin diisiik oranda (%23.311)
kullanilmasi, 6gretmenlerin LMS araglarinin 6nemini yeterince kavrayamadigina isaret edebilir. Bununla
birlikte, yukarda da ifade edildigi gibi pandemi siirecinde DKAB o6gretmenlerinin hemen hemen
tamaminin EBA platformundan yararlanmis olmasi, baska platformlar1 kullanmay1 ihtiyag olarak
gormedikleri seklinde yorumlanabilir. Ancak bu durum, 6gretmenlerin diger LMS platformlarinin
potansiyel faydalarim1 goz ardi etmelerine neden olabilir. Bu durumda, 6gretmenlerin diger LMS
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araglarini kullanmay1 ogrenmeleri ve farkli platformlarin sagladigi avantajlar1 degerlendirmeleri,
Ogretim stirecindeki ¢esitliligi artirabilir.

5. DKAB Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarin1 Kullanma Amaglar

Aragtirma katilimcilarinin Web 2.0 araglarimi hangi amagla kullandiklarini tespit edebilmek
amaciyla Web 2.0 araci kategorisine gore kullanim amaglari ile ilgili isaretlemeler yapmalar istenmistir.
Bu sorudan elde edilen veriler analiz edilerek tablo halinde asagida gosterilmistir.

Tablo 19. Web 2.0 Araglarint Kullanim Amaglari

Dikkat  Kalic Eglenceli Geri Dersten Artan Zamani
Web 2.0 Kullanim Amaci .. . . . . Kullanmiyorum
Cekme Ogrenme DersIsleme Bildirim Degerlendirme
Fotograf Araclar 96 73 71 25 19 16
Video Araglar 72 91 77 31 34 17
Kavram Haritas1 ve Diyagram
44 80 43 25 9 33
Aracglan
infografik Araglart 42 53 33 17 14 56
Sunum Araglar1 65 92 61 35 17 18
Animasyon Araglar1 48 54 76 20 28 40
Oyun Araclari 42 54 86 36 27 27
Olg¢me Degerlendirme Araglan 23 46 28 70 17 30
Sosyal Medya Araglar1 55 46 58 28 23 45
Artiril 1 klik
rtirilmis ve Sanal Gergekli 20 ” o4 13 1 9
Aracglan
LMS Araglar1 14 17 15 10 7 102
Toplam 521 628 572 310 206

Yukaridaki tablo incelendiginde, DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araclarin1 kullanma amacglariyla
ilgili olarak, din 6gretimi siirecinde etkili ve verimli bir 6grenme ortami olusturmak, 6grencilerin
dikkatini gekerek kalict 6grenmeler saglamak ve 6grenme siirecini eglenceli bir hale getirmek seklindeki
hususlar1 6ne ¢ikardiklar: anlagilmaktadir. Bunun yani sira DKAB 6gretmenleri, 6gretim siirecinde geri
bildirimi kolaylastirmak amaciyla da Web 2.0 araclarini kullandiklarini sdylemislerdir.

Tablo 19'da goriilecegi tizere DKAB 6gretmenleri en ¢ok “dikkat ¢ekme” amagh olarak fotograf,
video ve sunum araglarini kullanmaktadir. Fotograf, video ve sunumlar, 6grencilerin birden fazla duyu
organma hitap ederek dikkatlerini ¢gekmek icin etkili araglardir. Dolayisiyla DKAB 6gretmenlerinin bu
araclarin  kullanim amacimin farkina vardigi soylenebilir. Bunlar, 6grencilerin derse olan
konsantrasyonunu artirabilecegi gibi merak uyandirici olabilir. Ayrica bu araglarin etkili ve dogru bir
sekilde kullanimi grencilerin dikkatinin dagilmasini da 6nleyebilir. Ote yandan bu araglarin gereginden
fazla kullamilmasi sakincali olabilir. Boyle bir durumda o6gretim siireci olumsuz etkilenebilir ve
Ogrencilerin 0grenme becerileri azalabilir. Bunun i¢in bu araglarin dengeli bir sekilde kullanilmas: son
derece 6nemlidir.

Arastirmaya katilan DKAB 6gretmenleri “kalic1 6grenmeyi saglamak” amaciyla sunum, video,
kavram haritasi ve diyagram araglarini kullanmaktadir. Bu araglarin ortak 6zellikleri gorsellestirmeyi 6n
plana ¢ikarmalaridir. Gorsellestirme sayesinde 6grenciler daha hizh bir sekilde 6grenebilir. Ayrica bu
araglar sayesinde gili¢ ve karmagik olan konular basitlestirilerek sunulabilir. Tiim bu 6zellikler kalict
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ogrenmeye katki saglayabilir. Ancak bu araglarin etkili bir sekilde kullanilmas: i¢in asirtya kagilmamasi
gerekmektedir. Eger gorsel uyaricilar ¢ok yogun olarak kullanilirsa Ogrenciler gergek ogrenme
stirecinden uzaklasabilir. Bu durum 6gretim materyalinin 6ziine inilmesini engelleyebilir.

Arastirmaya katilan DKAB oOgretmenleri “eglenceli ders islemek” amaciyla oyun, video ve
animasyon araclarini kullanmaktadir. Ozellikle animasyon ve oyunlar sayesinde 6grencilerin eglenerek
ve zevk alarak ogrenmeleri saglanabilir. Egitsel oyunlar 6grencilerin 6gretim siirecine aktif katilimin
saglayabilir. Ayrica 0grencilerin yaratici diistinme, sorumluluk alma, kurallara uyma ve sorun ¢ézme
gibi bircok yonden gelisimine katkisi olabilir. Diger taraftan egitsel oyunlarin siirekli kullanilmasi
ogrenme hedeflerinin gerceklesmesine engel olabilir. Bu durumda egitsel oyunlarin diger 6gretim
materyalleriyle birlikte kullanilmasi ve dengeli bir yaklasim benimsenmesi 6nemlidir.

Arastirmaya katilan DKAB 6gretmenleri geri bildirim amaciyla 6l¢me ve degerlendirme araglarini
kullanmaktadirlar. Bu bulgu, DKAB 6gretmenlerinin 6grenci basarilarini izlemek ve 6gretim siirecini
oleme degerlendirme islemi sonucuna gore ayarlamalari igin oldukca oOnemlidir. Bu durumda
degerlendirme sonucuna gore derste kullanilan 6gretim yontemi, teknolojisi veya 0gretim materyali
degisiklik gosterebilir.

Son olarak arastirmaya katilan DKAB 6gretmenleri dersten artan zamani degerlendirmek amaciyla
video, animasyon ve oyun araglarini kullanmaktadirlar. DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 kullanim
amaglariyla ilgili farkli amaglar1 isaretlemeleri miimkiin oldugu halde “dersten artan zamam
degerlendirmek” ifadesini tercih etmeleri, onlarin zamani verimli kullanma konusunda sorun
yasadiklarii, bu araglarin kullamim amaci konusunda yeterince bilingli olmadiklarina isaret olarak
goriilebilir. Nitekim 6gretim siirecinde kullanilan araglarin tamaminin 6grenme siirecine katki saglamak
amaciyla kullanilmas: gerekmektedir. Dolayisiyla iyi planlanmis bir din 6gretimi siirecinde “dersten
artan zaman” diye bir seyin s6z konusu olmayacagi soylenebilir. Ancak yine de bu kategorideki
ogretmenlerin, 6grencilerin gorsel ve isitsel hafizalarina hitap ettikleri sdylenebilir. Ote yandan video ve
animasyon gibi araglarin gereginden fazla kullanilmasi, 6grenme siirecini olumsuz etkileyebilir.
Ogrencilerin yogun bir sekilde gorsel ve isitsel uyaranlara maruz kalmalar1 dikkat dagimiklig,
konsantrasyon bozuklugu gibi problemlere sebep olabilir.

Tim bu sonuglar birlikte degerlendirildiginde DKAB o6gretmenlerinin 6grencilerin dgrenme
yasantilarini zenginlestirmek igin gesitli araglardan farkli amaglarla yararlandiklari sdylenebilir. Ayrica
bu bulgu, DKAB 6gretmenlerinin farkli 6gretim materyallerini kullanmaya acik olduguna isaret olarak
goriilebilir. Bu durumda, DKAB 6gretmelerinin sadece geleneksel yontemleri kullanmaktan ziyade
glincel ogretim teknolojilerinden yararlanmaya calistiklar1 ve 6grenme hedeflerine en uygun arac
se¢mek igin gaba sarf ettikleri soylenebilir.

Sonug¢

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini tanima durumlarini, hangi Web
2.0 araglarmmi ne siklikta ve hangi amagla kullandiklarini tespit etmek amaciyla gergeklestirilen bu
aragtirmanin sonuclarina gore, DKAB 0Ogretmenlerinin Web 2.0 araglarmna yonelik yiiksek bir
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farkindaliklarinin oldugu ve bunlar1 kullanim sikliklarinin genel olarak yiiksek diizeyde oldugu

anlagilmigtir.

Arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik ¢ogunlugunun Web 2.0 araglar1 konusunda
belirli diizeyde bilgi sahibi oldugu ve kendilerini bu konuda gelistirmeye ¢alistiklar1 sdylenebilir. DKAB
ogretmenleri; Kahoot, Google Slaytlar, Google Drive, Canva vd. gibi Web 2.0 araclarindan yararlanmaya
calismaktadirlar. Diger taraftan katilimcilarin yaklasik %23’tintin Web 2.0 araglar1 konusunda yanlis bilgi
sahibi oldugu ya da bu araglarin kullanimi konusunda bilgisi olmadig1 sdylenebilir.

Aragtirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik bir boliimii (%92,48) Web 2.0 araclarinin gesitli
gerekgelerle (kalic1 6grenme, ¢aga ayak uydurma, dikkat ¢ekme, verimli-eglenceli ders isleme, egitim
ortamini zenginlestirme, birden fazla duyu organmna hitap etme, geri bildirim, ders disinda egitim,
Ogrenci motivasyonunu artirma, zaman ve maliyet tasarrufu vb.) din Ogretimi faaliyetlerinde
kullanilmasi gerektigini, bunun bir ihtiya¢ oldugunu belirtmektedirler. Arastirma bulgulari, yakin
zamanda yapilan bagka bir aragtirmayla uyumlu bir sekilde egitimde teknoloji kullaniminin 6nemine
(Can vd., 2023, s. 9) isaret etmektedir. Bu baglamda s6z konusu 6gretmenlerin bahsi gecen araglarin
islevleri konusunda belirli bir farkindaliga sahip olduklari ve egitimde teknoloji kullanimin
onemsedikleri sdylenebilir.

Aragtirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik cogunlugu (%51,9) Web 2.0 araglarini {iretici
olarak degil, tiiketici olarak kullanmaktadir. Web 2.0 araglari ile Ogretim materyali iiretebilen
Ogretmenlerin orani %34,6’dir. Bu durumda Web 2.0 araglar1 konusunda yeterli egitim almayan
Ogretmenlerin hazir materyallere yoneldigi soylenebilir. Ayrica bu bulgu, DKAB 6gretmenlerinin 6nemli
bir kisminin Web 2.0 araglariyla 6gretim materyali hazirlama konusunda kendilerini gelistirmedikleri
veya caba sarf etmedikleri seklinde yorumlanabilir. Halbuki gelisen teknolojik imkanlar sayesinde
DKAB Ogretmenlerinin daha fazla materyal iiretme c¢alismalar1 yapmasi, bu konuda ilerleme
kaydetmeleri beklenmektedir. Ozellikle dijital dgretim materyali {iretimi konusunda dgretmenlerin
kendilerini gelistirmesi gerekmektedir.

Arastirmaya katilan DKAB 6gretmenlerinin (bazen cevabini verenlerde dahil olmak tizere) Web
2.0 araglarindan; fotograf araglarini %88, video araglarini %87.2, sunum araglarini %86.5, oyun araglarini
%79.7, 0l¢me degerlendirme araglarini %77.4, kavram haritasi ve diyagram araglarini %75.2, animasyon
araclarini %69.9, sosyal medya araglarini %66.2, infografik araglarini %57.9, artirilmis ve sanal gergeklik
araclarint %30.9, (EBA haricindeki) LMS araclarint %23.3 oraninda kullandiklarini ifade ettikleri
bulgusuna ulasilmistir. Buna gore, DKAB 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarmin ¢ogunun kullanimi
konusunda belli bir diizeyi yakalayabildikleri ancak artirillmis ve sanal gergeklik araglarindan
yararlanma konusunda beklenen diizeye gelemedikleri sdylenebilir. Benzer sekilde EBA haricindeki
LMS araglarmin da din 6gretiminde kullaniminin yeterli diizeyde olmadig1 sdylenebilir.

Aragtirmaya katilan DKAB 6gretmenleri dikkat ¢cekme amacli olarak en ¢ok fotograf, video ve
sunum araglarini; kalict 6grenme amagh olarak sunum, video, kavram haritasi ve diyagram araglarini;
eglenceli ders islemek amaciyla oyun, video ve animasyon araglarini; geri bildirim amaciyla 6lgme ve
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degerlendirme araglarini; dersten artan zamani degerlendirmek amaciyla video, animasyon ve oyun
araclarini kullanmaktadirlar.

Sonug olarak gec¢mis yillara kiyasla DKAB 6gretmenleri dijital 6gretim materyallerinden ve Web
2.0 araglarindan faydalanma bakimindan daha iyi bir durumda bulunmaktadirlar. DKAB
ogretmenlerinin, Web 2.0 araglarini kullanarak derslerini zenginlestirmeye calistiklar, etkili 6gretimi
artiracak araclardan yararlandiklari, 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarim1 goz 6niinde bulundurduklar
sOylenebilir. Diger taraftan DKAB Ogretmenleri, artirllmis ve sanal gerceklik araglariyla (EBA
haricindeki) LMS araglarindan yeterince faydalanmamakta, faydalandiklar1 diger araglar1 da genelde
tiiketici olarak kullanmaktadirlar. Bu durumda DKAB 6gretmenlerine yonelik “Web 2.0 araglariyla
materyal tiretme” konulu mahalli hizmet i¢i egitim kurslar1 diizenlenmesi 6nemli bir ihtiyagtir. Bu
egitimlerin yiiz ylize ve uygulamali olarak yapilmasi 6gretmenlerin gelisimine 6nemli Olciide katki
saglayabilir. Web 2.0 araclarindan haberdar olmayan 6gretmelere yonelik; bu araglarin kullanimiyla ilgili
dergi, kitapgik vb. materyaller bilgilendirme amagli olarak dagitilabilir.

Etik Kurul Izni

Bu calisma igin etik kurul izni, Erciyes Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Kurulu'ndan 22/02/2022

tarihinde alinmistir.

Katki Orani Beyani

Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamis olduklarini beyan eder.
Cikar Catismasi Beyani

Makale yazarlar1 aralarinda herhangi bir ¢ikar catismasi olmadigini beyan eder.

L S

ERCIYES AKADEMI

| 727 |



ERCIYES AKADEMI

| 728 |

Emre YAVUZ & Mehmet KORKMAZ

Kaynakca

Akytirek, S. (2003). Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Kavram Haritalarinin Kullanimi. Degerler
Egitimi Dergisi, 1(3), Article 3. https://dergipark.org.tr/tr/pub/ded/issue/29198/312591

Akyiirek, S. (2015). Din Ogretimi: Model, Strateji, Yontem, Teknikler (4. Bastm). Nobel Akademik Yaymncilik.

Altamimi, B. (2021). A Program for Teaching Islamic education Using Infographic Technology to Develop
Religious Concepts among Fourth-Grade Pupils. Journal of Research in Education and Psychology,
36(2), 167-202. https://doi.org/10.21608/math;j.2021.56238.1066

Altunkaynak, M. (2021). Din 6gretiminde teknoloji kullanimi: Kahoot! 6rnegi. Ulusal Egitim Dergisi, 1(24
Kasim Ogretmenler Giinii Ozel Sayisi), Article 24 Kasim Ogretmenler Giinii Ozel Sayisi.
http://www.uleder.com/index.php/uleder/article/view/13

Aric, 1. (2018). Din Dersi Ogretmeni Yetistirme Faaliyetlerinin Diinii Ve Bugiinii. Journal of International
Social Research, 11(56), 877-884. https://doi.org/10.17719/jisr.20185639056

Baltaci, A.,, & Aydin, Y. (2019). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Ogretim Yontem ve
Tekniklerine Yonelik Tutumlarl. Egitim wve Toplum Arastirmalart Dergisi, 6(1), Article 1.
https://dergipark.org.tr/en/pub/etad/issue/46499/487224

Bulut, N. (2022). flkokul/ortaokul Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde animasyon ve gorsel etkinlik kullaniminin
deger egilimine etkisi [Yiiksek lisans tezi]. Kocaeli Universitesi.

Can, R., Siilun, O., Bo¢kiin, M., & Duman, H. G. (2023). Ogretmenlerin egitimde teknoloji kullanimina
yonelik  goriigleri.  Cihansiimul ~ Akademi  Sosyal  Bilimler — Dergisi, 3(5), Article 5.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/cihansumul/issue/76693/1279414

Cetin, U., & Mahiroglu, A. (2008). ARCS motivasyon modeli uyarinca tasarlanmis egitim yaziliminin
ogrencilerin akademik basarisina ve grenmenin kalicihigina etkisi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 9(3), Article 3. https://dergipark.org.tr/tr/pub/kefad/856002

Cnar, F. (2016). Din Ogretiminde Ogretmen Yetistirme Sorunu. Journal of International Social Research,
9(46), 493-513. https://doi.org/10.17719/jisr.20164622617

Cukurbagi, B., Cam, E., & Kiyic, M. (2022). Web 2.0, 3.0, 4.0... [lerlemenin Neresindeyiz? iginde B.
Cukurbasi, E. Cam, & M. Kiyia (Ed.), Ogretim Teknolojilerinde Web Araglari: Uygulamalar,
Aragtirmalar ve Egilimler (ss. 2-18). Pegem Akademi.

Demir, R. (2008). Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretmenlerinin derslerde arac-gere¢ kullanma bilgi ve aliskanliklar:
(Adana ornegi) [Yiksek lisans tezi]. Cukurova Universitesi.

Demir, R. (2020). “Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi”nde artirilmis gergeklik uygulamalarinin
ogrenci goriisleri dogrultusunda degerlendirilmesi. Cukurova Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi
(CUIFD), 20(1), Article 1. https://doi.org/10.30627/cuilah.728433



Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarindan Yararlanma Durumlar:

Ekici, S., & Yilmaz, B. (2013). FATIH Projesi Uzerine Bir Degerlendirme. Tiirk Kiitiiphaneciligi, 27(2),
Article 2. https://dergipark.org.tr/tr/pub/tk/issue/48832/622078

Europe Internet Users and Population Statistics. (ty.). Gelis tarihi 02 Mart 2023, gonderen
https://www.internetworldstats.com/stats4.htm

Giirer, B., & Arslan, N. (2017). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yontemi ile Ogretimin
Ogrenci Basarisina ve Derse Tutumuna Etkisi. Degerler Egitimi Dergisi, 15(34), Article 34.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/ded/issue/37287/430586

Karaman, S., Yildirim, S., & Kaban, A. (2008). Ogrenme 2.0 Yayginlastyor: Web 2.0 Uygulamalarimin Egitimde
Kullanimuna Iliskin Arastirmalar ve Sonugclarr. XIIL. Tiirkiye’de Internet Konferans: Bildirileri, Orta
Dogu Teknik Universitesi, Ankara.

Karasar, N. (2014). Bilimsel Arastirma Yontemi / Prof. Dr. Niyazi Karasar (27. bs). Nobel Akademik
Yayincilik.

Korkmaz, G. (2007). IIkigretim II. kademede gorev yapan din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersi 6gretmenlerinin
caligma yapraklarini kullanma durumlar: (Kayseri 6rnegi) [Yiiksek lisans tezi]. Erciyes Universitesi.

Korkmaz, G. (2012). Tlkégretim DKAB Dersi Ogretmenlerinin Ogretim Arag ve Materyallerini Kullanma
Durumlari (Kayseri Ornegi). Erciyes Universitesi lahiyat Fakiiltesi Dergisi, 15, 79-110.

Korkmaz, M. (2017). Din Dersi Ogretmenlerinin Bir Ggretim Materyali Olarak Filmleri Kullanma
Durumlar1. Bilimname, 2017(33), Article 33. https://doi.org/10.28949/bilimname.345561

Korkmaz, M. (2018). Imam Hatip Meslek Dersleri Ogretmenlerinin Materyal Gelistirme Durumlari.
Bilimname, 2018(35), Article 35. https://doi.org/10.28949/bilimname.380607

Korkmaz, M. (2021). Din Ogretimi Teknolojisi ve Materyal Gelistirme. Kimlik Yaynlar1.

Korkmaz, O., Vergili, M., Cakir, R., & Erdogmus, F. U. (2019). Plickers Web 2.0 Olgme ve Degerlendirme
Uygulamasinin Ogrencilerin Sinav Kaygilari ve Basarilar1 Uzerine Etkisi. Gazi Egitim Bilimleri
Dergisi, 5(2), Article 2. https://dergipark.org.tr/en/pub/gebd/issue/47331/518131

Kose, U., & Deperlioglu, O. (2010). Web 2.0 teknolojilerinin egitim iizerindeki etkileri ve Grnek bir 6grenme
yasantisi. 12. Akademik Bilisim Konferansi, Mugla.

Kutlu, M. O, Polat, Y., & Doslii, A. (2014). Ortadgretim 10. Smaf Bilgi ve Heti§im Teknolojileri Dersinde
Web Tabanli Portfolyo Kullanimi: Adana Ilinde Bir Calisma. Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 23(1), Article 1. https://dergipark.org.tr/en/pub/cusosbil/358302

Lonn, S., & Teasley, S. D. (2009). Saving time or innovating practice: Investigating perceptions and uses
of Learning Management Systems. Computers &  Education, 53(3), 686-694.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2009.04.008

ERCIYES AKADEMI

| 729 |



ERCIYES AKADEMI

| 730 |

Emre YAVUZ & Mehmet KORKMAZ

Ozdemir, M. (2010). ilkégretim Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Dkab Derslerinde Ogretim
Materyali Hazirlama Ve Kullanma Durumu [Yiiksek lisans tezi]. Cumhuriyet Universitesi.

Ozpinar, 1. (2020). Preservice Teachers’ Use of Web 2.0 Tools and Perspectives on their Use in Real
Classroom Environments. Turkish Journal of Computer and Mathematics Education (TURCOMAT),
11(3), Article 3. https://doi.org/10.16949/turkbilmat.736600

Tuzcuoglu, N., & Hastiirk, G. (2022). Kirsal alanda gorev yapmakta olan simnif 6gretmenlerinin teknolojik
okuryazarliklarmin incelenmesi. Uluslararas: Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 2022(19), Article 19.
https://doi.org/10.46778/goputeb.1084315

TUIK Kurumsal. (2021, Agustos 26). https://data.tuik.gov.tr/Bulten/Index?p=Hanehalki-Bilisim-
Teknolojileri-(BT)-Kullanim-Arastirmasi-2021-37437

Ucar, R. (1998). Lise din kiiltiirii ve ahlak ders programlarimin uygulanmasimdaki problemler [Yiiksek lisans
tezi]. Erciyes Universitesi.

Yavuz, V. (2020). Ilkégretimde Egitim Materyali Olarak Infografik Kullanimi. Erciyes Iletisim Dergisi, 7(2),
Article 2. https://doi.org/10.17680/erciyesiletisim.658844

Yesiltas, E., & Turan, R. (2015). Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik gelistirilen bilgisayar yaziliminin
akademik basar1 ve tutuma etkisi. Uluslararas: Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 2015(5), Article 5.
https://dergipark.org.tr/en/pub/goputeb/381356

Yildirim, Y. S., & Perdahgi, Z. N. (2019). Egitimde interaktif infografik kullaniminin 6grenci basari, tutum
ve motivasyonuna etkisi. Turkish Online Journal of Design Art and Communication, 9(3), Article 3.
https://dergipark.org.tr/en/pub/tojdac/issue/46322/582151

Yorulmaz, B. (2013). Pepee ¢izgi filminin din ve degerler egitimi agisindan degerlendirilmesi. Uluslararas:
Sosyal Aragtirmalar Dergisi, 6(24), 438-448.
https://kutuphane.marmara.edu.tr/dosya/kutuphane/form-files/382//1584006987.pdf

Yiinkiil, E. (2019). Coklu Ortam @grenme Materyalinin Akademik Basariya ve Kalicilik Diizeyine Etkisi.
Kastamonu Egitim Dergisi, 27(2), Article 2. https://doi.org/10.24106/kefdergi.2701.

L



