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Ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi/i¢ Mimarlik egitiminin temel derslerinden olan ve mesleki derslerin
biiyiik yiizdesinin ortak lisani olan ¢izerek ifade etmenin birebir karsiliginin alindigi derslerden biri
olarak degerlendirilen gorsel anlatim ve/veya sunum teknikleri dersi, bu ¢alismanin ana odagim
olusturmaktadir. Dersin ad1 kimi tniversitelerde degisiklik gosterse de anlam karsiligi olarak genellikle
‘sunum’, ‘anlatim’ ve ‘ifade’ teknikleri gibi adlar altinda islenmektedir. Se¢meli veya zorunlu ders
olarak miifredatlarda yer bulan bu ders; tasarlanan mekan ve/veya iirlinlerin izleyiciye aktarilis bigiminin
yontem ve tekniklerini icermektedir. I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi/i¢ Mimarlik egitiminin uzak ve
yakin tarihli gegmisine bakildiginda ders i¢eriginde kullanilan ara¢ ve tekniklerin degiskenlik gosterdigi
gozlemlenmektedir. Bu alanda, yaparak 6grenme ve deneyimleme oldukga biiyiik 6nem tasimaktadir.
Boliim ders igeriklerinde, yardimer olarak siklikla kullanilan maket yapimi ve ¢izerek ifade etme
yontemleri, sunum teknikleri dersinin temel igerigini olusturmaktadir. I¢ Mimarlik mesleginde, teknik
¢izim ve modelleme i¢in kullanilan ¢esitli medya ve programlara sunum paftasi hazirlamak i¢in de
basvuruldugu goriilmektedir. Egitim siirecinde yalnizca 2 boyutlu ifade bigimini kullanmak zamanla
yetersiz kalmakta; bu anlamda, 3 boyutlu diisiinebilmeyi manuel teknikler ile yaparak/deneyimleyerek
O6grenmeye ¢aligmanin, 6grenci ¢aligmalarinin kalitesini artirmanin yani sira onlar igin siirdiiriilebilir bir
deneyim farkindaligmin olusmasina da yardimer olacagi diisliniilmektedir. Bu hususun
tartisilabilmesine yonelik olarak, nitel ve betimleyici bir arastirma olarak planlanan bu ¢aligmada, 2 ve
3 boyut arasinda bir kesit olarak nitelendirilebilecek olan 2.5 boyutlu ¢alismalarin aktarilmasi ve bu
aktarimlar lizerinden, 2 ve 3 boyutlu ¢calismalar ile karsilagtirmali bir analiz yapilmasi temel amagtir. Bu
amag dogrultusunda, Hacettepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Boliimii’nde yiiriitiilmekte olan ‘Goérsel Anlatim Teknikleri’ dersi kapsaminda yapilan bir denemenin
sonuglar1 aktarilmisgtir.

Anahtar Kelimeler: fg: Mimarhk Egitimi, Sunum Teknikleri, Gorsel Anlatim, Tasarim, fg Mekan
Tasarima.
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2.5 DIMENTIONAL EXPERIENCES IN PRESENTATION
TECHNIQUES IN INTERIOR ARHITECTURE AND
ENVIRONMENTAL DESIGN EDUCATION

ABSTRACT

Visual expression and/or presentation evaluation course, which stands among the basic courses of
Interior Architecture and Environmental Design/Interior Architecture education and is considered as the
course in which the final results of expression by drawing -the common language of the majority of
professional courses- are taken, constitutes the main focus of this study. Although the course may have
different names in different universities, it is usually given under the names as visual 'presentation’ or
'expression', used in the same meaning. This course, which may be included in the curriculum as elective
or compulsory, includes the methods and techniques of presentations of the designed space/product.
Considering the history of Interior Architecture and Environmental Design/Interior Architecture
education, it can be observed that the tools and techniques used, change in time. In this field, learning
by doing and experiencing are important. Model making and drawing methods, which have been
frequently used, constitute the basic content of the presentation techniques course. It is seen that in
Interior Architecture, various media and programs, being used for technical drawings and modeling, can
also be applied in the preparation of presentations. Using only 2-dimensional expressions in the
education process may become insufficient over time. In this sense, trying to learn 3D thinking by
doing/experimenting with manual techniques would not only increase the quality of students' work, but
also may help them to create a sustainable awareness. In order to discuss this issue, the main purpose of
this study, planned as a descriptive qualitative research, is to transfer 2.5 dimensional studies -a cross-
section between 2 and 3 dimensions-, and to make a comparative analysis with 2 and 3 dimensional
studies through these transfers. With this purpose, the results of a work conducted within the course,
'Visual Expression Techniques' at Hacettepe University, Faculty of Fine Arts, Department of Interior
Architecture and Environmental Design are presented. The outputs obtained are discussed in terms of
contribution to the field and current practices.

Keywords: Interior Architecture Education, Presentation Techniques, Visual Representations, Design,
Interior Design.

GIRIS

¢ mimarlik ve baglantili olarak i¢ mekan tasarlama eylemi, soyut ve somut fikirlerin harmanlandig,
gorsel iletisimin ayricalikli olarak 6ne ¢iktig1 bir gérme, disiinme ve ifade etme siirecini ig¢inde
barindirmaktadir. I¢ mimarlik ¢ogunlukla bir mekanm tasarlanmasi, tasarlanan mekanin teknik
anlatimmin hazirlanmasi ve takibinde, se¢ilen malzeme/donati/mobilya vb kararlar ile mekan
atmosferinin de olusturulup ti¢iincii kisilere yansitilmasi seklinde bir siiregle biitiinlesmis durumdadir.

I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi ve I¢ Mimarlik boliimleri, iilkemizde pek ¢ok farkl: iiniversitenin farkli
fakiilteleri altinda egitim vermektedir. Bu iki disiplinin yer aldigi alana ait egitim miifredatinda kimi
zaman zorunlu bir ders olarak yer alan gorsel/mesleki anlatim/sunum gibi adlarla yer alan ve temelde,
tasarlanmis veya tasarlanmakta olan nesne veya mekanlarin izleyiciye dogru, etkili ve etkileyici sekilde
aktarilmas1 amacina hizmet eden bu ders(ler), pek ¢ok farkli ¢ikti ile finalize edilebilmektedir. Bu
¢iktilarin ne olacagi da boliimler arasinda farklilik gosterebilmektedir. Boliimlere 6grenci kabul etme
seklinin (yetenek smavi veya merkezi sinav) getirdigi el yatkinhigi farkliliklarma; boélimlerce
benimsenen ve yasatilmaya calisilan ekoller arasindaki farkliliklara veyahut takip edilen, benimsenen
herhangi bir ekoliin bulunmayisina; gelisen teknolojiye bir¢ok yonden uyum saglayarak hizla degisen
piyasa kosullarina ayak uydurma g¢abasina; meslege kazandirilan yeni mezunlarin alanda rekabet
edebilmelerini saglamalar1 bakimindan duyulan ekonomik kaygilara istinaden alinan kararlar ya da soz

Submit Date: 30.04.2023, Acceptance Date: 10.06.2023, DOI NO: 10.7456/tojdac.1290146 605
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, July 2023 Volume 13 Issue 3, p.604-622

konusu dersin diger alan derslerine oranla ikincil énemde degerlendirilmesi ve ¢iktilarinin da bu
kapsamda belirlenmesi gibi pek ¢ok sebepten kaynaklanabilecek bu farkli uygulamalarin her birinin
tabiidir ki avantajlar1 ve dezavantajlar1 bulunmaktadir.

Geleneksel sunum bigimleri olarak adlandirabilecegimiz 2 boyutlu pafta veya 3 boyutlu maket
sunumlari, 6grencinin tasarlamig oldugu projenin i¢eriginin dogru ve etkili aktarilmasinda tek baslarina
yeterli olmayabilmektedir. Birbirini destekler nitelikte bu ¢alismalar icin bir ara kesit niteliginde olan
2,5 boyut denemeleri, bu ¢alismanin ana odagmi olusturmaktadir. Sirasiyla, 2 ve 3 boyutlu tasarim
elemanlar1 olarak nitelendirilebilecek olan diizlem ve hacim arasindaki iliskinin ve baglantinin
tanimlanmasi, giiglenmesi, 2 ve 3 boyut arasinda bir bélge olarak tanimlanabilecek 2.5 boyutun somut
calismalar iizerinden yapilan denemelerle ele alinmasi ve bu tiir ¢alismalarin alandaki egitimde
kullanilmasinin saglayabilecegi faydalarin ortaya konmasi bu ¢alismanin ana amacini olusturmaktadir.
Hedef, alana yonelik gergeklestirilen egitimin énemli bir pargasi olan sunum tekniklerinin daha etkili
ve verimli kullanilabilmesi ve bu kapsamda ortaya konan somut ¢alismalarin, gergeklestirilen tasarimin
niteligine gore sekil alabilen, esnek, 6zgiin ve iretken bir yapiya sahip olabilmesi yolunda katki
saglayici Oneriler gelistirmektir.

Dolayisiyla arastirma sorulari, “2.5 boyutlu ¢alismalarin, gorsel anlatim/sunum teknikleri kapsaminda
saglayabilecegi katkilar nelerdir?” ve “2.5 boyutlu ¢alismalarin, 2 ve 3 boyutlu calismalara gore
kazanimlar1 nelerdir?” olarak belirlenmistir.

Tasarimi zihinsel boyuttan gorsel boyuta tagimanin Onemi yadsinamaz. Tasarimcilar ancak
zihinlerindeki kavramsal boyutta kalmis olan diisiincelerini gesitli yontemlerle karsilarindaki kisilere
aktarabildikleri siirece kendilerini ifade edebilmektedirler. Gorsel anlatim teknikleri ve uygulamalari ise
bu anlamda, tasarimcilarin fikirlerini aktarmalarini saglayan ¢ok ¢esitli yontemleri igerir (Giimiis, 2007:
9).

Gorsellerle zihinsel goriintiiler olusturmak ve bazi olaylari zihinde canlandirmak daha kolaydir. Gorsel
diisiinme siireci zihni yapilandirici ve diizenleyici bir siire¢ olarak degerlendirilmektedir. Bu siirecte
Ogrenciler bir kavramla ya da konuyla ilgili zihinsel semalarini daha iyi yapilandirmaya veya
diizenlemeye ¢aligirlar (Diizenli vd., 2018: 110). Gorsel diistinmede kullanilacak yontemler de yine
cesitlidir. Tasarim disiplinlerinde, eskiz ve benzeri ¢izimler gibi diistinme ve disa vurma eylemlerinden
sonra bile gorsel diistinmeyi ifade eden gorsel anlatimlar gelismeye devam eder (Diizenli vd., 2018:
111).

Gorsel diistinmenin asamalari ile birlikte degisen ve gelisen diistinsel veriler, tasarim lretiminin de
baslangici olarak kabul edilebilecektir. Beyinde olusan bilgiler, gorsel diisiinmenin soyut birer elemani
haline gelirler. Bu diisiincelerin en az veri kaybiyla somutlastirilmasi islemi ise goérsel anlatimlarla
gergeklestirilmektedir. Bu noktada, gorsel anlatimlar devreye girerek bilgilerin gelistirilmesine yardimci
olmaktadir. Tasarim siirecinde, gorsel diisiinme ve gorsel anlatim bu sebeple ayri diisiiniilemeyecektir
(Diizenli vd., 2018: 111).

Tasarim siirecinde tasarim problemine ¢6ziim aranirken, tasarimcilar, serbest el ¢izim teknigi ile eskizler
ya da eskiz maketler hazirlayarak ¢6ziim arayislarin1 somutlastirmaya baslamaktadir. Birtakim veriler
netlestikten sonra cesitli araglar kullanilarak teknik resimler ve sunum maketleri hazirlanir. Mevcut
nesnel ¢evrenin li¢ boyutlu oldugu diisiiniildiigiinde tasarimin sunumu hazirlanirken en agiklayici ve
etkili sunum yontemlerinin perspektif ¢izimler ya da maket sunumu oldugu séylenebilir (Giimiis, 2007:
10).

Tasarim gorsellestirmesinde ise kullanilan ifade teknikleri geleneksel ve dijital olmak tizere iki ana
grupta toplanabilir. Geleneksel ifade tekniklerini; kagit {izerine iki boyutlu ¢izimler, ti¢ boyutlu ¢izimler-
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perspektifler ve ii¢ boyutlu modeller (maketler) olarak siiflandirmak miimkiindiir (Yildirim vd., 2010:
18).

Ic mekan tasarimimn ise gercek amacinin, mekanlarda yaratilmak istenen ortamin ve en Snemlisi,
yiiklenmek istenen kimligin, bu olgular ile bi¢imlenmesini saglayarak evrensel nitelikler kazanmasi
oldugu diistiniildigiinde, bu iki soyut olgunun somutlagsmasi i¢in, belirli bir yontem ile ayr1 duran
pargalarin bir araya getirilmesi gerektigi diisiiniilmektedir. i¢ mekanda gorselligin olusturulmasi, bu
sebeple bir siireg biitiinliigii igermelidir. Bu siirecin sonunda, 6nceden disiiniilen ortamlar, ti¢ boyutlu
gergeklige doniistiiriilebilecektir. Arastirma ve bilgilenme ile baslayan bu siirecte, birgok ¢dziim
Onerileri olusturularak segenekler ortaya konabilmektedir. Tasarim kriterlerinin dogru olarak
uygulanmasi, duyarliligin en iist diizeyde olmasi, estetik degerlerin yiiklenmesi, ile zevk ve begeni
duygularmi uyandiracak olusumlarin ortaya ¢ikarilmasi, bu asamada gergeklesebilecektir (Kaptan,
2001: 116). Zira mekanin bize ne anlatmak istedigini duyularimiz ile algilariz. Sadece gorme eylemi ile
gergeklesen algilama, mekanin tam olarak algilanabilmesi konusunda yetersiz kalabilecektir. Mekani en
iyi sekilde algilamanin, mekanin diger duyularin da esligiyle algilanmasi sayesinde miimkiin olabildigi
g6z oniinde bulundurulmasi gereken bir husustur. Bu baglamda, etkilesim ne kadar ¢ok olursa alg1 ve
pratik beceri kazanmanin o derece artacagi yorumu da alanyazinda yer almaktadir (Giindiizli, 2019:
71).

Bu ¢ergevede, yaratilmak istenen algi, gorsel boyut ile sinirli tutulsa dahi, 2 boyut ile algilanmasi zor
olan veyahut miimkiin olmayan alanlarin 3 boyutlu alternatiflerle yaratilmaya calisilmasi ve bu
duyumsamanin artirtlmast uzun yillardir alanda kullanilan gorsel anlattim ve sunum teknikleri ve
araglarimin gelismesini saglamistir. Tam da bu asamada, bahsi gecen iki boyutun da (2 boyut ve 3 boyut)
Ozelliklerini tasiyan bir alternatifin ortaya konmasi, tanimlanmasi, i¢ mekan tasarimina yonelik
egitimlerde kullanilmasinin saglayacagi katkilar ve sunabilecegi alternatif ¢6ziimler ve etki noktalarmin
tartisilmasi, bu galismanin odag: olarak belirmektedir. Ilerleyen basliklarda, 2.5 boyutlu galismalar, bu
kapsamda sunulacak ve analiz edilerek tanimlanacaktir.

Bu ¢alismada, bahsedilen amag ve hedeflere ek olarak, zaman i¢inde degisen sunum/ifade tekniklerinin
1s18inda, egitime hangi unsurlarin ve yontemlerin dahil edilmesinin, 6grenme ¢iktilar1 anlaminda
verimliligi artirabilecegine dikkat ¢cekmek de hedefler arasinda yer almistir.

YONTEM VE MATERYAL

Calisma, nitel arastirma olarak planlanmistir. Nitel yontemle tasarlanmis, arastirmalarda, ele alinan konu
hakkinda derin bir kavrayisa ulasma c¢abasi bulunmaktadir. Bu yoniiyle arastirmaci iz siirer (Karatas,
2015: 63). Nitel arastirma bir sosyal olay1 dogal ortami1 ve dogal olusumu i¢inde tasvir eder; “nigin, nasil
ve ne sekilde” sorulara yanit arar. Ayrica nitel arastirmada ¢alisma grubu s6z konusu oldugu igin ve
evreni temsil edebilecek sayida ve diizeyde kisiyi 6rnekleme dahil etmek ¢ogu zaman miimkiin olmadigi
i¢in, bu arastirmalarda elde edilen bulgularin genellenebilmesi zordur. Bu nedenle nitel aragtirmalarda
ancak sinirlt genellemeler yapilabilmektedir (Karatas, 2015: 79). Bu kapsamda genellemelerden ziyade
bilginin derinligi ve 6zgiinliigiiniin 6nemli oldugu iddiasini savunan nitel arastirma, biiyiik 6rneklemler
yerine daha kiigiik ¢alisma gruplarindan elde edilen derin ve 6zellikli verilere odaklanir (Baltaci, 2019:
369).

Arastirmalar amaglari itibariyle, betimleyici, aciklayici veya hem betimleyici hem de agiklayici olmak
lizere li¢ grupta toplanabilir. Betimleyici arastirmalar, incelenen konuya iliskin olgulari betimleyen
arastirmalardir. Bu tiir arastirmalarda genellikle hipotez(ler) sinanmaz, aksine izleyen arastirmalarca
sinanmak iizere, kesfedilen olgulardan yola ¢ikarak cesitli hipotezler ortaya konur (Ozen, 2000). Bu
calisma da bu anlamda, betimleyici arastirma olarak planlanmistir. Betimleyici yaklasimla analiz
edilecek verilerin toplanmasinda ise gozlem ve dokiiman taramasi yontemleri kullanilmistir. Bu
kapsamda, Hacettepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
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Boliimii’nde lisans programi 2. smifta yiiriitiillmekte olan Gorsel Anlatim Teknikleri I ve II derslerinde
gergeklestirilmis olan ¢alismalar ele alinmustir.

Calisma kapsaminda sunulan goérsel anlatimlarin tamamu, iki donem boyunca yiiriitiilmekte olan bu iki
ders kapsaminda yapilmis olan c¢alismalardan se¢ilmistir. Herhangi bir yil/donem kisitlamasina
gidilmemistir.

Sunum teknikleri ders igeriklerinde sadece dijital medya siire¢lerinin benimsendigi kimi egitim
sistemlerinde, Ogrenciler, 2 ve 3 boyutlu tasarim siireglerini ortografik bir diizlem {izerinde
deneyimlemektedir. El ile deneyimlemenin ise malzemeye dokunma ve hissetme duyusunun,
boyutlandirma ve alg1 ile iletisiminin pekismesi sonucunda tasarimci, yaptiglr isi hissetmeye
baslamaktadir. Ogrencinin zorlu tasarim seriivenini besleyen bu tavra karsilik, dijital ortamda
halihazirda bazi kaliplarin bulunmasi sebebiyle, hissetme eyleminden bagimsiz olarak, sadece gérme
duyusu ile ilerlemeye calisilmaktadir. Bu ¢alisma, farkli algi mekanizmalari ile nihai halini alan tasarim
yansimalarinin, yani sunumlarin, aslinda ¢ok daha genis kapsamli bir eylemler dizisini gerektirdigi ve
icerdigi kabuliiyle baslamigtir. Bahsi gegen dersi almis olan 6grencilerin ¢alismalar incelenmis ve
calismalara iligkin 2.5 boyutlu olarak adlandirdigimiz ve 2 boyut ile 3 boyut arasinda yer alan detaylar,
calisma hedefleri dogrultusunda tartisilmistir. Calismalar segilirken, herhangi bir dénem kisitlamasi
yapilmamus; bir 6rneklem belirlemekten ziyade, ¢alisma grubu belirlenmis ve s6z konusu olguyu en iyi
anlatan ornekler lizerinden yapilan kesifler betimlenmistir.

SUNUM TEKNIKLERINDE 2.5 BOYUT: ANALIZ VE TANIMLAMA

Tasarim egitiminde sunum teknikleri, 6nceki boliimlerde de bahsedildigi gibi, gorsel algi temeline
dayanan, ancak tasarimin bir¢ok farkli duyuya hitap etmesi gibi aslinda birden fazla duyuya hitap ettikce
algilanabilirligi ve zenginligi artan bir aract konumundadir. Tasarim alanina giren farkli disiplinlerde
farkli gereklilikler ve dolayisiyla farkli uygulamalar kullanilmakla birlikte; bu uygulamalar1 temel
olarak 2 ve 3 boyut olarak kategorize etmek miimkiindiir. I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi/i¢ Mimarlik
egitimi 6zelinde konuya yaklasildiginda ise tasarim nesnesinin mekan ve mekan igerisinde yer alan
nesneler olmasi hususu 6n plana ¢ikmaktadir. Dolayisiyla, ¢ogu zaman, teknik anlatimlarda 2 boyutlu
teknik ¢izimlere, 3 boyutlu gorsel anlatimlarda (6rn. dijital gorsellestirmeler-render) yine 2 boyutlu
sunum paftalarina ve temel tasarim egitiminden baslayarak, tasarim nesnesinin olusmaya basladig1 veya
mekanin algilanmasinin asil odak olarak alindigi asamalarda 3 boyutlu maketlere agirlik verildigi
gbzlemlenmektedir.

Ancak sunum tekniklerinde, bu iki ana yontemin ara kesitinde kalan bir alan daha bulunmaktadir. Bu
alan, bu ¢alismada, 2.5D modellemeden farkli bir noktayi temsil etmekte; 2. boyuttan 3. boyuta gecisin
basladig1; bulunulan yiizeyden pozitif ve/veya negatif yonde (rolyefik; yani yiikseltme veya ¢okertme
ile) olusturulan alanlarla tanimlanan bir noktayi ifade etmektedir. Bu ¢alismada bu ara kesit, “2.5 boyut”
olarak adlandirilacaktir.

2.5 boyutlu tasarim, bu ¢alismadaki anlami ile daha 6nce Hollandali tasarimci René Knip tarafindan
kullanilmistir. Knip, tasarladigi yazi tiplerini ahsapta oyarak, demirde lehimleyerek veya seramik
karolar lizerine boyayarak yasatmis; ortaya ¢ikan tiriinleri, heykel ile iki boyut arasinda bir yere tekabiil
ettiginden calismalarma “2,5 boyutlu” ismini vermistir (Merdim, 2018). Bu c¢alismada da, benzer bir
yaklasimla s6z konusu tanimlama yapilmistir. Sunum tekniklerinde 2.5 boyutun avantajlari,
dezavantajlar1 ve tasarim algisina olan katkilari, asagida 6rnekler tizerinden tartigilmusgtir.

Caligsmalar, daha 6nce de bahsedildigi gibi bir 6rneklemi degil, betimleyici bir arastirmanin, arastirma
olgularinin analiz 6rnekleri olarak degerlendirilmistir. Burada amag, bir eserin, tasarimin sunulmasindan
ziyade 2.5 boyutlu olarak tanimlamis oldugumuz ¢alismalar lizerinden, 2.5 boyutlu gorsel anlatim ve
sunumlarin 6zelliklerinin ortaya konmasidir. Bu baglamda, 2.5 boyutlu gorsel sunumlar 6zelliklerine
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gore smiflandirilarak analiz edilmis; 6zellikleri tanimlanmig ve 2 ve 3 boyuta kiyasla sagladigi

99 (13

kazanimlar ilerleyen alt bagliklarda tartisilmistir. Calismalar, “prizma i¢i ¢aligmalar”, “az katmanl
rolyefik paftalar ve detaylar”, “cok katmanl rdlyefik paftalar ve detaylar” ile “bosluklu paftalar ve
detaylar” olmak iizere dort gruba ayrilmis ve alt basliklari bu siniflandirma olusturmustur. Bu gruplar,
caligmalarin yapisal dzelliklerine; dolayisiyla ikinci boyut ile tiglincii boyut arasindaki konumuna yani

diizlem ve hacim haline gelme arasinda bulundugu bolgeye gore belirlenmistir.

Tam paftanin yer aldigi sekillerde proje sahibi 6grencinin adi da yer almaktadir. Diger calismalar tek
tek detaylardan ibarettir, tam pafta kullanilmamaistir; bu sebeple ada yer verilmeksizin sunulmasi yoniine
gidilmistir.

Prizma ici Cahsmalar

3 boyuta en yakin olarak kabul edilebilecek bu gruba ait calismalarda, belirli bir kalinliga sahip
prizmalar kullanilmistir. Bu ¢aligmalarda temel sunum ilkesi, gosterilecek mekéanin disinda kalan alanin
nétralizasyonu fikrine dayanmaktadir ve bu baglamda dis alan1 temsil eden kapali bir prizma
kullanilmistir (Sekil 1 ve Sekil 2). Kapali prizmanin yiizeyi, sunumu gergeklestirilecek mekana iliskin
teknik anlatimlar i¢in kullanilabilmektedir (Sekil 1, Sekil 3 ve Sekil 4) ve i¢ mekén, prizmanin i¢ kismina
dogru olusturulan bosluklarla temsil edilmistir. Bu sayede, prizma yiizeyi, 2 boyutlu bir ifade araci
olarak kullanilirken, prizma i¢ine negatif yonde yapilan girintiler ile sunuma 3 boyut etkisi kazandirilmig
ve teknik anlatimin daha iyi algilanmasi saglanmistir.

Mekan olusumuna yon veren tiim yapisal elemanlar bu tiir negatif hareketlerle temsil edilebilecegi gibi
sunuma konu olacak mekanin sinirlart da ek hareketler (6rnegin merdivenin bu harekete dahil olmasi)
ile belirlenebilecektir.

N

Sekil 1. Prizma i¢i calisma 1 (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Melis Ceyhan)
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Sekil 2. Prizma i¢i ¢calisma 2 (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Betiil Bahadir)

S6z konusu teknigin en biiyiik avantajlarindan biri, yukarida bahsedildigi gibi, 2 boyutlu teknik
anlatimlarla 3 boyutlu olusumlarin bir arada okunabilmesini saglamaktir. Teknik anlatimlarin okunmasi,
On goriiniiste net bir sekilde miimkiin olmaktadir. Plan goriiniis ile kesitin birlikte algilanmasi hususu,
i¢c mekan tasarimlarina yonelik geleneksel anlatimlarda genellikle 2 boyut iizerinde yapilan okumalar
ile miimkiin olmaktadir. Nitekim prizmanin 6n yiizii, 2 boyutlu bir pafta olarak kullanilmaktadir. Ancak,
prizma i¢i yerlestirmeler ile teknik anlatim {izerinden alinan kesitler 3. boyuta taginabilmekte ve kesit
diizleminden sonrasi, yani bakig yonii, dogrudan bu bosluga yapilan yerlestirmeler ile temsil
edilebilmektedir (Sekil 3 ve Sekil 4). Kesitlerde, istenilen tefris seviyesi benimsenebilecegi gibi,
mekanin igeriye dogru olan girintisi, prizma kalinliginin yani derinliginin artirilmasi ile artirilabilecektir.
Ancak, alg1 kolaylig1 ve gérme ac¢is1 bakimindan bu derinligin optimumda tutulmasi faydali olacaktir.

Sekil 3. Prizma i¢i ¢aligma 1 — 6n goriiniis (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Melis Ceyhan)
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Sekil 4. Prizma i¢i ¢aligma 1 — yakin goriiniim (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Melis Ceyhan)

Sekil 5. Prizma i¢i caligma 2 — 6n goriiniis (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Betiil Bahadir)

Sekil 5°te yer alan uygulamada oldugu gibi mekanlar, 2 boyutlu herhangi bir teknik anlatim olmaksizin
da prizmaya yerlestirilebilecektir. Ornegin, asil hedefin, i¢ mekan diizenlemelerinin gosterilmesi olan
caligmalarda, agirlik tamamen yerlestirmelere verilebilmekte, dig alani temsil eden nétr prizmada
yaratilan bosluklar daha genis ve derin tutulabilmektedir (Sekil 6).

Sekil 6. Prizma igi calisma 2 - perspektif (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Betiil Bahadir)
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Prizma i¢i uygulamalarda ortaya ¢ikan bir diger avantaj, mekanda kullanilan mobilya, donati gibi
unsurlarin algilanmasinin, maket benzeri bu yap1 sayesinde kolaylasmasidir. Maket uygulamalarina gore
bir avantaji, ger¢ekte kapali olan yiizeylerin, bu yerlestirmede de kapali tutulabilmesi ve gercege daha
yakin bir algmin saglanabilmesidir. Zira i¢ mekan tasarimina yonelik maketlerde, i¢c mekan1 algilatmak
bakimindan tavan kismi agik birakilabilmekte veyahut hareketli kapatmalar kullanilmaktadir. Bu
uygulamalarda ise bu tiir bir sisteme gerek olmamakta, mekan gercekte algilandigi gibi igeriden ve
algilanabilmektedir. Bir baska anlatimla, izleyiciyi, ister istemez mekanin plan {izerinden okunmasi
kosuluna yonlendiren maketlerin aksine; bu tiir uygulamalarda mekana bakis kesittendir ve gergek goriis
agisina daha yakin bir izleme sunulmaktadir (Sekil 6). Kullanilan malzemelerin ve tefrisin
detaylandirilmasi ile gergege daha yakin sunumlar da yakalanabilecektir.

Az Katmanh Rélyefik Paftalar ve Detaylar

Bir diger ¢alisma grubunu, az katmanli rolyefik calismalar olusturmaktadir. Iki veyahut ii¢ katmanla
olusturulan bu ¢aligmalarda benimsenen hedef, figilir-zemin algisinin pekistirilmesi ve ylizey
gecislerinin, 2 boyutlu paftalardakinin aksine hemyiliz degil, katmanlarla ifade edilmesidir. Bu
yaklasimla, oncelikle, vurgulanmak istenen mekan veya nesneler bir figiir olarak rol oynayabilecek,
zemin veya zeminde olusturulan bir bagka yiizey iizerinde vurgulanabilecektir (Sekil 7). Yani,
vurgulanmak istenen noktaya bu bigimlenis ilkesi araciligiyla dikkat g¢ekilebilecegi gibi (Sekil 8),
tasarimlarin anlatimlarinda yorumlamalar da yapilabilecektir.

ARNE JACOBSEN

Sekil 7. Az katmanli pafta 1 (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Arzu Ak)
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Sekil 8. Az katmanli detay 1 (Yazar Arsivinden)

Bu tiir anlatimlarin bir diger 6zelligi ise 2 boyutun yani yiizeyin sagladigi biitiin imkanlari tanimasidir.
Istenen noktalar pozitif yonde kabartmalar yani katmanlarla desteklenebilirken, temel sunum alani 2
boyutlu olarak kullanilabilecektir. Boylece, yiizeyin sagladigi imkanlardan biri olan manuel katkiya da
olanak saglanmaktadir. Ornegin, Sekil 9°da yer alan ¢alismada, paftanin rélyefik olmayan kisminda bir
kuru/sulu boya uygulamasi yapilmistir ve bu tiir orijinal ve tekrar edilemez zenginlikte katkilarin,
sunumlarin sanatsal yoniini ve dolayisiyla albenisini destekleyecegi diisiiniilmektedir. Nitekim i¢
mimarlik/i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi, salt teknik unsurlardan ibaret bir disiplin degildir. Sanatin pek
¢ok alaniyla yakin iligskide, hatta kesisimdedir. Dolayisiyla, meslek pratiginde, dijital araglarin pek ¢ok
yonden fayda sagladigi kabuliiyle birlikte, el ile gergeklestirmenin, sanatsal igerigi ve dolayisiyla
bi¢imlenisi besleyebilecegi unutulmamalidir.
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Sekil 9. Az katmanli pafta ve detay1 2 (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Aybeliz Nur Atalar)

Cok Katmanh Rélyefik Paftalar ve Detaylar

S6z konusu ¢aligmalar, ii¢ veya daha ¢ok katmandan olusan ¢alismalardir. Bu ¢aligmalar ile derinlik
algis1 daha da artinlmakta ve sunulacak olan mekanin/nesnenin komplike yapisi rahatga ifade
edilebilmekte ve bu yap1 paftalara giren gorsel bir zenginlik olarak kullanilabilmektedir (Sekil 10). Sekil
10°da yer alan detayda, en yiiksek yani izleyiciye en yakin konumda olan katman ile olusturulan hacim,
sagda yer alan detayin hacimsel bir destekleyicisi niteligindedir. 2 boyut ve 3 boyut arasindaki bu
gecisler, kimi zaman daha hafif kimi zaman daha keskin olabilecektir. Katmanlarin artisiyla
hacimlesmeye baglayan alanlar, vurgulanmak istenen noktalara gore figiiriin, zeminin veya yardimci
elemanlarin ~ bir  parcast  olabilmektedir. = Malzeme  farkliliklari, yiizey  farkliliklari,
mobilya/donati/aksesuar gibi iiriin ifadeleri (Sekil 11), detay anlatimlari gibi birgok amagla
kullanilabilecek olan bu teknik, katman sayilarinin artirilip azalabilmesi ve olusturulabilecek bogluklar
ile 2 boyut ve 3 boyut arasinda istenen noktada durabilecektir.
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Sekil 10. Cok katmanli detay 1 (Yazar Arsivinden)

R

Sekil 11. Cok katmanli detay 2 (Yazar Arsivinden)

Cok katmanl paftalarin diger nitelikleri ise 151k ve gdlge oyunlarina izin vermesi ve yine tasarimcinin,
sunulan mekani/nesneyi yorumlayarak veyahut soyutlayarak sunabilmesine olanak tanimasidir (Sekil
12). Tasarim egitiminde 6nemli yer tutan soyutlama eylemi, bu tiir ¢calismalarla pekistirilebilmekte ve
tasarimin da sanatin da 6ziinde yer alan “sahsi katki” konusunda tasarimei adaylarinin zenginlesmesi
saglanabilmektedir. Bu ¢aligma kapsaminda sunulan ¢alismalarin yiiriitiildiigli derste de amag, yalnizca
mevcut gorsel verilerin sunulmasina yonelik bir tekniginin belirlenmesi olmamis; tasarlama eylemine
katki saglanmasi da hedefler arasinda yer almistir.
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Sekil 12. Cok katmanli pafta ve detay1 1 (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Bilgehan Cogkuner)

Bir diger nitelik ise daha 6nce bahsedildigi gibi mekanlarin veya nesnelerin komplike yapilarinin daha
rahat algilanabilmesinin saglanmasidir. Cok katmanli ¢aligmalar, bu anlamda bu komplike yapilarin
farkli katmanlarla ifade edilmesine olanak tanimakta; katman sayilart ve kalinliklariyla oynanmasi
araciliiyla pargalar/elemanlar arasi iligkiler daha net anlatilabilmektedir (Sekil 13). Bir diger nokta da
yorumlama ve yiizey farklilastirma eylemleri ile kullanim senaryolarinin yansitilabilmesidir. Ornegin
Sekil 14’te yer alan aydinlatma elamaninin i¢inden ¢ikan 151k huzmesi, bir yilizey farklilagtirma eylemi
ile sembolize edilmistir. Burada sunulan, artik salt bir gérsel sunum degil, bir tasarlama eylemi haline
gelmistir. Yani 6grenci, katmanlar arasi gegisler ve farkli malzeme kullanimlari ile bir 15181, bir hareketi
veyahut bir alani ifade edebilecektir.

Ote yandan, katmanlarin yalmzca pozitif yonde yani kabartmalarla olusturulmasi gibi bir kisit da
bulunmadigindan, negatif yonde ilerleyisler yani yapilan girintilerle 3 boyut algisi daha da
artirilabilecektir.
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Sekil 13. Cok katmanli detay 3 (Yazar Arsivinden)

Sekil 14. Cok katmanli detay 4 (Yazar Arsivinden)

Bosluklu Paftalar ve Detaylar

Bosluklu paftalar, yiizeylerden veya katmanlardan, belirli noktalarin bosaltilmasi ile olusturulan
caligmalardir. Bu bosluklar, bog birakilabilecegi gibi, transparan veya yari transparan malzemeler ile de
doldurulabilmektedir. Ancak, burada 6nemli olan, “bosluk™ algisinin bozulmamasidir. Zira bosluklar
¢ogu zaman 151k veya gercek bir boslugu ifade etmek i¢in birakilmaktadir (Sekil 15 ve Sekil 16). Bu
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sayede bosluktan veya transparan malzemeden gegen 131k, calismada yer alan sunum
mekaninin/nesnesinin algilanmasini kolaylastirmakta ve calismaya gorsel bir zenginlik katmaktadir.
Ancak burada bahsedilen gorsel zenginlik, kesinlikle dekoratif unsurlarin kullanimi olarak
nitelendirilmemelidir. Aksine, gercekte var olan bir islevin daha iyi sekilde temsiline ve dolayisiyla

algiy1 kolaylastirmaya hizmet etmektedir.

Sekil 15. Bosluklu pafta 1 (Yazar Arsivinden. Proje Sahibi: Hacer Kogdemir)
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Sekil 16. Bosluklu detay 1 (Yazar Arsivinden)

Bogluklu paftalarin bir diger niteligi ise bosluklarin sadece yiizeyler iizerinde degil, katmanlar arasinda
da birakilabilmesine olanak tanimasidir. Sekil 17°de goriildiigii gibi yandan birakilan bosluklar figiir ile
zemin arasindaki mesafenin daha net algilanabilmesini saglamakla birlikte, 151k-gdlge oyunlar ile
sunumu zenginlestirebilmektedir. Vurgulanmak istenen noktaya dikkat ¢ekmek anlaminda fayda
saglayabilecegi gibi, figiir-zemin algisinin daha da belirginlesmesini saglayabilecektir.

Sekil 17. Bosluklu detay 2 (Yazar Arsivinden)

SONUC

Calismanin amag ve hedefleri kapsaminda degerlendirme yapildiginda, 2 boyut ve 3 boyut arakesitinde
yer alan 2.5 boyutlu ¢alismalarin niteliklerinin ve sagladigi kazanimlarin, 2 boyut ve 3 boyutlu
caligmalarla kimi zaman 6rtiistiigii, kimi zamansa farkli bir katkiyla 6n plana ¢iktigi oldugu goriilmiistiir.
Oncelikle belirtmek gerekir ki, burada bahsi gegen 3 boyutlu sunumlar, maket seklinde yani gercekte de
3 boyuta sahip olan sunumlardir. 2 boyuttan kasit da gergekte de 2 boyutlu olan bir yiizey iizerinde
gerceklestirilen sunumlardir. Bir bagka anlatimla, bir ylizey {izerine basilmis 3 boyutlu gorsellestirmeler
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(modellemeler, renderlar vb) bu kapsamdan hari¢ tutulmustur. Gergek bir 2 boyut ve 3 boyut varligi
¢alismaya konu 2.5 boyutlu sunumlarin karsilastirilacagi uygulamalar i¢in temel kosul durumundadir.
Bu kapsamda, 2 boyutlu anlatimlar da kendi i¢lerinde iki gruba ayrilmistir. Birinci grup, planlar, kesitler,
nokta detaylar1 gibi teknik anlatimlarin yer aldigi 2 boyutlu paftalar (tablolarda ve tartismalarda “teknik
anlatimlar” olarak anilacaktir); ikinci grup ise herhangi bir sinirlamanin uygulanmadigi, yalnizca gorsel
sunum amagli kullanilan poster nitelikli gérsel sunum paftalaridir, ki bu grup da “gorsel sunum paftalari”
seklinde adlandirilacaktir.

Tablo 1 ve Tablo 2’de, 2.5 boyutlu sunumlarin sagladigi kazanimlar sunulmustur. Bu kazanimlar
yoniinden, Tablo 1’de bu kazanimlarin yukarida bahsedilen iki grupta yer alan 2 boyutlu sunumlar ile
karsilastirilmasi yapilmis ve Tablo 2’de de 3 boyutlu anlatimlar yani maketler ile karsilastirilma
yapilmustir.

Burada ortaya konmak istenen, bir yontemin yerine digerinin tercih edilmesini tesvik etmek degil;
aksine, bir yontem ile saglanamayan niteliklerin, bir diger yontem yardimiyla pekistirilmesi ve
ogrencilere farkli deneyimler ve kazanimlar sunulabilecegi konusunda bir farkindalik yaratilmasidir.

Tablolarda, kazanimlar, mevcudiyet durumlarina gore + veya — isareti ile gosterilmistir. Tablolarda
belirtilen kazanimlar, 6nceki basliklarda yer alan agiklamalar 1s181inda, ¢alismalarda kullanilan somut
Ogeler sayesinde saglanan soyut ve somut niteliklerin degerlendirilmesi ile elde edilmistir. Bu
kazanimlar her ¢alisma igin artip azalabilecek, degiskenlik gosterebilecektir. Herhangi bir genelleme
ifade etmemekle birlikte, bu tiir ¢alismalara yonelik kayda deger gostergeler olmalar1 bakimindan bu
calismanin sonuclarini olusturmustur.

Tablo 1. 2.5 boyutlu sunumlarin kazanimlar1 ve 2 boyutlu ¢alismalar ile karsilastirilmasi
2 boyutlu teknik 2.5 boyutlu sunumlar 2 boyutlu gorsel
anlatimlar sunum paftalari

+ Manuel katkiya izin verir +/-
- Isik-gblge oyunlari sunar -
+ Kullanim senaryosunu temsil edebilir 4
- Yorumlama eylemini gelistirir +
- Vurgu yoluyla algiy1 yonlendirebilir 4
+ Alternatif sunum yollari sunabilir +
- Katmanlasmaya izin verir -
- Figilir-zemin algisini gelistirir +/-
+/- 3 Boyutlu Algiy1 ve Mekan Algisini +/-
Destekler
- Kesite derinlik verebilir -
- Teknik anlatimlarla 3 boyutlu -
olusumlarm ayni ¢alismada
okunabilmesini ve algilanabilmesini

saglar

+/- Gergek goriis acisina yakin bir anlatim +/-
sunar

- Malzeme ve yiizey gegislerinin net +/-

algilanabilmesini saglar
- Yiizeyden ileriye-geriye hareketi -
miimkiin kilar
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Tablo 1 incelendiginde, 2.5 boyutlu sunumlarin, 6zellikle teknik anlatim paftalarini desteklemek
anlaminda 6nemli rol oynayabilecegi goriilmektedir. Teknik anlatimlarin olanak vermedigi, ylizeyden
ileri geri hareketler ve 3 boyutlu olusumlar ile aynm1 ¢alismada takip edilebilme 6zellikleri, 2.5 boyutlu
¢alismalarin bu alanlardaki en 6nemli avantajlar1 durumundadir.

Asil amag, 2.5 boyutlu bu ¢alismalarm, 2 ve 3 boyutlu sunumlari nasil destekleyebilecegini ve hangi
durumda 6nemli roller oynayabilecegini ortaya koymaktir. Bu anlamda, teknik anlatimlarda miimkiin
olmayan bir hareket olarak goriilen, kesitlere derinlik verilmesi hususu da 2.5 boyutun sagladigi
avantajlar arasinda goriilmiistiir. Bu sayede teknik olarak incelenen mekan, derinlikle birlikte 3. boyuta
dogru seyreden alanlarin olusturulmasiyla daha kolay algilanabilir bir hale gelmektedir. Bunlara ek
olarak, malzeme ve yiizey gecislerinin algilanabilmesini saglamasi, figlir-zemin algisini gelistirmesi,
katmanlagmaya izin vermesi, vurgulama ve 1s1k-gdlge oyunlarina izin vermesi, 2.5 boyutun, 2 boyutlu
teknik anlatimlar1 destekleyebilecegi diger hususlar oldugu da goriilmektedir.

Tablo 1°de yer alan diger bir pafta grubu da 2 boyutlu gorsel sunum paftalaridir. Bu paftalar, sunum
teknigi olarak herhangi bir kisitlamanin olmadigi, dijital veya manuel yollarla hazirlanmig olabilecek
olan 2 boyutlu paftalardir. Bu tiir paftalarda sunulabilecek olan gorseller gesitli 151k-gdlge oyunlarii
malzeme ve yiizey gegisleri sunabilecektir ancak bu ifadelerin izlenmesi, yalnizca pafta iizerinde yer
alan gorseller sayesinde miimkiin olabilmektedir. Dijital veya manuel yolla {iretilmis bu gorseller, bu
farkliliklarin yalnizca “goérsellerini” sunabileceklerdir. Oysa bu ¢alismada bahsedilen deneyim, yalnizca
gorsel bir efekt degil, gergek bir yansimadir. Bu sebeple, 2 boyutlu gérsel sunum paftalarinin, 2.5
boyutlu ¢alismalarin sundugu katmanlasma, derinlik, 3 boyutlu anlatimlarla ayni ¢alisma iizerinden
okunabilme ve yiizeyden ileriye-geriye hareket kazanimlari ile desteklenebilecegi diistiniilmektedir.

Tablo 2. 2.5 boyutlu sunumlarin kazanimlar1 ve 3 boyutlu maketler ile karsilastirilmasi
Manuel katkiya izin verir 4
Isik-gblge oyunlar1 sunar +

Kullanim senaryosunu temsil edebilir -
Yorumlama eylemini gelistirir -

Vurgu yoluyla algiy1 yonlendirebilir +/-

Alternatif sunum yollari sunabilir +/-

Katmanlasmaya izin verir 4

Figilir-zemin algisin1 gelistirir +/-

3 Boyutlu Algiy1 ve Mekan Algisini 4
Destekler

Kesite derinlik verebilir +

Teknik anlatimlarla 3 boyutlu +/-

olusumlarm ayni ¢alismada
okunabilmesini ve algilanabilmesini

saglar

Gergek goriis acisina yakin bir anlatim +/-
sunar

Malzeme ve yiizey gegislerinin net +/-

algilanabilmesini saglar
Yiizeyden ileriye-geriye hareketi -
miimkiin kilar
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Tablo 2 incelendiginde, 2.5 boyutlu ¢alismalarin, sagladiklar1 olanaklar ile, kullanim senaryosunu temsil
edebilme, yorumlama eylemini gelistirebilme ve ylizeyden ileriye-geriye hareketlerle tasarlama
eylemini gelistirme gibi konularda maketleri destekleyebilecegi diisiniilmektedir. Maketlerde de kimi
zaman miimkiin olan vurgu yoluyla algiy1 yonlendirebilme, alternatif sunum yollar1 sunabilme, figiir-
zemin algisin gelistirebilme, teknik anlatimlar1 da igerebilme, gercek goriis agisinda yakin bir anlatim
sunabilme, malzeme ve ylizey gegislerinin algilanabilmesini saglama gibi hususlar, 2.5 boyutlu
calismalar tarafindan saglanan net kazanimlardir ve maketlerin bu konularda yetersiz kalabildigi
durumlarda, sunumu desteklemek amacli kullanilabileceklerdir.

Sonug olarak, 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢alismalar gerek dijital gerekse manuel yolla tiretilmis olsunlar, i¢
mimarlik ve ¢evre tasarimi/ic mimarlik egitiminin temel anlatim unsurlar1 konumundalardir ve
vazgecilmez niteliktelerdir. Her bir sunum tiirliniin, bu makalede bahsedilmemis, kendine &zgii
olanaklar1 ve avantajlar1 bulunmaktadir. Ancak, 2.5 boyutlu ¢alismalarin, hem bu tiir anlatimlar
destekleyici, hem de yaratict diisiince ve dolayisiyla tasarlama eylemini gelistirici nitelikte olanaklar
sundugu diistiniilmektedir.

2.5 boyutlu ¢alismalarin nitelikleri, her egitimci ve 6grenci grubu i¢in farkliliklar arz edebilecektir. Bu
sebeple, bu alanda kullanilan mevcut sunum tekniklerinin gelistirilebilmesi veya yeni sunum
tekniklerinin ortaya konabilmesi amaciyla, ilerleyen ¢alismalarda, farkli deneyimlerin paylasilmasinin
faydali olacag1 diisiiniilmektedir.
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