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OZ: Bu arastirmada, sinif 6gretmenlerinin yaratict drama ve degerlere iliskin metaforik algilariin belirlenmesi
amagclanmistir. Bu kapsamda aragtirmanin ¢alisma grubunu Tiirkiye genelinde Milli Egitim Bakanlifi’na baglh
ilkokullarda gorev yapmakta olan 27 sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Katilimceilarin belirlenmesi siirecinde,
amaclt ornekleme yontemlerinden oOlgiit 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Yaratici drama ile deger egitimi
uygulamalar1 Oncesinde ve sonrasinda sinif Ogretmenlerinin yaratict drama ve degerlere iliskin metaforik
algilarinin belirlenmesi amaci ile bu ¢aligmada nitel arastirma kapsaminda gelisimsel tarama modeli tercih
edilmistir. Sinif 6gretmenlerine yaratici drama ile degerler egitimi uygulamalari egitimi verilmistir. Uygulamanin
oncesinde ve sonrasinda, arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Yaratict Drama ve Degerler Metafor Formu’ veri
toplama araci olarak kullanilmistir. Veri toplama araci ile sinif 6gretmenlerinden 6n uygulama ve son uygulama
seklinde elde edilen veriler, nitel veri analiz yontemlerinden igerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. Her bir
soruya iligkin kod ve frekans tablolar1 hazirlanmis ve alt problemler dogrultusunda sunulmustur. Tablolarin
devaminda sinif 6gretmenlerinin bakis agilarini yansitabilmek amaciyla dogrudan goriislerine de yer verilmistir.
Aragtirma sonuglarina goére siif 6gretmenlerine yaratict drama ile degerler egitimi profesyonel gelisim programi
uygulamasi sonrasinda, uygulama oncesine gore daha cesitli metaforlar irettikleri goriilmistiir. Degerler
egitiminde drama uygulamalarimin yayglastirilabilecegi, katilimci sayisi artirilarak bu uygulamalarin
yapilabilecegi ve siif Ogretmenlerinin yani sira diger brans 6gretmenlerinin de drama ile degerler egitimi
uygulamalarina katilabilecegi nerilmistir.

" Bu ¢alisma, TUBITAK-4005 Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 kapsaminda desteklenen ve
18-25 Kasim 2017 tarihleri arasinda uygulamasi yapilan 117B239 proje numarali “Yaratict Drama ile Sinif
Ogretmenlerine Degerler Egitimi Uygulamalar1” adli projeden iiretilmistir.

2 Dr. Ogr. Uyesi, Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Egitim Fakiiltesi, seher.yarar@erdogan.edu.tr , ORCID:
0000-0001-5714-3684
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ABSTRACT: In this study, it was aimed to determine the metaphorical perceptions of classroom
teachers about creative drama and values. In this context, the study group of the research consists of 27
classroom teachers working in primary schools affiliated to the Ministry of National Education
throughout Turkey. In the process of determining the participants, the criterion sampling method, one
of the purposive sampling methods, was used. In this study, a developmental survey model was
preferred within the scope of qualitative research in order to determine the metaphorical perceptions of
classroom teachers about creative drama and values before and after value education practices with
creative drama. Classroom teachers were trained on practices of creative drama and values education.
Before and after the application, "Creative Drama and Values Metaphor Form" developed by the
researchers was used as a data collection tool. With the data collection tool, the data obtained from the
classroom teachers in the form of pre-application and post-application were analyzed by utilizing
content analysis technique, one of the qualitative data analysis methods. Code and frequency tables for
each question were prepared and presented in line with the sub-problems. In the continuation of the
tables, direct views of the classroom teachers are also included in order to reflect their point of view.
According to the results of the research, it was seen that after applying creative drama and values
education professional development program to classroom teachers, they produced more various
metaphors than before the application. It has been suggested that drama practices can be widespread in
values education field, that these practices can be applied by increasing the number of participants, and
that teachers in other fields as well as classroom teachers can participate in the applications of drama
and values education.
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Sunif Odretmenlerinin Yaratici Drama ve Degerlere Lliskin Metaforik Algllarl

1. GIRIS

‘Deger’ kavramu Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge Sozliik’te ‘bir seyin dnemini belirlemeye
yarayan soyut 0l¢ii, bir seyin degdigi karsilik, kiymet; bir seyin para ile dlgiilebilen karsiligi, bedel,
kiymet, paha, valor, iistiin nitelik, meziyet, kiymet; bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik
ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi égelerin biitiinti’ olarak tanimlanmistir (TDK,
2021). Degerlerin genel islevleri ise Fichter (1990) tarafindan su sekilde ortaya konmustur:

e Degerler, bireylerin sosyal yagam kosullarini ve kurallarini yargilayabilmesinde hazir birer
ara¢ olarak kullanilir.

e Degerler, bireylerin ilgi ve dikkatlerini maddi kiiltiir objeleri iizerinde yogunlastirir.

Degerler, toplumlarin ideal diisiinme ve davranma yollarini belirlemede kullanilir.

o Degerler, toplumsal hayatin bir parcasi olan bireyin sosyal rollerini se¢mesine ve
gergeklestirilmesine rehberlik eder.

e Degerler, kisilerin sosyal kontrol araglaridir.

e Degerler, bireylerin sahip olmas1 gereken toplumsal dayanigma araglaridir.

Degerler egitiminin pek ¢ok amaci vardir. Altan’a gore (2011) degerler egitiminin amaclarindan
biri toplumsal hayatta giderek biiyliyen bir sorun haline gelen etik, ahlaki ve akademik konularda
yardimeil olmak ve iginde bulundugumuz diinyanin daha yasanilir ve giivenilir bir hal almasina katki
saglamaktir. Bunun yan1 sira degerler, bireylerin davranislari, tutumlar1 ve diisiincelerine kilavuzluk
ederek toplumun huzuru ve devamlilig1 igin de oldukca 6nemli rol iistlenmektedirler (Beldag, Ozdemir
ve Nalgact, 2016).

Degerler egitiminde kullanilan pek ¢ok yontem ve teknik vardir. Bu yontemlerden biri de
yaratict dramadir. Adigiizel (2014) drama kavramini, bir grubun {iyelerinin sahip olduklar1 gercek
yasam tecriibelerinden hareket ederek bir hedefin, dogaglama, rol oynama (rol alma) gibi teknikler
araciligl ile canlandirilmasi olarak tanimlamaktadir. Yaratici drama, diinyada ve Tiirkiye’de egitim
ogretim kapsaminda uzun zamandir kullanilmaktadir. Ogrenciye dogrudan ve aktif katilim ortami
saglamast bakimindan yapilandirmaci yaklagimin dogasina en uygun yontemlerden biridir. Dramanin
amaglart McCaslin (1990) tarafindan su sekilde ifade edilmistir: Sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek,
duygu kontroli becerisi kazandirmak, estetik davramglar1 6n plana ¢ikarmak, bagimsiz, elestirel ve
Ozgiin diiglinceler gelistirmek, kendini ifade etme becerisi gelistirmek, dil gelisimini ve iletisim
becerilerini giliclendirmek, yaraticilik ve hayal kurma becerisini gelistirmek, kendini daha iyi
tanmimasini saglamak ve kendini gerceklestirmek icin gerekli olan becerileri kazanmak, demokratik
tutumlar1 benimsemek ve bunlari davranis haline getirmek, uyum - giiven iginde ¢alisma becerisi
gelistirmek ve birlikte caligsma becerisi kazandirmak.

Degerler, dolayli ya da dogrudan yaratici dramanin dogasinda yer alabilmektedir. Ayrica ilk kez
2005’te “kavram” olarak Ogretim programlarinda yer alan deger egitimi, gilinlimiize kadar farkh
derslerin 6gretim programlarinda yer almis olsa da en son 2018 yilinda yapilan giincelleme ile temel
egitim ve ortaggretim programlarinin tamaminda dgretim programinin bel kemigini olusturan 6nemli
bir baslik olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Beldag, 2019). Bu noktada Ogretim programlarinin
okullardaki uygulayicis1 olan &gretmenlerin degerler egitimine iliskin bilgi ve deneyim sahibi
olmalarinin 6nemi artmigtir. Degerlerin kazandirilmasinda, &grencilerin aileden aldiklar1 deger
egitiminin sistematik bir sekilde islenmesinin ilk basamagi olan ilkokul diizeyinde alinan egitimin rolii
oldukca biiyiiktiir. Bu baglamda sinif 6gretmenlerinin degerlere iliskin farkindalik sahibi olmalari,
degerleri igsellestirmeleri ve paylasmalari da biiyiik 6nem tasimaktadir. Degerler egitiminde 6grenciyi
aktif kilan ve yasayarak 0grenmelerini saglayan 6gretim yontemlerinden biri olan drama ydnteminin
kullanimi1 ile smif O6gretmenlerine bilgi ve deneyim kazandirilabilecegi sdylenebilir. Bu noktadan
hareketle sinif 6gretmenlerinin yaratict drama ve degerlere iliskin farkindaliklarinin ve bu kavramlara
iligkin metaforik algilarinin belirlenmesinin alan yazina farkli bir pencere acacagma inanilmaktadir.
Nitekim Coskun’a gore (2010) metafor, bireye iki olay, konu ya da kavram arasinda karsilagtirma
yapmay1, bunlar arasindaki benzerlikleri mecazli bir anlatimla sunmayi ve iki sey ile ilgili
benzerliklere dikkat cekmeyi saglar.
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Bu arastirma kapsaminda da sinif 6gretmenlerine verilen yaratic1 drama etkinlikleri ile degerler
egitimi uygulamalar1 oncesi ve sonrasinda sinif 6gretmenlerinin yaratict drama ve degerler ile ilgili
urettikleri metaforlar incelenmis ve sonuglar dogrultusunda 6nerilerde bulunulmustur.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, yaratict drama etkinlikleri ile degerler egitimi uygulamalari
gerceklestirerek smnif Ogretmenlerinin farkindaliklarina katki sunmak, yaratict drama ve
degerlere iligkin metaforik algilarin1 belirleyebilmektir. Bu temel ama¢ dogrultusunda
asagidaki problemlerin yanitlar sorgulanmistir;

1. Sinif 6gretmenlerinin yaraticit drama kavramina iliskin metaforik algilar1 nasildir?

2. Smif 6gretmenlerinin yaratict drama lideri kavramina iliskin metaforik algilari nasildir?

3. Smif 6gretmenlerinin yaratici drama mekani1 kavramina iliskin metaforik algilar1 nasildir?

4. Simf 6gretmenlerinin yaratict drama katilimcisi kavramina iligkin metaforik algilari
nasildir?

5. Smif 6gretmenlerinin deger kavramina iliskin metaforik algilari nasildir?

2. YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, nitel arastirma yaklasimi gercevesinde tekil tarama modelinde desenlenmis bir
caligmadir. Nitekim mevcut durumun tespit edilmesinde tercih edilen (Cepni, 2009) genel tarama
modellerinden biri olan tekil tarama modeli, anlik durum tespitlerine imkan sunmasinin yani sira
zamansal gelisim ve degisimlerin de belirlenmesinde kullanilabilmektedir (Karasar, 2009: 77). Sahin
Cakir’m (2019) da ifade ettigi gibi gelisimsel aragtirmalar bireylerin hayatlarmin farkli zaman
dilimlerinde herhangi bir konu, durum, olgu ve olaylar hakkindaki duygu, diislince ve
davranislarindaki degisim ve gelisimlerini incelemek amaciyla kullanilabilir. Bu sebeple yaratici
drama ile deger egitimi uygulamalar1 6ncesinde ve sonrasinda simif 6gretmenlerinin yaratici drama ve
degerlere iliskin metaforik algilariin belirlenmesi amaci ile bu ¢alismada gelisimsel tarama modeli
tercih edilmigstir. Bu aragtirma, projenin yiiriitliciisii ve uzmani tarafindan hazirlanmstir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin  ¢alisma grubunu TUBITAK 4005-Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim
Uygulamalar1 kapsaminda desteklenen 117B239 kodlu “Yaratici Drama ile Simf Ogretmenlerine
Degerler Egitimi Uygulamalari’ baglikli projenin katilimcilar1 olan 27 sinif 6gretmeni olusturmaktadir.
Amagli 0mekleme yontemlerinden oOlgiit 6rnekleme yontemi ile belirlenen smif Sgretmenlerinin
se¢ciminde arastirmacilar tarafindan proje basvurusu esnasinda belirlenen kriterler ol¢iit olarak
kullanilmigtir. Bu kriterler; katilimeilarin yedi cografi bdlgeye ve cinsiyetlere gore esit dagilmasi
olarak belirlenmistir. Bununla beraber katilimcilarin herhangi bir sekilde katilmama durumunda yedek
listeden katilimcilar projeye dahil edilmistir.

Projeye basvuru yapan Ogretmenlerden, projede esas alinan katilimci segme kriterleri
dogrultusunda katilimei olarak 30 simif 6gretmeni belirlenmistir. Ancak projenin gergeklestirilecegi
mekandaki yogunluktan 6tiirii yapilan tarih degisikligi sebebi ile 27 sinif 6gretmeni projeye katilmistir.
Aragtirmacilar tarafindan belirlenen asil listede 15 kadin, 15 erkek Ogretmen olmasmna ragmen,
aragtirmaya 13 kadin ve 14 erkek katilim gostermistir. Bununla beraber, asil listede yer alan sinif
Ogretmenlerinin miimkiin oldugunca bdlgelere dagilimi birbirine yakin olmasi saglanmisken, yedek
Ogretmenlerin projeye dahil edilmesi ile birlikte Giineydogu ve Karadeniz bolgesinden 6’sar siif
ogretmeni, I¢ Anadolu bélgesinden 5, Marmara bdlgesinden 4, Dogu Anadolu bolgesinden 3, Ege
bolgesinden 2 ve Akdeniz bolgesinden 1 sinif 6gretmeni katilmustr.
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2.3. Veri Toplama Araci: Yaratict Drama ve Degerler Metafor Formu

Arastirma verileri, arastirmacilar tarafindan gelistirilen metafor formu ile elde edilmistir. Bu
aragtirma kapsaminda sinif 6gretmenlerinin yaratici drama ve degerlere iliskin metafor algilar1 6n
uygulama ve son uygulama olarak incelenmistir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen nitel veri
toplama aracinda yedi tane madde bulunmaktadir. Veri toplama aracinda yer alan maddeler asagida
sunulmustur:

*  Yaratictdrama........................ gibidir, ¢linkd...................
*  Yaratict drama lideri............. gibidir, ¢linkdi.............

¢ Yaratict drama mekani .............. gibidir, ¢iinkdi.........

*  Yaratict drama katilimeist............ gibidir, ¢iinkdi..........

*  Deger.............. gibidir, ¢iinkii.................

* Deger.............. gibidir, ¢linkdi.................

*  Deger.............. gibidir, ¢iinkii.................

2.4. Verilerin Toplanma Siireci

e Proje basvurulart tamamlanip, TUBITAK tarafindan onaylandiktan sonra, proje takvimi
kapsaminda proje basvurular1 alinmig ve arastirmacilar tarafindan belirlenen o6lg¢iitler
dogrultusunda katilimcilar segilmistir.

e Tarih degisikligi nedeniyle projeye katilamayacagini beyan eden asil listedeki dgretmenlerin
yerine yedek listedeki 6gretmenlerin dahil edilmesi ile herhangi bir sorun yasanmadan proje
tamamlanmustir.

e Projede yedi gece, sekiz giin kapsaminda yaratict drama yontemi ile desteklenmis degerler egitimi
uygulamalar1 yapilmigtir.

e FEtkinliklere baglamadan once smif 6gretmenleri, projenin amaci, niteligi ve kapsami hakkinda
bilgilendirilmis; elde edilen verilerin sadece bilimsel amagli kullanilacagi ve kimliklerinin
kesinlikle gizli tutulacagi agiklanmstir.

e® Yaratict Drama ve Degerler Metafor Formu etkinliklerden 6nce ve sonra 6n uygulama-son
uygulama seklinde aragtirmacilarin gézetiminde uygulanmaistir.

e Veriler, 18-25 Kasim 2017 tarihleri arasinda Rize Cayeli Hizmet I¢i Egitim Enstitiisii ve Aksam
Sanat Okulu’nda toplanmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Metafor Formu araciligi ile simif 6gretmenlerinden 6n uygulama ve son uygulama seklinde elde
edilen veriler, nitel veri analiz yontemlerinden icerik analizi tekniginden yararlanilarak analiz
edilmistir. Icerik analizinde temel amag; “Toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere
ulagsmaktir. Icerik analizinde temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve
temalar c¢ercgevesinde bir araya getirmek ve bunlari okuyucularin anlayabilecegi bir bigimde
diizenleyerek yorumlamaktir” (Yildirim ve Simsek, 2016: 242). Arastirmaya katilan 27 6gretmenden
elde edilen veriler 6n uygulama ve son uygulama olarak ayri ayri analiz edilmistir. Ogretmenlerin
sorulara verdikleri cevaplar tlizerinden belli kodlamalar olusturularak 6n uygulama ve son uygulama
analizleri yapilmistir ve tablolara aktarilmistir. Hazirlanan tablolar alt problemler dogrultusunda
bulgularda sunulmus ve goriisleri alinan sinif 6gretmenlerinin bakig agilarint yansitabilmek amaciyla
bulgularin sunumunda 6gretmenlere verilen kodlar araciligryla dogrudan alintilara da yer verilmistir.
Ogretmen goriislerine yer verilirken 6n uygulamadaki katilimer isimleri KO1, KO2, KO3... KO27
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olarak, son uygulamadaki katilime1 isimleri KS1, KS2, KS3... KS27 olarak kisaltilmistir. Bunun yam
sira sinif 6gretmenleri tarafindan yalnizca bir kez ifade edilen metaforlar da tablolarda yer alan
“Diger” secenegi altinda verilmistir.

2.5. Gecerlik ve Giivenirligin saglanmasi

Nitel aragtirmalar ile ilgili literatiirde niteligi artirmak i¢in kullanilan 6nlemler olarak; katilimct
teyidi, uzun siireli ¢aligmalar, ayrintili betimleme, kisa yoldan denetleme, es denetleme (uzman
incelemesi), g¢esitleme, negatif ve alternatif sonuglarla karsilastirma, carpik durumlari gosterme,
kendini degerlendirme, arastirmanin siirlarini ortaya koyma, analiz formu, baglantilara yogunlagma,
ayrintili alimtilar yapma, rastlantisal 6rneklem se¢me, tekrarli sorular, sorularla arastirmacinin kendi
roliinii sorgulamasi yer almaktadir (Yildirnm, 2010). Bu calisma kapsaminda ise gecerlik ve
giivenirligin arttirllmasini saglamak amaci ile katilimer teyidi, ayrintili betimleme, es denetleme,
negatif ve alternatif sonuglarin karsilagtiritlmasi, aragtirmanin sinirlarinin belirlenmesi, ayrintili alintilar
yapilmast ve tekrarli sorular Onlemleri alimmaya calisilmistir. Arastirmaya dahil olan tiim
ogretmenlerden katilimci onay1 alinmis, aragtirma siireci ile birlikte veri toplama ve analiz siirecleri
ayrmtili betimlenmeye c¢alisilmis, arastirmanin her asamasinda TUBITAK tarafindan bir dis uzman
denetimi hem de aragtirmacilarin siireci es zamanl denetlemesi saglanmis, aragtirmaya katilan tiim
Ogretmenlerin formu eksiksiz doldurmasi saglandigi icin negatif ve alternatif sonuglarin
kargilagtirilmasi da yapilabilmistir. Ayrica Yaratici Drama ve Degerler Metafor Formunda yer alan
tekrarli sorular ve o6gretmenlere verilen kodlar araciligr ile dogrudan altilar yapilmasi da gecerligi
artirmak icin alinan Onlem olarak gosterilebilir. Nitekim Creswell ve Miller’a gore (2000) gore,
aragtirtlan durumu, katilimcilart ve nitel arastirmanin temalarini ayrintili bir sekilde betimlemek, bir
aragtirmada giivenilirligi saglamanin yollarindandir.

Calisma kapsaminda arastirma ve yayin etigi ilkeleri de goz oniinde bulundurulmustur.

3. BULGULAR

Calisgmanin bu bolimiinde veri toplama siirecinde Yaratict Drama ve Degerler Metafor
Formu’ndan elde edilen bulgular, arastirmanin alt problemleri dogrultusunda sunulmustur.
Aragtirmanin birinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin yaratici drama kavramina iliskin metaforik
algilar: nasildir?” seklinde diizenlenmis ve sinif 6gretmenlerin 6n uygulama ve son uygulamadan elde
edilen bulgular1 Tablo 1°de birlikte sunulmustur.

3.1. Smf Ogretmenlerinin Yaratici Drama Kavramina Iliskin Metaforik Algilari

Tablo 1: Yaratici Dramaya Iliskin Sinif Ogretmenlerinin Metaforik Algilar:

On uygulama Son uygulama
Kod Frekans Ogretmen Kodu Kod Frekans Ogretmen Kodu
® ®
Hayat 4 1,7,14,21 Uzay-evren 2 1,7,
Gokkusag 2 6,24 Okyanus 2 3,12,
Maske 2 7,16 Gokkusag 2 18,24,
Miizikal-tiyatr 2 12,13 Diger 1 2,4,5,6,8,9,10,11,13,14,15,16,
0 sahnesi 17,19,20,21,22,23,25.26,27,
Diger 1 2,3,4,5,9,10,11,15,17,

18.19.20.,22.23.25.26,27

Tablo 1’de yaratici dramaya iliskin sinif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iliskin 6n uygulama
bulgularima yer verilmistir. En sik tekrar edilen kavramlar hayat (4), gokkusagi (2), maske (2),
miizikal-tiyatro sahnesi (2) olarak goriilmektedir. “Diger” seg¢eneginde yer alan kavramlar; kendini
tanima sanati, soyut bilgiyi somuta doniistiiren materyal, 6zgiirliik, balon, giines, u¢mak, en dogal
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ortam, araba siirmek, oyun, seker, ilag, sihirbazlik, u¢an balon, liderlik, en sevdigin sarkiy1 soylemek,
ii¢ boyutlu gozliik, agac olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimc1 goriislerine agagida yer verilmistir:

KO1: ‘Yaratici drama hayat gibidir, ¢iinkii yaratici drama hayatin kendisidir.’

KOS5: ‘Yaratici drama havaya birakilan balon gibidir, ¢iinkii nereye gidecegi, ne kadar yiikselecegi ve
swrt yoktur.’

KO12: ‘Yaratici drama miizikal gibidir, ¢iinkii duygular: anlatmada cok etkilidir.’

KO22: “Yaratici drama ugan balon gibidir, ¢iinkii rengarenk ufuklara ucarken farkl yiiksekliklerde,
farkli seviyelerde herkese hitap eder ve her seviyedeki bireylerin dgrenecegi bir seylere vesile olur.’

KO24: ‘Yaratici drama gokkusag gibidir, ¢iinkii kisinin hayatina farkly renkler katar.’

KO26: ‘Yaratict drama ii¢ boyutlu gozliik gibidir, ciinkii orada olmasan da oradaymis gibi
hissedersin.’

Tablo 1’de yaratici dramaya iliskin smif 6gretmenlerinin metaforik algilarna iliskin son uygulama
bulgular1 incelendiginde en sik tekrar edilen kavramlar uzay-evren (2), okyanus (2), gokkusagi (2)
oldugu goriilmektedir. “Diger” seceneginde yer alan kavramlar kendini anlama, ¢izgi film, orman,
cocuk oyunlari, masal, diinya, kanat, hayat okulu, tiyatro sahnesi, kar, ayna, iplik, pasta, su, hayal
giicli, deniz, renkli tren, zenginlik, harika bir yemegi koklamak, Isvicre gakisi, dostluk olarak
belirtilmistir. Dogrudan katilimer goriislerine asagida yer verilmistir:

KS1: ‘Yaratici drama uzay, evren gibidir, ¢iinkii yaratici dramanin sonu yoktur.’

KS3: ‘Yaratict drama okyanus gibidir, ¢iinkii tiim birikimleri bir araya gelerek ugsuz bucaksiz
degerlere doniisiir.

KS10: Yaratict drama kanat gibidir, ¢iinkii insan ozgiir kilar.”
KS15: Yaratici drama ayna gibidir, ¢iinkii kendini gérme firsatin olur.’
KS16: ‘Yaratici drama iplik gibidir, insanlari birbirine baglar.’

KS22: ‘Yaratici drama renkli tren gibidir, ¢iinkii her vagonu, her kompartimani ayrt bir yontem ve
teknikle sizi ulasmak istediginiz yere gotiiriir. Ayni yolu gitseniz bile her seferinde goreceginiz manzara
farkly olur.”

K26: ‘Yaratici drama Isvigre cakisi gibidir, simifta tek basina her isini goriir.’

Arastirmanin ikinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin yaratict drama lideri kavramina
iliskin metaforik algilart nasildr?” seklinde diizenlenmis ve simif 6gretmenlerin 6n uygulama ve son
uygulamadan elde edilen bulgular1 Tablo 2’de verilmistir.

3.2.  Smf Ogretmenlerinin Yaratici Drama Lideri Kavramina iliskin Metaforik Algilari

Tablo 2: Yaratici Drama Liderine Iliskin Simf Ogretmenlerinin Metaforik Algilar:

On uygulama Son uygulama
Kod Frekans (f) (")gretmen Kodu Kod Frekans (")gretmen Kodu
®

Orkestra sefi-maestro 4 12,14,18,22, Orkestra sefi 5 8,12,14,17,18,

Sihirbaz 2 10,20 Giines 3 9,11,27,

Rehber 2 11,17, Su 3 11,22,13,

Sanatci 2 2,6, Dost 2 10,15,

Su 2 22,13, Diger 1 1,2,3,4,5,6,7,16,19,20
,21,23,24,25,26,

Arkadas 2 25,26,

Diger 1 1,3,4,5,7,7,8,9,15,16,19,

21,2427
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Tablo 2’de yaratici drama liderine iliskin simif Ogretmenlerinin metaforik algilarina iligkin 6n
uygulama bulgularina yer verilmistir. En sik tekrar edilen kavramlar orkestra sefi-maestro (4), sihirbaz
(2), rehber (2), sanat¢1 (2), su (2), arkadas (2) olarak goriilmektedir. “Diger” seceneginde belirtilen
kavramlar; katilimei, antrendr, eglenceli bir ebeveyn, trenin tasiyici kismi, atom karinca, bukalemun,
ayna, diinya, psikolog, Yilmaz Vural, kus, giines, kitap, sofor olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimci
goriislerine asagida yer verilmistir:

KOI10: Yaratici drama lideri sihirbaz gibidir, ¢iinkii bizleri oldugumuz diinyadan baska bir aleme
gotiirtir.’

KO12: “Yaratici drama lideri maestro gibidir, ¢iinkii farkli sesleri, hisleri orijinal bir eseri yonetir gibi
yonetir.’

KOI14: ‘Yaratict drama lideri bir miizik orkestrasi sefi gibidir, ¢iinkii ortamdaki bircok farkl sesten
yeni bir uyum yaratmayi saglayabilmeli.’

KO22: ‘Yaratict drama lideri koro sefi gibidir, ciinkii farkli notalar: taniwr, farkli notalart uyum icinde
birlestirir. Siire¢ sonunda ise bir senfoninin olusmasini saglar veya katkida bulunur.’

KO23: “Yaratici drama lideri su gibidir, ¢iinkii her cocugun kisilik karakterine gore ona yonlendirici
olmak adina sekil alabilir.’

KO26: ‘Yaratict drama lideri arkadas gibidir, ¢iinkii yaninda rahat ve giivende hissedersin.”’

Smif Ogretmenlerinin  son uygulamadaki yaratict drama liderine iliskin metaforik algilari
incelendiginde en sik tekrar edilen kavramlarin orkestra sefi (5), Giines (3), su (3), dost (2) oldugu
tespit edilmistir. “Diger” seceneginde toplanan kavramlar ise sofor, rehber, iilkenin ydneticisi, aile,
kapal1 bir kutu, takim kaptani, bukalemun, ressam, vida, izci, dag, tren istasyonu, silgi, gdlge, sihirbaz
olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimc1 goriislerine asagida yer verilmistir:

KS1: Yaratict drama lideri sofor gibidir, ¢linkii arabanin nereye gittigini sofor belirler, siirecin nereye
gittigini lider planlar.’

KS4: ‘Yaratict drama lideri aile gibidir, ¢iinkii farkliliklardan bir olmay:r anlatir, yol gésterir.’
KS5: ‘Yaratict drama lideri kapali bir kutu gibidir, ¢iinkii siirekli merakta birakiwr.’

KS7: ‘Yaratici drama lideri bukalemun gibidir, ¢iinkii her an her role girebilir.’

KS13: ‘Yaratici drama lideri suya diisen bir damla gibidir, ¢iinkii etkisi halka halka yaylr.’

KS18: ‘Yaratict drama lideri orkestra sefi gibidir, ¢ciinkii farkl enstriiman ¢alan farkli yapidaki bir¢ok
insant uyumlu ve eggiidiimlii olarak yonlendirir.

KS§24: ‘Yaratict drama lideri silgi gibidir, ¢iinkii bildiginiz yanlighklari siler. Yeni bir seyler yazmamiz
icin bizlere yer acar.’

Arastirmanin iliglinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin yaratict drama mekani kavramina
iliskin metaforik algilari nasildir?” seklinde diizenlenmis ve sinif 6gretmenlerin 6n uygulama ve son
uygulamadan elde edilen bulgular1 Tablo 3’te verilmistir.

3.3.  Smf Ogretmenlerinin Yaratici Drama Mekam Kavramina iliskin Metaforik Algilari

Tablo 3: Yaratict Drama Mekanu Iliskin Sinif Ogretmenlerinin Metaforik Algilar:

On uygulama Son uygulama
Kod Frekans (f)  Ogretmen Kodu Kod Frekans (f)  Ogretmen Kodu
Ev-yuva 5 12242621, Evren 3 21,2225,
Diinya 3 9.11,14, Diinya 3 28,7
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Oyun parki 3 10,15,19, Sonsuzluk 2 4,11,

Sahne 2 6,7, Doga 2 9,23,

Mutfak 2 8,25, Oda 2 5,10

Gokyiizii 2 45, Diger 1 13,1,3,12,14,15,16,17
,18.19.20,24.26.27

Diger 1 3,13,16,17,18,20,22,23,25

Tablo 3’te yaratict drama mekanina iliskin smif dgretmenlerinin metaforik algilarina iliskin 6n
uygulama bulgularina yer verilmistir. En sik tekrar edilen kavramlar ev-yuva (5), Diinya (3), oyun
parkt (3), sahne (2), mutfak (2), gokylizii (2) olarak goriilmektedir. “Diger” seceneginde yer alan
kavramlar; uzay boslugu, hayat, sinemadaki yesil alan, panayir, diigiin alani, fantastik bir ortam, bilim
merkezi, doga, kuantum olarak belirtilmistir. Dogrudan katilime1 goriiglerine asagida yer verilmistir:

KO2: ‘Yaratici drama mekani ev gibidir, ¢iinkii kisinin kendini en rahat ve huzurlu hissettigi mekéan
evidir. Dramada da kendini ifade etme yolu ¢esitli oldugundan her duruma wyumlu rahat bir ortam
olmahdw.’

KOS5: “Yaratict drama mekéani gokyiizii gibidir, ¢iinkii her yer mekan olarak kullamlabilir.’
KOI10: “Yaratici drama mekéani oyun park: gibidir, ¢iinkii mutluluk verir.’

KO16: ‘Yaratici drama mekani sinemadaki yesil alan gibidir, ¢iinkii kimi zaman bulutlarin iistii, kimi
zaman bir orman, bazen de 1ssiz bir ada olabilir.’

KO22: ‘Yaratict drama mekdm bilim merkezi gibidir, ¢iinkii 6grenmeyi eglenceli hale getirir. Dért
duvarla sumirl degildir.’

KO25: ‘Yaratici drama mekéan: bir fizikginin kafasindaki kuantum gibidir, ¢iinkii biitiin ihtimallerin
gerceklesmesi miimkiindiir ve her yerde olabilirsiniz.’

Tablo 8’de yaratici drama mekanina iliskin simif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iligkin son
uygulama bulgulari incelendiginde en sik tekrar edilen kavramlarin evren (3), Diinya (3), sonsuzluk
(2), doga (2), oda (2) olarak goriilmektedir. “Diger” seceneginde yer alan kavramlar ise yagam olan
her yer, ev, kara delik, misir ¢arsisi, lunapark, bos bir yer, tiyatro sahnesi, panayir, toprak, okyanus,
saray, yastik, dergah, tohum olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimci goriislerine asagida yer
verilmistir:

KS5: ‘Yaratici drama mekdni kendi odan gibidir, ¢iinkii en rahat oldugun yerdir.’
KS6: ‘Yaratict drama mekdani karavan gibidir, ¢ciinkii ihtiyaca gore yeri, yonii degisebilir.’
KS8: ‘Yaratict drama mekani diinya gibidir, ¢linkii yaratict drama her yerde yapilabilir.’

KS16: ‘Yaratici drama mekan tiyatro sahnesi gibidir, ¢iinkii kimi zaman sinif bazen orman bazen de
uzay olabilir.’

KS19: ‘Yaratict drama mekdni okyanus gibidir, ¢iinkii i¢inde o kadar renk, ¢esit, olay barindirir.’

KS22: ‘Yaratici drama mekdni evren gibidir, ¢iinkii kdinatin her yerinde (simdilik Diinya ile kisith!)
uygulanabilir. Bilinen her ortam yaratici drama icin uygundur.’

KS24: ‘Yaratici drama mekadni yastik gibidir, ¢iinkii insani rahatlatir.’
KS27: Yaratict drama mekdni tohum gibidir, ¢iinkii zamanla her seye evrilebilir.’

Arastirmanin  dordiincii alt problemi “Sinif ogretmenlerinin yaratict drama katilimcist
kavramina iliskin metaforik algilart nasddwr?” seklinde diizenlenmis ve sinif 6gretmenlerin 6n
uygulama ve son uygulamadan elde edilen bulgular1 Tablo 4’te verilmistir.

3.4. Smf Ogretmenlerinin Yaratici Drama Katihmcis1 Kavramina iliskin Metaforik Algilar
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Tablo 4: Yaratict Drama Katilimcisina Iliskin Simif Ogretmenlerinin Metaforik Algilar:

On uygulama Son uygulama
Kod Frekans (f) Osretmen Kodu Kod Frekans (f)  Ogretmen Kodu
Cocuk 7 10,12,15,19,25,27,3 Hamur 4 4,26,27,23
Oyuncu 3 6,11,21, Ben/Kendi/(")grenci 3 12,18,17
Bebek 2 5,18, Su 2 5, 16,
Diger 1 1,2,4,7,8,9,13,14, Cocuk 2 10,25,
17, 16, 20, 22, 23, 24,
26
Kus 2 20,21,
Diger 1 1,2,3,6,7,8,9,1113,1
4.15,19.22.24,

Tablo 4’te yaratici drama katilimcisina iligkin simif 6gretmenlerinin metaforik algilarma iliskin 6n
uygulama bulgularina yer verilmistir. En sik tekrar edilen kavramlar ¢ocuk (7), oyuncu (3), bebek (2)
olarak goriilmektedir. “Diger” seceneginde yer alan kavramlar; arkadas, astronot, oyun hamuru,
dogada kesif yapmaya ¢ikmis birisi, tugla, ar1, golge, gokkusagi, bilgin, masal kahramani, ¢irak,
stinger, bisiklet siiriiciisii, aile, kedi olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimc1 goriiglerine asagida yer
verilmistir:

KO2: ‘Yaratici drama katilimcist uzayda kesfe ¢ikmis astronot gibidir, ¢iinkii merakli ve heyecanhdur.’

KOS8: ‘Yaratict drama katilimcisi bir binann tuglalar: gibidir, ¢iinkii yeni bir iiriin ortaya konulacaksa
bu herkesin kendinde olani ortaya koymasiyla olur.’

KOI14: Yaratici drama katilimcisi gokkusag gibidir, ¢iinkii katilimcr yaratict drama yagmuru altinda
kaldiginda bir farkhiliklar zincirinin icinde yeni 6grenmeler gerceklestirilebilecegini gérebilir.’

KO16: Yaratici drama katilimcist masal kahraman: gibidir, ¢iinkii gercek hayatta olmayacak rollere
biiriinebilir.’

KO22: “Yaratici drama katilimcisi siinger gibidir, ¢iinkii verilen bilgileri emer, oziimser; gerektiginde
icinde tuttugu suyu baskalarina aktarabilir.’

KO25: Yaratici drama katilimcisi parkta oynayan ¢ocuk gibidir, ¢iinkii neseli, mutlu ve dzgiirdiir.”

Yaratici drama katilimcisina iliskin sinif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iliskin son uygulama
bulgularinda en sik tekrar edilen kavramlarin hamur (4), ben/kendi/dgrenci (3), su (2), cocuk (2), kus
(2) oldugu goriilmektedir. “Diger” segeneginde toplanan kavramlar ip, uzaya ilk ayak basan astronot,
cikolata yiyen ¢ocuk, takim oyuncusu, denizdeki dalga, palyago, hayat, biz, iyi niyetli bir alic1, renkli
cicek bahgesi, atom karinca, balik, maceraci kasif, orgii olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimci
goriislerine asagida yer verilmistir:

KS1: ‘Yaratict drama katilimcist ip gibidir, ¢iinkii sekilden sekle girer.’

KS4: ‘Yaratict drama katilimcisi hamur gibidiy, ¢linkii hangi malzemeyi koyarsaniz o lezzeti alir, hangi
sekli vermek isterseniz o sekle girer.’

KS5: ‘Yaratict drama katilimcisi su gibidir, ¢iinkii hangi kaba koysan o olur.’
KS7: ‘Yaratici drama katilimcist denizdeki dalga gibidir, ¢iinkii bitmek tiikenmez bir enerjisi vardwr.’
KS8: ‘Yaratict drama katilimcisi palyago gibidir, ¢iinkii kiliktan kiliga girebilir.’

KS11: ‘Yaratict drama katilimcist bizler gibidir, ¢iinkii kattlimci herkes olabilir. Belirli bir sutmirlama
koymak dogru degildir.’

KS12: ‘Yaratici drama katilimcist benim gibidir, ¢iinkii kosa kosa gelir.’

KS15: ‘Yaratict drama katilimcist atom karinca gibidir, ¢linkii her zaman enerjisi bitmeden eglenerek
calisir’

KS822: ‘Yaratict drama katilimcist macerast kasif gibidir, ¢iinkii yaratici drama ile ¢ikacagi yolculukta,
her durakta ayri bir sey kesfedebilir, macera ve eglence yaninda kesfetmenin zevkini yasar.’
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KS24: “Yaratici drama katilimcist orgii gibidir, ¢tinkii ilmik ilmik birlesir bir biitiin olusturur.’
KS26: ‘Yaratici drama katilimcist oyun hamuru gibidir, ¢tinkii renklidir ve sekilden sekle girebilir.’

Arastirmanin besinci alt problemi “Sinif ogretmenlerinin deger kavramina iliskin metaforik
algilart nasildir? ” seklinde diizenlenmis ve sinif 6gretmenlerin 6n uygulama ve son uygulamadan elde
edilen bulgular1 Tablo 5°te verilmistir.

3.5. Sumf Ogretmenlerinin Deger Kavramina iliskin Metaforik Algilar1

Tablo 5: Deger Kavramina Iliskin Sinif Ogretmenlerinin Metaforik Algilar:

On uygulama Son uygulama
Kod Frekans Ogretmen Kodu Kod Frekans Ogretmen Kodu
® 0
Su 5 10,19,14,21,2 Su 7 3,10, 17, 26, 27, 14,16
insanhk 5 2,4,8,14,27 Hayat 3 1,21,22,
Yasam 4 1,3,27,7 Aile 2 1,10,
Yemek 4 19,20, 25,8 Gokkusagi 2 4,25,
Kiiltiir 3 1,13,2, Giines 2 7.8,
Aile 3 2,3,15, Yorgan 2 19, 27,
Hazine 2 3,22 Yemek 2 12,15
(Lezzetli, karisik)
Toplum 2 6,11, Diger 1 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,1
4,15,16,17,18,19,20,21,22,23,2
4,25,26,27
Ay 2 9,19,
Cocuk 2 9,25,
Miras 2 22,26,
Seker-tath 2 5,15
Hava 2 10,2,
Ekmek 2 19,2,
Nefes 2 2427
Diger 1 4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,1

6.17.18.20.21,22.23.24.25.26

Tablo 5’te deger kavramina iligkin siif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iliskin 6n uygulama
bulgularia yer verilmistir. Bu boliimde katilimcilardan ti¢ tane kavram yazmalar1 beklenmistir. Sinif
Ogretmenlerinin cevaplari incelendiginde en sik tekrar edilen kavramlar su (5), insanlik (5), yasam (4),
yemek (4), kiiltlir (3), aile (3), hazine (2), toplum (2), ay (2), ¢cocuk (2), miras (2), seker-tatli (2), hava
(2), ekmek (2), nefes (2) olarak goriilmektedir. “Diger” seceneginde yer alan kavramlar gokkusagi,
mutluluk, bulut, okyanus, trafik tabelasi, ¢icek, anahtar, arkadas, agac, toprak, kirmizi ¢izgi, kiiltiirel
devamlilik, farkliliklara saygi, kolon, dil, miknatis, kiymet, duygu, sonsuz bir incelik, kitap, kalkan,
iksir, ihtiyag, felsefe, ruh, kalp, oksijen, beyin, elmas, el, yildiz, anne, saglik, kiyafet, kagit, kalem,
g0z, tohum, yasa, biyografi olarak belirtilmistir. Dogrudan katilimci goriislerine asagida yer
verilmistir:

KO6: ‘Deger trafik tabelas: gibidir, ¢iinkii insanlar icin vardir.’

KO7: ‘Deger yasandigi ve yasatildigi cevrenin fotografi, aynasi gibidir, ¢iinkii insanlar ya da canlilar
hatta doga kendi icinde sistematigi olan bir diizeni temsil eder. Neyin o6n planda oldugunu gésterir.
Ornegin bir toplumda bilgi, okumak degerliyse o toplumdaki evlerin odalarinda kitapliklar vardir. Bir
toplumda madde, esya degerliyse evlerde esyalardan biblolardan adim atacak yer kalmaz.’

KOY: ‘Deger agag gibidir, ciinkii agacin dallar gibi kékten saglam baslarsa, devami uzantisi da
saglam ve iyi olur.’

KO10: ‘Deger hava gibidir, ¢iinkii olmazsa toplum bogulur.’
KO12: ‘Deger dil gibidir, ¢iinkii her toplumda farklilik gosterir.’
KOI19: ‘Deger ekmek, su gibidir, ¢iinkii toplum icinde yastyorsak olmazsa olmaz.’
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KO22: ‘Deger miras gibidir, ciinkii gegmisten giiniimiize veya giiniimiizde olusan énemsenmesi ve
aktartlmast gereken olgularin yasal ve dogal olarak diger kusaklara aktaridigi en onemli unsurlardan
biridir.’

KO26: ‘Deger yasa gibidir, ¢iinkii uyulmas: gereken kurallar biitiiniidiir.’

Tablo 5’te deger kavramina iligkin sinif dgretmenlerinin metaforik algilarina iliskin son uygulama
bulgularina da yer verilmistir. En sik tekrar edilen kavramlar su (7), hayat (3), aile (2), gokkusagi (2),
Gilines (2), yorgan (2), yemek (lezzetli, karisik) (2) olarak goriilmektedir. “Diger” se¢eneginde yer
alan kavramlar; masa, insani insan yapan Ozellikler, milli kiiltiir, Diinya, kale, makyaj yapmak,
rengarenk ucgurtma, okuldan eve donen g¢ocuk, kiyafet, civata, miting alani, atasozleri, buzdagi,
igerisinde yer aldig1 bir toplum, denizin tuzu, elmas, hap, en iyi arkadas, yildiz, Ay, karga, drama,
bebek, nefes, Atamiz, yasam pimarimiz, kimlik, ayna, festival, birikim, 6zgiiven gii¢, yasamdaki
mucizeler, ilahi adalet, gézlitk cami, ugurtma, kalkan, silah, ¢ikolata, resim, kalp, beyin, ¢icek bahgesi,
ilag, bal, insan, hava, parmak izi, yagmur, turnusol kagidi, tutkal, puzzle, binanin kolonlari, tesbih,
agag, esnemek, sal, kus, litopya, toplumdaki aile bagi, orman, agr1 kesici, ¢ay olarak belirtilmistir.
Dogrudan katilimci goriislerine asagida yer verilmistir:

KS1: ‘Deger masa gibidir, ¢linkii bir ayagi olmazsa masa ayakta durmaz, degerlerimiz de boyledir, bir
tanesi bile olmazsa olmaz.’

KS4: ‘Deger gokkusag gibidir, ¢iinkii her bir renk gibi bizi biz yapan degerler birbirinden farkl ama
beraberken giizeldir.’

KS5: ‘Deger civata gibidir, ¢iinkii parcalart bir arada tutar.’
KS6: ‘Deger buzdag gibidir, ¢iinkii goriindiigiinden ¢ok daha fazla sey ifade eder.’

KS11: ‘Deger yasam pinarumiz gibidir, ¢iinkii bizler degerlerimiz ile ayaktayiz, variz. Kaybedersek
yasam pinarimiz kurumus olur.’

KS12: ‘Deger festival gibidir, ¢iinkii insanlar: bir araya getirir.’

KS22: ‘Deger tutkal gibidir, ¢iinkii toplumlari, bireyleri bir arada tutan en gii¢lii yapistiricidr.’
KS23: ‘Deger binanin kolonlar: gibidir, ¢iinkii saglam olmasi ve eksikligi binanin yapisin etkiler.’
KS27: ‘Deger yorgan gibidir, ¢iinkii biitiin olumsuzluklarin tizerini ortebilir.’

4. TARTISMA VE SONUC

Bu c¢aligmada yaratici drama etkinlikleri ile degerler egitimi uygulamalar1 vasitasiyla smif
Ogretmenlerinin yaratict drama ve onunla iligkili temel kavramlar ile degerler egitimi kavramlarina
yonelik metaforik algilar1 belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu temel amag dogrultusunda etkinlikler dncesi
ve sonrasinda sinif 6gretmenlerinin ilgili kavramlar hakkinda olusturduklari metaforlar incelenerek
aragtirmaya iliskin sonuglara ulagilmis ve aragtirmanin alt problemlerindeki sira ile maddeler halinde
sunulmustur. Ardindan sonuglar alan yazinla tartisilmis ve gelistirilen dneriler siralanmustir.

4.1. Sonuclar

® Yaratici dramaya iligkin sinif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iligkin 6n uygulama sonuglarina
bakildiginda en sik tekrar edilen kavramlarin hayat, gokkusagi, maske, miizikal-tiyatro sahnesi;
son uygulamada ise uzay-evren, okyanus, gokkusagi oldugu goriilmistiir. Yalnizca bir kez tekrar
edilen kodlara bakildiginda sinif d6gretmenlerinin 6n uygulamada 17, son uygulamada 23 farkli
metafor irettikleri; son uygulamada ©On uygulamaya gore daha ¢esitli metafor iirettikleri
belirlenmistir. Bununla beraber sinif dgretmenlerinin “Diger” bashigi altinda ‘yaratici drama’
kavramina iligkin {irettigi frekansi 1 olan metaforlar incelendiginde ise on uygulamada 16, son
uygulamada ise 21 farkli metafor oldugu goriilmektedir.

® Yaratict drama liderine iligkin simif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iliskin 6n uygulama
sonuglaria bakildiginda en sik tekrar edilen kavramlarin orkestra sefi-maestro, sihirbaz, rehber,
sanatci, su, arkadas; son uygulamada ise orkestra sefi, Giines, su, dost oldugu goriilmiistiir.
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Yalnizca bir kez tekrar edilen kodlara bakildiginda sinif 6gretmenlerinin 6n uygulamada 14, son
uygulamada 15 farkli metafor irettikleri; son uygulamada 6n uygulamaya gore nispeten daha
cesitli metafor Urettikleri gorilmiistiir. Sinif 6gretmenlerinin ‘yaratici drama lideri’ kavramina
iligkin iirettigi metaforlara bakildiginda 6n uygulamada katilimei, antrendr, eglenceli bir ebeveyn,
trenin tasiyict kismi, atom karinca, bukalemun, ayna, diinya, psikolog, Yilmaz Vural, kus, giines,
kitap, sofor; son uygulamada ise sofor, rehber, iilkenin yoneticisi, aile, kapali bir kutu, takim
kaptani, bukalemun, ressam, vida, izci, dag, tren istasyonu, silgi, gdlge, sihirbaz olarak ifade
edilmistir.

e Yaratict drama mekanina iligkin simif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iligkin 6n uygulama
sonuglarma bakildiginda en sik tekrar edilen kavramlarin ev-yuva, Diinya, oyun parki, sahne,
mutfak, gokyiizli; son uygulamada ise evren, Diinya, sonsuzluk, doga, oda oldugu goriilmiistiir.
Yalnizca bir kez tekrar edilen kodlara bakildiginda smif dgretmenlerinin 6n uygulamada 9, son
uygulamada 14 farkli metafor iirettikleri; son uygulamada 6n uygulamaya gore daha ¢esitli
metafor irettikleri goriilmiistiir. Sif 6gretmenlerinin ‘yaratici drama mekani kavramina iligkin
rettigi metaforlara bakildiginda 6n uygulamada uzay boslugu, hayat, sinemadaki yesil alan,
panayir, diiglin alani, fantastik bir ortam, bilim merkezi, doga, kuantum; son uygulamada ise
yasam olan her yer, ev, kara delik, misir ¢arsisi, lunapark, bos bir yer, tiyatro sahnesi, panayrr,
toprak, okyanus, saray, yastik, dergah, tohum olarak ifade edilmistir.

e Yaratict drama katilimeisina iligkin siif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iliskin 6n uygulama
sonuglarina bakildiginda en sik tekrar edilen kavramlarin ¢ocuk, oyuncu, bebek; son uygulamada
ise hamur, ben/kendi/6grenci, su, gocuk, kus oldugu goriilmiistiir. Yalnizca bir kez tekrar edilen
kodlara bakildiginda simif 6gretmenlerinin 6n uygulamada 15, son uygulamada 14 farkli metafor
drettikleri goriilmiistiir. Sinif 6gretmenlerinin ‘yaraticit drama katilimeist’ kavramina iligkin tirettigi
metaforlara bakildiginda 6n uygulamada arkadas, astronot, oyun hamuru, dogada kesif yapmaya
cikmis birisi, tugla, ari, golge, gokkusagi, bilgin, masal kahramani, ¢irak, siinger, bisiklet
stiriiciisii, aile, kedi; son uygulamada ise ip, uzaya ilk ayak basan astronot, ¢ikolata yiyen cocuk,
takim oyuncusu, denizdeki dalga, palyago, hayat, biz, iyi niyetli bir alici, renkli ¢i¢ek bahgesi,
atom karinca, balik, maceraci kasif, orgii olarak ifade edilmistir.

e Deger kavramina iligkin simif 6gretmenlerinin metaforik algilarina iliskin 6n uygulama sonuglarina
bakildiginda en sik tekrar edilen kavramlarin su, insanlik, yasam, yemek, kiiltiir, aile, hazine,
toplum, ay, ¢ocuk, miras, seker-tatli, hava, ekmek, nefes; son uygulamada ise su, hayat, aile,
gokkusagi, Glines, yorgan, yemek (lezzetli, karisik) oldugu goriilmiistiir. Yalnizca bir kez tekrar
edilen kodlara bakildiginda sinif 6gretmenlerinin 6n uygulamada 40, son uygulamada 63 farkli
metafor iirettikleri; son uygulamada ©on uygulamaya gore daha cesitli metafor iirettikleri
goriilmiigtiir.  Sinif 6gretmenlerinin ‘deger’ kavramina iligkin drettikleri metaforlara bakildiginda
on uygulamada gokkusagi, mutluluk, bulut, okyanus, trafik tabelasi, ¢igek, anahtar, arkadas, agac,
toprak, kirmizi ¢izgi, kiiltiirel devamlilik, farkliliklara saygi, kolon, dil, miknatis, kiymet, duygu,
sonsuz bir incelik, kitap, kalkan, iksir, ihtiyag, felsefe, ruh, kalp, oksijen, beyin, elmas, el, yildiz,
anne, saglik, kiyafet, kagit, kalem, g6z, tohum, yasa, biyografi; son uygulamada ise milli kiiltiir,
Diinya, kale, makyaj yapmak, rengarenk ucurtma, okuldan eve donen ¢ocuk, kiyafet, civata,
miting alani, atasozleri, buzdag, icerisinde yer aldig1 bir toplum, denizin tuzu, elmas, hap, en iyi
arkadas, yildiz, Ay, karga, drama, bebek, nefes, Atamiz, yasam pinarimiz, kimlik, ayna, festival,
birikim, 6zgiiven gii¢, yasamdaki mucizeler, ilahi adalet, gozlilk cami, ugurtma, kalkan, silah,
cikolata, resim, kalp, beyin, ¢i¢cek bahgesi, ilag, bal, insan, hava, parmak izi, yagmur, turnusol
kagidi, tutkal, puzzle, binanin kolonlari, tesbih, agag, esnemek, sal, kus, litopya, toplumdaki aile
bag1, orman, agri kesici, ¢ay olarak ifade edilmistir.

4.2. Tartisma

Bu arastirmada sinif 6gretmenlerine yaratict drama ile degerler egitimi uygulamalari dncesi ve
sonrasinda sinif 6gretmenlerinin yaratici drama, yaratic1 drama lideri, yaratict drama mekani, yaratici
drama katilimcis1 ve deger kavramlarina iliskin tirettikleri metaforlarin geneline bakildiginda; {iretilen
metaforlarin son uygulamada 6n uygulamaya oranla ¢esitlilik gosterdigi tespit edilmistir. Alan yazinda
drama ile degerler egitimine yonelik yapilan aragtirmalar incelendiginde c¢aligmalarin yaratici
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dramanin ve deger egitiminin etkililigi, deger egitiminde dramanimn bir yontem olarak kullanilmasi,
yaratict drama ile degerler egitimi paydaslarin goriislerinin alinmasi, yaratict drama ve deger egitimi
kavramlarina yonelik ayr1 ayri metafor ¢aligsmalart bagliklari altinda toplandigi ancak her iki kavrami
(yaratici drama ve deger egitimi) birlikte ele alan metafor caligmasina rastlanmadigi goriilmiistiir. Bu
sebeple sonuglar alan yazinda bulgular ile genel olarak tartigilmistir.

Alan yazinda bu ¢alisma kapsaminda sinif 6gretmenlerinin yaratict drama ve iligkili kavramlari
ile ilgili ifade ettikleri metaforlara farkli ¢aligmalarda da denk gelinmektedir. Giindogan ve
Ergenekon’un (2019) drama kavramina yonelik algilarin metaforlar yoluyla tespit edilmesini
hedefleyen arastirmasinda da en yliksek frekansa sahip siniflandirmalarin dramanin yagami yansitmast,
canlandirmalarin olmasi, rahatlatici olmasi, bilgi ve beceri kazandirmasi, yaraticiligi ortaya ¢ikarmasi
olarak ifade edilmis olmasi bu ¢aligmanin sonuglari ile ortiismektedir.

Gilindiiz, Saygili ve Sulak (2014) tarafindan yapilan arastirmada ise sinif &gretmenlerinin
tclincii sinif 6grencilerine degerler egitimiyle kazandirilmak istenen davraniglara yonelik metaforik
algilarin1 incelemis ve &gretmenlerin metafor {iretirken daha ¢ok algi, sekil, kisi, olay benzetmeleri
yaptiklarini ifade etmislerdir. Bu ¢alismada da smif 6gretmenlerinin deger kavramu ile ilgili tirettikleri
metaforlar ayni Ozellikleri tasimaktadir. Batmaz ve Erdogan (2019) yaptigi arastirmada sinif
Ogretmenlerinin degerler egitimi ile ilgili goriislerini almig ve dgretmenlerin bilyilk ¢ogunlugunun
degerler egitimi kavraminin insanligin yasaminda 6nemli bir kavram oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu
caligmada da smif 6gretmenlerinin deger kavramu ile ilgili ifade ettikleri metaforlar, 6gretmenlerin
deger egitimini 6nemsedigini gdstermektedir.

Erdem Zengin (2014) ilkokul 6grencilerinin bazi degerlere yonelik yaratici drama yontemini
kullandig1 arastirmasinda, deney grubunda kontrol grubuna gore deger Ogretiminde daha basarili
oldugu sonucunu bulmustur. Dramanin degerler egitiminde bir ydntem olarak kullanildig:
aragtirmalardan Gervais (2006) ve Bouchard (2010) tarafindan yapilan arastirmalarda da degerlerin
kazaniminda dramanin etkili bir yontem oldugu vurgulanmistir. Celik ve Bulu¢ (2018) tarafindan
yapilan bir arastirmada disiplinler arasi yaklasimla degerler 6gretiminde yaratict drama yontemini
kullanmanin, degerlerin kazandirilmasinda oldukga etkili oldugu, 6grenme siirecini somutlastirdigi,
eglenerek dgrenme ortami olusturdugu arastirma sonuglarinda belirtilmistir.

4.3. Oneriler

° Degerler egitiminde drama uygulamalarinin yayginlastirilmasi saglanabilir.

° Bu arastirma Tirkiye genelinde smif &gretmenligi yapan 27 katilimci ile yiiriitiilmistiir,
katilimer sayis1 artirilarak uygulanabilir.

) Degerlerin 6gretim programinda dogrudan yer aldig1 diisiiniiliirse yalnizca sinif 6gretmenlerinin
degil, diger brang Ogretmenlerinin de drama ile degerler egitimi uygulamalarina katilimi
saglanabilir.
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