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Anahtar Kelimeler: Ozet

Organik tarim, Son yillarda popiiler hale gelen dijital tarim (Tarim 4.0) ve Metaverse teknolojisi en
Metaverse, ilgi cekici konular arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla Metaverse teknolojisinin
Tarim 4.0, dijital ve organik tarima etkisinin 6l¢iilmesi oldukg¢a 6nemli hale gelmistir. Bu durum
Teknoloji, Tarim 4.0, organik tarim ve Metaverse’e yonelik ilginin artmasina yol agmistir. Bu
Dijital artista metaverse’in bilim dallar1 ile iliskisini merak uyandirmaya baslamistir. Bu

gerekgelerle yapmis oldugumuz bu arasgtirmada organik tarim metaverse ile
iliskilendirilmistir. Yerel literatiirde arastirma konusu ile ilgili eksiklik bulunmasi
konunun seg¢ilmesinde ki en 6nemli etkenlerden biri olmustur. Dolayisiyla bu ¢alisma
dijital tarimdaki gelismelere bagli olarak organik tarimin metaverse teknolojisiyle
iligkisinin incelenmesine yonelik yapilan 6zgilin bir ¢aligmadir. Arastirmanin temel
amaci metaverse ve dijital tarim farkindaligini ortaya c¢ikartmaktir. Dolayisiyla bu
calismanin gelecek ¢aligmalar i¢in yararl bir rehber olacag: diistiniilmektedir. Nitel
aragtirma modeli benimsenerek yiiriitiilen bu arastirmada 44 gonillii katilimer ile
goriigme gergeklestirilmis ve aragtirma sonuglart IBM SPSS Statistics 25.0 paket
programinda ve kelime bulutunda analiz edilerek raporlagtirilmistir. Nitel aragtirma
yonteminden elde edilen veriler ile frekans, yiizde, betimsel ve igerik analizleri
yapilarak kelime bulutunda gorsellestirilmistir. Gergeklestirilen goériismelerin
sonuglart  “Sanal”, “Dijitallesme”, “Entegrasyon”, “Tamitim”, “Gelisim”,
“Farkindalik” ve “Cevre Bilinci” kodlar1 olusturularak agiklanmistir. Sonug olarak
dijital tarim, organik tarim ve Metaverse teknolojisinin birbirinin tamamlayicisi
oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte Metaverse’in organik ve dijital tarim
tekniklerinin 6gretilmesinde gorsellik anlaminda destekleyici bir yontem oldugu
bulgusuna ulagilmigtir. Dijital tarim alaninda yasanilan gelismelere bagli olarak
Metaverse teknolojisinin iiretici ve tiiketicilerin ilgi odagi olacag: diisiiniilmektedir.
Dolayisiyla dijitallesme ve tarimsal yapinin gelistirilmesinde metaverse’in onemi
¢ok biiyiiktiir. Buna ek olarak Tarim 4.0 alaninda yasanilan gelismelerin metaverse
ve organik tarim kavramlarim bilinirlik ve farkindalik diizeylerini olumlu yonde
etkileyecegi bulgusuna ulagilmistir. Bu noktada gevresel agidan olumlu, maliyet ve
etkinlik acisindan avantajli olabilecegi diisiiniilen gelecegin tarim yontemlerini bize
sunan dijital tarim teknolojilerinden biri olan Metaverse teknolojisinde ciftgilerin
egitiminin saglanmasi 6nerisinde bulunulmustur. Arastirmaya yonelik elde edilen
bulgular sonug boliimiinde ayrintili olarak ele alinmugtir.
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Organic farming, Digital agriculture (Agriculture 4.0) and Metaverse technology, which have become
Metaverse, popular in recent years, are among the most interesting topics. Therefore, measuring
Agriculture 4.0, the impact of Metaverse technology on digital and organic agriculture has become
Technology, very important. This situation has led to an increased interest in Agriculture 4.0,
Digital organic agriculture and Metaverse. In this increase, the relationship of the metaverse

with the branches of science has begun to arouse curiosity. In this research we have
done for these reasons, organic agriculture has been associated with the metaverse.
The lack of research topic in the local literature has been one of the most important
factors in the selection of the topic. Therefore, this study is an original study to
examine the relationship between organic agriculture and metaverse technology,
depending on the developments in digital agriculture. The main purpose of the
research is to reveal the awareness of metaverse and digital agriculture. Therefore, it
is thought that this study will be a useful guide for future studies. In this research,
which was carried out by adopting the qualitative research model, interviews were
conducted with 44 volunteer participants and the research results were analyzed and
reported in the IBM SPSS Statistics 25.0 package program and word cloud. With the
data obtained from the qualitative research method, frequency, percentage,
descriptive and content analyzes were made and visualized in the word cloud. The
results of the interviews were explained by creating the codes “Virtual”,
“Digitalization”, “Integration”, “Promotion”, “Development”, “Awareness” and
“Environmental Awareness”. As a result, it has been determined that digital
agriculture, organic agriculture and Metaverse technology are complementary to
each other. However, it has been found that Metaverse is a supportive method in
terms of visuality in teaching organic and digital farming techniques. Depending on
the developments in the field of digital agriculture, Metaverse technology is thought
to be the focus of attention of producers and consumers. Therefore, the importance
of the metaverse is very great in the development of digitalization and agricultural
structure. In addition, it has been found that the developments in the field of
Agriculture 4.0 will positively affect the awareness and awareness levels of the
concepts of metaverse and organic agriculture. At this point, it has been proposed to
provide training of farmers in Metaverse technology, which is one of the digital
agricultural technologies that offers us the agricultural methods of the future, which
are thought to be environmentally positive and advantageous in terms of cost and
efficiency. The findings of the research are discussed in detail in the conclusion
section.

1 GIRIS

Biitiin diinyay1 etkisi altina alan COVID-19 (koronaviriis) salgini, insan sagligini ve ekonomik sistemi derinden
etkilemistir [1, p. 36]. Bu durum pandemi déneminde dijital ikizler olarak isimlendirilen iiriin ve hizmetlerin sanal
modellerini giindeme getirmistir. Dijital diinyanin sagladig1 bu yeniliklerden birisi de metaverse teknolojisidir.
Metaverse aleminde sunulan NFT sanat galerileri, teknolojik oyunlar “horizon worlds”, teknolojik zirveler vb.
hizmetlere ulasabilmek i¢in dijital clizdanla oturum agilmasi ve sanal gerceklik gozliigiiniin kiralanmasi veya satin
alinmasi gereklidir [2, pp. 677-680]. Bu baglamda Metaverse teknolojisi; insanlarin dijital avatarlarla temsil
edildigi gergek hayatin Gtesinde bir dijital iletisim ve paylasim alani olarak tanimlanabilir [3, p. 1169]. Dolayistyla
metaverse teknolojisi bireylerin bulunduklar1 yerden sanal gerceklik cihazlarinin kullanarak deneyimleyebilecegi
sosyo-ekonomik hayatin bir bagka alani olarak kabul edilmistir [4, p. 18]. Ozellikle metaverse teknolojisi web
2’den web 3’e gecisin habercisi olarak kisilerarasi iletisim ve toplumsallasma siireclerinde degisiklige ugratici
toplumsallagsma deneyimi sunmaktadir [5, pp. 277-291]. Bu noktada metaverse sanal evreni kiiltiirler arasi iletigim
tizerinde etkili olan bir aragtir [6].

Tarim 4.0; IoT, dron, robot, giines enerjisi, dikey tarim ve yapay zeka kullanilarak iireticilerin islerini
kolaylastirmay1, maliyeti azaltmay1 ve verimi en ist diizeye ¢ikarmay1 amaglayan bir sistemi ifade eder [7, pp.
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133-154]. Bu noktada tarim 4.0 yaklasimi dijital tarimin ortaya ¢ikisini ve gelisimini yansitmigtir. Bu durum
tarimda dijital doniigiimiin son derece 6nemli oldugunu ortaya koymustur [8] Dolayisiyla tarim ve gida iiretim
sistemlerini etkileyen bu yeni nesil teknoloji, tarimsal alanlarda ileri diizeyde veri isleme ydntemlerinin
kullandiriimasini temel almaktadir [9]. Ozellikle robotik teknolojilerin tarimsal faaliyetlerde kullanilmasi gida
kalitesini ve miktarini iyilestirerek [10] toprak verimliliginin arttirilmasina ve siirdiiriilebilir {iretim anlayiginin
gelistirilmesine katki saglamaktadir [11]. Bu noktada oganik tarimsal iiretim ise ekolojik ¢esitliligin korunmasini
ve iyilestirilmesini esas alarak canlilarin devamliligini saglayabilmek i¢in dogal dengeyi kurmaya ¢alisan, Kontrol
ve Sertifikasyon Kuruluglar1 (KSK) tarafindan iiriinlerin kontrol ve kayit altina alinip takip edilmesine dayanan
cevre dostu bir {iretim anlayisidir. Insan ve cevre odakl bir iiretim anlayis1 olan organik tarim, modern tarim
teknolojileri ve tiriin, fiyat, dagitim, tutundurma stratejileri ile organik tiriinlerin iiretim ve pazarlama siireglerinin
geligtirilmesine katkida bulunur [12, pp. 1-41]. Bu durum hem istihdam olanaklarinin olusturulup ¢esitlendirilmesi
acisindan hem de finansal agidan [13, p. 68] tarimsal alanlarda farkl dijital pazarlama stratejilerini gelistirmektedir
[14, p. 351]. Dolayistyla metaverse teknolojisi tiretim alanlarinin siirdiiriilebilir gelismesine yonelik [15, p. 142]
firsatlarin 6niinti agmaktadir Bu bakimdan teknolojinin boylesi dnemli bir isleve sahip olmasi tarimsal iiretici ve
isletmelerin dijital diinyanin sagladig: firsatlardan yararlanmasi gerektigini gozler oniine sermektedir [16, pp. 2-
68]. Ciinkii treticilerin iggilikten ve zamandan tasarruf saglamasi bakimindan tarimin dijitallesmesi onemli yer
tutmaktadir [17]. Sekil 1’de Metaverse ve dijital tarim (Tarim 4.0) iliskisi sunulmustur.

Dijital tarim

Metaverse (Tanm 4.0)

Sekil 1. Metaverse ve dijital tarim (Tarim 4.0) iliskisi

Sekil 1°de [18, p. 2] calismasi uyarlanmustir.
Metaverse ve dijital tarimin birbiriyle baglantili oldugu Sekil 1°de goriilmiistiir. Bu nedenledir ki dijitallesme ve
tarimsal yapmin gelistirilmesinde metaverse’in 6nemi ¢ok biiyiiktiir. Bu gelismelere bagli olarak Metaverse
teknolojisinin dijital ve organik tarima etkisinin Ol¢iilmesi olduk¢a onemli hale gelmistir. Bilgi, iletisim ve
teknolojideki degisim ve gelismelere bagl olarak son yillarda popiiler hale gelen dijital teknolojiler hayatin her
alaninda yer alarak yasam alanlarmi degistirip kolaylastrmistir [19, p. 445]. Ozellikle bilgi ve teknolojinin
ilerlemesi tarim ve gida iiretim sistemlerini etkilemistir. Bu paradigmada ki veri iiretim ve isleme etkilesimi dijital
tarim teknolojilerinin gelisimine katkida bulunmustur [9]. Bu durum dijital tarim (Tarim 4.0), organik tarim ve
Metaverse’e yonelik ilginin artmasma yol agmistir. Bu artista metaverse’in bilim dallari ile iligskisini merak
uyandirmaya baglamistir. Bu gerekgelerle yapmis oldugumuz bu arastirmada dijital tarim metaverse ile
iliskilendirilmigtir. Biitiin bu agiklamalar dogrultusunda aragtirmanin temel amaci metaverse ve dijital tarim
farkindaligini ortaya ¢ikartmaktir. Aragtirmanin alt amaci ise bireylerin, organik tarim ve metaverse kavramlarina
yonelik algilarinin anlasilabilmesidir. Bu bakimdan bu c¢aligmanin, gelecek g¢alismalar igin yararli bir rehber
olacag: diistiniilmektedir. Yerli literatiirde ¢aligma konusu ile ilgili eksiklik bulunmasi konunun se¢ilmesinde ki
en 6nemli etkenlerden biri olmustur. Dolayisiyla bu arastirma dijital tarimdaki gelismelere bagli olarak metaverse
ile organik tarim arasindaki iligkinin incelenmesi yonelik yapilan 6zgiin bir ¢alismadir. Bu noktadan hareket ile
metaverse ve organik tarim baglantisin tespit etmek i¢in bir takim alt arastirma sorulari belirlenmistir. Bu
dogrultuda agagidaki arastirma sorularinin cevaplar1 aranmastir;

e Metaverse ve organik tarim kavramini daha 6nce duydunuz mu?
Metaverse sizin i¢in ne ifade ediyor?
Metaverse teknolojisinde organik tarimsal arsa ve arazileri satin alir misiniz?
Metaverse teknolojisi organik tarimsal trtinler ile ilgili satin alim kararinizi olumlu yonde etkiler mi?
Metaverse teknolojisinin organik {iriinlere yonelik etkisini nasil degerlendirirsiniz?
Organik tarim turizminin tanitiminda metaverse teknolojisinin etkisini nasil degerlendirirsiniz?
Metaverse teknolojisinde bireylerin organik tarimsal {iriinlerin {iretim agsamasinda yer almasinin ne gibi
ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkileri olacaktir?
Bu caligma girig, materyal ve metod, bulgu ve sonu¢ olmak iizere toplam dort bolimden olusmustur. Giris
bolimiinde metaverse kavramina, metaverse’in oncii kiiresel sirketlerine, Metaverse teknolojisinin uygulama
alanlarina, dijital tarim gergegine, tarimda yasanan teknolojik gelismelere, diinyada bu konuda yapilan
uygulamalara, arastirma sorularina ve ilgili arastirmalara deginilmistir. Materyal ve metod béliimiinde
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aragtirmanin modeli, teknigi, analizi, veri toplama araci, 6rneklem yontemi, dogruluk degeri ve tutarlik dlgiitleri
yer almustir. Bulgular boliimiinde katilimcilarin demografik 6zellikleri, metaverse teknolojisine iligkin goriisleri,
metaverse’in arsa, arazi ve organik iiriin satigina etkisi, metaversele organik iiriin baglantisi, Metaverse’in organik
tarim turizmine etkisi, Metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkisi analiz edilmistir. Sonug
bolimiinde ise arastirmadan elde edilen bulgular tartisilarak konuyla ilgili dnerilere yer verilmistir.

1.1 Metaverse

Dijital yasamlarin ve c¢evrimi¢i yasamlarin birlestirilmesiyle 2020'lerin paradigmasinin anahtar kelimesi olan
Metaverse (sanal evren) teknolojisi, 1992’de yayinlanan “Snow Crash” adli romandan tiiretilmistir [20, pp. 329-
333]. Metaverse teknolojisi; yapay zeka, artirilmis gerceklik, sanal gerceklik, karma gergeklik, genisletilmis
gergeklik kavramlari ile birlikte kullanilarak NFT, kripto para gibi kelimelerle aranan dijitallesmenin getirdigi en
giincel yenilik olarak tamimlanmistir. Bu noktada metaverse sanal evreni; eglence, ticaret gibi konseptlere
dayanarak kurgulanan ekosistemin igerisine bireyleri dahil etmeyi amaglayan en yeni kavramlardan biridir. Bu da
toplumun, ekonomik fayda saglayacak yeni yatirim araglarindan biri olan metaverse sanal evrenine yonelmesine
katki saglanmistir. Ozellikle Facebook Inc. Ismini Meta seklinde degistirmesiyle metaverse’e yonelik ilgi ve
bilinirlik diizeyleri artig gostermistir [21, pp. 398-408]. Yeni bir kavram olan metaverse mekanizmasmin tam
olarak belirlenemese de [22] egitim, oyun, sosyal ag gibi pek ¢ok alanda gelisimi devam etmektedir [23]. Sanal ve
artiritlmis gergeklige iliskin goriintiiler Sekil 2°de sunulmustur.

Sanal gerceklik

Artirllmis gergeklik

Sekil 2. Sanal gergeklik ile artirilmig gerceklige iliskin goriintiiler [24, p. 112]

Son yillarin en ilgi ¢ekici konulari arasinda yer alan Metaverse teknolojisi ile ilgili n plana ¢ikan kavramlar Tablo
1’de sunulmustur.

Tablo 1. Metaverse kavramlari

Kavramlar Tammlar Arastirmacilar

INFT NFT; bir blok zincirinde depolanan ama diger dijital kaynaklarla [25,p. 1]
degistirilemeyen dijital sanatin gelecegi olarak tanimlanmigtir. NFT
kisaca dijital bilgi birikimi olarak tanimlanan sanal varliklardir.

2.10T 10T; nesnelerin interneti olarak tanimlanmistir. [26]

3.Blok zincir Blok zincir; giivenilir bloklarin olusturdugu sorgulanabilir iglemli veri [27, pp. 167-
tabani olarak tanimlanmigtir. 168]

4.Kripto para

Blok zincir teknolojisinin sanal para birimi olarak tanimlanmustir.

5.Yapay zeka

Yapay zeka; tip, haberlesme, trafik, iiretim yonetimi, kontrol-sistem
tanimlama, ariza analizi, goOriintii-ses tanima, tahmin-kestirim gibi
alanlarda kullanilan felsefe, bilgisayar miihendisligi, bilissel ve
elektronik bilimleri gibi birgok disiplinin sahiplendigi bilissel bilim
dalidir. Makineler tarafindan insan zekasinin yapisinin taklit edilerek
anlagilmaya calisildig bilgiisleme ¢aligmasi olarak tanimlanmistir.

[28, pp. 81-87]

6. Artirilmis
gerceklik (AR)

Artirillmis gergeklik; gesitli uygulama programlar ile sanal nesnelerin
gergek diinya ortami tizerine yerlestirildigi ortam olarak tanimlanmustir.
Bir bagka ifadeyle gergek diinya ortaminin sanal nesneler araciligiyla
zenginlestirildigi bir kavramdir

[29, p. 804]
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7.Sanal Sanal gerceklik; meta evrenlerin kullanicilar tarafindan deneyimlenmesi  [30, p. 420]
gerceklik (VR)  {izerine ¢alisan yiiksek empati duygusu olusturma yetisine sahip dijital
bir iletigim araci olarak tanimlanmigtir.
8.Karma Karma gergeklik; gergek diinya ile siirekli etkilesime girerek gergek [31, pp. 11-12]
gerceklik (MR) ortamlarda sanal nesnelerin gergek nesneler gibi konumlandirilmasini

katkida bulunan bir gergeklik deneyimi olarak tanimlanmistir Bir bagka
ifadeyle gergek ve sanal diinyalari bulusturulmasiyla gelistirilmis
artirllmis gergeklik deneyimini sunan bir kavramdir

9.Genisletilmis
gerceklik (XR)

Genigletilmis  gerceklik; artirillmig, sanal ve karma gerceklik
teknolojilerinin  birlestirilmesine dayanan bir ana kavram olarak

[32, pp. 147-
148]

tanimlanmustir.

Tablo 1°de ilgili literatiir uyarlanmustir.

Tablo 1 incelendiginde Metaverse teknolojisi i¢in artirilmis, sanal, karma ve genisletilmis gerceklik kavramlarmin
onemli kilit bilesenler oldugu bulgusuna ulagilmistir [32, p. 147]. Bu durum Metaverse ile birlikte dnemli
teknolojik doniisiim siirecinin yasanacagi seklinde yorumlanmigtir. Bu baglamda Metaverse sanal evreninin 6ncii

kiiresel sirketleri Sekil 3’te sunulmustur.

)

v —

N

1. Meta Platforms Inc. (Facebook)
2. Microsoft

3. Apple

4. Google

5. Epic Games

6. Niantic

7. NVIDIA

8. Nike

9. Binance

10. Roblox

Sekil 3. Metaverse sanal evreninin oncii kiiresel sirketleri

Sekil 3°te [33] verileri uyarlanmigtir.
Metaverse teknolojisinin uygulama alanlar1 ise Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Metaverse uygulama alanlari

Kaynaklar  Metaverse uygulama alanlar Kaynaklar Metaverse uygulama alanlari
[34,p.104] e  Simiilasyon [35, p. 484] e Yapay zeka,
e Oyun e Robotik teknolojiler
o Ofis o Lojistik, tedarik zinciri yonetimi
e Pazarlama e Ticaret
e Egitim e Savunma
[36,p.436] e Mobil araglar [37,p.691] e Tip
e Peyzaj o Afet tibb1
e  Sehir diizenlemesi e Askeri ve havacilik
e  Gastronomi e Eglence
o  Galeri e Mimari
e Sergi e Ulasim
e  Parti, diigiin, tiyatro, organizasyon e Endiistri
e  Sivil toplum kuruluslar o Psikoterapi
e Fotografcilar o Arkeoloji
* Kafe-restoran [5, pp. 279- e Kiltiir etkinlikleri
e  Dans kuliipleri 286] e Toplanti
e Radyo programlari [19,p. 445] e Spor
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Kongre, konferans Yoresel {irlin

e  Aligveris etkinlikleri e Turizm

e [sdiinyas [21, p. 406] e Gayrimenkul

e Moda [38,p.906] e Tarim

e  Sanat-tasarim e Sosyal donatilar

e  Muhasebe, finans [39,p. 17] e Mizik
[40,p.169] e Hukuk [41, p. 708] e Reklamcilik
[42,p. 1067] e Miihendislik [3, p. 1157] e Otomotiv

e Bilgi Yonetimi e Gida

Tablo 2°de ilgili literatiir uyarlanmistir.

Tablo 2 incelendiginde Metaverse teknolojisinin tarim, turizm, bilim, teknoloji, tip, spor, oyun, sergi, moda
tasarim, gastronomi, isletme, mimarlik, miihendislik, bilgi yonetimi, arkeoloji, psikoloji, reklamcilik gibi
uygulama alanlarinin oldugu bulgusuna ulasilmistir. Metaverse’in uygulama alanlarinin ¢esitliligi gbz oniine
alindiginda yasamin her alaninda yer alan bu teknolojinin tanitimina ihtiyag vardir.

1.2 Dijital tarim gercegi

Hizli niifus artigi, toprak erozyonu, iklim degisiklikleri, hatali ve fazla giibre kullanimi gibi faktorler tarimda iiretim
ve verim azalmasi sorununu dogurmustur. Tarim sektoriine IoT un girmesi ile birlikte liretim siireci boyunca akill
araglarla veri toplanip analiz edilerek makinelerin birbirleriyle iletisim halinde bulunmasina katki saglamistir.
Dolayisiyla Tarim 4.0; 10T, dron, robot, giines enerjisi, dikey tarim ve yapay zeka kullanilarak iireticilerin islerini
kolaylastirmay1, maliyeti azaltmay1 ve verimi en {ist diizeye ¢ikarmay1 amaglayan bir sistemi ifade eder. Bu da
tarimda dijitallesmenin tiiketicilerin ucuz ve kaliteli iiriin almasina katkida bulundugunu gostermistir [7, pp. 134-
154].

Tarimda yasanan teknolojik gelisme donemleri Sekil 4’te sunulmustur.

. Geleneksel tarim
18. Yizyil uygulamalari
Tarim
r 1.0 )
Tarimsal dijital ' Tarim makinelerinin
doniisiim kullanim

N N

Tarmm Tarimda yasanan teknolojik Tarim

4.0 gelismeler 2.0
- h
L Tarim Y
3.0
Tarimda bilgisayar ve "Hassas Tarim"
elektronigin kullanimi 20. Yizyl

Sekil 4. Tarimda yasanan teknolojik gelismeler
Sekil 4’te [43, p. 69] ve [44] verileri uyarlanmustir.

Dolayistyla Tarim 1.0 mekanik iiretim tesislerinin kullanildigi, Tarim 2.0 elektrik ve isbirligine dayali seri iiretime
gecildigi, Tarim 3.0 iiretim siireclerinin otomasyon olarak gerceklestigi, Tarim 4.0 ise otonom makinelerle sanal
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ortamlara gegildigi donem olarak goriilmiistiir [44]. Tarim 4.0 uygulama alanlari arazi siniflandirmast, giibreleme,
sulama, verim haritalama seracilik ve hayvancilik uygulamalari olarak gruplandirilabilir [45, pp. 166-168].
Tarim 4.0’1n uygulama araglari ise asagidaki sekilde siralanabilir:

. Bulut bilisim ve hesaplama,

« loT,

«  Biiyiik veri,

. Uydu ve hava araglari,

. Otonom araglar ve robotik sistemler,

. Makine goérme sistemleri [46, p. 5].
Tarim 4.0’da artan gida ihtiyacinin, kaynaklarin makul dagiliminin, iklim degisikligine uyumun, gida israfindan
kacinilmasi kosullarinin saglanmasi gerekir [47, pp. 50-52]. Iste bu noktada tarimsal faaliyetlerde robotik
teknolojilerin kullanimi énemli gorev iistlenmektedir. Ciinkii niifus artis1, kentlesme, kalifiye is giicii eksikligi,
rekabet, sagliksiz gida risklerine kargi savunmasizlik durumu gibi bir takim sorunlar tarimsal dijital teknolojilerle
¢ozlime kavusturulmaktadir. Dolayisiyla bu teknolojiler tarimsal verimliligin arttirilmasinda, rekabet avantaji elde
edilmesinde, maliyet ve israfin azaltilmasinda etkili bir iyilestirme aracidir. Bu noktada tarim faaliyetlerinde yapay
zeka ve IOT’un isbirligi tarimsal alanlarin etkinliginin ve siirdiiriilebilirliginin saglanmasina katkida
bulunmaktadir [48]. Bununla birlikte dijital tarimda yararlanilan AgDNA, Sentera-FieldAgent, AgroSense
yazilimlar1 yerlesik muhasebe, isbirligi, es zamanli-hava durumu verileri, izlenebilirlik, verim izleme, saha-
envanter-emek yonetimleri gibi imkanlar sunmaktadir [47, pp. 73-75].

Diinyada bu konuda yapilan uygulamalar Sekil 5’te sunulmustur.

Hollanda

Tayvan

Israil

Japonya

ABD

~
*Tohumda ileri teknolojinin, yenilebilir enerjinin, yiiksek verimli sulamanin, biylik veri
analizlerinin, akilli yazilimlarmn, robot ve otomasyon sistemlerinin kullanimi [33, p. 6]

J

~
*Dikey ¢iftlik, kapali tarim, giines paneli, led sektorii, dron, robot, otomasyon
loT, damla sulama ve hassas tarim uygulamalarmim kullanimu [33, p. 7]

J

*Yeni meyve ve sebze calismalari, bilgisayar kontrolii ile damla sulama sistemi, termal)
gortintiileme ile ekin suyu stres kontrolii, bilgisayarli erken uyari sistemleri ile su kacagi kontrolii,
biyolojik hasere kontrolii, tuz giderme tesislerinin ve suyun yeniden kullanimi [33, p. 7]

J

*Dogru hasat zamani, topragin su tutma kapasitesitesinin, zararlilara karsi miicadelenin, giin 1slg?
stiresi ve sicaklik uygulamalarinin kamera ve sensorlerle gergeklestirilmesi, bio-giftliklerin

olusturulmasi, topraksiz tarimin kullanmasi [33, p. 8] )

*Fizik, miihendislik, teknoloji ve bilgisayar bilimleri egitimiyle; iiretimde verimin aml;
maliyetlerin diigiiriilmesi, ¢evre kirliliginin 6nlenmesi, su,zirai ilag ve giibre tasarrufunun ve gida
giivenilirliginin saglanmasi, sensorlerle toprak analizlerinin yapilmasi [33, p. 8]

Malezya

J
~
*Erken uyari sistemleri ve su yonetimine verim izleme sensorlerinin yerlestirilmesiyle araziye
degisken oranli tohumlama ve giibreleme yapilmasi [32, p. 64]
J

Sekil 5. Diinyada bu konuda yapilan uygulamalardan 6rnekler

Sekil 5°te [46, pp. 6-8] [47, p. 64] ¢aligmalar1 uyarlanmustir.

1.3 llgili cahsmalar

Bu boliimde metaverse, dijital tarim (tarim 4.0) ve organik tarima ydnelik gerceklestirilen arastirmalardan
orneklere yer verilmistir.

132



Dijital Tarim (Tarim 4.0) ve Metaverse Kavramlarina Yénelik Bireylerin Bilgi ve Farkindalik Diizeylerinin

Incelenmesi

BUFBD 6-2, 2023

1.4 Dijital tarim (tarim 4.0) ve organik tarima yonelik cahismalardan 6rnekler

Dijital tarim (tarim 4.0) ve organik tarima konusunda gergeklestirilen arastirmalardan ornekler Tablo 3’te

sunulmustur.
Tablo 3. Organik ve dijital tarim (tarim 4.0) konusunda yapilan ¢alismalardan 6rnekler
Kaynak Amag ve yontem Bulgular ve Sonug
[8] Arastirmada, dijital tarim konulu Caligmada, IoT, insansiz hava araci, akilli tarim, gorsel

calismalarin = genel  profilinin
bibliyometrik analiz yontemiyle
ortaya koyulmasi amaglanmistir.
Bu amag¢ dogrultusunda 1994-
2020 yillar1 arasinda Web of

islememe gibi 22 stratejik tema bulundugu bulgusuna
ulasilmistir. Arastirmada, teknoloji karmasikligmin, tiiketim
kiiltiiriiniin, veri giivenliginin, veri bitiinligiiniin, cevre
sorunlarinin, tarmmsal kiiltir ve uyumun dijital tarim
teknolojilerinin temel zorluklari oldugu belirlenmistir. Bununla

Science veri tabaninda birlikte tarimsal dretimin kalitesinin ve karliliginin
yayimlanan 4694  arastirma arttirilmasini tesvik eden, cevresel, toplumsal ve ekonomik
incelenmistir. Dijital ~ tarim kosullar1 saglayan teknolojik deger zinciri olusturulmasinin ise
konusunun bibliyometrik analiz ~ dijital tarim teknolojilerinin temel firsatlar1 oldugu sonucuna
yontemiyle inceleyen ilk ulagilmigtir. Arastirmacilar dijital tarimin bibliyometrik
aragtirma  olmasindan  dolayr analizinin farkli veri tabanlari iizerinde incelenmesini
arastirmacilar ¢alismanin  Onermistir. Aynt zamanda dijital tarim ile siirdiiriilebilirlik,
literatiire  katki  saglamasinin yapay zeka, IoT gibi teknolojilerin iliskisinin ortaya
Onemi {izerinde durmustur. koyulmasina yonelik bir takim 6nerilerde bulunmuslardir.

[12] Aragtirmaci, organik  tarirm Calismanin tiiketicilere yonelik nitel boliimiinde {irtin-iiretim,
drlinlerinin turizm pazarlamas:1 fiyat, turizm, gevre, markalagma, giiven gibi 9 kod bulundugu
uygulamalarindaki etkisinin tespit bulgusuna ulagilmistir. Arastirmaci, ¢alisma konusuna yonelik
edilmesini amaclamigtir. alan yazinda eksiklikler oldugu sonucuna ulasmistir. Ayni
Uygulama tiiketicilere, organik zamanda organik tarim {riinlerinin turizm pazarlamasi
tarimla ilgili kurum, kurulus ve uygulamalarinda iretim, pazarlama, markalasma gibi
kisilere, tarimsal isletme, iiretici konularda eksiklikler bulundugu belirlenmistir.  Tarim
ve ¢iftliklere karma aragtirma turizminin kis turizmine entegre edilmesi gibi bir takim
yontemi ile gergeklestirilmistir. onerilerde bulunulmustur

[61] Arasgtirmacilar, tarimsal alanlarda Caligmada, adalet, seffaflik, siirdiiriilebilirlik, hesap
yapay zeka kullanimmin etik verebilirlik, mahremiyet, saglamlik olmak {izere 6 kategori
acidan  zorluklarmin  ortaya bulundugu bulgusuna ulasilmistir. Arastirmaci, akilli tarimda
koyulmasini amaglamiglardir. yasal geffafliginin, adil kullaniminin belirsiz oldugu sonucuna

ulasmigtir Ayn1 zamanda yapay zekanm tarimsal alanlarda
kullanilmasina yonelik arastirmalarin gergeklestirilmesi gibi bir
takim Onerilerde bulunulmustur

[62] Aragtirmacilar, cevre Caligmada, tarimsal isletmelerin toplam faktor verimlilik
diizenlemesinde tarimsal  gelisiminin ¢evresel diizenlemelerle desteklenecegi bulgusuna
verimliligin  etkisinin  tespit ulagilmigtir.  Arastirmada, tarimsal alanlardaki  dijital
edilmesini amaglamiglardir.  dontisiimiin tarimsal tiretkenlik ve ¢evre diizenlemesiyle

Uygulama aragsal degisken ve iki
yonlii sabit etkiler modeli yontemi
ile gergeklestirilmistir. Tarimsal
iretkenlik, c¢evre diizenlemesi,
dijital doniisiim arasindaki iligkiyi
inceleyen ilk arastirma
olmasindan dolay1 arastirmacilar

¢alismanin literatiire katk1
saglamasinin  6nemi iizerinde
durmustur.

aktarildigi sonucuna ulasilmistir. Arastirmact tarim 4.0’m
avantajlarindan faydalanilarak yesil kalkinmanin saglanmasi
gibi bir takim onerilerde bulunmustur.

Tablo 3’te goriildiigii {izere tarimsal alanlarin dijitallesmesi birgok fayda saglamaktadir. Bu faydalardan bir kaci
su sekildedir; gida tiretiminde karsilagilan hasere istilasinin insansiz hava araglar1 araciligiyla erkenden tespit
edilmesidir. Toprak sagliginin ve mahsul verimliliginin dijital tarim 6grenim teknolojileriyle yapilmasidir. Tarim
4.0’da sinir ag1 modellerinin kullanilmasidir [63]. Dijital tarimin karbon emisyonlarini azaltmasidir [64]. Bu
noktada gida iiretiminde karsilagilan sorunlarin miicadelesinde [17] ve is kalitesinin arttirilmasinda tarimin
dijitallesmesinin énemi giin gegtikge artmaktadir. Ozellikle tarim teknolojilerinin girisimlerine yonelik yapilan
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yatirim oranlarinin artmast kirsal topluluklarin ekonomik dayanikliligmin olusturulmasinin en O6nemli
gostergesidir [65].

1.5 Metaverse’e yonelik yurt dist calismalardan 6rnekler

Metaverse sanal evrenine yonelik yapilan yurt disi caligmalardan birkag drnek su sekildedir:

e [49] tarim egitimindeki teknoloji ve egitim bosluklarinin belirlenmesi amaciyla gergeklestirilen ¢aligmada
tarim egitimi icin metaverse teknolojisinin Ogrencilerin Sgrenmesini zenginlestirebilecegi bulgusuna
ulagilmistir. Ayni zamanda ¢aligmada tarim egitiminde siiriikleyici metaverse potansiyelinin etkileri hakkinda
daha fazla arastirmalarin gergeklestirilmesi Onerilmistir.

e [22]’nin yapmis olduklari ¢aligmada metaverse’de metadata olusturmanin dnemine deginilmistir. Caligmada
metaverse’in yeni kavram olmasi nedeniyle mekanizmasinin tam olarak belirlenemedigi fakat tarimsal ve tibbi
bitkiler i¢in metaverse teknolojisinin dnemli rol oynayabilecegi sonucuna ulasilmistir.

e [6] arastirmasinda metaverse sanal evreninin kiiltiirler arasi iletisim tizerinde etkili oldugu bulgusuna
ulastlmistir

e [9] tarafindan yapilan aragtirmada tarim ve dijital ikiz kavramlarinin literatirde ¢ok az kullanmildigi, aym
zamanda tarimsal ¢iftlik, toprak, sulama gibi konularda kapsamli arastirilmaya rastlanilmadigi bulgusuna
ulagilmustir.

e [50] galismasinda metaverse sanal evreninin siirdiiriilebilirlikle iliskisi analiz edilerek sosyo-ekonomik ve
cevresel siirdiirtilebilirlik agisindan metaverse teknolojisinin 6nemli rol oynayabilecegi bulgusuna ulasilmistir.
Ayn1 zamanda arastirma konusuyla ilgili eksikliklerin giderilmesi amaciyla birtakim 6nerilerde bulunulmus bu
Onerilerden bazilar1 su sekildedir. Metaverse’le iklim degisikligini ele alan ¢oziimler gelistirilmesidir.
Metaverse teknolojisiyle siirdiiriilebilir tarimin tesvik edilmesidir. Sanal evrenin getirecegi ekonomik degis
tokuslarin nasil olacaginin arastirtlmasidir. Siirdiiriilebilir kalkinma amaglarinin gergeklestirilmesi i¢in hem de
endiistri 5.0’a ge¢isin saglanmasi i¢in metaverse Sanal evreninin benimsenmesine yonelik ¢alismalarin
gergeklestirilmesidir.

e [51]’nin yapmis olduklar ¢aligmada siirdiiriilebilir tarimda dogru karar desteklerinin saglanmasi igin agriverse
olarak adlandirilan metaverse’ler gelistirilmistir. Arastirmacilar akilli tarim tekniklerinde verim tahmini,
hastalik tespiti, giibre, pestisit kullaniminin planlamasinin yetersiz oldugu, bununla birlikte modern hassas
tarimin ve agriverse’in insasimin “emekleme” asamasinda oldugu ve VR ve AR’da tarimsal {iretimin
temellerinin heniiz atilamadig1 bulgusuna ulasmistir.

1.6 Metaverse’e yonelik yurt ici calismalardan 6rnekler

Metaverse sanal evrenine yonelik yapilan az sayidaki yurt i¢i ¢aligmalardan birkag 6rnek su sekildedir:

e [52] ¢alismasinda metaverse kavraminin gelecegi incelenmistir. Sonug olarak saglik, eglence gibi sektorlerin
metaverse sanal evrenine kaymaya bagladigi belirlenmistir. Ayni zamanda tarim toplumlarindaki ylizyillardir
devam eden degisim siirecinin metaverse teknolojisindeki karakterlerin duygularinin basar1 ve mutlulukla ifade
etmesinde etkili oldugu bulgusuna ulagilmistir.

e [53]’nin yapmus olduklar1 bibliyometrik ¢alismada metaverse ve sanal yiyecek-icecek isletmeciligi ile ilgili
literatiirde ¢ok az kullanildig1 belirlenmistir. Ayn1 zamanda c¢esitli alanlarda alternatifler sunan metaverse
teknolojisinin denetim yetersizligi, toplumun teknolojik gelismelere karsi uyumsuzlugu gibi birgok tehlikeleri
de beraberinde getirebilecegi sonucuna ulagiimastir.

e Basgka bir calismada da [54, 36] metaverse teknolojisinin ekonomik, sosyal alanlara yonelik etkilerinin
arastirildigt belirlenmistir.

[55] calismasinda da metaverse ve yiyecek-igecek ile ilgili literatiirde ¢cok az kullanildig: belirlenmistir.

[56] tarafindan yapilan aragtirmada metaverse teknolojisiyle ilgili alanyazinin miizecilik ve turizm alanlarina
yonelik kavramsal ¢alismalara odaklanildigi bulgusuna ulagilmistir. Bununla birlikte arastirmada bireylerin
teknolojiye bakis agilarinin belirlenmesinin zorlugu iizerinde durulmustur. metaverse’e yonelik tiiketicilerin
deneyim ve niyetlerinin belirlenmesi konusunda hem de rekreasyon, yiyecek-igecek isletmeciligi gibi
konularda eksiklik bulundugu sonucuna ulagilmistir.

e [57] yapmus olduklar1 arastirmada metaverse’in farkli alanlarda ki entegrasyonunun ortaya ¢ikarilmast igin alan
bazli ¢aligmalarin gergeklestirilmesinin 6nemi lizerinde durmusglardir

e [58] tarafindan yapilan ¢aligmada metaverse teknolojisinin iiretim teknolojilerini etkileyecegi bulgusuna
ulastlmigtir.

Yerli literatiirde metaverse’in daha ¢ok turizm [19] reklamcilik [41] egitim [29] saglik [58] mimarlik [59] ve

Pazarlama [4, 60] faaliyetlerine yonelik etkilerinin aragtirildig1 goriilmiistiir. Alan yazindaki yabanci ¢aligmalardan

hareketle tarim ve metaverse teknolojisi iligkisinin olusturulmasinda tarim egitimi, iklim degisikligi, siirdiirtilebilir

tarim, hassas tarim, organik tarim, endiistri 5.0 gibi kavramlarla ilgili arastirmalara ihtiya¢ duyuldugu incelenen
yabanci kaynaklarda anlagilmaktadir.
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2 MATERYAL VE METOT

Nitel aragtirma modeli benimsenerek yiiriitiilen bu arastirmada goriisme teknigi kullanilmis ve ¢alismada “Yerel
Etik Kurulu ilkelerine uyulmustur.” Dolayisiyla arastirmanin ana metaryalini gériisme yoluyla elde edilen veriler
olugturmustur. Farkli veri tabanlari {izerinden metaverse, agriculture, agriverse, akilli tarim, organik tarim, dijital
tarim, tarim 4.0 gibi anahtar kelimeleriyle yapilan alanyazin taramasi ise ¢alismanin ikinci veri kaynaklarimi
olusturmugtur. Metaverse ve organik tarim arasindaki iligkinin tespit edilebilmesi i¢in hazirlanan goriisme
formunda katilimcilara ilk olarak “Metaverse ve organik tarim kavramlarini daha énce duydunuz mu?” sorusu
yoneltilmistir. Bu soruya “Evet” yanitin1 veren 44 goniillii katilimci ile goriigme gergeklestirilmistir. Aragtirma
sonuglart IBM SPSS Statistics 25.0 paket programinda ve WordClouds kelime bulutunda analiz edilerek
raporlagtirtlmigtir. Nitel aragtirma yonteminden elde edilen veriler ile frekans, yiizde, betimsel ve i¢erik analizleri
yapilarak kelime bulutunda gorsellestirilmigtir. Calismanin veri toplama araglarini 7 agik u¢lu soru, 4 demografik
bilgiler (cinsiyet, yas, egitim durumu, hane gelir durumu) olusturmustur.

Aragtirma modeli Sekil 6’da sunulmustur.

- . o

Sekil 6. Arastirma modeli

Sekil 6’da metaverse’in organik tarimla baglantisi agiklanmaya calisiimastir.
2.1 Dogruluk degeri ve onaylanabilirlik

Gegerlik ve glivenirlik 6l¢timleri nitel ve nicel arastirmalarda farklilik géstermektedir. Bu farkliliklardan ilki nicel
aragtirmada giivenilirlik kavraminin nitel arastirmada tutarlik ve teyit edilebilirlikle, ikincisi ise nicel arastirmada
ki gegerlik kavraminin ise nitel aragtirmada inandiricilik ve aktarilabilirlikle agiklanmasidir [66, p. 823]. Bu
baglamda arastirmada alinan aktarilabilirlik ve tutarlik 6nemleri Sekil 7°de sunulmustur.

* Arastirma modeli,

*Veri toplama araci ve teknigi,
«Veri analizi,

» Amagli 6rnekleme,
Aktarilabilirlik « Inandiricilik ve tutarlilik
onlemlerinin agiklanmasi

* Uzman degerlendirmesi,
* Katilime teyidi,

» Uzun siireli etkilesim,

* Cesitleme

Teyit
edilebilirlik

*Verilerin uygun sekilde sonug
boliimiinde tartigilmas,

*Veriler  arasindaki  tutarlihigin
kontrol edilmesi

*Verileri  yorum  yapmadan
aktarmak,

* Arastirmacilar arasinda
kodlama tutarliginin saglanmasi

) L

Sekil 7. Arastirmada alinan aktarilabilirlik ve tutarlik 6nlemleri [67, p. 48, 68]

Aragtirmanin inandiriciligint saglamak igin; arastirmada kullanilmak iizere hazirlanan goriisme formunun
okunabilirligi ve anlagilabilirligi uygulama éncesinde 3 Dogent Doktor ve 2 Doktor Ogretim Uyesi tarafindan
degerlendirilmistir. Toplam 5 uzmanin degerlendirmesi sonucu formda gerekli diizenlemeler yapilmustir.
Goriismeye gecmeden once katilimcilar ile arastirmacilar arasinda bir giiven ortami olusturmak i¢in tanigma ve
sohbetlere yer verilmis, arastirmanin amact ayrintili olarak agiklanmis, verilen cevaplarin anonim bir sekilde
degerlendirilecegi ve elde edilen bilgilerin yalnizca bilimsel amaglarla kullanilacag belirtilmistir. Elde edilen
cevaplar goriisme esnasinda hemen yaziya dokiilmiis, her bir soru ile ilgili metinlerin yanligsiz ve eksiksiz
oldugunun dogrulanmasi i¢in katilimeilarin ifadeleri tekrar edilerek katilimci teydi istenmistir. Goriismeler
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ortalama yarim saat stirmiistiir. Elde edilen cevaplarla betimsel analiz yapilarak birbirine benzeyen veriler kod
halinde, igerik analizi kullanilarak yoneltilen sorulara katilimcilarin verdikleri cevaplar dogrudan alinti seklinde
sunulmustur. Bagka bir ifadeyle betimsel analiz; arastirma sorularinda daha ¢ok “ne” sorusunun yanitina
odaklanarak katilimcilarin ifadelerinin “dogrudan alinti” seklinde sunulmasini, igerik analizi ise arastirma
sorularinda daha ¢ok “neden, nasil” gibi sorularin yanitina odaklanarak birbirine benzeyen verilerin kodlanmasini
iceren bir analiz tiridir [69, p. 441, 70, p. 77]. Bu noktada aragtirmanin veri analiz ¢esitlemesi ise betimsel analizle
icerik analizin birlikte kullanilmasiyla yapilmig ve tim bunlardan dolay1 ¢alismanin inandiricihigr artirilmigtir,

Aktarilabilirlik; sonuglarin diger bireylere aktarilip aktarilmadigina iligskin bir kavramdir [71, p. 24]. Bu noktada
aragtirmanin aktarilabilirligini saglamak i¢in; arastirmanin giris bolimiinde ¢alismaya iliskin kavramsal bilgiler
detayli bir sekilde verilmis, materyal ve metod boliimiinde veri toplama modeli/araci, verilerin analizi
incelenmistir. Dolayisiyla ¢alismada, ¢aligmanin amacina uygun arastirma modeli kullanilmistir [67, p. 48, 72, p.
69]. Ayni zamanda bu arastirma metaverse ve organik tarim konusunda bilgisi olan katilimcilarla telefon ve yiiz
ylize goriismelerin gergeklestirilmesiyle sinirlandirilmig bu noktada aragtirmanin katilimcilari ¢aligmanin amacina
katki saglayacak uygun bireyler olusmus dolayisiyla uygulama amaca yo6nelik 6rneklem belirleme yontemine
uygun olarak gerceklestirilmistir [66, p. 823]. Buna ek olarak ¢alismada arastirmaci, katilimcilarin gergek goriis
ve Onerilerini yansitacak sorular sormus ve katilimecilarn her bir soruya verdikleri cevaplar (K) seklinde
kodlanmigtir. Tanimlayici bilgilere bulgular boliimiinde ayrintili bir sekilde yer verilmistir. Buna ek olarak
bulgular boliimiinde elde edilen veriler bagimsiz bir sekilde okunup kodlar olusturularak arastirmacilar arasinda
fikir birligine varilmigtir. Son olarak, sonug¢ boliimiinde elde edilen bulgular alanyazin ile iliskilendirilmis ve
aktarilabilirligi artirilmigtir. Tutarlik; ¢aligma verilerinin farkli ¢calismalarda tekrarlandiginda benzer sonug verip
vermemesine iliskin bir kavramdir [71, p. 24]. Bu noktada arastirmanin tutarligini saglamak igin; ¢alismanin
kodlar1 6gretim tiyelerinin goriigiine sunulmustur [73, p. 26]. Katilimcilardan elde edilen veriler yorum yapilmadan
dogrudan alint1 seklinde bulgular béliimiinde sunulup tutarligi artirilmigtir [74, p. 833]. Son olarak aragtirmanin
teyit edilebilirligini saglamak i¢in; elde edilen verilerin tutarligi sonug béliimiinde kontrol edilip uygun sekilde
tartigilarak teyit edilebilirligi artirilmistir. Biitiin bu sonuglar Vveri setinin dogruluk degeri ve onaylanabilirliginin
saglandigint gostermistir.

3 BULGULAR

3.1 Katihmecilarin demografik ézellikleri

Sekil 8’de yer alan 44 kisilik 6rneklemin demografik bilgilerinin cinsiyet degiskeni bakimindan incelenmesi ile
katilimeilarin %61°inin (27 kisi) kadin %39’unun (17 kisi) erkek oldugu belirlenmistir. Bu durum arastirmaya en
fazla kadin katilimcilarin katildigimi gostermistir. Ayni1 zamanda Orneklemin yas degiskeni bakimindan
incelenmesi ile katilmcilarm %59 unun (26 kisi) 26-35 yas grubunda %14 tiniin (6 kisi) 46-55 yas grubunda,
%11’inin (5’er kisi) 36-45 ve 18-25 yag grubunda, %5’inin (2 kisi) ise 56 ve stii yas grubunda oldugu
goriilmiistiir. Ozellikle calismaya en az 56 ve iizeri yas grubunun katilmas: dikkat ¢ekmistir. Bu durum metaverse
hakkinda bilgi eksikliklerinin olmasindan kaynakli olabilir. Bu da Metaverse’in sosyal mecralarda yeteri kadar
tanitiminin yapilmadigi seklinde yorumlanabilir.

Cinsiyet

. 14 18-25 H26-35 | 36-45
B Kadin ®Erkek | 46-55 B 56 ve st

Sekil 8. Katilimcilarin cinsiyet ve yas degiskenine gore dagilimlari
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Egitim Durumu Gelir Durumu

_ ) = 4.501-6.500 £6.501-10.000
MIlkokul mLise MUniversite M Lisansiistil ®10.001- 20.000 20.001’den fazla

Sekil 9. Katilimcilarin egitim ve gelir durumuna gore dagilimlart

Sekil 9°da 6rneklemin egitim durumu degiskeni bakimindan incelenmesi ile katilimcilarin %55’inin (24 kisi)
iiniversite, %20’sinin (9 kisi) lisansiistii, %14 tintin (6 kisi) ilkokul, %11’inin (5 kisi) ise lise egitim durumuna
sahip oldugu tespit edilmistir. Bu durum arastirmaya en fazla iiniversite, en az lise egitim durumundaki
katilimeilarin katildigint géstermistir.

Gelir durumu degiskeni agisindan bakildiginda katilimeilarin %43’ {iniin (19 kisi) 20.001% tizeri, %30 unun (13
kisi) 6.501-10.000b, %23’tiniin (10 kisi) 10.001-20.000b, %4 tiniin (2 kisi) ise 5.501-6.000b gelire sahip oldugu
belirlenmistir. Bu durum c¢alismaya en fazla 20.001% iizeri, en az 5.501-6.000b araliginda gelire sahip
katilimcilarin katildigini gostermistir. Dolayisiyla katilimeilarin demografik dagilimlarinin Metaverse sanal alemi
ile iligkisi su sekilde yorumlanmigtir; Metaverse teknolojisindeki arsa, arazi ve organik iirlin aligverisleri genclerin,
iiniversite mezunlarinin ve yiiksek gelir diizeyine sahip katilimcilarin daha fazla ilgisini ¢ekmeye baslamistir.

3.2 Katihhmcilarin Metaverse teknolojisine iliskin goriisleri

Arastirmaya katilan katilimcilara Metaverse sizin igin ne ifade ediyor? Sorusu yoneltilmistir. Metaverse temasi
altinda belirlenen kodlar Sekil 10°da sunulmustur.

- (f=25; %57)

« (f=15; %34)

«(f=4; %9)

Sekil 10. Metaverse bilgisine ait elde edilen kodlar

Sekil 10°da Metaverse bilgisi temasi altinda katilimcilarin ifade ettikleri goriigler dogrultusunda “sanal”,
“dijitallesme” ve “entegrasyon” olmak iizere ii¢ kod belirlenmistir. Buna gore katilimei goriislerinin %57’si (25
kisi) sanal, %341 (15 kisi) dijitallesme ve %9’u (4 kisi) entegrasyon kodunu ifade etmektedir. Dolayisiyla elde
edilen bu kodlar metaverse’in “gergek ve sanal diinyanin entegrasyonunu igeren bir dijital doniigiim arac1” oldugu
seklinde yorumlanmustir. Bu dogrultuda katilimcilarin metaverse tanimlarina iligkin goriisleri Sekil 11-13 arasinda
sunulmustur.
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K 1, K_7, “Sanal gergeklik.”
K 10, K_21,
K_40
K_16, K_25, “Sanal diinya.”
K_27,K_38
K_6 “Dijital diinya sanal gozlik kullanmak gibi sanal
diinya.”
K 2, K 33 “Sanal Hayat.”
K_29 “Arttirilmis  gegekligi yani sanal diinyayr ifade
ediyor.”
K 3, K 12 “Sanal alem.”
K_43 “Ikinci bir boyut.”
K_20 “Diinya.”
K 44 “Sanal gosteri.”
K 17 “Bilim kurgu eseri.”
K_19 “Sosyallesme firsat1 sunan sanal ger¢ek deneyimidir.” \
K_28 “Sanal alemi satan zeki insanlarm galigmasi.” ' ”‘,‘Sjat
K_26 “Hayal giicli. Istedigim arsay1 satin alma firsatini A\’ |coin ' (i
sunuyor.” (\m
K 9 “Utopya'nin hayat bulmus hali.” f‘ffjffbdﬂl;
K_35 “Gergek diinyada erisilemeyen durumlarm sanal Sy
diinya ile gergeklestirilme firsatin1 sunmasi.”
K 11 “Heyecan ile farklilik katarak hayallerin sanal alemde

gerceklestirilmesi.”

Sekil 7. Metaverse bilgisine ait katilimci goriisleri: Sanal kodu

Sekil 11 incelendiginde Sanal koduna iliskin kelime bulutunda en fazla “sanal”, “diinya”, “gergeklik”, “firsat”
kelimelerinin kullanildigi belirlenmistir. Bu baglamda metaverse’in bilim kurgu eserini, hayal giiciinii ve sanal
gergeklik deneyimini ifade ettigi bulgusuna ulasilmistir. Bu durum arastirmaya katilan katilimeilarin Metaverse’i
sanal diinya ile 6zetledigi seklinde yorumlanmistir.

Goriisler

“Dijital diinya.”

“Metaverse dijitallesme ile birlikte ekonomik
deger yaratan sanal diinya gercekligi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.”

“Dijital avatar olusturmak.”

“Gelecek diinyasinin dijital platformu.”
“Dijital etkilesim ve macera.”

“Dijital birlesme kurgusal evren.”

K 32 “Yapay zeka teknolojisi.” ¢ e[
K 18 “Yeni yasam firsatint sunan dijital doniisiim.” 3 %Qly,enlg
K 5 “Yeni kesifleri ifade eder.” Uil
K 23 “Meslek diinyasinin doniisiim trendi.” e
K_15 “Sanal ve artirllmig gergekligi barmdiran
internetin varsayimsal yenilenmesi.” :
K 4 “Yapay zeka sayesinde yeni bir diinyanin %
dogmasi... Dijitallesme sayesinde gercekei VA i
hissi uyandiracak siiriikleyici deneyim firsati... $0
Sanal arsa... Yatirim fonu. .. Dijital doniisiim ile 3
ekonomik deger yaratmak...”
K_ 22 “Hayatimiza renk katacak yapay zeka harikasi.”
K 24 “Degisim, gelisim ve doniisiim.”
K_ 31 “Gergek diinyanin zor ulasilabilen degerlerine

kolay ulagim saglayan teknoloji.”

Sekil 8. Metaverse bilgisine ait katilime1 goriisleri: Dijitallesme kodu
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Sekil 12 incelendiginde dijitallesme koduna iliskin kelime bulutunda en fazla “dijital”, “doniisim”, “yapay”,
“zeka” kelimelerinin kullanildig1 belirlenmistir. Bu baglamda metaverse’in yapay zeka’yi ve dijitallesmeyi ifade
ettigi bulgusuna ulasilmistir. Bu durum katilimcilarin Metaverse’i “dijital doniisiim trendi” olarak tanimladig
seklinde yorumlanabilir.

s kurgusalgercekle

araz bife
kullaniimasi

Goriisler

K_34 “Sanal alemin  birlesik  olarak
kullanilmasi.”
K_14 “Sanal ve gergek diinyanin birlesimi ile

bilim kurgu vizyonunda ki iletisiminin
kripto para birimi ile entegrasyonu
olarak ifade edilebilir. Metaverse,
kurgusal evrende kar odakli arazi ve arsa
satin alimin1 ayn1 zamanda konser, fuar,
tatil, aligveris merkezi gibi birgok
teknolojinin  gergeklestirilmesi olarak
Ozetlenebilir.”

K_37 “Gergek ve sanalin birlesim.”
K_39 “Gergek ve Sanal diinyanin e < Wotisminin T2~
entegrasyonu.”

Sekil 9. Metaverse bilgisine ait katilimc1 goriisleri: Entegrasyon kodu

Sekil 13 incelendiginde entegrasyon koduna iliskin kelime bulutunda en fazla “entegrasyon”, “sanal” ve “diinya”
kelimelerinin kullanildigi belirlenmistir. Bu noktada Metaverse’in entegrasyon ile iliskili oldugu bulgusuna
ulagilmigtir. Bu durum katilimcilarin Metaverse’i “sanal ve gergek diinyanin entegrasyonu” olarak tanimladigi
seklinde yorumlanabilir.

3.3 Metaverse’in arsa, arazi ve organik iiriin satisina etkisine iliskin katilimer goriisleri
Aragtirmaya katilan katilimcilara Metaverse teknolojisinde organik tarimsal arsa ve arazileri satin alir misiniz? ve

Metaverse teknolojisi organik tarimsal driinler ile ilgili satin alim kararinizi olumlu yonde etkiler mi? Sorular
yoneltilmistir. Bu sorular dogrultusunda elde edilen bulgular Sekil 14°te sunulmustur.

Metaverse arsa ve arazi satin alma Metaverse'in
durumu organik iiriin satisina etKisi

®Evet mHayir mKararsiz HEvet mHayir ®Kararsiz

Sekil 10. Metaverse'in arsa, arazi ve organik iiriin satigina etkisi

Sekil 14°te metaverse sanal aleminde tarimsal arsa ve arazileri satin alabilecegini belirten 21 (%48) katilimcinin
oldugu belirlenmistir. Ayni1 zamanda metaverse sanal alemindeki tarimsal arsa ve arazileri 10 (%23) katilimcinin
satin almayacagi, 13 (%29) katilimcinin ise bu konuda kararsiz oldugu tespit edilmistir. Aragtirmaya katilan
katilimcilardan 26’sinin (%59) metaverse’in organik tarimsal {riinler ile ilgili satin alim kararini olumlu y6nde
etkileyebilecegini belirtmistir. Fakat katilimcilarin 12’sinin (%27) organik tarimsal iriinler ile ilgili satin alim
kararimi olumsuz yonde etkileyecegini belirtirken, 6’sinin (%14) ise bu konuda kararsiz oldugu tespit edilmistir.

139



Dijital Tarim (Tarim 4.0) ve Metaverse Kavramlarina Yoénelik Bireylerin Bilgi ve Farkindalik Diizeylerinin BUFBD 6-2, 2023
Incelenmesi

Bu durum Metaverse sanal aleminin hem tarimsal arsa ve arazi satiglarini hem de organik tarimsal {iriinler ile ilgili
satin alim kararini olumlu yonde etkileyebilecegi seklinde yorumlanmustir.

3.4 Metaverse ile organik iiriin baglantisina iliskin katihmecilarin goriisleri
Aragtirmaya katilan katilimcilara Metaverse teknolojisinin  organik {irlinlere yonelik etkisini nasil

degerlendirirsiniz? Sorusu yoneltilmistir. Metaverse’in organik iir{in iligkisi temasi altinda belirlenen kodlar Sekil
15°te sunulmustur.

«(f=7; %16)

« (f=8; %18)

«(f=29; %66)

Sekil 11. Metaverse ile organik iiriin iligkisine ait elde edilen kodlar

Sekil 15°te Metaverse ile organik iirlin iligkisi ile ilgili genel goriis temalar1 altinda belirlenen “olumlu” ve
“olumsuz” kodlara yer verilmigtir. Dolayisiyla elde edilen bu kodlara katilimer goriislerinden %66’smnin (29 kisi)
kararsiz, %18’inin (8 kisi) olumsuz, %16’simun (7 kisi) ise olumlu ifadeler barindirdig1 bulgusuna ulasilmistir. Bu
dogrultuda katilimcilarin metaverse ile organik {iriin baglantisina iligskin goriisleri Sekil 16°da sunulmustur.

Goriigler
K 36, “Olumlu.”

w

AARANXN
N =

AN OO~

“Etkilesimi gii¢lii ve olumlu.” ik
clnays D"ﬁ

“Etkili olacaktir.” scolumlubir
“Biiyiik olgiide fayda saglayacagini (kb
diisiiniiyorum.” !
“Bir¢ok alanda fayda saglar.”
“Cok etkili olacagini sanmiyorum.”
“Uriinden endiselenmek.”
“Sanal ile gergeklik cok farkli ve bu
sanal alemi ilkemizde kullanma
oraninin ¢ok az diizeyde kalacagini
buda toplumu etkilemeyecegi
diisiincesindeyim.”
“Insanin giicii ile sanal bir olmaz.”
3 “Gormeden olasiliklarla alma.”
9 “Yeni bir uygulama olmas1.”
“Gerekli onlemler alinmadiginda koti ;
niyetli kisilerce sabote edilmesi.” ol
K_15 “Gergekei olmayisi.”

7<|7<
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|
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A XXX
o ~ gl

Sekil 12. Metaverse ile organik iiriin baglantisina iliskin katilimc1 goriisleri

Sekil 16 incelendiginde Metaverse ve organik {iriin baglantisina iligkin kelime bulutunda en fazla “endise”,
“olasilik”, “gérmeden”, “koti”, “gliclii”, “etkili”, “olumlu” ve “fayda” kelimelerinin kullanildigt belirlenmistir.
Bu baglamda Metaverse’in organik iiriinlere yonelik net bir sekilde olumlu ve olumsuz etkilerinin ortaya
koyulamadig1 bulgusuna ulagilmustir. Elde edilen bu bulgu ise Metaverse sanal aleminin yeni teknoloji olmasi

dolayisiyla katilimcilarin net bir goriis ifade edemedigi seklinde yorumlanmustir.
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3.5 Metaverse’in organik tarim turizmindeki etkisine iliskin katiimcilarin goriisleri
Aragtirmaya katilan katilimcilara organik tarim turizminin tanitiminda metaverse teknolojisinin etkisini nasil

degerlendirirsiniz? Sorusu yoneltilmistir. Metaverse’in organik tarim turizmine etkisi temasi altinda belirlenen
kodlar Sekil 17°de sunulmustur.

T .
- « (=13; 9%30)
- « (f=8; %18)

Sekil 13. Metaverse’in organik tarim turizmindeki etkisine iliskin elde edilen kodlar

Sekil 17°de Metaverse’in organik tarim turizmine etkisi ile ilgili genel goriis temalar1 altinda belirlenen “tanitim”,
“farkindalik”, “gelisim” ve “gevre bilinci” kodlarina yer verilmistir. Dolayisiyla elde edilen bu kodlara katilimci
gorislerinden %43 iniin (19 kisi) “tanitim”, %30’unun (13 kisi) “farkindalik”, %18’inin (8 kisi) “¢evre bilinci”
ve %9’unun (4 kisi) “gelisim” kodunu ifade ettigi bulgusuna ulasilmistir. Bu dogrultuda katilimeilarin
metaverse’in organik tarim turizmindeki etkilerine iligkin goriisleri Sekil 18’de sunulmustur.

Goriigler

K_30 “Kitle iletisim araglarinda tanitimlarin olumlu mesajlar
verilmesine dikkat edilmelidir. Dogru tanitim siiregleriyle
metaverse’in ilgi ¢ekecegini sdyleyebilirim”

K_ 38 “Metaverse  Tirkiye’nin  zengin turizm degerlerinin
tanittiminda bir firsattir”
K_15 “Bu faaliyetlere katilma sansim olmadi ama bu faaliyetlerin

kiiltir aligverisine katkida bulunup, kiiltiirii tanimay1 saglayan
harika bir deneyimi yansitacagini diisiinityorum. Bunun igin
mutlaka tanitim yapilmali ”

K_13 “Organik tarim turizminin tanitiminda olumlu etkisi olacagi
goriisiindeyim.”

K_41 “Hizli sekilde reklam yapabilme.”

K_16 “Gliniimiiz sanal bir diinyada yasamaya dondii hizla yayiliyor

tiim kesimlere aninda reklam amagh ulasilabiliyorsun.”

“Dijitallesme ile tanitim artacaktir.”

“Sosyal medyada tanitimin yapilmasi talepleri arttiracaktir”

“Turizmin tanitimina katki saglayabilir”

“Ulusal ve uluslararasi tanitima dikkat ¢ekme firsat1 sunar”

“Metaverse ve organik tarim turizmi ile ilgili tanitim filmi

¢ekilmelidir”

“Ulke tanitimina katki yapar”

“Cografi yapinin tanitimi artar”

“Metaverse’in 6nemli bir avantaj oldugunu belirtebilirim ama

maalesef tanitim faaliyetleri bu konuda yetersiz”

K_13 “Teknoloji alanindaki gelismelerle tanitim ve bilinirligin
o6nemini vurgulayan ilerlemeler yasanacaktir”

K_8 “Sanal evren yalnizca tarim ve turizm sektoriine degil biitiin
sektorlerin tanitimima katkida bulunacak bir teknolojidir”

K_22 “Tanitim araglarindan faydalanilmali”

K_19 “Dijital turizmde genel tanitim stratejilerinin gelistirilmesinin
iyi sonuglar verecegi diisiincesindeyim”

K_31 “Dijital platformlar, insanlarin bu alanlara ilgi diizeylerini
arttirarak merak uyandiriyor. Bu  ylizden tanitim
tekniklerinden yararlanilmali”

©
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Sekil 14. Metaverse’in organik tarim turizmindeki etkisine iligkin katilimer gorisleri: Tanitim kodu
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Sekil 18 incelendiginde organik tarim turizminde metaverse’in etkisine iligkin kelime bulutunda en fazla “tarim”,
“turizm”, “reklam”, “teknoloji”, “dijitallesme”, “kiiltiir”, “tanmitim” kelimelerinin kullanildig1 belirlenmistir. Bu
baglamda Metaverse teknolojisinin organik tarim turizminin tanitimma katki saglayabilecegi bulgusuna
ulagilmigtir. Bu da gii¢lii tanitim stratejilerinin ve dijitallesmenin 6nemli rol oynadigi seklinde yorumlanabilir.

Goriis

K_6, K 20, “Farkindalik olusturulmasina katk: saglayacaktir.”
K_44
K_43 “llk zamanlarda fazla talep olmasa da, ilerleyen

zamanlarda gereken farkindalik olusmasi durumunda,
organik tarim turizminin tanitiminda metaverse’in etkisi

oldukga yiiksek olacaktir.”

K_35 “Metaverse evreni siirdiiriilebilir kalkinma konusunda
farkindalik olusturabilir.”

K 24 “Bu alana 6zgii diizenlenecek etkinliklerle 6n plana ¢ikip
farkindalik kazandirilabilir”

K_37 “Farkindalik olusturarak ilgiyi arttiracaktir”

K_27 “Organik tarim turizm farkindahigimm olusturulmasi

acisindan metaverse’in 6nemli yer tutacagini ayrica biitiin
endiistrilerin metaverse’e giris yapacagini diisiinityorum”

K_33 “Farkindaligm her gegen gilin arttigmi belirtmek
miimkiindir.”

K_25 “Metaverse sanal turizm pazarinda egitimlerle farkindalik
kazandirilarak organik tarim turizme katki saglanacagi
kanaatindeyim”

K 14 “Farkindalik arttirilmali”

K_5 “Farkindaligin  kazanilmasiyla rekabet avantaji elde
edilecegini diistiniiyorum”

K_17 “Metaverse sayesinde organik tarim turizm etkinlikleri
kiiresel anlamda farkindalik olusturma imkanmni
yakalayacaktir”

Sekil 15. Metaverse’in organik tarim turizmindeki etkisine iligkin katilimer goriisleri: Farkindalik kodu

Sekil 19 incelendiginde organik tarim turizminde metaverse’in etkisine iligkin kelime bulutunda en fazla
“farkindalik”, “metaverse”, “tarim”, “organik”, “zaman”, “turizm”, “Pazar”, “plan”, “ilgi” kelimelerinin
kullanildigi belirlenmigtir. Bu durum Metaverse teknolojisinin hem organik tarim turizm farkindaliginin
kazandirilmasida hem de rekabet avantaji elde edilmesinde 6nemli rol oynadigi seklinde yorumlanabilir.

Goriis

K_18 “Tarim ve turizm alanlarinin biiylimesi igin bir
firsat.”

K_34 “Daha giiclii bir Pazar, daha giivenilir bir
uretim.”

K_11 “Metaverse yonelik yeteri kadar ilgi olmadigi
icin once toplumun metaverse hakkinda sosyal
medya mecralarinda bilgilendirilmesi
gerekmektedir. Toplumun metaverse hakkinda
bilgilendirilmesinden sonra ilk yillarda olmasa
da ilerleyen siire¢ zarfinda tarim turizminin
gelisim seyrine olumlu yonde katk: yapacaktir.”

K_23 “Teknolojinin hizi ile her seyi elde edebilirsin.”

Sekil 20. Metaverse’in organik tarim turizmindeki etkisine iligkin katilimer gorisleri: Gelisim kodu

Sekil 20 incelendiginde organik tarim turizminde metaverse’in etkisine iliskin kelime bulutunda en fazla
“metaverse”, “tarim”, “toplum”, “bilgilendirme” kelimelerinin kullanildigi belirlenmistir. Bu durum metaverse
sanal aleminin organlk tarim turizminin gelisimine katki saglayacagi seklinde yorumlanabilir.

9 .
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Goriis

K 2 “Daha az kirlilik, daha fazla bilinglenme.”

K9 “Yesil uygulamalarin gelistirilme firsatini sunacaktir.”

K 42 “Temiz ¢evreye katki saglayacaktir.”

K_10, K_36 “Cevre duyarliligmin olusturulacag: diisiincesindeyim”

K_28 “ Metaverse’de g¢evre egitimlerinin diizenlenmesinin
faydali olacagini diisiiniiyorum.”

K_39 “Metaverse ¢evre bilincinin  olusturulmasina  ve

gelistirilmesine  katki saglayan oOnemli teknolojik
gelismelerden biri oldugu igin kazandirilan gevresel
stirdiiriilebilirligin turizme yonelik talepleri arttiracagi
goriisiindeyim.”

K_12 “Sanal evrende g¢evresel degerlerin korunma bilincinin
olusturulmas: turistik ¢ekicilikleri olusturarak organik
tarim turizmine yonelik ilgiyi arttirabilir.”

Sekil 16. Metaverse’in organik tarim turizmindeki etkisine iligkin katilimer gorisleri: Cevre bilinci kodu

Sekil 21 incelendiginde organik tarim turizminde metaverse’in etkisine iliskin kelime bulutunda en fazla “cevre”,
“yesil”, “tarim”, “teknoloji”, “talep”, “organik”, “biling”, “kirlilik”, “temiz” ve “turist” kelimelerinin kullanildig1
belirlenmistir. Bu durum Metaverse teknolojisinin ¢evre farkindaligina katki saglayabilecegi seklinde

yorumlanabilir.

3.6 Metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkilerine iliskin katihmcilarin goriisleri
Arastirmaya katilan katilimcilara Metaverse teknolojisinde bireylerin organik tarmmsal driinlerin iiretim
asamasinda yer almasinin ne gibi ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkileri olacaktir? Sorusu yoneltilmistir.

Metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltirel boyutu temasi altinda belirlenen kodlar Sekil 22’de
sunulmustur.

«(f=19; %43)

«(f=7: %16)

- (f=18; %41)

Sekil 17. Metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkisine iligkin elde edilen kodlar

Sekil 22°de Metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel iligkisi ile ilgili genel goriis temalar1 altinda
belirlenen “olumlu” ve “olumsuz” kodlara yer verilmistir. Dolayisiyla elde edilen bu kodlara katilimci
goriiglerinden %41’inin (18 kisi) kararsiz, %43 tinin (19 kisi) olumlu, %16’smn (7 kisi) ise olumsuz ifadeler
barindirdigi bulgusuna ulagilmistir. Bu dogrultuda katilimcilarin metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-
kiiltiirel etkilerine iligkin goriisleri Sekil 23’te sunulmustur.
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- Goriisler

K_41 “Organik tarim ve turizmin birlestirilmesi {ilkenin
taniiminda ekonomik olarak katki saglayacak bir projedir.”
42 “Sehir yasaminin stresinden uzaklastiracaktir.”
5 “Uriin segenegi, yorumlar ve daha fazla platform kaliteyi
arttiracaktir.”
4 “Kaliteyi ve talebi yiikseltecektir.”
1 “Daha fazla gesitlere ulagim.”
“Sosyal anlamda uyum saglamayi kolaylastirma”
6 “Insanlar1 organik tarimsal iiriinlerin {iretimine tesvik
edebilir.”
3 “Daha hizli tiiketim kitlesine ulagabilmek.”
44 “Sosyal yapiya yon verecegi goriisiindeyim.”
39 “Tarimmsal iretime ilginin arttirilmastyla bitiinlestirmeyi
olumlu etkileyecegini diistiniiyorum.”
19 “Ek gelir saglama.”
12 “Davranig ve iletisimi gelistirebilir.”
38 “Ekonomi i¢in bir firsat olabilir”
10
8

AAXN RARAXAXAX RAX

Olumlu

“Tarimi yaygimlastiracagini umut ediyorum.”

“Sosyo ekonomi son yilin 6nemli sorunlarindan biri

oldugunu sdyleyebilirim bu tiir aktivitelerin ekonominin

canlanmasini  ve sosyallesmeyi saglayacak nitelikte
oldugunu goriiyorum.”

K_40 “Sosyo kiiltiirel sorunlar ¢6ziime kavusturulabilir.”

K 14 “Sosyal, psikolojik, ekonomik a¢idan fayda saglayacaktir.”

K_33 “Organik tarim tirtinlerinin ve turizminin kalitesi artacaktir
ayni zamanda organik tarim turizmine yonelik ilgiyi artirip
sosyal anlamda katki saglayacagini diisinmekteyim.”

2 “Yasam kalitesini artirip stres durumlarini azaltacaktir.”
“Bu  etkilerin  giderilmesinde  yeterli  olacagim
diisiinmiiyorum.”

17 “Alt yap1 olusturulmadigi igin etkisini tahmin edemiyorum.”

43, “Olumsuz etki”

9

2

AARAARARARN

Olumsuz
P

3 “Bos zaman bulmak neredeyse imkansiz, sanal evrenin tarim
etkinliklerini arttirmayacagini diigiiniiyorum.”

K_25 “Zorlu siire¢ oldugu icin ¢ekimserim.”

K_15 “Ekonomiyi dogrudan etkilemeyecek.”

Sekil 18. Metaverse’in ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkisine iligkin katilimcr goriisleri

Sekil 23 incelendiginde Metaverse teknolojisinde bireylerin organik tarimsal iiriinlerin iiretim agamasinda yer
almasiim ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkilerine iliskin kelime bulutunda en fazla “tarim”, “turizm”,
“katki1”, “kalite”, “organik”, “liriinler”, “arttir”, “sosyo”, “ekonomik™, “biitiinlestirme”, “iletisim” kelimelerinin
kullanildig1 belirlenmistir. Bu durum metaverse teknolojisinin ekonomik, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel agidan
fayda saglayabilecegi seklinde yorumlanabilir.

4  SONUCLAR

Gilintimiizde Tarim 4.0 (dijital tarim), organik tarim ve metaverse’e yonelik ilgi artmaktadir. Dijital tarima yonelik
artan ilgi metaverse’in organik tarim ile baglantis1 merak uyandirmaya baglamistir. Metaverse ve organik tarim
baglantisini tespit etmek icin 44 goniilli katilimer ile goriisme gergeklestirilmistir.

Bu aragtirmanin amac1 dijital tarimdaki gelismelere bagli olarak metaverse’in organik tarim tizerindeki etkilerinin
incelenmesidir. Alanyazin incelemesi sonucu yabanci ¢aligmalarda tarim ve metaverse teknolojisi iligkisinin
olusturulmasinda tarim egitimi, iklim degisikligi, siirdiiriilebilir tarim, hassas tarim, organik tarim, endiistri 5.0
gibi kavramlara yonelik arastirmalara ihtiyag¢ duyuldugu bulgusuna ulasilmistir. Yerel literatiirde ise metaverse
teknolojisinin turizm, reklamecilik, mimarlik, Pazarlama alanlarina yonelik etkilerinin daha fazla arastirildig:
goriilmiistiir. Bu noktada literatiir taramas1 sonucu yerli literatiirde ¢calisma konusuna yonelik eksiklik bulundugu
tespit edilmistir. Bu arastirma organik tarim ve metaverse kavramlarina iligkin bireylerin bilgi ve farkindalik
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diizeylerinin anlagilabilmesi bakimindan énem arz etmektedir. Dolayisiyla bu ¢alismanin literattiirdeki eksiklikleri
gidererek akademik anlamda katk1 saglayacagi diisiiniilmektedir.

Bu boliimde katilimeilardan elde edilen sonug ve onerilere yer verilmistir.

Veri setinin inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlik ve teyit edilebilirlik dlgiitlerini sagladigi tespit edilmistir. Bu
noktada 44 kisilik 6rneklemin demografik bilgilerinin cinsiyet degiskeni bakimindan incelenmesi ile aragtirmaya
en fazla kadm (27 kisi), en az erkek (17 kisi) katitlmcinin katildig1 belirlenmistir. Orneklemin yas degiskeni
bakimindan incelenmesi ile arastirmaya en fazla 26-35 yas grubunun (26 kisi), en az 56 ve {lizeri yas grubunun (2
kisi) katildigi belirlenmistir. Ayn1 zamanda egitim durumu degiskeni bakimidan aragtirmaya en fazla iiniversite
(24 kisi), en az lise (5 kisi) egitim durumunda ki katilimcilarin katildig belirlenmistir. Son olarak gelir durumu
acisindan bakildiginda ¢alismaya en fazla 20.001% tizeri (13 kisi), en az 5.501-6.000% (2 kisi) araliginda gelire
sahip katilimcilarin katildig: tespit edilmistir. Metaverse sanal aleminde organik tarimsal arsa ve arazileri; 21
katithimcinin satin alabilecegini belirtirken, 10 katilimcinin satin almayacagini, 13 katilimcinin ise bu konuda
kararsiz oldugunu belirtmislerdir. Bu durum Metaverse teknolojisindeki arsa, arazi ve organik iiriin aligveriglerinin
en fazla genglerin, tiniversite mezunlarinin ve yiiksek gelir diizeyine sahip katilimeilarin ilgisini ¢ektigi seklinde
yorumlanabilir.

Metaverse’in, organik tarimsal driinler ile ilgili satin alim kararmi; 26 katilimcimin olumlu, 12 katilimcinin
olumsuz yonde etkileyebilecegini belirtirken, 6 katilimcinin bu konuda her hangi bir fikri olmadig1 tespit
edilmistir. Bu durum metaverse teknolojisinin arastirmaya katilan katilimcilardan biiyiik kisminin organik tarimsal
iiriinler ile ilgili satin alim kararint olumlu yonde etkileyebilecegini diisiindiigiinii ifade etmektedir. Ayn1 zamanda
metaverse’in organik iriinlerin gelecegini nasil etkileyecegi konusunda katilimecilarin net bir goriig ifade
edemedigi tespit edilmistir. Bu durum Metaverse’in sosyal mecralarda yeteri kadar tanitimimin yapilmadig
seklinde yorumlanabilir.

Gergeklestirilen goriismeler sonunda metaverse “Sanal”, “Dijitallesme” ve “Entegrasyon” kodlari olusturularak
aciklanmistir. Buradan hareketle katilimcilar metaverse’i bilim kurgu eseri, hayal giicii, sanal gergeklik deneyimi,
dijital etkilesim doniisiimii, sanal ve ger¢ek diinyanin entegrasyonu vb seklinde 6zetlemistir. Bununla birlikte

ELINT3

kelime bulutu sonucuna gore sanal kodunda en fazla “sanal”, “diinya”, “gergeklik”, “firsat”; dijitallesme kodunda
en fazla “dijital”, “doniisiim, “yapay, “zeka”; entegrasyon kodunda ise en fazla “entegrasyon”, “sanal”, “diinya”
kelimelerinin kullanildig1 belirlenmistir. Organik tarim turizminin tanitiminda metaverse’in etkisi gergeklestirilen
goriismeler sonunda “tanitim”, “gelisim”, “farkindalik” ve “gevre bilinci” kodlar1 olusturularak agiklanmistir.
Calismaya katilan katilimcilarin ¢ogu metaverse sanal turizm pazarinin organik tarim turizminin tanitim ve
farkindalik olusturulmasi {izerinde fayda saglayacagini diigiinmektedirler. Ayn1 zamanda katilimcilar metaverse
sanal turizm pazarmin, tarim turizminin gelisim seyrine olumlu ydnde katki saglayacagi seklinde goriislerini
belirtmislerdir. Bununla birlikte katilimeilar metaverse sanal aleminde organik tarim turizm faaliyetlerinin gevre
bilinci ve ¢evreye karst tutumu olumlu yonde etkileyebilecegini ifade etmislerdir. Kelime bulutu sonucuna goére
organik tarim turizminin tanittiminda metaverse’in etkisine iligkin tanitim kodunda katilimcilarin en fazla
“reklam”, “amag¢”, “tarim”, “giinimiiz”’, “goriis”, “dijitallesme”; farkindalik kodunda en fazla “farkindalik”,
“metaverse”, “turizm”, ‘“zamanlarda”; gelisim kodunda katilimcilarm en fazla “metaverse”, ‘“tarim”,
“bilgilendirme”; g¢evre bilinci kodunda en fazla “gevre”, “kirlilik”, “farkindalik” kelimelerinin kullanildig:
belirlenmistir. Katilimcilar metaverse sanal aleminde bireylerin organik tarimsal iiriinlerin {iretim agsamasinda yer
almasinin sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve psikolojik agidan olumlu yonde etkilerinin olabilecegini belirtmiglerdir.
Kelime bulutu sonucuna gore metaverse sanal aleminde bireylerin organik tarimsal tiriinlerin tiretim agamasinda
yer almasinin sosyo-kiiltiirel, ekonomik ve psikolojik etkilerinde en fazla “tarim”, “turizm”, “artis”, “katki”

s 99 GG

“organik”, “sosyal”, “lirtin”, “talep” kelimelerinin kullanildig1 belirlenmistir.

Sonug olarak gerceklestirilen goriismeler sonunda metaverse ve organik tarimin baglantis1 “Sanal”, “Dijitallesme”,
“Entegrasyon”, “tanmitim”, “gelisim”, “farkindalik” ve “cevre bilinci” kodlar1 olusturularak kurulmustur.
Metaverse teknolojisi; dijital tarim (Tarim 4.0) ve organik tarim alanlarinda biyiik dijital doniisiimlerin
gozlemlenecegi bir alan olarak one ¢ikmugtir. Dolayisiyla ger¢ek ve sanal evren birbirinden soyutlanmig kavramlar
olarak diislinlilmemelidir. Ciinkii gercek ve sanal evren birbirine baghh kavramlaridir. Metaverse’in uygulama
alanlarinin gesitlilik gostermesi g6z Oniine alindiginda sanal evrenin hem sosyo-psikolojik hem de ekonomik
anlamda katki saglayan 6nemli gelismelerden biri oldugu goriilmistiir. Bu nedenle metaverse ve organik tarim
kavramlarinin bilinirlik ve farkindalik diizeylerini arttirmasinda dijital tarim (Tarim 4.0) alaninda yaganilan
gelismelerin roli bilyiiktiir. Ciinkii dijital tarim (Tarim 4.0), organik tarim ve Metaverse teknolojisi birbirinin
tamamlayicisidir. Dolayisiyla Tarim 4.0; Metaverse teknolojisiyle organik tarim arasinda giiglii bir bag olusturur.
Bu nedenle Metaverse teknolojisinin ¢ekiciligi dijitallesme ve tarimsal yapinin gelistirilmesi tizerinde etkili
olmaktadir. Bu da metaverse teknolojisinin 6nemli bir yere sahip oldugunu gostermistir.
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Bu baglamda Metaverse teknolojisinin sosyo-ekonomik yapiy1 6nemli 6lgiide etkileyecegi bulgusuna ulagiimigtir.
Ayni zamanda metaverse’in dijitallesme ve tarimsal yapmin gelistirilmesine katki saglayacagi belirlenmisgtir.
Bununla bitlikte Metaverse’in organik ve dijital tarim tekniklerinin 6gretilmesinde gorsellik anlaminda
destekleyici bir yontem oldugu sonucuna ulagilmistir. Buna ek olarak dijital tarim alaninda yasanilan gelismelere
bagli olarak Metaverse teknolojisinin iiretici ve tiiketicilerin ilgi odagi olacagi bulgusuna ulagilmigtir.

Aragtirmaya katilan katilimcilarin konu ile ilgili goriis ve onerilerden 6rneklere asagida yer verilmektedir. K_1
“Cok giizel bir ¢alisma olmus tebrik ediyorum.” K 9 “Gelecegin 6diillii calismasi olabilir.” K 12 “Cok giizel
bir anket olmus. Yapanlarin eline saglik bunu ortaokulda ders olarak verilmesinden yanayim. Sinav olmadan
sevdirerek bu konuda...basarilar dilerim.” K 14 “Koronaviriis sonrasinda bireylerin stres durumlarinin
azaltilmasinda metaverse tatillerinin olmasi bireylerin sosyo psikolojik agisindan kath saglayacaktir.” K 15
“Belirli bir 6ngodriiyle hazirlanmig konu oldugu asikar. Daha fazla farkindalik olusturulmasi durumunda gok
faydali bir ¢alisma olmasi kuvvetle muhtemel.” K 21 “Insanlar1 ger¢ek hayattan uzaklastiran...tek tip insan
yetistirme projesi olarak ta gdrliyorum.” K 22 “Tebrik ederim ¢ok giizel bir ¢aligma olmus.” K 24 “Katk1
saglayacaktir.” K 43 “Basarili ¢alisma.” K_44 “Bagarili caligma.”

Bu konuda ¢alisma yapmayi planlayan arastirmacilarin; ilerleyen zamanlarda organik tarimin turizm ile
baglantisini1 farkli alanlardaki ¢aligmalarla giincellestirilip bireylerin tutumunun degisip degismedigine dair bir
karsilastirilma yapilmasi 6nerilmistir. Son olarak metaverse, Tarim 4.0 ve organik tarim baglantisinin konu edildigi
bir sempozyum-calistay diizenlenmesi, sosyal medya mecralarinda konu ile ilgili bilgilendirmelerin yapilarak
organik tarim {irlinlerine yonelik yeni bir farkindalik kazandirilmasi, Tarim 4.0 alaninda yasanilan gelismelerin
metaverse ve organik tarim kavramlarinin bilinirlik ve farkindalik diizeylerinin arttirilmasi, ¢evresel agidan
olumlu, maliyet ve etkinlik agisindan avantajli olabilecegi diisiiniilen gelecegin tarim yontemlerini bize sunan
dijital tarim teknolojilerinden biri olan Metaverse teknolojisinde ¢iftcilerin egitiminin saglanmasi 6nerilmistir.
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