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Oz: Giiniimiizde teknolojide yasanan degisimler sonucu,
giindelik hayatta karsimiza c¢ikan pek ¢ok aktivite sanal
diinyada da gerceklesmeye baslamistir. Teknolojide
gerceklesen gelisimler sosyal diinyada var olan kavramlar ve
anlamlarin dijital ortamlarda da var olmasina neden olmustur.
Bunun sonucu olarak bir takim sosyal kavramlarda ve sosyal
pratiklerde degisimler meydana gelmistir. Dijital kiiltiiriin
ortaya cikmasi ile birlikte Pierre Bourdieu’nun habitus
kavrami, giindelik ¢evrimici etkilesimlerin yarattig1 egilimleri
ve pratikleri tanimlamak igin dijital habitus kavrami olarak
yaygin sekilde kullanilmaya baglanmistir. Bu ¢aligmada, e-
sporun bir dijital habitus ve buna bagl olarak dijjital
sermayeler (sosyal, kiiltiirel, ekonomik) yaratip yaratmadigi
incelenmigstir. Calismada belirtilen konu hakkinda literatiir
taramas1 yapilmig ve kavramlar 6zelinde ilgili literatiir analizi
yapilmugtir. E-spor giiniimiiz ag toplumlarim bir sonucu
olarak goriilebilir. Bunun sonucu olarak Bourdieu’nun
habitusunun dijital bir versiyonun yaratildig1 iddia edilebilir.
Sonu¢ olarak e-sporun bir dijital habitus yarattifi ve
katilimcilarina dijital sosyal sermaye ve dijital bir kiiltiir
sagladig tespiti yapilmistir. Calismada bu durum e-spor
ozelinde 6rneklerle analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: E-spor, Habitus, Bourdieu, Dijital
Habitus, Dijital Kiiltiir

Giris

Abstract: Today, as a result of the changes in technology, many
activities that we encounter in daily life have started to take place
in the virtual world. Developments in technology have led to the
existence of concepts and meanings in the social world in digital
environments. As a result, changes have occurred in some social
concepts and social practices. With the emergence of digital
culture, Pierre Bourdieu's habitus concept has been widely used
as the concept of digital habitus to describe the trends and
practices created by everyday online interactions. In this study,
it is examined whether e-sports creates a digital habitus and
accordingly digital capitals (social, cultural, economic). A
literature review was made on the subject mentioned in the study
and a literature analysis was made in terms of concepts. E-sports
can be seen as a result of today's network societies. As a result,
it can be argued that a digital version of Bourdieu's habitus was
created. As a result, it has been determined that e-sports creates
a digital habitus and provides digital social capital and a digital
culture to its participants. In the study, this situation was
analyzed with examples specific to e-sports.

Keywords: E-sports, Habitus, Bourdieu, Digital Habitus,
Digital Culture

Teknolojide meydana gelen gelismeler sosyo-kiiltiirel ve ekonomik alanda pek ¢ok unsuru
degistirmektedir. Hizla gelisen teknoloji, yeni sosyal alanlar ve kavramlar ortaya ¢ikartmaktadir. E-spor da
son yillarda literatiirde kendine yer bulan kavramlardan biridir'. Tiim diinyada ¢ok hizl1 bir sekilde biiytiyen,
devasa biitgelere ve takip¢i sayisina ulusan e-spor, rekabete dayali bilgisayar oyunlarinda teknolojinin
kullanildig, lig ve etkinliklerde amator/profesyonel diizeyde bireysel veya takim olarak oynanan, oyuna
0zgii kurallarin oldugu, oyun gelistiriciler, bireyler, takimlar, organizatorler, sponsorlar, izleyiciler gibi
paydaslarin yer aldig1 spor dali oldugu sdylenebilir>. E-spor kavrami yalnizca bilgisayar oyunlartyla ilgili
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dogrudan iliskili alanlara degil diger alanlarda da arastirmacilara calisma alanlar1 sunmaktadir. Iletisim
teknolojileri internet ag1 ile gelismeye baglamakta, bu gelismeler Pierre Bourdieu’nun habitus ve sermaye
kavramlariin tartisilabilecegi yeni alanlar ortaya koymaktadir. Alan kavrami ise sermayelerin rekabetini
kapsayan bir kavram olmakla beraber, sermayeye sahip olmak, alanda kimin sdz sahibi olacagimi da
belirlemektedir. Teknolojik gelismelerle birlikte son yillarda dijital alanlar sosyal sermayenin miicadele
ettigi alanlardan biridir. Bu ¢alismada, Bourdieu’nun habitus, alan ve sermaye kavramlari iizerinden e-
sporun olusturdugu dijital kiiltiir ve habitus incelenecektir. Bu arastirmanin en 6nemli 6zelliklerinden biri,
iilkemizdeki e-spor konusunda sinirli olan literatiire saglanabilecek katkidir.

Pierre Bourdieu Sosyolojisinde Habitus, Alan ve Sermaye Kavramlari

Bourdieu, ekonomik iligkilere ve bu iligkilerde sermayenin dnemini vurgulamakta ancak sermayenin
farkli boyutlarma da dikkat ¢ekmektedir. Buna gore Bourdieu’ya gore dort g¢esit sermaye bicimi
bulunmaktadir. Bunlar: Ekonomik Sermaye, Kiiltiirel Sermaye, Sosyal Sermaye ve Sembolik Sermayedir.
Bu anlamda, Bourdieu’nun, Marx’in kuramindan etkilendigi sdylenilebilir®. Bourdieu’ya gore ekonomik
sermaye, miilkiyete bagli sermaye ¢esididir. Aktor sahip oldugu ekonomik sermayeyi diger sermayelerle
birlestirerek veya degistirerek alanda konumunu yiikseltmeye ¢aligmaktadir. Ekonomik sermaye diger tim
sermayelerin 6yle veya boyle bir sekilde igerisinde bulunmaktadir?.

Bourdieu'nun en ¢ok iligkilendirildigi sermaye bigimi olan kiiltiirel sermaye kavramina bakildiginda,
ilk kez 1966'da kullanilan kavram, Bourdieu tarafindan 1960'larda egitim, kiiltiirel yeniden Uretim ve
toplumsal yeniden iiretim arasindaki iliski tizerine yaptig1 arastirma sirasinda gelistirilmistir®. Fransiz
sosyolog Bourdieu, kiiltiirel ¢alismalar1 en ¢ok etkileyen kuramcilar arasindadir®. Kiiltiirel sermaye,
edinimin kaynagi olarak egitim sistemini gérmektedir. Bourdieu, egitim sisteminin sinif farkliliklarini
gizleyerek ve bu farkliliklar farkli akademik yaptirimlara doniistiirerek, toplumsal diizeni mesrulastirdigini
one stirmektedir’.

Bourdieu’ya gore sosyal sermayenin kiiltiirel ve ekonomik sermayedeki gibi net bir tanim1 yoktur.
Bu sermaye bigimi karsilikli iliskilerden meydana gelen uzun 6miirli sosyal aglardan olusmaktadir. Sosyal
sermaye aktoriin, bir topluluktaki grup iliskilerini ve bu iliskiler neticesinde aktoriin gruptaki sosyal
konumunu ve sagladig1 avantajlart anlatmak i¢in kullanilmaktadir®. Simgesel sermaye isim olarak bir
sermaye tiirli gibi goriinse de aslinda Bourdieu’ya gore diger sermayelerin doniistiirdiigii bir giic iliskisini
temsil etmektedir. Simgesel sermaye diger sermaye ¢esitleri igerisinde siklikla goriinmekte ve simgesel
degerlerin tamami olarak tanimlanmaktadir. Bourdieu, bu dort sermaye tanimlamasi ile sermayeyi yaygin
olarak “ekonomik” alandan ¢ikarmis ve bunun yerine, sermaye terimi tarafindan belirlenen giic
dinamiklerinin toplumsal yasamin ekonomik olmayan alanlarinda da nasil isledigini gostermeye ¢alismistir.
Bourdieu’ya gore habitus ve sermaye kavramlarmin anlagilabilmesi i¢in Oncelikle alan kavraminin
anlagilmas1 gerekmektedir.

Alan kavrami Bourdieu’nun sosyolojisinde, en az habitus kavrami kadar énemli yer tutmaktadir.
Bunun sebebi alanin, habitusun meydana geldigi ortamin karakterini belirlemesidir. Bu sebeptendir ki
habitus kavrami analiz edilmeden alan kavraminin analiz edilmesi ve igsellestirilmesi gereklidir. Alan,
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Akkaya (Ankara: Heretik Yayincilik, 2015).
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aktorler tarafindan ortaya c¢ikan bilgi, hizmet ve statiilerin hali hazirda var oldugu arenalari
betimlemektedir. Bourdieu alani, karsilikli iligkiler diizeyinde incelemekte ve aktorlerin hem birbirleriyle
hem de toplumsal kurumlar ile iligkilerinin idame edildigi bir yap1 olarak tanimlamaktadir®. Alan kavrami
toplumun ontolojik anlamini ifade etmektedir. Bourdieu’ya gore iligkisel yontem biitiin bilimler igin temeli
ve alt yapiy1 olusturmaktadir. Ona gore bilim yapmanin yegane sarti iliskisel olmasidir. Alanin sinirlarini
belirleyen sey, yine alan igerisine mensup olan aktorlerin birbiri ile iligkileridir. Bu iligkiler araciligr ile
alanin sinirlar1 genislemekte veya daralmaktadir!®.

Bourdieu alan kavramini bir oyun metaforu iizerinden anlatmaktadir. Buna gore her alan birer
oyundur. Aktorler bu oyunun igerisine ancak o oyuna ilgi duyarlarsa girmektedirler. Buradaki ilgi kavrami
sermayedir''. Ornegin bir aktér ekonomik alana girecekse, bu alana dair bir ekonomik sermayeye sahip
olmas1 gerekmektedir. Bu noktada alan igerisinde bir rekabet meydana gelmektedir. Alanda bulunan
aktorler sahip olduklar1 sermayelerle alan igerisinde konumunu iist siralara yiikseltmeye ¢alismaktadir'2,
Alan icerisinde daha az sermayeye sahip olan bireyler, belirli stratejiler (is birligi gibi) uygulayarak alanin
kurallarin1 degistirmeye ¢alismakta, alan igerisinde sermayesi fazla olan bireyler ise mevcut sermayelerini
korumaya ¢aligmaktadirlar. Bunun sonucunda ise alan igerisinde bir miicadele ortami1 ortaya ¢ikmaktadir.
Bourdieu’ya gore toplumsal hayatin kendisi bir miicadeledir. Alandaki aktorler sermaye bigimini korumak
veya karli ¢ikmak igin stirekli bir miicadele igerisindedir'®>. Alan ve sermaye arasinda karsilikli bir iligki
vardir ve alan yalnizca sermaye kavraminin kullanilmasiyla anlamli olmaktadir. Buna gore bir alanin nasil
bir alan oldugunu sermaye belirlerken, sermayenin ne oldugunu ise alanin igerisindeki aktorlerin iligkileri
belirlemektedir'*.

Bourdieu Yeniden Uretim kitabinda egitim ve okul {izerine yaptig1 arastirmalari aktarmaktadir. Buna
gore okullarda, Marx’mm kuraminda da soz ettigi ekonomik sermaye nedeniyle bir esitsizlik durumu
goriilmektedir. Ancak bu esitsizlik yalnizca ekonomik temelli degildir. Okulda egitim goéren ¢ocuklarin
kiiltiirel sermaye ile de toplumsal esitsizlige maruz kaldiklar1 goriilmektedir'®. Bourdieu’ya gore evrensel
bir kiiltiirtin aktarilmasina adanmis tarafsiz kurumlar olmaktan ¢ok uzak olan okullar, islevi egemen smif
tarafindan tanimlanan baskin bir kiiltiirel keyfi dayatmak olan siniflandirilmig kurumlardir'®. Bu kiiltiirel
sermaye, sosyal siniflar arasinda esit olmayan bir sekilde dagilmis ve boylece “list siniflar”, ““alt siniflar’dan
daha fazla kiiltirel sermayeye sahip olmaktadirlar'’. Kiiltirel sermaye, smif yapisinin yeniden
iiretilmesinde araci bir faktor olarak diisiiniilmektedir. Bourdieu ve Passeron, kiiltiirel sermayenin sinifla
iliskili oldugunu savunmaktadir'®. Egitim, kiltiir aracilig1 ile bir baski unsuru halini almakta ve boylece
egemen siif, okullar1 kullanarak iktidarlarin1 devam ettirmektedir. Bu durum eskiden var olan sosyal
farkliklarin devam etmesini de saglar. Bu noktada habitus kavrami ortaya ¢ikmaktadir.

Bourdieu’nun habitus kavrami, toplum igerisindeki aktorlerin belirli kiiltlirler igerisinde yasamlaria
devam etmeleri sonucunda zihinlerinde olusan temel bilgi semalarin1 anlatmaktadir'®. Habitus bireyin
iligkili oldugu sermaye tiirleri sayesinde sosyalleserek benimsedigi etkilerdir; 6rnegin, konusma tarzindan,

® David Swartz, Kiiltiir ve iktidar: Pierre Bourdieu'niin Sosyolojisi, ¢ev. El¢in Gen (istanbul: iletisim, 2011), 167-169.

10 Bourdieu ve Wacquant, Diisiiniimsel Sosyolojiye Davet, 2021.
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15 Pierre Bourdieu, J. C. Passeron. "Yeniden Uretim-Egitim Sistemine Iliskin Bir Teorinin flkeleri”, 2015.
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19 Adem Palabiyik, "Pierre Bourdieu Sosyolojisinde “Habitus”, “Sermaye” ve “Alan” Uzerine", Liberal Diisiince Dergisi 62
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sevdigi filmlere, davranis, tavir ve yemek yeme bigimlerine kadar toplumsal ve kisilik unsurlarini
betimlemekte ve tanimlamaktadir®®. Bourdieu, habitus kavramu ile pratik bir sinif kavrami1 sunmaktadir®'.
Bagka bir deyisle, aktorlerin kendilerini ve birbirlerini begenileri ve degerlendirmeleri iizerinden de sinifsal
ayrima tabi tuttuklarini anlatmaktadir. Egemen habitus, okullarin verili kabul ettigi ve hiyerarsik bir
toplumun yeniden Uretim siireglerinde en etkili filtre islevi goren bir kiltiirel sermaye bigimine
dontstiirilmektedir??. Uygun kiiltiirel sermayeye sahip olanlar “basar1” ile gliglendirilmektedir. Egemen
grubun kiiltiiriinii dogallastirarak, habitusu okulda somutlasan gruplar disindaki tiim ¢ocuklar1 basarisiz ve
dezavantajli duruma getirmektedir?’. Yukarida bahsedilen tiim agiklamalar dikkate alindiginda su ¢ikarimi
yapmak miimkiindiir: Habitusun sekillendirilmesindeki en Onemli unsurdan biri kiiltiirel sermayenin
edinilmesi ve aktarilmasidir. Bourdieu’ya gore aile egitimi boyunca habitus igsellestirilmektedir?®*. Bu
egitim sirasinda kiiltiirel ve entelektiiel egilimlerin yani sira, sinifsal egilimler de 6grenilmektedir. Bununla
birlikte, okul 6ncesi donemde aktorler aile i¢indeki egitimin bir sonucu olarak farkli seviyelerde kiiltiirel
sermayeye sahip olmaktadirlar. Ornegin, sanatla ilgilenen, kitap okuyan, evinde bir kiitiiphaneye sahip olan
ailelerden gelen ¢ocuklar formel egitime gectiklerinde, is¢i ve koylii ailelerden gelen gocuklarin asina
olmadig1 farkli deneyimler ve dil becerilerine sahip olmaktadirlar. Bunun sonucunda okuldaki egitimin
farkli asamalarinda basarili olmalarimi saglayacak kiiltiirel sermaye, en genel anlamda da hayatlarin
egilimlerini gosteren bir habitusa dahil olmaktadirlar. Kisacasi “kiiltiirlii” ailelerden gelen aktdrlerin
“uygun” kiiltiirel sermayeyi edinmeleri olasidir.

E-Spor Kavramina Genel Bakis

E-spor kavraminin tanimimna bakildiginda, Kore E-spor Birligi, e-sporu “katilimeilarin elektronik
oyun becerilerini, kazanma veya kaybetmek i¢in birbirlerine kars1 eslestirdikleri siber alanda bos zaman
etkinligi” olarak tanimlamaktadir. Asya Elektronik Spor Federasyonu (AESF) e-sporu “Elektronik
cihazlarin rekabetgi faaliyetler i¢in bir platform olarak kullanilmasi anlamina gelen elektronik ve spor
birlesimi” seklinde tanimlamaktadir.

Spor akademik anlamda, belirli bir siire igerisinde, belirli kisilerle, kazanan ve kaybeden tarafin
oldugu, karsilasma/miisabaka olan, fiziksel yetenek i¢eren bir aktivitedir. Fakat farkli kaynaklarda sporun
genellikle “fiziksel bir aktivite” olarak nitelendigi goriilmektedir. “E-spor” kavraminin ise 1999 yilinda
Online Gamers Association tarafindan kullanildig1 bilinmektedir. Elektronik spor, siber spor, sanal spor,
gibi ifadeler e-spor kavraminin egsanlamlisidir. E-spor kavraminin 70’li ve 80°li yillarda popiiler olan atari
salonlarinda ilk kez giin yiiziine ¢iktig1 tespiti yapilabilmektedir. Teknolojinin yayginlagsmasi ve
teknolojinin ucuzlamasi ile atari salonlarinda oynanan oyunlar oyun konsollari ile evlere taginmigtir. Bu
sayede atari salonlarinda bir makinaya karsi statik oynanan bireysel oyunlardan, ulusal ve uluslararasi
rekabete dayali, kiiresel bir grup oyun alani ortaya ¢ikmaya baslamistir. Atari ve Super Nintendo gibi ev
icin dizayn edilmis oyun konsollarinin yayginlagsmasiyla birlikte ilk gergek uluslararasi video oyunu
turnuvalar1  diizenlenmeye baglamistir. 1990’larin  sonu 2000’lerin basinda internetin  giderek
yayginlagmasinin sonucunda oyuncular, farkl {ilkelerden rakipler bulmaya baslamistir. Sonug¢ olarak, e-
spor sosyal diinyada hizla yayilan ve gengler arasinda giderek daha kabul géren bir faaliyet haline gelmistir.
E-sporun popiilaritesi, internet kiiltiirdi, rekabet kiiltiirii, cinsiyet ve kimlik konulariyla iligkilendirilerek

20 Giil Ozatesler Ulkiican, "Toplumsal Tabakalasma ve Elestirel Kiiltiir Calismalan”, Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi 21.1
(2017): 129-144.

2! Pierre Bourdieu and Jean-Claude Passeron, Varisler, ¢ev. Levent Unsaldi, (Ankara: Heretik, 2014).

22 Rjchard Harker, "Bourdieu-Education and Reproduction”, An Introduction to The Work of Pierre Bourdieu: The Practice of
Theory (1990): 86-108.

23 Pierre Bourdieu, J. C. Passeron, Yeniden Uretim-Egitim Sistemine iliskin Bir Teorinin ilkeleri, 2015.

24 Cengiz Yaniklar, "Kiiltiirel Sermaye, Egitim ve Toplumsal Tabakalagma: Pierre Bourdieu'niin Yeniden Uretim Kuramina
Elestirel Bir Bakis", Sosyoloji Dergisi 22 (2010): 121-138.
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sosyolojik bir degerlendirmeye tabi tutulabilir. Bu fenomen, toplumsal iligkilerin olusmasina katki
saglamakta, ekonomik firsatlar sunmakta ve kimlik insas1 {izerinde etkili olmaktadir.

Ag Toplumu Kavramm

Ag toplumu kavrami, 1999 yilinda Jan van Dijk’in, A4g¢ Toplumu kitabinda ilk defa ortaya
konulmustur®. Jan van Dijk, kitabinda gelecekte toplumlarin iletisim yontemin yiiz yiize olmaktan ¢ikip
aglar tizerinden gercekleseceginden bahsetmektedir. Ag toplumu derken kastedilen internet tabanli bir
toplumdur. Bagka bir ifadeyle toplumsal hayatin sanal uzamda varligin siirdiirmesidir. Ag toplumundaki
iligkiler, sosyal aglar araciligi ile bir degisime ugramaktadir. Bu degisim sonucunda yalnizca toplum
icerisindeki aktorler degil farkli toplumlardaki aktorlerin de birbirleri ile iletisimleri, ziyaretler, bulusma
veya buna benzer yiiz ylize pratikler yerine, sosyal aglar iizerinden gergeklesecektir?.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelisme ile sanayi sonrasi toplumlarda, toplumu olusturan temel
kavramlar da degigsmektedir. Toplumu olusturan sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik yapilar, giindelik
yasam pratikleri ag toplumu tizerinden yeniden kurgulanmaktadirlar. Dahasi ag toplumunun temeli olan
sosyal aglar iizerinden, zaman ve mekan kavramlart da yeni anlamlar kazanmaktadir. Bunun sonucunda
diinya, yeni teknolojilerle kurgulanmis elektronik bir “kdy” haline gelmektedir ve “sanal toplum, dijital
ekonomi, dijital habitus” gibi kavramlar kullanilmaya baslanmistir?’.

Sanayi toplumlarinda sosyal ve ekonomik yasamin temelini olusturan ekonomik sermaye, sanayi
sonrast toplumlarda yerini “bilgiye” birakmaktadir. Sanayi sonrasi toplumlarin isteklerini, sanayi
toplumunun kurumlar karsilayamaz hale geldigi i¢in yeni dijital yapilar ortaya ¢ikmaktadir. Bilgi yeni
sermaye haline gelmistir. Internet teknolojisinin ilerlemesi ile bilginin yayginlasmasi ve dijitallesmesi de
gerceklesmistir.

Cahsmanin Yontemi

Bu calismada belirlenen kavramlar 6zelinde literatiir taramasi yapilmistir. Temel kavramlar ve
anahtar kelimeler kullanilarak, calisilan konu hakkinda detayli bilgi verebilmek igin ilgili literatiir
incelenmistir. Literatiir incelendikten sonra arastirma sorusu ile ilgili olan yayinlar analiz edilmistir. Bu
analiz sonucunda Bourdieu’nun temel kavramlarini, giiniimiiz teknolojik diinyasinda karsilig1 olabilecegi
diistiniilen kavramlara uyarlanmistir.

Dijitallesen Kiiltiirler

Dijital teknolojilerin hizli gelisimi sonucunda, dijital kiiltiiriin 6nemi artmaktadir. Dijital kiiltiir,
internet ve diger dijital teknolojiler araciligiyla iiretilen ve paylasilan kiiltiirel lriinlerin ve pratiklerin
toplamidir. Bu kiiltiirel {irlinler arasinda web siteleri, bloglar, sosyal medya platformlari, dijital oyunlar,
sanal gerceklik uygulamalari ve digerleri bulunmaktadir. Dijital kiltiiriin ylkselisi, bireylerin ve
toplumlarin kiiltiirel pratiklerinde biiyiik degisimlere neden olmustur. Teknoloji her gegen giin degiserek
ve geliserek giindelik hayatin igerisindeki pek ¢ok unsura dahil olmaya baglamistir. Gliniimiizde pek ¢ok
insanin teknolojiye erisimi bulunmaktadir. Bu anlamda hayatin biiyiik bir alaninda dijitallesme etkin
olmaya baglamaktadir. Bunun bir sonucu olarak giiniimiizde, s6zlii ve yazili kiiltiirden daha farkli bir kiiltiir
olarak dijital kiiltlirin ortaya ¢iktig1 sOylenilebilir. Castells’e gore, ag toplumlari toplumun temelini

25 Osman Caliskan, "Kamusal Alan Baglaminda Ag Toplumu ve Yeni Kamusal Alan Arayisi", Maltepe Universitesi iletisim
Fakiiltesi Dergisi 1.1 (2014): 41-62.

26 Adem Palabiyik, "Pierre Bourdieu Sosyolojisinde “Habitus”, “Sermaye” ve “Alan” Uzerine", 2011.

27 Nuran Kizmaz, “Ag Toplumu ve Din (Ag Toplumu Baglaminda Orta Doguda Sosyal Hareketler)” (MS Thesis, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii 2014), 57-58.
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olusturmakta ve kiltiirii blyiik 6l¢iide degistirmektedir®®. Teknolojinin gelismesiyle beraber iletisim
elektroniklesmis, yukarida da bahsedildigi iizere toplumlar ag toplumuna doniismiis, bu yeni ag
toplumunun enformasyon siiregleri de dijitallesmis ve dijital kiiltiir olgusu olusmustur. Literatiirde dijital
kiiltiire farkli diisiiniirler farkli kavramsallagtirmalar yapmistir. Dijital kiiltiir, dijital teknolojilerin kullanimi
ile ortaya ¢ikan bir kiiltiirdiir. Bu kiiltiiriin 6zellikleri sunlardir:

Dijitallesme: Dijital kiiltiir, dijital teknolojilerin yaygin kullanimu ile karakterizedir. Internet, sosyal
medya, akilli telefonlar ve diger dijital araglar, dijital kiiltiiriin temel unsurlaridir.

Icerik iiretimi: Dijital kiiltiirde, kullanicilar igerik {iretimi yapabilirler. Bloglar, podcast'ler, videolar
ve diger dijital igerikler, dijital kiiltlirlin olusumuna katkida bulunur.

Paylagim: Dijital kiiltiirde, icerik paylasimi olduk¢a yaygindir. Sosyal medya platformlari,
kullanicilarin igeriklerini paylagsmalarini ve baskalarinin igeriklerini goriintiilemelerini saglar.

Coklu ortam: Dijital kiiltiir, ¢oklu ortamlarin kullanimi ile karakterizedir. Geleneksel medya,
metinler ve gorsel malzemelerin yani sira, dijital kiiltiirde, animasyonlar, oyunlar, etkilesimli i¢erikler ve
digerleri gibi farkl: tiirler de bulunur.

Dijital teknolojiler, sembolik degerlerin yeni iletisim araclariyla degistigi yeni alanlarda, kullanicilar
ve Ureticiler tarafindan sekillenir ve sekillendirilir. Bu etkilesim halinin kiiltiirel siirecleri de etkiledigi
sOylenilebilir. Bu baglamda giiniimiizde aktorlerin dijital bir kiiltiir igerisinde bulundugu tespiti yanlis
olmamaktadir. Dijital kiiltiir, modern kapitalist yagamin yarattig1 ihtiyaglara yanit olarak 20. yiizyilin
ortalarinda ¢esitli alanlara yayilan, kendini yenileyen bir olgu olarak degerlendirilmektedir®. Ayrica,
“dijital kiiltiir, kullanicilarin sadece bilgi tiikketmedigi, ayn1 zamanda cesitli sekillerde katkida bulundugu
katilimei bir kiiltiir olarak tamimlanmaktadir’°. Dijital iletisim araglarinin, 6zellikle de ¢evrimigi iletisim
araglarinin olugmasi kiiltiirde de kapsamli degisime sebep olmaktadir. Kiiltiirel unsurlarin dijital kurulumu,
¢evrimigi igerikler ve kullanicilarin dijitallesmesi dijital kiiltiiriin 6nemli unsurlar1 arasindadir.

Toplumlarda yeni teknolojiler gelistikge bu teknolojilere bagli yeni algilamalarda gelismektedir.
Toplumdaki aktdrler, bu yeni algilara uygun yeni imgeler, semboller, ifadeler, diller yaratmaktadir. Bunun
sonucunda geleneksel kiiltiire benzer ancak sanal ortamda varligini siirdiiren dijital bir kiiltiir olugmaktadir.

Dijitallesen habituslar

Dijital kiiltiir, cagimizin en 6nemli kiiltiirel fenomenlerinden biridir. Bu kiiltiir, dijital teknolojilerin
gelisimiyle birlikte ortaya ¢cikmistir ve giderek yayginlagsmaktadir. Dijital kiiltiir, internet, sosyal medya,
mobil cihazlar ve diger dijital teknolojiler araciliiyla iletisim, etkilesim ve bilgi paylasimi yoluyla
gercgeklesir. Dijital kiiltiirlin ortaya ¢ikmasi, toplumsal hayati derinden etkilemis ve geleneksel kiiltiirel
pratikleri degistirmistir. Bu nedenle, dijital kiiltiir ve habitus arasindaki iligski olduk¢a 6nemlidir. Dijital
kiiltiir ve habitus arasindaki iliski, dijital teknolojilerin toplumsal hayatta yarattig1 degisiklikleri yansitir.
Dijital kiiltiir, bireylerin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik sermayelerini etkileyebilir ve habituslarini
degistirebilir. Ornegin, dijital kiiltiir, genglerin iletisim bi¢imlerini degistirerek yeni bir habitus olusmasina
neden olabilir. Gengler, dijital teknolojiler araciligiyla etkilesim kurarken, geleneksel toplumsal normlar ve
degerlerden farkli bir davranig sergileyebilirler. Dijital kiiltiiriin etkileri, sadece genclerin habituslarinda
degil, tiim toplumda goriilebilir. Ornegin, internet ve sosyal medya araciligiyla iletisim kurmak, toplumsal
iliskileri degistirebilir. letisim, yiiz yiize iletisimden daha az yogun olabilir ve sosyal normlar degisebilir.

28 Manuel Castells, "The Rise of The Network Society Volume 1 With A New Preface", Book The Rise of The Network Society,
Volume 1, With A New Preface (2009): 500.

29 C. Gere, Digital Culture, (London: Reaktion Books, 2002).

30 Aleksandra Uzelac, "How to Understand Digital Culture: Digital Culture-A Resource for A Knowledge Society", Digital Culture:
The Changing Dynamics (Zagreb: Institute for International Relations. Pag, 2008), 7-21.
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Dijital teknolojiler, geleneksel toplumsal yapilar1 sarsabilir ve bireylerin habituslarinda degisiklikler
yaratabilir. Ancak, dijital kiiltiiriin etkileri sadece olumsuz olmaz. Dijital kiiltiir, bireylerin kiiltiirel
pratiklerini degistirerek daha genis bir perspektif sunar.

Facebook veya Twitter gibi bir sosyal ag teknolojisi tarafindan tanimlanan alanda, aktorlerin nasil
hareket ettigini aciklamak i¢in habitus teorisi kullanilmaktadir. Bourdieu’nun habitus kavrami insanlarin
algilarmi, diisinme ve davranis bigimlerini belirleyen semasal alanlar olarak tanimlanabilir. Habitus,
igsellestirilmis yatkinliklar igerir. Bu anlamda, 6zellikle Web 2.0’1n kesfinden ve yayginlasmasindan sonra
gencler basta olmak iizere, pek ¢ok insanin habituslarimin dijitallestigi iddia edilebilir. Bu dijitallesmenin
bir sonucu olarak aktorlerin yatkinliklar1 ve sermayeleri de dijitallesmektedir. Dijital habitus, dijital
diinyadaki insanlarin etkilesimlerinin tutum ve egilimlerinin somutlasmis halidir; dijital kiltiirde
somutlasan bir dizi davranmigsal beklentiyi sembolize eder’!. Dijital habitus, g¢evrimig¢i etkilesim
kullanicilarinin becerileri ve egilimleri {izerindeki etkilerini géstermektedir. Cevrimigi davranisa egemen
olan belirli uygulamalar1 davet ederek ve iireterek kullaniciy1 sosyal bir aktdr olarak konumlandirmaktadir.
Bu nedenle dijital habitus, dijital diinyada hangi fikirlerin, degerlerin ve diislincelerin i¢sellestirildigini de
etkilemektedir®?. Aktorlerin kiiltiirel, sosyal ve ekonomik sermayeleri dijital diinyadaki eylemlerini ve
tercihlerini belirlemektedir. Glizel’e gore,

Dijital diinyada sosyal, simgesel ya da bunlardan daha uzun vadede yaratilan ve genis bir habitusun
boyutu olan kiiltiirel sermayeyi (egitim, yabanci dil, aile vs.) olusturmak ya da kullanmak suretiyle dijital
habitusunu insa eden birey, sanal statii edinebilmektedir. Cevrimdis1 habitusunu ¢evrimigine aktarirken,
sosyal ag platformunun ozelligine gore yeni bir habitus olusturmaktadir.?* Bireylerin dijital habituslar
gercek diinyadaki habituslarmi da etkilemektedir. Ayn1 zamanda ger¢ek diinyadaki habituslar1 dijital
habituslarini da etkilemektedir. Karsilikli olarak habituslarin etkilendigi ¢ift yonlii bir degisimden soz
edilebilir. Ornegin, Facebook gibi sosyal paylasim siteleri, bireylerin, eski arkadaslariyla iletisime
gegmelerini sagladigi i¢in gergek diinyada sosyal sermayelerini arttirirken, sanal ortamda edindikleri yeni
arkadaslarini da sosyal aglarinda eklediklerinde dijital sosyal sermayelerini de arttirmaktadir.

Bourdieu’nun sosyal sermaye kavrami giiniimiizde artik dijital sosyal sermayeye doniismektedir.
Dijital sosyal sermaye olarak tanimlanan unsurlar sosyal medyadaki takip¢i sayilari, izlenme oranlart,
favlanma ve like sayilaridir. Bahsi gegen bu unsurlar sayesinde pek ¢ok insan bugiin “influencer” ad1 altinda
ekonomik sermaye elde etmeye baslamistir. Bununla birlikte kitleleri etkileme, giindelik hayata yon verme
gibi etkilerini de goriilmektedir. Aktorlerin olusturduklart profil hesaplari araciligiyla, miizik, video ve
fotograf paylasimindan politik tartigmalara varincaya kadar pek ¢ok alanda birebir veya grup olarak
iletisimde bulunduklar1 ¢evrimigi alanlar, pek ¢ok kiiltiirel etkinliginde yer aldigi sanal ortamlar
kurgulanmugtir. Sanal alan veya siber uzam adiyla taninan bu mekan iginde yeni bir ger¢eklik kurulmustur.
Kiltiirel sermaye, kisinin sosyal statlisiinii artiran bilgi, beceri ve egitim tiirlerini igermektedir®.
Arasgtirmacilar kiiltiirel sermayeyi dijital ¢agin sosyal kosullar1 agisindan yeniden kavramsallastirdilar. Bu
anlamda, dijital kiiltiirel sermaye kavrami teknik becerileri/bilgiyi igermektedir. Roberts ve Townsend'e
gore dijital kiiltiirel sermaye, topluluklarin internet altyapisi, ¢evrimigi bilgi, iletisim modelleri ve

31 71z Papacharissi and Emily Easton, "In The Habitus of The New: Structure, Agency, and The Social Media Habitus", A
Companion to New Media Dynamics (2013): 167-184.

32 Alberto Romele and Dario Rodighiero, "Digital Habitus or Personalization Without Personality" (2020).

33 Ebru Giizel, "Dijital Kiiltiir ve Cevrimici Sosyal Aglarda Rekabetin Aktorii: “Dijital Habitus", Giimiishane Universitesi iletisim
Fakiiltesi Elektronik Dergisi 4.1 (2016): 94.

34E. J. Helsper, A. J. A. M Van Deursen & Eynon, R. Tangible outcomes of internet use: From digital skills to tangible outcomes
project report. (2015). (Retrieved from www.oii.ox.ac.uk/research/projects/?id=112)
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araclarindan dijital okuryazarlik becerilerine kadar yararlanabilecekleri faydalar ve kaynaklardir®®. Paino
ve Renzulli, Bourdieu'niin kiiltiirel sermaye kavraminin dijital bir boyut dahil edilerek giincellenebilecegini
One siirmistiir’®. Dijital habitus, bir kiginin dijital diinyada nasil davrandigini, diisiindiigiinii ve etkilesimde
bulundugunu ifade eder. Bir bagka deyisle, dijital habitus, bir kisinin internet, sosyal medya ve diger dijital
platformlarda nasil var oldugunu ve etkilesim kurdugunu belirleyen davranis kaliplarini igerir.

Dijital habitus, ¢evrimici varligimizi ve dijital kimligimizi belirleyen bir dizi unsurdan olusur. Bu
unsurlar arasinda internet kullanim aligkanliklari, sosyal medya etkilesimleri, dijital giivenlik, ¢evrimigi
itibar ve ¢evrimigi kisilik yer almaktadir. Internet kullanim aliskanliklari, bir kisinin dijital diinyada nasil
zaman gecirdigini ve hangi platformlar tercih ettigini belirler. Sosyal medya etkilesimleri, bir kisinin diger
kullanicilarla nasil etkilesimde bulundugunu ve dijital aglari nasil olusturdugunu gosterir. Dijital glivenlik,
bir kisinin ¢evrimici giivenligi ile ilgili alinan 6nlemleri belirlerken, ¢evrimigi itibar, bir kisinin dijital
diinyada nasil algilandigini belirler. Cevrimigi kisilik, bir kisinin internet lizerindeki varligini ve kendini
nasil gosterdigini belirleyen faktorlerden biridir. Dijital habitus, cevrimigi etkilesimlerde nasil
davranacagimizi ve ¢evrimigi varligimizin nasil algilanacagini belirlerken, dijital diinyada giivenligi ve
Ozgiirliigh de kapsar. Bu nedenle, dijital habitus, ¢evrimigi kimligimizi koruma ve gelistirme agisindan son
derece dnemlidir.

Dijital habitus kavrami, Bourdieu'nun "habitus" kavrami ile yakindan iligkilidir. Bourdieu, habitusu
bir kisinin yasadigi toplumun kiiltiirel, sosyal ve ekonomik yapisinin bir yansimasi olarak tanimlar. Bu
yapmin bir sonucu olarak, bir kiginin aligkanliklari, davraniglari, diisiinceleri ve egilimleri habitusunu
olusturur. Dijital habitus ise, dijital diinyanin kiiltiirel, sosyal ve ekonomik yapisinin bir yansimasi olarak
ortaya ¢ikar. Bu yapmin bir sonucu olarak, bir kisinin internet kullanim aligkanliklari, sosyal medya
etkilesimleri ve dijital diinya ile olan diger etkilesimleri dijital habitusunu olusturur. Bourdieu'nun habitus
kavramiyla dijital habitus arasindaki temel benzerlik, her ikisinin de sosyal yapiy1 yansitmasidir. Her ikisi
de bir kisinin aligkanliklarini, davraniglarini ve diisiincelerini belirleyen sosyal etkenlerin bir yansimasidir.
Ancak dijital habitus, habitus kavramindan farklilagir ¢linkii dijital diinya, geleneksel toplumsal yapilar ve
normlar kadar yavas degismez. Dijital diinya siirekli olarak gelisir ve degisirken, insanlar da hizla degisen
bu dijital diinyaya uyum saglamak zorundadir. Bu nedenle, dijital habitus, dijital diinya ile olan
etkilesimlerimizi sekillendiren ve dijital kimligimizi olusturan aligkanliklarimizi, davranislarimizi ve
diisiincelerimizi belirleyen daha dinamik bir kavramdir.

Dijital habitus kavrami, Bourdieu'nun habitusu kavramiyla yakindan iliskilidir. Ancak dijital habitus,
dijital diinyanin hizla degisen yapisini yansitmasi nedeniyle biraz farklilasir. Her iki kavram da bir kisinin
aliskanliklarimi, davramglarimi  ve  diisiincelerini  sekillendiren sosyal yapiyr yansitir. Iletisim
teknolojilerindeki hizli gelisimden etkilenen kiiltiir diinyasinda, artik dijital alanlar ve onun kurallarinin
hiikiim siirdiigii iddia edilebilir. Iletisim teknolojilerinde meydana gelen degisimler, geleneksel oyun
anlayisinda da farkliliklarin yasanmasina neden olmustur. Oyunlarin oynanisinda mekansal degisiklikler
s6z konusu oldugu gibi, teknolojinin sagladigi imkanlarla oyun oynamay1 saglayan ara¢ gereclerde de
degisim yasanmustir. Tiim bu degisimlerden geleneksel oyunlar da nasibini almig ve geleneksel oyun
anlayisinda da bir degisim yasanmustir.

E-sporun yeni bir dijital habitus ve yeni bir dijital kiltlir olusturdugunu séylemek yanlis olmaz.
Ciinkii e-spor habitusu incelendiginde kendine has antrenmanlari, kendine has bir dili, kendine ait hayran
kitlesi ve endiistrisi olusmustur. Ancak bunlarin hemen hemen hepsi dijital (sanal) ortamlarda

33 Elisabeth Roberts ve Leanne Townsend, "The Contribution of The Creative Economy to The Resilience of Rural Communities:
Exploring Cultural and Digital Capital", Sociologia Ruralis 56.2 (2016): 202.

36 Maria Paino ve Linda A. Renzulli, "Digital Dimension of Cultural Capital: The (in) Visible Advantages for Students Who Exhibit
Computer Skills", Sociology of Education 86.2 (2013): 124-138.
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gelismektedir. Ornegin, 2017 yilinda gerceklesen “League Of Legends Diinya Sampiyonast 2017 Finali”
tamamen dijital unsurlarin kullanildigi, geleneksel diinya futbol kupalarinin agilis sovlarina benzer ancak
sanal ejderhalarin sov yaptigi bir e-spor final magi1 agilis gosterisi ile baglamistir. Bugiin e-sporda yarisan
pek ¢ok oyuncunun, daha 6nce sahip olduklar1 dijital sermayeler sayesinde e-sporda da bu kadar taninir
hale geldigi iddia edilebilir. Ancak her zaman durum boyle ger¢eklesmemis bunun tam tersi de
gerceklesmistir. Daha 6nce Twitch gibi sanal ortamlarda edindikleri dijital sosyal sermayeleri, Ferit
“WTCN” Karakaya gibi, baz1 oyuncular1 bugiin e-spor takimlaria tasimis ve hatta var olan dijital sosyal
sermayelerini daha da genisletmesine yardimci olmustur. Hatta giiniimiizde Ferit Karaya’nin kendi e-spor
takimini kurdugu ve pek ¢ok farkli oyun bransinda aktif olarak miicadele ettigi bilinmektedir. Bu basarinin
siiphesiz en 6nemli unsuru, sahip oldugu ve giderek daha da artan dijital sosyal sermayesi oldugu
sOylenilebilir. Giiniimiizde e-spor oyuncularinin transferleri ve transfer iicretleri bunun somut kaniti
sayilabilir.

Futbol, basketbol ve tenis gibi sporlardan farkli olarak, e-spor sanal bir mekanda oynanmaktadir.
Antrenmanlar1 da yine benzer sekilde sanal mekanlarda, tekrarlanan oyun stratejileri, antrenman oyunlari
ile gergeklesmektedir. Oyuncular asil magtan Once, saatlerce bilgisayar basinda oyun taktikleri
gelistirmektedirler. Ote yandan, modern spor kuliiplerinin varlig1 gibi e-sporda da, Diinya E-spor Oyunlari,
Diinya Siber Oyunlar1 gibi organizasyonlar ve Uluslararasi E-spor Federasyonu gibi kuliipler tarafindan
denetlenmekte ve diizenlenmektedir®’. E-spor artik iiniversitelerde ve meslek okullarinda yeni bir ana dal
olarak listeleniyor ve e-spor sporculari lizerinde bolge c¢apinda yaptigi ankete gore, cogu e-spor
sporcusunun geliri ikamet ettikleri yerdeki ortalama seviyenin tizerindedir.

Tiirkiye’de e-sporun baslangici anlaminda kesin bir tarih bulunmamaktadir. Ancak geleneksel spor
kuliiplerinin bugiin e-spor takimlar1 kurduklari bilinmektedir. Tiirkiye’nin ilk e-spor takimi, 2003 yilinda
kurulmus olan Dark Passage’dir®®. Besiktas JK, Besiktas E Sports, Fenerbahge, 1907 Fenerbahge E Spor,
Galatasaray ise Galatasaray E Spor adinda bir takima sahiptir. Bu e-spor takimlariin pek ¢ok farkli dijital
oyunda, farkli kadrolarla var olduklar1 bilinmektedir. Bu dijital habitusu organize etmek adina Tiirkiye’de
2011 yilinda e-spor ile ilgili olarak Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu kurulmustur. Genglik ve Spor
Bakanlig1 biinyesinden de e-sporcu lisansi verilmektedir. Tiim bunlar var olan yeni dijital kiiltiiriin yarattig
dijital sermayeler olarak nitelendirilebilmektedir.

E-spor, dijital diinya ve teknolojiyi kullandig1 i¢in dijital habitus ile dogrudan iliskilidir. E-spor
oyunculart, dijital diinyanin kendilerine sundugu imkanlar1 kullanarak oyun oynamakta ve bu sayede dijital
habituslarini sekillendirmektedirler. Ornegin, bir e-spor oyuncusu, belirli bir oyunu oynarken hangi tuslara
basacagi, hangi stratejileri kullanacagi, hangi taktikleri uygulayacagi gibi aligkanliklarmi dijital
habitusunun bir pargasi olarak gelistirir. Ayrica, e-spor diinyasi, dijital diinya icerisinde 6zel bir toplulugu
olusturur ve bu topluluklarin dijital habituslarini da etkiler. E-spor oyunculari, ¢evrimigi topluluklar i¢inde
iletisim kurarlar ve bu iletigimler dijital habituslarini sekillendirir. Bu topluluklar igindeki normlar, degerler
ve aligkanliklar da e-spor oyuncularinin dijital habituslarini etkiler.

Sonug olarak, e-spor, dijital habitus ve Bourdieu'nun habitusu kavramlari arasinda dogrudan bir
baglant1 vardir. E-spor oyuncularinin oyun oynama aligkanliklari, taktikleri ve ¢evrimigi topluluklar
icindeki davranmiglari, dijital habituslarii sekillendirir ve bu habituslar da e-spor oyuncularimin dijital
kimliklerinin bir parcasini olusturur. Ozetle, e-spor, kiiltiirel sermaye, sosyal sermaye ve ekonomik
sermaye gelistirmek icin etkili bir kariyer yolu haline geliyor. E-sporun, geng nesil i¢in farkli tiirde sermaye

37 Seth E. Jenny, "Virtual (ly) Athletes: Where Esports Fit Within The Definition of “Sport”, Quest 69.1 (2017): 1-18.
38 Riistem Mustafaoglu, "E-Spor, Spor ve Fiziksel Aktivite", Ulusal Spor Bilimleri Dergisi 2.2 (2018): 84-96.
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biriktirmenin alternatif bir yolu haline gelmesiyle, daha az avantajli gengleri giliglendirmedeki ve dijital
katilimi1 kolaylastirmadaki roliinii kesfetmek ¢ok dnemlidir.

Sonuc¢

Sosyal medya, dijital oyunlar, sanal ortamda gerceklesen etkinlikler ve bunlarin etki alanlari
bireylerin sosyal kimliklerini iiretmede ve degistirmede yeni bir alan saglamaktadir. Sosyal alan ayni
zamanda bireylerin sosyal sermaye olusturmasina da firsat saglamaktadir. Bu sosyal sermayeye ve sanal
alanlara bigim veren ve sekillendiren yeni habitus igin ¢evrimig¢i davraniglart belirleyen gesitli pratikler
olusturdugu ya da bu pratiklere sebep oldugu sdylenebilmektedir.

Sonug olarak Tiirkiye’de de giderek yayginlasan e-spor, geleneksel spordan farkli olmasina ragmen,
gelisen dijital kiltlirlin bir unsuru olarak giiniimiizde kabul gérmiis bir spor dali olarak varligini
siirdiirmektedir. E-sporun sliphesiz dijital ag toplumlarinin bir iiriinii oldugu sdylenilebilir. Var olan bu yeni
tip dijital gerceklik, Bourdieu’nun habitusunun bir versiyonudur. Dahasi dijital habitus olarak e-sporun
bugiin pek ¢ok kisiye hem dijital sosyal sermaye sagladigin1 hem de var olan dijital kiiltiirii ve kiiltiir
sermayesini etkiledigini gérebilmek miimkiindjir.
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