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OGRETMEN ADAYLARININ DiJITAL VATANDASLIK KAVRAMINA
YUKLEDIKLERI METAFORLAR

Akin KARAKUYU"
Oz
Gittik¢e dijitallesen diinyada vatandaslik anlayisi da dijital bir hale biiriinmiis ve dijital va-
tandaslik zorunluluk haline gelmistir. Dijital vatandaslari, yetistirecek onlara rol model ola-
cak 6gretmen adaylarinin dijital vatandashga yonelik metaforlarini belirlemek bu anlamda
o6nemlidir. Bu ¢alismada 6gretmen adaylarimin dijital vatandasliga yonelik metaforlarini be-
lirlemek amaglanmustir. Nitel aragtirma modellerinden olgu bilim deseninde yiiriitiilen ¢alis-
mada veriler tek bir sorudan olusan soru formu ile toplanmistir. Arastirmanin ¢aligma gru-
bunu 6l¢iit 6rnekleme teknigine gore belirlenen 110 6gretmen aday1 olusturmustur. Verilerin
analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Aragtirmanin giivenirligini saglamak i¢in ana-
lizler iki kodlayici tarafindan yapilmustir. Elde edilen kategoriler ve metaforlara ait kodlayi-
cilar arasindaki goriis uyum orant % 92,7 olarak belirlenmistir. Aragtirmanin sonuglarina
gore, 6gretmen adaylari dijital vatandaslikla ilgili olarak 6 kategoride toplam 43 farkli meta-
for liretmiglerdir. Bu kategoriler, hayati/degerli olarak dijital vatandaglik, yol gosterici olarak
dijital vatandaslik, yasam alam olarak dijital vatandaslik, giindelik yasam olarak dijital va-

tandaslik, meslek olarak dijital vatandaslik ve esya olarak dijital vatandaglik seklinde belir-
lenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, vatandaslik, dijital vatandaslik, 6gretmen aday1, metafor.

The Metaphors that Teacher Candidates Use Regarding Digital Citizenship
Abstract

In an increasingly digital world, the understanding of citizenship has also become digital and
digital citizenship has become a necessity. In this sense, it is important to identify the meta-
phors of pre-service teachers who will raise digital citizens and be role models for them. In
this study, it was aimed to determine the metaphorical perceptions of teacher candidates to-
wards digital citizenship. In the study conducted in the phenomenology design, one of the
qualitative research models, the data were collected with a form consisting of a single ques-
tion. The study group of the research consisted of 110 teacher candidates determined accord-
ing to the criterion sampling technique. Content analysis technique was used in the analysis
of the data. In order to ensure the reliability of the research, the analyses were made by two
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coders. The rate of agreement between the coders of the obtained categories and metaphors
was determined as 92.7%. According to the results of the research, pre-service teachers pro-
duced 43 different metaphors in 6 categories related to digital citizenship. These categories
were determined as digital citizenship as crucial/valuable, digital citizenship as a guide, dig-
ital citizenship as a living space digital citizenship as daily life, digital citizenship as a pro-
fession and digital citizenship as belongings.

Keywords: Digitization, citizenship, digital citizenship, teacher candidate, metaphor.

Giris

Teknolojide yasanan biitiin gelismeler adeta bir sel gibi her alani ve herkesi
etkilemistir. Teknolojik cihazlar ve internet, teknoloji alaninda yasanan geligimlerin
baglica aktorleri olarak degerlendirilebilir. Bu degisimlerden etkilenen alanlardan
biri de vatandaslik olmustur. Artik glinlimiizde vatandaslik geleneksel halinden s1y-
rilip elektronik ortamlarda c¢ift yonlii olarak yiiriitiilen dijital bir hale biirlinmiis ve
dijital vatandaslik kavrami ortaya ¢ikmustir.

Dijital vatandaslik, vatandashgimn giincel hali olarak ifade edilebilir. Farmer
(2010) dijital vatandaglig1, internetteki bilgilere ulasabilen ve bu bilgileri hem birey-
sel hem de toplumsal iyilik anlaminda kullanabilen vatandaslar olarak ifade etmek-
tedir. Dijital vatandas, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken elestirel yaklasim
sergileyen, etik degerlere dikkat eden, bilgi paylasiminda ve diger davranislarinda
sorumluluklarini yerine getiren bireylerdir (Mercimek, Yaman, Kelek ve Odabast,
2016). Dijital bir cihaz ve internet baglantisi ile erisim sagladig1 dijital diinyada bi-
lingli bir sekilde hem resmi hem de giindelik yasamdaki iglemlerini yerine getirebi-
lecek temel bilgi ve becerilere sahip bireyler dijital vatandaslar olarak nitelendirile-
bilir.

Dijital vatandaslik, ¢ok boyutlu bir kavramdir. Dijital saglik, dijital giiven-
lik, dijital hak ve sorumluluklar, dijital hukuk, dijital erisim, dijital etik, dijital ticaret,
dijital okuryazarlik ve dijital iletisim olmak {izere dokuz alt boyuttan olusmaktadir.

Ribble (2011) dijital vatandasligin boyutlarini ve kapsamini su sekilde agiklamistir;
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Dijital Erisim; Bireyin dijital bir cihazla internete her yerden hizli ve kaliteli bir se-
kilde erismesi. Dijital Etik; dijital cihazlar kullanirken haklarimiz ve sorumlulukla-
rimizin bilincinde olmaktir. Dijital Hukuk; gercek yasamda oldugu gibi sanal diin-
yada da gecerli kural ve yasalara karsi farkinda olma ve uymadir. Dijital Hak ve
Sorumluluk; sanal diinyada dijital cihazlar kullanarak bireyin 6zgiirce katilim hak-
kini, karsilagtig1 su¢ durumlarina karsi sikayet hakkini ve diger haklarini kullanabil-
mesidir. Dijital Saglik; ¢ok fazla teknoloji kullanimina bagli olarak saglik ve psiko-
lojik sorunlarin yasanmasini engellemek i¢in alinan 6nlemlerdir. Dijital Giivenlik;
kullandigimiz dijital araglarin ve kisisel bilgilerimizin giivenliginin saglanmasidir.
Dijital okur-yazarlik; teknolojiyi ne zaman ve nerede kullanacagini bilerek bilgiye
ulasma, sorgulama, iiretme ve paylasma bilinci kazanmadir. Dijital Iletisim; dijital
ortamlarda dogru araglari kullanarak insanlarla irtibat kurabilmektir. Dijital Ticaret;
dijital bankacilig1 kullanarak ¢evrim i¢i ortamlarda iiriin ve hizmet alip satmaktir
(Ribble, 2011).

Dijital vatandaslik giiniimiizde herkesin sahip olmas1 gereken 6zelliklerden
biridir. Ozellikle teknolojiyi yogun kullanan ve dijital cihazlarla mobil 6grenme ger-
ceklestiren 6grencilerde bu durum daha da 6nemli hale gelmistir. Uluslararasi egitim
teknolojileri dernegi (ISTE) 2016 yilinda dgrenenlerde bulunmasi gereken yedi stan-
dart belirlemistir. Bu standartlardan biri de dijital vatandasliktir. Buna gore 6grenen-
ler, dijital diinyada yagsamanin, 6grenmenin, iletisim kurmanin ve ¢aligmanin sorum-
luluklarini bilerek, giivenli, yasal ve etik bigimde davranislar gosterirler.

Ogrenciler:

1-Kendi dijital kimliklerine sahip ¢ikarak dijital ortamlardaki yaptiklarinin
dijital ayak izi olusturdugunu bilirler,

2-Dijital ortamlardaki her tiirlii islemlerini yiiriitiirken olumlu, giivenli, yasal
ve etik davranig sergilerler,

3-Fikri miilkiyetin ne oldugunu bilerek buna uygun davraniglar gosterirler,

4-Kisisel verilerini dijital glivenligi koruyacak sekilde muhafaza ederler
(ISTE, 2016).
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Dijital vatandaglik egitimin amaci, insan haklari, iilkeler arasi evrensel bir
dayanigma ve fakirlik, ¢evre kirliligi, iklim degisikligi, cocuk is¢iligi vb. kiiresel so-
runlara dikkat ¢cekerek farkindalik sahibi bireyler yetistirmektir (Schattle, 2008). Ay-
rica dijital vatandashik egitimi ile kiiresel anlamda baglilik hisseden duyarli ve bi-
lingli diinya vatandaslar1 ortaya ¢ikarmak amacglanmaktadir (Banks, 2004). Yeni-
diinya diizenine ve vatandasligin giincel haline uyum saglamis, hem iilke hem de
kiiresel captaki sorunlara kars1 hassas ve katilime1 bireyler yetistirmek dijital vatan-
daslhigin amagclar1 arasinda gosterilebilir.

Geleneksel vatandaslarin yetistirilmesinde oldugu gibi dijital vatandaslarin
yetistirilmesinde de 6gretmenlere 6nemli bir rol diigmektedir. Ogretmen adaylarinin
meslek yasamlarinda olumlu rol model olabilmeleri ve bilingli dijital vatandaslar ye-
tistirebilmeleri i¢in dijital vatandasliga yonelik metaforlarinin belirlenmesi yol gos-
terici olabilir.

Metafor, kelime anlami olarak meta (Gte, iist) ve pherein (tagima) anlamina
gelmektedir (Demir, 2007). Metafor, farkli bilim alanlarinda farkli anlamlara gele-
bilmektedir. Ornegin; Sosyoloji ve Felsefede, analoji; Edebiyat ve Dilbilim alaninda,
mecaz; Egitim Bilimleri alaninda ise daha ¢ok benzetme anlaminda (Balaban ve Ya-
pict 2013) yani bir anlami agiklarken bagka bir anlam yapisini kullanma ondan ya-
rarlanma (Kovecses, 2002) seklinde kullanilmaktadir. Metaforlar, insanlarin zihin-
lerinde haritalama olusturma yontemidir. Bu yontem sayesinde insanlar, hayal
kurma ve yaratict diisiinme gibi iist diizey diisiinme becerilerini kullanip, bunlari
kendi yasantilart ile iligkilendirmelerini saglar (Girmen, 2007).

Meslek yasantisinda, Z kusagi ve dijital vatandas olarak adlandirilan 6gren-
cilere rehberlik edecek ve her konuda onlara rol model olacak 6gretmen adaylarinin
dijital vatandaghga iligskin duygu, diisiince ve algilarimin tespit edilmesi, eksiklerinin
veya yeterliklerinin belirlenmesi 6nemlidir. Bu kapsamda ¢alismada 6gretmen aday-
larinin dijital vatandashiga iliskin goriislerinin metaforlar araciligiyla elde edilmesi

amaclanmistir. Caligma kapsaminda su sorulara cevap aranmistir;
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1-Ogretmen adaylar1 dijital vatandaslik kavramini hangi metaforlarla agik-
lamaktadirlar?

2-Ogretmen adaylar1 tarafindan belirlenen dijital vatandashkla ilgili meta-
forlar ortak 6zellikleri bakimidan hangi kategoriler altinda toplanabilir?

Yontem

1. Arastirmanin Deseni

Ogretmen adaylarmin dijital vatandaslik kavramina ydnelik metaforlarini
belirlemenin amaglandigi ¢aligmada nitel arastirma modeli kullanilmuistir. Nitel arag-
tirma, insanlarin yasanti, tecriibe, diislince ve bakig agilarini nasil yorumladiklarini
aciklamaya calisan modeldir (Merriam, 2013). Arastirmada desen olarak ise, olgu
bilim (fenemoloji) deseni kullanilmistir. Olgu bilim yaklagimina gore tek bir gergek
ve tek bir dogru yoktur. Gergeklik ve bilgilerimiz, kisilerin algilar1 ve bakis agilari
ile iginde bulundugumuz durum ve sartlarin etkisine gore degisebilir (Giorgi & Gi-
orgi, 2003). Olgu bilim ¢aligmalari, insanlarin olgular1 nasil hissettigi, betimledigi,
yargiladig1, anlamlandirdig1 ve algiladiklarina odaklanir (Patton, 2014). Bu anlamda
caligmada, 6gretmen adaylarin dijital vatandaslik kavramina bakislari, algilar1 ve
degerlendirmeleri belirlenmeye ¢alisildigi i¢in olgu bilim (fenemoloji) deseni kulla-
nilmustir.

2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubu, 110 6gretmen adayindan olusmaktadir. Ca-
lisma grubu belirlenirken 6l¢iit drneklem kullamlmistir. Olgiit 6rnekleme, arastirma-
nin temel amacit dogrultusunda belirlenen dlgiitleri karsilayan katilimcilarin aragtir-
maya dahil edildigi 6rneklem tiirtidiir (Yildirim ve Simsek, 2018). Calisma grubunda
olciit olarak, teknoloji bagimliligy, bilgi ve iletisim teknolojileri gibi dersler alma ve
caligmaya katilmaya goniillii olma belirlenmistir. Bu nedenle ¢alismada amagh or-
neklem tiirlerinden &lciit 6rneklem kullamlmistir. Ogretmen adaylarmin, %65,4’i
(n=72) kadm, %34.6’s1 (n= 38) erkek; %42.7’si (n=47) 2. Sinif, %57.3’1i (n=63) 3.
Swnif; %24.5’1 (n=27) dzel egitim 6gretmenligi, %43.6’s1 (n=48) sinif dgretmenligi

ve %31.9’u (n=35) Tiirk¢e 6gretmenligi boliimiinde 6grenim gérmektedirler.
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3. Verilerin Toplanmasi

Ogretmen adaylarindan veriler, “Dijital Vatandashk ........ gibidir; ¢iinki
.....7 cimlesi seklinde tek sorudan olusan veri toplama araci ile toplanmuistir. Metafor
caligmalarinda, gibi kavrami durum ile kaynak arasindaki iliskiyi ortaya koymak
icin, ¢linkii kavrami ise metaforun sebebinin ortaya ¢ikarilmasi i¢in kullanilir (Sa-
ban, 2008). Calismada kullanilan veri toplama araci, etik kurula sunulmus ve Hatay
Mustafa Kemal Universitesi, Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin
Etigi Kurulu, 02.11.2022 tarih ve 09 no’lu karar ile etik ilkeler agisindan herhangi
bir sakincasinin olmadigina karar verilmistir. Veriler toplanmadan &nce katilimeilara
caligma ve metafor hakkinda bilgiler verilmistir.

4. Verilerin Analizi

Caligmada 6gretmen adaylarindan elde edilen veriler igerik analizi ile analiz
edilmistir. Igerik analizi, bir metnin 6ziinii degistirmeden metinden elde edilen sdz-
ciik veya sozciik gruplarinin kullanilarak kategori, tema ve kodlarin olusturuldugu
analiz teknigidir (Biiyiikoztiirk, vd., 2020). Calismada belirlenen aragtirma problem-
leri dogrultusunda elde edilen veriler kodlar altinda ortak 6zellik gdsteren kodlar ise
kategoriler altinda toplanmistir. Bu anlamda ¢aligsmada veriler igin icerik analizi kul-
lanilmustir.

4. Gegerlik Giivenirlik

Calismanin gegerliginin ve giivenirliginin saglanmasi ig¢in bazi dnlemler
alinmistir. Calismanin gecerliginin saglanmasi i¢in katilimeilardan goriisler alinmis
ve dogrudan alintilar seklinde sunulmustur. Ayrica gegerligi saglamak igin ¢aligma-
nin yontem kisminda desenin gerekgesi, ¢alisma grubu, dérneklemin gerekgesi, veri
toplama araci ve analizin ne oldugu ayrintili bir sekilde agiklanmustir. Aragtirmanin
giivenirligi i¢in analiz sonucu elde edilen bulgular yorum yapilmadan dogrudan alin-
tilar seklinde sunulmustur. Ote yandan ¢alismani giivenirligi i¢in kodlayicilar ara-
sindaki uyuma Miles ve Hubermann (1994) goriis uyumu formiilii kullanarak bakil-

mustir. Kodlayicilar arasindaki uyum orani, %92,7 olarak belirlenmistir.
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Bulgular
Ogretmen adaylarinin dijital vatandaslikla ilgili metaforlarina iliskin elde

edilen bulgular oncelikle kategoriler halinde sekil 1’de verilmistir.

Hayati/Degerli Olarak Yol Gosterici Olarak

Dijital Vatandasgik Dijital Vatandaghk

Dijital vatandashk, N

Yasam Alant Olarak . [Kavramina Yénelik| . Gg"‘:"'a'::‘mym'“
Dijital )
et s Meta(qr Vatandashik
Kategorileri
1
Meslek Olarak Dijital Egya Otarak Dijital
Vatandashk Vatandagshk

Sekil 1. Dijital Vatandashiga Yonelik Metaforlarin Kategorileri

Sekil 1’ de gorildiigh gibi 6gretmen adaylarinin dijital vatandaslik kavra-
mina yonelik metaforlar1 6 kategori olarak simiflandirnilmistir. Bu kategoriler; ha-
yati/degerli olarak dijital vatandaslik (f=19), yol gosterici olarak dijital vatandaslik
(f=19), giindelik yasam olarak dijital vatandaglik (f=13), esya olarak dijital vatan-
daslik (f=19), meslek olarak dijital vatandaglik (f=22) ve yasam alani olarak dijital
vatandaglik (f=18) 43 tane farkli olmak {izere toplam 110 metafor goriilmektedir.

Ogretmen adaylarmn hayati/degerli olarak dijital vatandaslik kategorisine

yonelik tirettikleri metaforlara sekil 2°de yer verilmistir.
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Hayat Givenlik Duvan

Zrh
Hava =2 Hayati/Degerli i
Olarak Dijital
Vatandashk
Su
102
Disli Cark Agac

Sekil 2. Hayati/Degerli Olarak Dijital Vatandaslik Kategorisi Metaforlart

Sekil 2’e gore 6gretmen adaylarinin, hayati/degerli olarak dijital vatandaglik
kategorisine ait ortaya koyduklar1 7 farkli toplam 19 metafor vardir. Bu metaforlar,
hayat (f=3), giivenlik duvan (f=1), zirth (f=2), su (f=4), aga¢ (f=5), disli ¢ark (f=2)
ve hava (f=2) seklindedir. Metaforlara ait ifadeler su sekildedir;

079: “Hayat gibidir. Ciinkii icerisinde iyi ve kétii olan her seyi barindirir.
Kullanimi sana aittir. Kendin igerisinde se¢im yaparak ayiwrt edersin. Hayatta oldugu
gibi belli kurallart (hak, hukuk, giivenlik gibi) vardr.”

048: “Dijital vatandashik giivenlik duvar: gibidir. Ciinkii; dijital vatandas
kavramina uyan bireyler sayesinde internet ortaminda diinyanin dort bir yanindan
insanlar aymi ¢evrim i¢i ortami giivenle paylasirlar. Bireyler iletisim halindeyken
etik kurallara, kisisel verilerin gizliligine dikkat ederek siber diinyada problem ya-
samazlar.”

O21: “Zwrh gibidir. Bizi bilin¢li ve ahlaki seviyeye yiikselten, cevreden gelen
sosyal aglar nedeniyle magduriyetimizi azaltan hak ve sorumluluklarimizin farkina

varmamizi saglayan giiclii ve saglam bir zirhtwr.”
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027: “Dijital vatandashk su gibidir. Ciinkii; dogru ve yerinde kurallara uy-
gun kullamirsak yararimiza olur. Aksi takdirde icinde kayboluruz.”

0102: “Dijital vatandashg aga¢ olarak gériiyorum. Ciinkii; kisi bilgi ve
teknolojiyi ne kadar égrenirse bu konuda bilgi sahibi olursa aga¢ o kadar gelisir,
yegillenir ve biiyiir. Kotii ve yanlis kullamirsa agag kurur.”

087: “Dijital vatandashk disli ¢arklar gibidir. Ciinkii; erisim, etik, hukuk,
saglik, giivenlik ve ticaret gibi birbirinden ayrilmayan ve bir biitiin olusturan digli-
lerin parcalar: gibidir. Bir tanesi dondiikce digerleri de ondan etkilenip donmeye ve
sistemi ¢calistirmaya baslar. Béylelikle cark dondiikge dijital vatandaslik basrolde
yerini alir.”

062: “Hava gibidir. Havanin icinde yasamimizi siirdiirmemizi saglayan
gazlar vardr. Bu gazlar olmadiginda yasam miimkiin degildir. Dijital vatandasla-
rinda sahip olmasi gereken bazi bilgi ve beceriler olmasi gerekir. Bunlara sahip ol-
madan giiniimiiz sartlarinda vatandaghgini siirdiirmesi zordur.”

Egitim fakiiltesi 6grencilerinin yol gosterici olarak dijital vatandaglik kate-

gorisine ait metaforlarina sekil 3’te yer verilmistir.

Atatiirk likeleri Anne
=4
I Yol Gosterici |
Isik ———=+——  Olarak Dijital —4=2 Anayasa
Vatandashk
f: ;
Kumanda Navigasyon

Sekil 3. Yol Gosterici Olarak Dijital Vatandashk Kategorisi Metaforlar
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Sekil 3’e gore 6gretmen adaylariin yol gosterici olarak dijital va-tandaglik
kategorisine ait ortaya koyduklar1 6 farkli toplam 19 metafor vardir. Bu metaforlar,
Atatlirk ilkeleri (f=1), anne (f=4), anayasa (f=2), navigasyon (f=5), kumanda (f=3)
ve 151k (f=4) seklindedir. Metaforlara ait baz1 ifadeler su sekildedir:

031: “Dijital vatandashk Atatiirk ilkeleri gibidir. Ciinkii; dijital vatandashk
ve alt boyutlar: Atatiirk ilkeleri gibi kisinin sanal diinyada hak ve 6zgiirliikierini ko-
rur. Dijital vatandaslik, teknolojinin gelisimiyle insanligin islerini kolaylastirmakta,
zaman, mekan, ekonomi ve daha bir¢ok agidan tasarruf saglamaktadir. Kisacasi,
Atatiirk ilkeleri ve dijital vatandashk diinyanin yenilik ve degisimini ele alarak yol
gosterir.”

0O3: “Dijital vatandaslik anne gibidir. Vatandaslari korur, kollar, yol géste-
rir. Islerini kolaylastirir, yart yolda birakmaz. Nasil ki annemiz bizi hayata hazirlar
o0 olmadan zorlamiriz. Dijital vatandashkta giiniimiiz i¢in ayni durumdadur.”

O7: “dnayasa gibidir. Anayasada belirli kurallar oldugundan ve uyulmasi
gerektiginden her bir dijital vatandagsin da uymasi gereken bazi kurallar vardir. Ana-
yasa devleti ayakta tutan yasa oldugu gibi dijital vatandagshkta giiniimiiz insanlari-
nin vatandas olmasini saglayan bir kavramdir.”

09: “Dijital vatandaslik navigasyon gibidir. Ciinkii; navigasyon bir yerden
baska bir yere gitmek i¢in en uygun yolu bulan ve gidilecek adrese en hizli bir sekilde
ulagmayr saglayan uygulamadr. Dijital vatandaghkta amaglardan biri bilgiye en
kisa yol-dan ve en dogru yoldan ulasmaktir. Dijital vatandashik bu yoniiyle navigas-
yona benzemektedir.”

080: “Dijital vatandaslik uzaktan kumanda gibidir. Ciinkii; tek tusla biitin
kanallar: gorebiliyoruz ve degistirebiliyoruz. Dijital vatandagslikta uzaktan kumanda
gibi tek tugla yerimizden kalkmadan ozgiirce hak sahibi oldugumuz, fikirlerimizi

ifade edebildigimiz, diinyadaki tiim olaylardan haberdar oldugumuz ve ev ortaminda

aligveris yaptigimiz genis bir platformdur.”
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O11: “Dijital vatandaslik bir mum 5181 gibidir. Ciinkii; dogru kullanildi-
ginda atesiyle seni isitir, sigiyla dogru yolu gosterir. Ama yanlis kullamldiginda
tipk bir mum gibi séner. Sonen 15tk sana artik dogru yolu gosteremez.

Ogrencilerin yasam alan1 olarak dijital vatandaslik kategorisine ait metafor-

larina sekil 4’te yer verilmistir.

Okyanus Orman
7
Y
>4
Ag s < Gezegen
"/ Yasam Alani 2
™ Olarak Dijital
Vatandashk
Gemi \ : e Siber Dinya
152 f
Kutiphane Koy

Sekil 4.Yasam Alani Olarak Dijital Vatandashk Kategorisi Temalari

Sekil 4’¢ gore 6gretmen adaylarmin yasam alani olarak dijital vatandaslik
kategorisine ait ortaya koyduklar1 8 farkli toplam 18 metafor vardir. Bu metaforlar,
okyanus (f=3), orman (f=4), gezegen (f=1), siber diinya (f=3), koy (f=2) kiitiiphane
(f=2), gemi (f=2) ve ag (f=1) seklindedir. Metaforlara yonelik bazi 6rnek ifadeler su
sekildedir;

054: “Dijital vatandaslik bence bir okyanus gibidir. Nasil ki okyanusa gi-
rebilmek ve derinlere dalabilmek igin yiizme bilmek gerekiyorsa interneti kullana-
bilmek i¢in de ona erigebilmek ve onu dogru ve yerinde kullanmayr bilmek gerekiyor.

Mesela dalgi¢lar daha derinlere dalarak daha ¢ok veri edinebiliyorlar. Ayni sekilde
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interneti ne kadar yogun yani aslhinda ¢ok amac¢li kullanabilirsek o kadar ¢ok bilgi
edinmig oluyoruz.”

0106: “Dijital vatandashk orman gibidir. Ciinkii; orman insanlarin, hay-
vanlarin ve bitkilerin yasami i¢in onemlidir. Dijital vatandaslikta sanal diinyanin
ormanidwr. Orman nasil kaynaklaryla fayda sagliyorsa, dijital vatandashkta insan-
lara sundugu imkanlariyla fayda saglar. Ormanlar olmadan diinya yasam tehlikeye
Qirer. Sanal ortamda da dijital vatandaslik olmazsa insanlarin birbirleriyle iletisimi,
sunulan yararlar tehlikeye girmis olur. Nasil ki ormanmimizi koruyorsak dijital vatan-
daslikta bizim kimligimizi, haklarimizi ve iletisimimizi korur.”

061: “Dijital vatandashk gezegen gibidir. Ciinkii; dijital vatandas olan bir
birey dijital etik, dijital hukuk, dijital erigim, dijital ticaret, vb. konularda bilgi sahi-
bidir. Tipki gezegenlerin birbiri etrafinda, belli bir diizen ve yoriingede dénmesi gibi
dijital vatandaglik ve diger boyutlar: birbirine baghdir. Birindeki bozulma tiim dii-
zeni olumsuz etkiler. *

083: “Dijital vatandashk siber diinya gibidir. Ciinkii; sanal diinyada her
tiirlii erisime sahip olabiliyorsun. Giiniimiiz diinyasinda dijital kullanim ciddi artti.
Ozellikle pandemi doneminde dijital ticaretten, dijital erigime, dijital giivenlikten,
dijital saghga her isimizi sanal ortamlarda yiiriittiik. Bu nedenle artik ikinci bir diin-
yamiz gibi oldu.”

092: “Dijital vatandashk koy gibidir. Ciinkii; Koy kiiciik bir yerlesim yeri
oldugu icin herhangi bir olay ¢abuk yayilir, herhangi bir olay ¢cabuk duyulur. Dijital
vatandaslk sayesinde diinya da kiigiik bir kéy haline gelmistir.”

06: “Dijital vatandashik kiitiiphane gibidir. Ciinkii; onun ile ilgili bilmen
gerekenleri raflarinda barindirarak sana hayatim kolaylastiracak bilgileri hicbir
karsilik beklemeden sunar. Dijital ortamlarin bize sundugu bilgiler i¢inde bizden bir
sey istemez. Onun i¢in 6nemli olan bizim aradigimizi bulabilmemiz ve tipk: kiitiipha-
nelerde sessiz olundugu gibi baskalarimin haklarin ihlal etmeden amacimiza ulas-

manuzdr.”
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O17: “Dijital vatandaslik gemi gibidir. Ciinkii; dijital vatandashkta edindi-
gimiz bilgileri dogru bir sekilde kullanirsak gemimiz denizin iistiinde yiizmeye devam
eder. Ancak baska dijital vatandaslara yonelik kotii, saldirgan ve kaba davrandigi-
mizda ge-mimiz su alir.”

032: Dijital vatandashk diinyamin her yerini saran bir ag gibidir. Ciinkii;
bilgi ve iletisim teknolojileri ile ortaya ¢ikan vatandaslhigin giincel halidir. Bir¢ok
konuda vatandaglara kolaylik saglar ve bunu tiim diinya geneli i¢cin yapar. Onu ko-
caman bir oriimcek agina benzetiyorum.”

Katilimcilarin esya olarak dijital vatandaglik kategorisine ait metaforlarina

sekil 5’te yer verilmistir.

Anahtar Ayna
=5 f
Aligveris Sepeti < , Beyaz Esya
“._|Esya Olarak Dijital|
Vatandashk
1=1 — o
Gop Kovast ' £ T Semsiye
bl:."‘
Bilgisayar Sihirll Lamba

Sekil 5. Esya Olarak Dijital Vatandaslik Kategorisi Temalar
Sekil 5’e gore 6gretmen adaylarinin esya olarak dijital vatandaslik kategori-

sine ait ortaya koyduklar1 8 farkli toplam 19 metafor vardir. Bu metaforlar, anahtar

(f=5), ayna (f=1), beyaz esya (f=2), semsiye (f=3), sihirli lamba (f=2) bilgisayar
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(f=2), ¢cop kovasi (f=1) ve aligveris sepeti (f=3) seklindedir. Metaforlara yonelik bazi
ornek ifadeler su sekildedir;

082: “Dijital vatandashk anahtar gibidir. Ciinkii; dijital platformlarda
uyulmasi gereken kurallarin oldugunu bilen, bilingli, hak ve ozgiirliiklerinin far-
kinda olan kigi hem kendine hem de topluma faydast olur. Bu anahtar bize giizel
kapilar agar.”

06: “Dijital vatandaslik ayna gibidir. Insanin kendisine yapilmasin isteme-
digi seyleri empati yaparak karsi tarafa yapmaz. Davranislarinin ve sorumlulukla-
rimin farkinda olarak etik neticelere dikkat eder. Sanal ortamda sadece kendisine
degil herkese zarar vermeyecek sekilde kullanwr.”

077: “Dijital vatandashk evde kullandigimiz beyaz esya gibidir. Ciinkii; ha-
yatta bize kolaylik saglar. Vakit kaybindan kaginmamizi ve evdeki giindelik islemle-
rimizi kolaylikla halletmemizi saglar. Evde kullandigimiz beyaz esyalarin bize giin-
liik yasantimizda yardimct oldugu gibi dijital vatandaslikta giinliik yasantimizdaki
bir¢ok igimizi tek tikla hallederek bize yardimci olur.”

O71: “Dijital vatandashk semsiye gibidir. Bircok kolu vardir. Dijital vatan-
daslikta farkl bircok boyutu vardwr. Degisen zamanla birlikte giincellenen hayatta
bilgi ve degisim yagmuruna karsi bizleri koruyacak olan dijital vatandashktir.”

053: “Dijital vatandashk Alaaddin’in sihirli lamba gibidir. Ciinkii; istedi-
gimiz her bilgiye tek tusla ulasiriz. Tabi ulagtigimiz her bilgiyi dogru kabul edemeyiz.
Dogru olup olmadigini kontrol etmeliyiz. Dijital vatandaslik biz dijital yerliler i¢cin
oldukca eglenceli ve hayat kurtaricidir. Alig verigimizi, iletisimimizi ve her tiirlii 6g-
renmelerimizi buradan gerceklestirebiliriz.”

046: “Dijital vatandaslik bilgisayar gibidir. Ciinkii; bilgisayarlar sayesinde
alis-verigten bankaciliga, aragtirmadan iletisime, bir¢ok islemlerimizi yapabiliyo-
ruz. Teknoloji sayesinde ddevlerimizi, arastirmalarumizi, alis verislerimizi vb rahat-
likla bilgisayarlar iizerinden yapabiliyoruz. Dijital vatandashkta giinliik yasamdaki
bir¢ok seyi kolaylikla tek tikla yapmamizi saglar. Bu nedenle dijital vatandaslik bil-

gisayar gibidir.”
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066: “Dijital vatandashk ¢cop kovas: gibidir. Ciinkii; nasil ki biitiin insanlar
coplerin ¢dp kovasina atilacagin bilmesine ragmen ¢opler yere atiliyorsa dijital va-
tandaslikta olmasi gereken biitiin kurallara ragmen uymayanlar olabilmektedir. Ku-
rallara uymayr bilenleri; dijital ortamlarda giiclii sifreler kuran, kendi sorumluluk-
larmn bilen, kendi hakkini bilip baskalarimin haklarimi ¢ignemeyen insanlar olarak
ifade edebiliriz.”

034: “Dijital vatandashk alisveris sepeti gibidir. Biiyiik bir avm ye gittigi-
mizde sepetimize her tiirlii tiriinii doldurabildigimiz gibi dijital vatandaslikta saglik-
tan erisime, giivenlikten ticarete, hukuktan etige giinliik yasantimizin her alanini ve
amint doldurur.”

Ogretmen adaylarinin giindelik yasam olarak dijital vatandaslik kategorisine

ait metaforlarina sekil 6’da yer verilmistir.

Puzzle Kahve

Haber Kaynagi 3
Glndellk Yasam
Olarak Dijital =1~ Say
Vatandashk
f .
Mantar
Oyun

Sarmasik

Sekil 6. Giindelik Yasam Olarak Dijital Vatandashk Kategorisi Temalar

Sekil 6’ya gore aday 6gretmenlerin giindelik yasam olarak dijital vatandaslik

kategorisine ait ortaya koyduklar1 7 farkli toplam 13 metafor vardir. Bu metaforlar,
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puzzle (f=3), kahve (f=2), say1 (f=1), oyun (f=2), sarmasik (f=3), mantar (f=1), ve
haber kaynagi (f=1) seklindedir. Bu metaforlara ait bazi 6rnek ifadeler su sekildedir:

082: “Dijital vatandaslik puzzle gibidir. Ciinkii; puzzle parcalar: tek basina
anlam ifade etmezler. O parg¢alar bir araya gelince ancak anlamli bir biitiin ortaya
¢tkar. Dijital vatandashgi da olusturan puzzile pargalar: vardwr. Bunlar, dijital sag-
Ik, hukuk, erisim, okuryazariik gibi. Bu par¢alar bir biitiin olarak bir araya gelince
ortaya anlamli bir dijital vatandasg ¢ikar.”

06: “Dijital vatandaslik kahve gibidir. Kahveyi bilingli ve sinirl bir sekilde
ictigimizde bize zarar vermez. Ama bilingsizce ve sinirsizca ictigimizde insanlara
zarar verebilir. Simdi, dijital vatandaslik bilgi teknolojilerini etik, elestirel, bilingli
ve giivenli kullamim degil midir? Kahveyi teknolojiye benzetelim teknoloji arag ve
gereglerini bilingsiz ve giivensiz kullanirsak insanlara zarar verir. Aksi kullanimda
fayda saglar.”

O77: “Dijital vatandashk say: gibidir. Ciinkii; 6grenmeye en kolay basa-
maktan baslariz. Sayilarin gittikce biiyiimesi gibi dijital vatandashiktaki bilgi ve de-
neyimlerimiz de biiyiir. Bu bilgiler bize tecriibe kazandirir. Giinliik hayatimizi sekil-
lendirmemize yarar. Ornegin, dijital giivenlikte harf, isaret ve sayilart kullaniriz. Ne
kadar giiclii ve uzun bir sifre olusturursak giivenligimiz o kadar artar. Sayilar biiyii-
diikge dijital vatandaghk tecriibemiz, bilgimiz ve deneyimimiz artar. Giinliik hayatta
da bu tecriibeleri kullaniriz.”

O71: “Dijital vatandaglik oyun gibidir. Ciinkii; iyi oynamasim bilirsen eg-
lendirir ve faydalidir. Oyunun kurallarini iyi bilirsen oyunda basartli olursun ve zevk
alirsin. Yani bilgi ve iletisim teknolojilerini iyi kullanirsan bu vatandaglikta aslhinda
gercek hayatta bagarili ve mutlu olursun.”

053: “Dijital vatandashk sarmasik gibidir. Ciinkii; giiniimiizde oldugu gibi
dijital vatandashk dijital anlamda en temel dgelerdendir. Dijital vatandaslhigi sar-

masiga benzetmemin amaci, sarmasik tek bir kékten ¢ikan her yere uzanan ve her

yeri kaplayan bir bitki oldugu icin dijital vatandasligi sarmagiga benzetebiliriz. Eger

1359



Sinop Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 7 (2), 2023, 5.1344-1369.

sarmagigin kokiinii sulamazsak yani dijital vatandashgi dogru kullanmazsak sarma-
stk biiytimez ve uzanamaz. Dijital vatandaslikta aym sarmasik gibidir. Dijital vatan-
daslhigin ozellikleri, alt boyutlar: ve yonleri bizim daha bilingli vatandas olmamizi
saglar.”
046: “Dijital vatandashk mantar gibidir. Ciinkii; Mantarlarin bilingsiz ye-
nilmesi durumunda zehirleme ihtimali vardir. Dijital ortamlar: kullanirken dikkatli
olmazsak, gerekli onlemleri almazsak, uyarilara uymazsak ve ogrendiklerimizin
dogrulugunu arastirmazsak mantar gibi bizi zehirleyebilir.”

066: “Dijital vatandashk haber kaynag: gibidir. Ciinkii; edindigimiz bir ha-
berin kaynagimin dogru ve giivenilir olmasi onemlidir. Bu bilgiye gore duygu, dii-
stince ve davramslarimizi yonlendiririz. Giiniimiiz yasantisinda da dijital ortamlar-
dan edindigimiz bilgilere gére yasantimizi sekillendiririz.”

Ogretmen adaylariin meslek olarak dijital vatandashk kategorisine ait me-

taforlarina sekil 7°de yer verilmistir.

Ogretmen Doktor

Vall
Meslek Olarak

Dijital Vatandashk B M—

Baloncu

Rehber

Orkestra Sefi

Sekil 7. Meslek Olarak Dijital Vatandaslik Temasina Ait Kategoriler
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Sekil 7°ye gore aday 6gretmenlerin giindelik yasam olarak dijital vatandaglik
kategorisine ait ortaya koyduklar1 7 farkli toplam 22 metafor vardir. Bu metaforlar,
ogretmen (f=7), doktor (f=2), manav (f=2), rehber (f=4), orkestra sefi (f=4), baloncu
(f=1), ve vali (f=2) seklindedir. Bu metaforlara ait bazi1 6rnek ifadeler su sekildedir:

034: “Dijital vatandaslhik 6gretmen gibidir. Ciinkii; ondan 6grenecegimiz
¢ok bilgi var. Bu bilgileri hayata gegirebilmemiz icin yol gostericidir. Yanhs bir sey
yaptigimiz-da veya ¢ikmaza girdigimizde bize yardimci olan ogretmen gibidir. Nasil
ki 6gretmen ogrencilerine bir stk olur, dijital vatandaghkta ugsuz bucaksiz sanal
diinya da bizlere yol gosteren 1sik gibidir. Bize sanal alisverisi, giivenligimizi sagla-
mamizi, haklarimizi, etik davranmay: ve iletisimi nasil gerceklestirecegimizi ogre-
tir.”

O12: “Dijital vatandashk doktor gibidir. Ciinkii; bilingsiz kullanilan ve ba-
gimlist haline gelen teknoloji karsisinda atilan sagliksiz adimlara karsi ve yasanan
sagliksiz durumlara karst tipki bir doktor gibi basvurabilecegimiz dijital vatandasg-
liktir.

018: “Dijital vatandashik manav gibidir. Bir manavda tath, eksi, act her
tiirlii meyve ve sebzeyi bulabiliriz. Saglkli beslenmemiz i¢in manav onemlidir. Gii-
niimiiz yasantisinda sanal diinyada karsitlasacagimiz olumlu olumsuz her tirlii du-
rum karsisinda dijital vatandaslik bize nasil tedbir alacagimizi ve nasil davranaca-
Simizi gostermesi bakimindan onemlidir.”

026: “Dijital vatandaslik rehber gibidir. Ciinkii; rehberler gezmeye gittigi-
miz yerlerde o yeri bize tanitan ve ozelliklerini anlatan kisilerdir. Sanal diinyada
nasil davranmamizi ve neler yapmamizi gerektigini bize tanitacak ve anlatacak olan
rehber dijital vatandashk bilincidir.”

037: “Dijital vatandaslik orkestra sefi gibidir. Orkestra bir¢ok miizik aleti-
nin ahenkli bir sekilde bir araya gelmesinden olusur. Orkestra sefi bunlari yonlen-
diren ve komut veren kisidir. Dijital vatandashiginda bir¢cok alt boyutu vardir. Bu alt
boyutlarin ahenkli bir sekilde bir araya gelmesi ve yonetilmesi igin sefe yani dijital

vatandasa ihtiyag vardir.”
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096: “Dijital vatandashik baloncu gibidir. Ciinkii; elindeki balonlar birer
teknolojik dijital araglardir. Soyle diisiinecek olursak dijital vatandas baloncu ve
elindeki balonlarda dijital vatandasligin boyutlaridir. Eger baloncu elindeki balon-
lart uygun sekilde kullamirsa kendine ve topluma faydali olur ama kullanamazsa
elindeki balonlar bir bir patlar.”

042: “Dijital vatandashik vali gibidir. Vali bir ilin en biiyiik idari amiridir.
O ilin saglik, giivenlik, adalet, egitim, iletisim, ticari hayati vs. validen sorumludur.
Dijital vatandaslarda dijital diinyada dijital sagliklarindan, giivenliklerinden, hu-

kuktan, etik-ten, egitimden, ticaret ve iletisimlerinden sorumludurilar.”

Tartisma ve Sonuc¢

Bu calismada 6gretmen adaylariin giiniimiiz vatandaglik tiirii olan dijital
vatandasliga yonelik metaforlar1 belirlenmistir. Olgu bilim deseninde yiiriitiilen ¢a-
ligmada veriler tek bir sorudan olusan soru formu ile toplanmistir. Verilerin anali-
zinde ise icerik analizi kullanilmig ve kodlayicilar arasindaki goriis uyumu % 92,7
olarak hesaplanmistir.

Ogretmen adaylar1 dijital vatandaslkla ilgili olarak 6 kategoride toplam 43
farkli metafor tiretmislerdir. Bu kategoriler, hayati/degerli olarak, yol gdsterici ola-
rak, yasam alani olarak, giindelik yasam olarak, meslek olarak ve esya olarak dijital
vatandaslik seklindedir.

Ogrenciler, dijital vatandashg: hayati/degerli olarak gdrmektedirler. Bu ka-
tegoride konu ile ilgili 6grenciler tarafindan, hayat, giivenlik duvari, zirh, su, agac,
disli cark ve hava metaforlari iiretilmistir. Ogretmen adaylar1 18 — 24 yas aras1 geng
yetigkinler grubunda yer aldig1 i¢in teknolojiyi en yogun olarak kullanan grup
(TUIK, 2021) arasinda yer almaktadir. Sosyal medya, oyun, arastirma, ddev, giin-
dem takibi gibi bir¢ok farkli amag¢ ve nedenlerle interneti ve dijital cihazlar1 yogun
olarak kullanan aday 6gretmenler dijital vatandasligi da bu anlamda hayati ve degerli

olarak gormektedirler.
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Dijital vatandaslikla ilgili olarak iiretilen bir diger kategori yol gdsterici ol-
mas1 kategorisidir. Bu kategoride, Atatiirk ilkeleri, anne, anayasa, navigasyon, ku-
manda ve 151k metaforlar1 6grenciler tarafindan tiretilmistir. Dijital vatandaslara gii-
niimiizde dijital igerigin nasil olusturulacaginin 6gretilmesinden ziyade dijital hak ve
sorumluluklar ¢ergevesinde bilingli, glivenli ve etkin kullanimin 6gretilmesi gerekir
(Cubukgu ve Bayzan, 2013). Meslek yasamlarinda 6gretmen olarak dgrencilere bu
ozellikleri kazandirabilmeleri onlara yol gosterici olabilmeleri i¢in 6gretmen aday-
larinin metaforlar1 arasinda yol gosterici olarak dijital vatandaglig1 degerlendirmeleri
onemlidir.

Ogretmen adaylar1 dijital vatandashig1 yasam alam olarak da degerlendir-
mektedirler. Bu kategoride okyanus, orman, gezegen, siber diinya, koy, kiitiiphane,
gemi ve ag metaforlarim iiretmislerdir. Ogrencilerin giinliik yasaminda dijital cihaz-
lar ve uygulamalar 6nemli bir yer edindigi i¢in dijital vatandasligi yasam alani olarak
degerlendirmis olabilirler. Blaj — Ward ve Winter (2019) dijital vatandashig1 bir se-
¢im olarak degil zorunluluk olarak belirtmislerdir. Bu nedenle dijital vatandaslig1 bir
yasam alan1 yani giindelik yasam aligkanliklar1 olarak goriip giivenli hale getirmek
gerekir (Tapingkae vd., 2020).

Giundelik yasam olarak dijital vatandaslik kategorisinde puzzle, kahve, say1,
oyun, sarmagik, mantar ve haber kaynagi metafor olarak ifade edilmistir. Bu katego-
ride 6grenciler dijital vatandasligi, puzzle olarak ifade ederken alt boyutlar1 ile kendi
igcinde bir sistem oldugunu, say1, oyun ve sarmasik metaforlariyla hayatimizda ayril-
maz bir yer edindigini, mantar ve haber kaynag1 metaforlartyla sorgulayici yaklagi-
min dijital vatandagliktaki yerini vurgulamiglardir. Choi (2016) dijital vatandaslari
yetistirirken verilecek egitimde elestirel yaklasimin éneminden bahsederken, Choi,
Glassman ve Cristol (2017) geng yetiskinlerle yaptiklar ¢aligmada katilimeilarin in-
terneti daha c¢ok elestirel bakis agis1 gelistirmek ve e ticaret i¢in kullandiklarini 6ne
siirmiislerdir.

Meslek olarak dijital vatandaslik kategorisinde, 6gretmen, doktor, manav,

rehber, baloncu, orkestra sefi ve vali meslekleri metafor olarak belirlenmistir. Bu
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meslekler i¢inde ise kendi meslekleri olan 6gretmenligi en fazla 6ne ¢ikarmalarinin
sebebi olarak ogretmenligin, 6gretici olmasi, yol gdsterici olmasi ve dgrenenlerin
hayatlaria dokunuslar yapan meslek olmasi sdylenebilir. Ozer ve Albayrak Ozer
(2018) sosyal bilgiler 6gretmeni adaylari ile (2019) yilinda siif 6gretmeni adaylar
ile yaptiklari caligmalarda 6gretmen adaylarinin dijital vatandaslikla ilgili ihtiyacla-
rin1 ortaya koyarken iiniversitelerde 6gretmen adaylarinin dijital vatandaglik diizey-
lerini gelistirmeye doniik kazanimlara yer verilmesi gerektigini belirtmislerdir. Ay-
rica katilimcilarin meslek olarak 6gretmenlige benzetmeleri rol model olma egili-
minde olduklar1 seklinde ifade edilebilir. Ogretmenlerin 6grenenlere teknolojinin ve
sosyal medyanin kullanimu ile dijital vatandaslikta rol model olarak rehberlik etme-
leri gerekir (Ribble, 2011). Lindsey (2015) benzer sekilde 6gretmen adaylarinin di-
jital vatandasligi tanitip rol model olma egiliminde olduklarini tespit etmislerdir.

Katilimcilar, esya olarak dijital vatandaglik kategorisinde, anahtar, ayna, be-
yaz esya, semsiye, sihirli lamba, bilgisayar, ¢cop kovasi ve aligveris sepeti metaforla-
rin1 ortaya koymuslardir. Bu esyalarin giinliilk yasantimizda yaygin bir sekilde kul-
lanilmasi ve islevsel olmasi dgrencilerin dijital vatandagligi giinlimiiz bireysel ve
toplumsal yagantisinda olmazsa olmazlarimiz arasinda goriiyor olmalarindan kay-
nakli olabilir. James, Weinstein, ve Mendoza (2019) dijital teknolojilerin hayatimi-
zin olmazsa olmazi oldugunu genglerin dijital yasamin avantajlarindan faydalanma-
sin1 saglayarak sosyallesme, olumlu kisilik edinme ve demokratik katilimlarini sag-
lamanin énemini vurgulamislardir.

Ogretmen adaylar1, genel olarak dijital vatandashkla ilgili iirettikleri meta-
forlar giinlilk yasamdan ve siklikla kullanilan esyalardan olmustur. Meslek olarak
dijital vatandaglig1 en fazla, egitimini aldiklar1 6gretmenlige ve birbirinden saygin
bircok farkli meslege benzetmislerdir. Ayrica dijital vatandasgligi hayati ve yol gos-
terici olarak gérmektedirler. Bu kapsamda 6gretmen adaylarinin dijital vatandaglig

onemsedikleri ve glinlimiiz hayatinin bir parcasi olarak gordiikleri ifade edilebilir.
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Extended Abstract

All the developments in technology have affected every field and everyone like a flood.
Technological devices and the internet can be considered this the main actors of the devel-
opments in the field of technology. One of the areas affected by these changes has been citi-
zenship. Today, citizenship has emerged from its traditional state and turned into a digital
state that is carried out in electronic environments in two directions, and the concept of digital
citizenship has emerged.

Digital citizenship can be expressed as the current state of citizenship. Farmer (2010) defines
digital citizenship as citizens who can access information on the internet and use this infor-
mation for both individual and social well-being. Digital citizens are individuals who display
a critical approach when using information and communication technologies, pay attention
to ethical values, and fulfill their responsibilities in information sharing and other behaviors
(Mercimek, Yaman, Kelek, & Odabasi, 2016). We can define individuals as digital citizens
who have basic knowledge and skills and who can consciously perform both official and
daily activities in the digital world this which they access with a digital device and internet
connection.

The International Educational Technologies Association (ISTE) has determined seven stand-
ards that should be found in learners in 2016. One of these standards is digital citizenship.
Accordingly, learners act in a safe, legal and ethical manner, knowing the responsibilities of
living, learning, communicating and working in the digital world.

Students:

1-They know that what they do in digital environments creates a digital footprint by protect-
ing their own digital identities,

2-Exhibit positive, safe, legal and ethical behavior while carrying out all kinds of transactions
in digital environments,

3- Knowing what intellectual property is, they act accordingly,

4- They preserve their personal data in a way that protects digital security (ISTE, 2016).
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Metaphor means meta (over, above) and pherein (carrying) as a word (Demir, 2007). Meta-
phors can have different meanings in different fields of. For example; In Sociology and Phi-
losophy, analogy; In the field of Literature and Linguistics, metaphor; In the field of Educa-
tional Sciences, it is mostly used in the sense of analogy (Balaban and Yapici 2013). Meta-
phors are a way of creating maps in people's minds. Thanks to this method, people use high-
level thinking skills such as daydreaming and creative thinking and enables hem to associate
them with their own lives (Girmen, 2007).

It is important to determine the feelings, thoughts and perceptions of pre-service teachers,
who will provide students with digital citizenship skills in their professional lives, and to
determine their deficiencies or competencies. There is no study in the literature examining
metaphors for the concept of digital citizenship. In this respect, it is anticipated that the study
will fill the gap in the literature. Within the scope of the study, answers to the following
questions were sought;

1-Which metaphors do pre-service teachers explain the concept of digital citizenship?

2- Under which categories can the metaphors related to digital citizenship determined by the
teacher candidates be grouped in terms of their common characteristics?

Method

1. Research Design

The qualitative research model was used in the study, which aimed to determine the meta-
phors of teacher candidates for the concept of digital citizenship. Qualitative research is a
model that tries to explain how people interpret their experiences, thoughts and perspectives
(Merriam, 2013). In the research, the phenomenology design was used as a design. According
to the phenomenological approach, there is no single truth and no single truth. Our reality
and knowledge may change according to the perceptions and perspectives of people and the
effects of the circumstances and conditions we are in (Giorgi & Giorgi, 2003). Phenomenol-
ogy studies focus on how people feel, describe, judge, make sense of and perceive phenom-
ena (Patton, 2014). In this sense, the phenomenology design was used in the study as it was
tried to determine the views, perceptions and evaluations of the pre-service teachers on the
concept of digital citizenship.

2. Working Group

The study group of the research consists of pre-service teachers who took courses on infor-
mation and technology under different names and participated in the study voluntarily. For
this reason, criterion sampling, one of the purposeful sampling types, was used in the study.
Criterion sampling is the type of sampling in which participants who meet the criteria deter-
mined in line with the main purpose of the research are included in the research (Yildirim &
Simsek, 2018). 65.4% (n=72) of the teacher candidates were female, 34.6% (n= 38) were
male; 42.7% (n=47) were in the 2nd grade, 57.3% (n=63) were in the 3rd grade; 24.5% (n=27)
of them are special education teachers, 43.6% (n=48) of them are primary school teachers,
and 31.9% (n=35) of them are studying Turkish language teaching.

3.Data Collection Tool

Data from teacher candidates is like Digital Citizenship ........ ; because ..... was collected in
a semi-structured form as a sentence. In metaphor studies, the concept of "like" is used to
reveal the relationship between the situation and the source, and the concept "because" is
used to reveal the reason for the metaphor (Saban, 2008). The data collection tool used in the
study was presented to the ethics committee and it was decided that there was no objection
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in terms of ethical principles with the decision of Hatay Mustafa Kemal University, Social
and Human Sciences Scientific Research and Publication Ethics Committee, dated
02.11.2022 and numbered 09. Before the data were collected, information about the study
and metaphor was given to the participants.

4. Data Analysis

In the study, the data obtained from the pre-service teachers were analyzed by content anal-
ysis. Content analysis is an analysis technique in which categories, themes and codes are
created by using words or phrases obtained from the text without changing the essence of a
text (Biytikoztiirk, et al., 2020). The data obtained in line with the research problems deter-
mined in the study were collected under the codes and the codes showing common features
were collected under the categories. In this sense, content analysis was used for the data in
the study.

5. Validity and Reliability

Some precautions were taken to ensure the validity and reliability of the study. In order to
ensure the validity of the study, the opinions of the participants were taken and presented in
the form of direct quotations. In addition, in the method part of the study, the rationale for
the design, the study group, the reason for the sample, the data collection tool and the analysis
were explained in detail in order to ensure validity. For the reliability of the research, the
findings obtained as a result of the analysis are presented as direct quotations without com-
ment. On the other hand, for the reliability of the study, the agreement between the coders
was checked using the Miles and Hubermann (1994) opinion agreement formula. The agree-
ment rate among the coders was determined as 92.7%.

Discussion and Conclusion

Pre-service teachers produced a total of 43 different metaphors in 6 categories regarding dig-
ital citizenship. These categories were determined as vital/valuable, as a guide, as a living
space, as daily life, as a profession, and as digital citizenship as a commodity.

Students see digital citizenship as vital/valuable. In this category, metaphors of life, firewall,
armor, water, tree, gear wheel and air were produced by the students related to the subject.
Another category produced in relation to digital citizenship is the category of guiding. In this
category, Atatiirk's principles, mother, constitution, navigation, command and light meta-
phors were produced by students.

Prospective teachers also consider digital citizenship as a living space. In this category, they
produced the metaphors of the ocean, forest, planet, cyber world, village, library, ship and
network. They may have considered digital citizenship as a living space, as digital devices
and applications have gained an important place in the daily lives of students.

In the category of digital citizenship this everyday life, puzzles, coffee, numbers, games, ivy,
mushroom and news source are expressed as metaphors. In this category, while expressing
digital citizenship as a puzzle, students emphasized that it is a system this with its sub-di-
mensions, that it has an inseparable place in our lives with the metaphors of number, game
and ivy, and the place of the questioning approach in digital citizenship with the metaphors
of mushroom and news source.

In the category of digital citizenship as a profession, the professions of teacher, doctor, green-
grocer, guide, balloonist, conductor and governor were determined as metaphors. Among
these professions, it can be said that the reason why they put their own profession, teaching,
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to the fore the most, is that it is a teacher, a guide, and a profession that touches the lives of
learners.

In the category of digital citizenship as goods, the participants put forward the metaphors of
keys, mirrors, white goods, umbrellas, magic lamps, computers, dustbins and shopping bas-
kets.

The metaphors that pre-service teachers generally produced about digital citizenship were
from daily life and frequently used items. They compared digital citizenship as a profession
to the teaching they received their education and to many different professions that are more
respected than each other. They also see digital citizenship as vital and guiding. In this con-
text, it can be stated that pre-service teachers care about digital citizenship and see it as a part
of today's life.
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