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OZ: Bu ¢alismanin amaci, ilkokul dordiincii simf 6grencilerinin, 6gretmenlerinin ve velilerinin zeka oyunlar
hakkindaki goriislerini belirlemektir. Calismada, nitel aragtirma yoOntemlerinden durum calismasi deseni
kullanilmistir. Arastirmanin drneklemini amacl 6rnekleme yontemlerinden olan kolay ulasilabilir 6rnekleme
yoluyla rastgele segilen, Rize Ili Ardesen Ilgesinde &grenim géren 10 ilkokul dordiincii simf &grencisi, 10 simif
ogretmeni ve 10 Ogrenci velisi olusturmustur. Katilimcilar ile yari yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.
Gorligsmeler ses kayit cihazina kaydedilmis, diiz metin haline getirilmis ve bulgular tablolar halinde sunulmustur.
Goriismelerden elde edilen verilerin analizinde, igerik analizinden yararlanilmigtir. Yapilan arastirmada elde edilen
bulgular dogrultusunda, 6gretmenlerin biiyiik bir boliimii zeka oyunlarmi faydali bulmus kii¢iik yaslardan itibaren
bu oyunlarin 6gretilmesini ve okullarin gereken dnemi vermesi gerektigini belirtmislerdir. Ayrica zeka oyunlarinin
olumsuz/istenmedik davraniglarin sénmesinde, ¢ekingen 6grencilerin sosyallesmesinde, teneffiislerin daha verimli
hale gelmesinde, siddete yonelik oyunlarin azalmasinda ve dikkat daginikligmin azalmasinda etkili oldugu
sonucuna ulagilmigtir. Aragtirmada elde edilen diger sonug ise, zeka oyunlarinin ilkokul miifredatinda ayri bir ders
olarak verilmesi gerektigi diisiincesidir. Bunun yani sira ilkokul dordiincii simif 6grencileri, zekd oyunlarinin
derslerine katki saglayan eglenceli ve zeka gelistirici bir faaliyet oldugunu belirtmislerdir. Calisma, zeka
oyunlarinin 6grencilerin arkadaslariyla iletisimlerine ve evdeki bos zaman faaliyetlerine olumlu etkisinin oldugunu
ortaya koymaktadir. Ayrica 6grenci velileri, zeka oyunlarinin dgrencilerin bilissel ve zihinsel gelisimine katki
sagladigmi ve bunun sonucunda 6grencilerin ders basarilarini arttirdigini belirtmislerdir. Zeka oyunlarinin
ogrencileri teknolojik aletlerden uzaklastirdigi, aile i¢i etkilesimin artmasinda olumlu etkisinin oldugu ve
ogrencilerin 6z giiven, iletisim, paylasma ve el-gdz koordinasyonu gibi becerilerinin gelisiminde etkili oldugu
ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglar dogrultusunda okullarda zeka oyunlari sinifi veya atdlyesi olusturulabilir.

Anahtar sozciikler: Zeka oyunlari, 6grenci gortisleri, 6gretmen goriisleri, veli gorisleri

! Doktora Ogrencisi, Trabzon Universitesi, terzi.ali.53@gmail.com, ORCID ID: 0000-0002-7239-4673
2 Prof. Dr., T.C Milano Egitim Atasesi, tolgaerdogan.edu@gmail.com, ORCID ID: 0000-0001-9102-4646


mailto:terzi.ali.53@gmail.com
mailto:tolgaerdogan.edu@gmail.com

Ilkokul Ogrencilerinin, Velilerin ve Sunif Ogretmenlerinin Zekd Oyunlarina Iliskin Goriigleri
15

ABSTRACT: The aim of this study is to determine the opinions of primary school fourth grade students, teachers
and parents about intelligence games. The case study pattern which is one of the qualitative research methods was
used in the study. 10 classroom teachers, 10 parents of students and 10 primary school fourth-grade students
studying in Ardesen, Rize who were randomly selected through easy-to-reach sampling which is one of the
purposeful sampling methods were used in the study. Semi-structured interviews were conducted with the
participants. The interviews were recorded on a tape recorder, converted into plain text, and the findings were
presented in tables. Content analysis was used in the analysis of the data obtained from the interviews. In line with
the findings obtained in the research, most of the teachers found intelligence games useful and stated that these
games should be taught from an early age and that schools should give the necessary importance. In addition, it
was concluded that intelligence games are effective in reducing negative / unwanted behaviors, socializing timid
students, making breaks more efficient, reducing violent games and reducing distraction. Another result of the
study is the idea that intelligence games should be given as a separate course in the primary school curriculum. In
addition, primary school fourth grade students stated that intelligence games are a fun and intelligence-enhancing
activity that contributes to their lessons. The study reveals that intelligence games have a positive effect on
students' communication with their friends and leisure activities at home. In addition, the parents of the students
stated that the mind games contributed to the cognitive and mental development of the students and as a result,
they increased the success of the students. It has been revealed that intelligence games keep students away from
technological devices, have a positive effect on the increase of intra-family interaction, and are effective in the
development of students' skills such as self-confidence, communication, sharing and hand-eye coordination. In
line with these results, intelligence games classes and workshops can be created in schools.

Keywords: Intelligence games, students' views, teachers' views, parents' views
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1. GIRIS

Giliniimiizde bilim ve teknolojideki gelismelere paralel olarak, degisime uyum saglamanin
Otesinde, degisimi hayal edecek, tasarlayacak ve yonetecek zihinsel yeterliliklerle donatilmig bireylerin
yetistirilmesi gerekmektedir. Bu kapsamda giinliik ya da amagh kurgulanmis problemlere alisilmisin
disinda, farkl ve 6zgiin ¢oziimler iiretebilen, alternatif cevaplar sunan bireyler hem kendi yasami i¢in
hem de toplum i¢in art1 deger iiretmesinin temelini olugturmaktadir (MEB, 2013). Egitimin amaci,
o0grenmeye barigik hale gelen ve Ogrendiklerini giinliik hayata aktarabilen bireyler yetistirmektir.
Egitimin bu vazge¢ilmez amacina ulagabilmesi i¢in 6grenmenin deneyimlere dayali olmasi, 6grencinin
O0grenmeyi sevmesi ve 0grenme aninin mutluluk anma doniistiiriilmesi gerekmektedir (Ulas, 2014).
Bugiiniin diinyasinda elestirel diislinen, sorgulayan, yargilayan, sonug ¢ikarabilen, ulastig1 sonuglar
savunabilen, hizl1 ve pratik ¢oziimler iiretebilen bireylere ihtiya¢c duyulmaktadir (Alkas Ulusoy, Saygi
ve Sumay, 2017). Yeni ilkokul programinin amaglarina bakildiginda 6grencileri; sorgulayan, diigiinen
bireyler olarak yetistirmenin amaglandigi goriilmektedir. Bu amaglar demokratik bir toplumun temelini
olusturmaktadir (Terzi, 2019).

Bireylerin daha iiretken, daha yenilik¢i olmasi oyunlar araciligiyla saglanabilir. Bunun yani sira
zihnimizdeki diisiince yapilarimi degistirebilecek giice sahip olan oyunlar bireylere keyifli zamanin nasil
bir sey oldugunu da hatirlatir (Goren, 2014). Cocuklar oyun araciligryla kendilerini ve diinyay1
kesfetmeyi, yagamsal deneyimler kazanmay1 O0grenirler. Ayrica ¢ocuklarin evrensel dili olan oyun
cocuklara etkili 6grenme firsatlar1 sunmaktadir (MEB, 2018). Okullarda 6grencilere g¢esitli oyunlar ve
etkinlikler sunularak zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde zeka oyunlari etkili bir arag¢
olarak kullanilabilir. Bu dogrultuda gercek problemleri de kapsayan, her tiirlii problemin oyunlastirilmig
halini sunan zekad oyunlar1 6grencilerin; problem ¢ozme, iletisim, akil yiiriitme, 6z diizenleme
becerilerinin gelistirilmesinde etkilidir (Bottino ve Ott: 2007).

Oyun her yas grubunda belirli bir 6neme sahip olmasina ragmen 6zellikle gelisim ¢agindaki
cocuklar i¢in daha 6nemlidir. Bu sebeple oyun ¢ocugu tanimanin en iyi yoludur. Cocuk i¢in dnemli bir
ihtiyag olan oyuna okul ¢agindan itibaren ¢ocugun yonlendirilmesi gerekmektedir (Hazar, 2006, s.11).
Egitimde kullanilacak farkli ders ve materyaller sayesinde bireyler ulagilmasi istenen 6zelliklere sahip
olacaklardir. Genel anlamda oyun, 6zelde ise zekd oyunlar1 bu amaca hizmet eden etkili araglardir
(Dempsey, Hasey, Lucassen, Casey, 2002).

Alanyazinda oyun kavramu ile ilgili birgok tanim bulunmaktadir. Lazarus oyunu kendiliginden
ortaya ¢ikan ve mutluluk getiren aktivite; Montaigne, ¢cocuklarin en gercek ugrasi, Vygotsky ise kesif
ve yeni bir olusum (Akt. Giiler, 2007), 6grenmek igin giiglii bir ara¢ (Erdogan ve Baran, 2003), ¢ocuk
icin en Onemli ugras (Aral,2000) tanimlarina rastlanmaktadir. Karadag ve Caligkan (2005) oyunu
cocugun Ozgiirliigii olarak tanimlamakta ve oyun ortamimin c¢ocugun deney odast oldugunu
belirtmektedir. Erdogan (2019) ¢ocugun oynadik¢a gelistigini, eglendigini, 6grendigini belirtmistir.
Cocugun eglenme ve ilgi alan1 olan oyun, gocugu 6grenmeye yonlendirmede ve 6grenme hazzini gocuga
yasatmada etkili bir arag olarak kullanilabilir (Orak, Karademir ve Artvinli, 2016).

Zeka oyunlar, bireylerin problemler karsisinda kendilerine 6zgii ¢6ziim yollar1 {iretebilmeleri,
hizl1 ve dogru karar verebilmeleri ve kendilerini siirekli yenileyebilmeleri i¢in sunulan etkinliklerdir
(Devecioglu ve Karadag, 2014). Zeka oyunlari, bireyin eglenerek yeni seyler 6grenmesine, zihinsel
kapasitesinin gelismesine ve birgok Onemli becerileri kazanmasina gelistirilmis oyunlardir. Bu
oyunlarda farkl: stratejiler kullanarak en iyi sonuca ulasmak hedeflenmektedir. Kullandiklari stratejiler
sonrasinda eksik yonlerini goren bireyler bunu gelistirmek i¢in nasil bir yol izleyeceklerini diigtiniirler.
Bu oyunlar bagimsiz karar verebilme, sorunlara farkli agidan bakabilme, almis oldugu kararlarin
sorumlulugunu iistlenme, 6ngérme, bir sonraki asamay1 kestirebilme, farkli ihtimalleri diistinme vb. iist
diizey disiinme becerilerinin gelisimine 6nemli katki saglamaktadir.

Son yillarda iilkemizde ve diinyada zeka oyunlarina duyulan ilginin arttig1 ve bu oyunlarin gittikce
yayginlagtigr goriilmektedir (Erdogan, Cevirgen ve Atasay, 2017). Cocuklarin erken yasta zeka
oyunlariyla tanigmasi, okulda ve evde zekd oyunlar1 oynamasi ¢ocugun gelisiminde dnemli bir yere
sahiptir. Okul dncesi ve ilkokul yillarinda, 6grencilerin biligsel becerilerinin gelistirilmesi i¢in 6gretim
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programlar1 igerisinde yer verilmelidir (Marangoz ve Demirtas, 2014). Zeka oyunlarinin en 6nemli
kazanimi 6ncelikle elestirel diisiinme, yaraticilik ve problem ¢ozme gibi yeterliliklerin gelisimine katk1
saglamasidir (TTKB, 2013).

Oyunun gocuk igin éneminin farkinda olan Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii 2018 yilinda
zeka oyunlan Ogreticiligi kursu programi hazirlamis ve Ogrencilere bu oyunlarin 6gretilmesini
amaclamistir (MEB, 2018). Ayrica ¢esitli oyun ve etkinliklerin 6grencilerin zihinsel kapasitelerini ve
cesitli becerilerini gelismesinde zeka oyunlarinin etkili oldugu 6ngdriisiiyle hareket edilerek, se¢gmeli bir
ders igerigi ve programi hazirlamstir. 2012 yilinda Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Zeka Oyunlar
dersi 6gretim programi 2013-2014 6gretim yilinda yenilenerek 5 ve 6. siiflardan baslatilarak kademeli
olarak uygulanmigtir (MEB, 2013). Ancak ilkokul diizeyinde hazirlanmig bir 6gretim programi
bulunmamakla birlikte ilkokul diizeyindeki baz1 sinif 6gretmenleri tarafindan Serbest Etkinlik ve Oyun
ve Fiziksel Etkinlikler derslerinde istege bagl olarak dgretilmektedir.

Zeka oyunlan ile ilgili yapilan c¢alismalar incelendiginde, zekd oyunlarinin matematiksel
beceriler/matematik Ogretimi (Erdogan, Eryilmaz Cevirgen ve Atasay,
2017; Sayg1 ve Alkas Ulusoy, 2019), d{stiin yetenekli Ogrenciler (Alkan ve Mertol,
2017), zihinsel beceri diizeyi (Marangoz ve Demirtas, 2014), dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu
(Cakici, 2018), dikkat ve gorsel algi (Altun, 2017), ¢oklu zeka alani (Keskin, 2009), biligsel ve duyussal
etki ( Demirel, 2015), yaratici diisiinme becerisi (Ott ve Pozzi, 2012) gibi alanlarla iliskileri ve etkileri
arastirilmigtir. Bunun yani sira zeka oyunlarinin veya Zeka Oyunlari Dersi Programi’nin incelenmesine
yonelik (Alkas Ulusoy, Saygi ve Umay, 2017; Devecioglu ve Karadag, 2014; Ekici, Oztiirk ve Adalar,
2017) ¢aligmalar bulunmaktadir. Ayrica alanyazinda zeka oyunlarimin ilkokul &grencilerine yansimasi
konusunda (Kula, 2019) bir ¢alisma bulunmaktadir.

[lkokullarda &grencilere verilecek egitimin daha etkili olmasi icin oyuna dayali etkinliklerin
arttirilmasi gerektigi goriisii yayginlagsmaktadir. Alanyazinda ilkokul diizeyinde zeka oyunlarina iliskin
caligmalarin sayis1 oldukg¢a azdir. Bu baglamda ilkokul 6grencilerinin, velilerin ve 6gretmenlerin zeka
oyunlar1 ile ilgili goriislerini belirlemeye yonelik bir ¢alismaya alanyazinda rastlanmamuistir. Bu
kapsamda ilkokul 6grencilerinin, velilerin ve sinif 6gretmenlerinin zeka oyunlarina iligkin goriislerini
belirlenmeyi amaclamasi bu calismayr 6nemli kilmaktadir. Ayrica 6grencilerin, 6gretmenlerin ve
velilerin bakis agisiyla zekd oyunlarinin ilkokul diizeyinde hangi derslere katki saglayacagi, ilkokul
diizeyinde 6gretimi, hangi becerilerin gelisimine katki saglayacagi, aile ici iletisime katkisi, istenmeyen
davraniglarin azaltilmasindaki roliinii belirlenmesi agisindan alanyazina katki saglayacaktir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu caligmada, ilkokul ogrencilerinin, velilerinin ve Ogretmenlerin zekd oyunlan ile ilgili
goriiglerinin belirlenmesi amaglanmigtir. Bu amag¢ kapsaminda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Sinif 6gretmenlerinin zeka oyunlart ile ilgili goriisleri nelerdir?
2. Ilkokul dgrencilerinin zeka oyunlari ile ilgili goriisleri nelerdir?
3.Velilerinin zeka oyunlart ile ilgili goriisleri nelerdir?

2. YONTEM

Bu caligmada nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilmustir. Veriler agik
uclu sorulardan olusan yari1 yapilandirilmis bir gériisme formu ile toplanmis ve toplanan verilerin analizi
yapilmis, incelenen durumla ilgili betimsel bulgu ve sonuglar ortaya konulmustur Ozel durum galigmasi,
giincel bir olgu, olay ve durum iizerinde odaklanip, derinlemesine inceleme imkani sunar (Bassey, 1999;
Stake, 1995; Yin, 1994: Akt. Ekiz, 2009). Bu calismanin amaci da genelleme yapmak degil, secilen
olguyu degerlendirmektir. Bu nedenle arastirma deseni, durum c¢aligmasi olarak se¢ilmigtir. Caligmada
incelenen olgu, “ilkokul &grencilerinin, velilerin ve sinif dgretmenlerinin zeka oyunlarma iligkin
gorisleri”nin belirlenmesidir. Calismanin; 6grencilerin, velilerin ve 6gretmenlerin goriislerini belli bir
gruba genellemek gibi bir iddias1 bulunmamaktadir.
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2.1. Calisma Grubu

Yapilan arastirmalarda, calismaya dahil edilecek birey ya da gruplar segilirken daha kolay
ulagilabilmesi i¢in uygun durum oOrneklemesi ile ¢alisma grubu tercih edilmektedir (Ekiz, 2009).
Calismaya 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Rize ili Ardesen Ilgesi’nde ilkokul 4. sinifta 6grenim goren
10 6grenci, 10 ilkokul 4. siif dgrenci velisi ve ilkokulda sinif 6gretmenligi yapan 10 siif 6gretmeni
olmak tizere 30 kisi katilmistir. Calisma grubu segilirken ilkokul 6grencileri, velileri ve 6gretmenleri
tercih edilmistir. Bu durumun sebebi ilkokul diizeyinde 6grencilere zeka oyunlari adi altinda bir ders
bulunmamasi, bazi 6gretmenlerin Serbest Etkinlik ile Oyun ve Fiziksel Etkinlikler derslerinde zeka
oyunlar1 egitimi uygulamalarina yer vermesidir. Bu baglamda ilkokul 6grencilerinin, velilerin ve sinif
Ogretmenlerinin zeka oyunlarma iliskin goriislerinin 6nemli oldugu diisiincesinden hareketle ¢calisma
grubu se¢ilmistir.

Tablo 1: Ogretmenlere Ait Kisisel Bilgiler

Ogretmenler Cinsiyet Kidem Brans Egitim Diizeyi
01 E 16-20 Smif Ogretmeni Lisans
02 K 11-15 Sinif Ogretmeni Lisans
03 E 11-15 Sinif Ogretmeni Lisans
04 K 21-25 Sinif Ogretmeni Lisans
05 K 21-25 Sinif Ogretmeni Lisans
06 E 6-10 Sinif Ogretmeni Lisans
07 E 6-10 Sinif Ogretmeni Yiiksek lisans
08 K 25 iizeri Smif Ogretmeni Lisans
09 K 21-25 Smif Ogretmeni Lisans
010 E 11-15 Smif Ogretmeni Yiiksek Lisans

Arastirmaya 5 kadin ve 5 erkek ogretmen katilmistir. Ogretmenlerin hizmet yillar
incelendiginde 2’sinin 6-10, 3’{iniin 11-15, 1’inin 16-20, 3’{iniin 21-25 ve 1’inin 25 y1l ve iistii tecriibeye
sahip oldugu goriilmektedir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin hepsinin bransinin sinif 6gretmeni
oldugu ve sadece 2’sinin yiiksek lisans yaptig1 digerlerinin ise lisans mezunu oldugu goriilmektedir.

Tablo 2: Ogrencilere Ait Kisisel Bilgiler

Ogrenci Cinsiyet Sinif Diizeyi
T1 E 4.Simf
T2 E 4.Smif
T3 K 4. Simf
T4 E 4.Simif
T5 K 4.Smif
T6 E 4. Simif
T7 K 4.Simif
T8 K 4.Simf
T9 E 4.Smif
T10 K 4.Simf

Arastirmaya 5 kiz ile 5 erkek &grenci katilmistir. Tablo incelendiginde dgrencilerin tiimiiniin
ilkokul 4. sinif 6grencisi oldugu goriilmektedir.
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Tablo 3: Velilere Ait Kisisel Bilgiler

Veli Cinsiyet Egitim Diizeyi
Vi K Lisans
V2 E Lisans
V3 K Ortaokul
V4 K Lise
V5 K Lise
Vo6 K Lise
V7 K Lisans
V8 K On Lisans
V9 E Ortaokul
V10 K On Lisans

Arastirmaya 8 kadin ve 2 erkek veli katilmigtir. Velilerin egitim diizeyleri incelendiginde 2’sinin
ortaokul, 3’iiniin lise, 2’sinin 0n lisans ve 3’{iniin ise lisans mezunu oldugu goriilmektedir.

2.2. Veri Toplama Araci

Zeka oyunlar ile ilgili ilkokul G&grencilerinin, velilerin ve Ogretmenlerin goriislerini ortaya
koymak amaciyla onlarla yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Yari yapilandirilmig goriismede;
goriigme sorular1 onceden hazirlanir, fakat goriisme esnasinda dnceden hazirlanan sorularin yeniden
diizenlenmesine ve tartisilmasina izin verilerek aragtirilan kisilere kismi esneklik saglanir (Ekiz, 2009).
Zeka oyunlart egitimi ile ilgili alanyazin taramasi yapilmig, goriisme formunun sorular belirlenmistir.
Yazilan bu sorular sinif egitimi alanindaki bir akademisyenin, bir zekd oyunlar1 egitmeninin ve bir
psikolojik danigmanin goriisiine sunulmus, alinan geri bildirimler dogrultusunda gerekli diizeltmeler
yapilarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu diizenlenmistir. Uygulamaya hazir hale gelen yan
yapilandirilmis goriisme formunun eksiklikleri olup olmadigini kontrol etmek amaciyla bir sinif
Ogretmeni, bir 6grenci velisi ve bir dgrenci ile pilot uygulama yapilmigtir. Herhangi bir eksikligin
olmadig1 anlasilan yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulamaya hazir hale getirilmistir. Gorlisme
formunda &grencilerin, velilerin ve Ogretmenlerin zekd oyunlarina iliskin goriiglerini belirlemeye
yonelik {i¢ basglik altinda 5'er soru bulunmaktadir.

2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

[lkokul 4. sinif 6grencilerinin, velilerin ve 6gretmenlerin zekd oyunlar1 hakkindaki goriislerini
belirlemek amaciyla yapilan arastirmada tamamen goniilliiliik esasina dayali olarak Ardesen ilgesinin
farkli okullarindaki 10 6grenci, 10 ilkokul 6grenci velisi ve 10 smif 6gretmeni olmak iizere 30 kisi
secilmigtir. Verilerin toplanmasi Covid-19 pandemi siirecine denk geldigi i¢in goriismeler yiiz yiize
yapilamamistir. Bunun yerine Ogrenciler, veliler ve Ogretmenlerle yapilan goriismeler telefonla
yapilarak kayit altina alinmistir. Bu goriismeler 6grencilerin, 6gretmenlerin ve velilerin kabulii ile ses
kayit cihazi ile kaydedilmistir. Goriismelerin uzunlugu 5 ile 15 dakika arasinda degismistir. Ses kayit
cihazi ile kaydedilen gorligmeler bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmistir. Sonrasinda arastirmaci
tarafindan gorligmelerin ¢iktis1 alimarak Ogrencilere, 0gretmenlere ve velilere ekleme ve ¢ikarma
yapmalar1 igin internet ortaminda geri gonderilmistir. Ogrenciler, dgretmenler ve veliler tarafindan
yapilan ekleme ve ¢ikarma islemlerinden sonra elde edilen veriler igerik analizi ile ¢ézliimlenmistir.
Icerik analizi; birbirine benzeyen arastirma verilerini belli kavramlar ve temalar cercevesinde
birlestirerek bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi sekilde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve
Simsek, 2013).
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2.4. Gecerlik ve Giivenirlik

Bir aragtirmanin bilimsel bir boyut kazanabilmesi i¢in gegerlik ve giivenirlik kriterlerine gore
degerlendirilmesi gerekmektedir (Yildinm ve Simsek, 2013). Bu kapsamda telefonla yapilan
goriigmeler ses kayit cihazi ile kaydedilmis ve daha sonra diiz yaziya c¢evrilmistir. Veri analizi
sonucunda elde edilen bulgular tablolar halinde sunulmustur. Veriler ve analizlerin arastirilan kisilerin
kontroliine sunularak arastirmacinin yorumlamalarinin dogru olup olmadigi kontrol edilir. Yanlis
yorumlanmus ise arastirmaci arastirilan kisilerin doniitleri dogrultusunda diizeltmeleri yapar. Bunun yani
sira veriler, analizler ve yorumlamalar bagka arastirmacilara sunularak yapilan analiz ve yorumlarin
gergegi yansitip yansitmadig1 konusunda arastirmacilardan gerekli doniitler alinir. Ayrica amaca uygun
bir gekilde veri toplanmasi i¢in yeterli siirenin kullanilmasi yapilan arastirmanin giivenilir oldugunu
gostermektedir (Alderman & digerleri, 1984; Akt.: Ekiz, 2009, s. 39-40). Bu aragtirmada s6z konusu
metotlardan sirasiyla yararlanilmistir.

Her bir arastirmaci tarafindan veriler analiz edildikten sonra arastirmacilar arasindaki kodlamanin
giivenirligi Miles ve Huberman (1994) formiililyle hesaplanmis ve kodlayict giivenirligi (%84)
saglanmistir. Miles ve Huberman (1994)’a gore giivenirlik; ortak sonug¢larin, ortak sonuglarlia uymayan
sonuglarin toplamina béliiniip, yiiz ile ¢arpimast sonucu elde edilir (Miles ve Huberman, 1994: 64).
Tablolar halinde temalastirilarak sunulan verilere destek olmasi amaciyla 6grencilerin, velilerin ve
Ogretmenlerin goriisme kayitlarindan her bir temada en fazla frekansa sahip kodlara yonelik dogrudan
alitilara yer verilmis ve katilimcilar kendi gruplarinda "1, 2, 3,..” seklinde kodlanmuistir.

Aragtirmanin gegerliligini saglamak adina goriisme igin hazirlanan sorularin diginda,
aragtirmacinin gorligme esnasinda gerekli gordiigiinde konu ile ilgili katilimcilara yeni sorular
yonelterek ayrintili ve derinlemesine bilgi toplanir. Bu bilgilerin teyit edilmesi i¢in toplanan veriler
goriisme sonucunda katilimcilara sunularak ek bilgilerin elde edilmesiyle gecerlilik saglanabilir. Bunun
yani sira toplanan verilerden yola ¢ikarak arastirma sonuglarina nasil ulagildiginin ayrintili olarak rapor
edilmesiyle gegerlilik elde edilebilir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada da yar1 yapilandirilmis
goriisme formunda yer alan bazi sorular, 6nceden hazirlanmadigi halde goriisme esnasinda yeri
geldiginde konuyu derinlestirmek icin farkli sorular sorularak desteklenmistir. Ayrica yapilan telefon
goriismeleri bilgisayar ortaminda yaziya aktarildiktan sonra ekleme veya g¢ikarma yapmalar igin
katilimcilara internet ortaminda tekrar gonderilmistir. Katilimcilardan elde edilen bulgulardan hareketle
sonuglara nasil ulagildigi ayrintili sekilde rapor edilerek arastirmanin gegerliligi saglanmaya
caligilmisgtir.

3. BULGULAR VE YORUM

Aragtirmada elde edilen bulgularin sunumunda, sinif &gretmenlerine, velilere ve ilkokul
Ogrencilerine yoneltilen sorularin her birinin ayrintili analizi tablolastirilarak verilmistir. Belirlenen
temalar dogrultusunda kategoriler ve kodlar olusturulmustur.

3.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Siif 6gretmenlerinin zekd oyunlarina ile ilgili goriisleri nelerdir?” alt problemine iligkin
sorulara verilen cevaplar ve frekans dagilimlar 6zetlenmistir. Tablo 4’te sinif 6gretmenlerinin zeka
oyunlarina iligskin goriisleri yer almaktadir.

Tablo 4: Ogretmenlerin Zekd Oyunlar: Iliskin Goriisleri

Kategori Kod f

. Ogrencilerin ilgisini cekme 2
Ozellikler

Eglenme, keyif alma 2

Cocuklarin zihinsel, fiziksel ve kisisel 6zelliklerinin gelisimine katki saglama 3

Fayda/Yarar 3

Dikkati gelistirme
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Farkl diisiinme becerisini gelistirme 3
Matematiksel zekay1 gelistirme 2
Gorsel zekay: giiclendirme 2
Problem ¢6zme yetenegini gelistirme 1
Sabirli olmay1 6gretme 1
Kas becerilerinin gelisimini saglama 1
Kiiciik yaslardan itibaren dgretilmeli. 5
Okullar gereken 6nemi vermeli. 3
Oneri Her okulda zeka oyunlart sinifi (atdlyesi) olmali. 2
Gerekli materyal destegi saglanmali. 1
Siniflarda uzman bir kisi gérevlendirilmeli. 1

Tablo 4 incelendiginde; 6gretmenlerin biiylik bir cogunlugu zekd oyunlarinin ogretimine kiiciik
yvaslardan itibaren baglanmast gerektigini (f:5), okullarin gereken onemi vermesi gerektigini (f:3),
cocuklarin zihinsel, fiziksel ve kisisel ozelliklerinin gelisimine katki sagladigini (f:3), dikkatlerini
gelistirdigini (f:3) ve farkl diigiinme becerisinin gelisimine katkisinin oldugunu (f:3) ifade etmislerdir.
Bununla beraber ogretmenlerin zekd oyunlarma iliskin goriislerine ait ifadeleri “Ozellikler”,
“Fayda/Yarar” ve “Oneri” olmak iizere ii¢ kategori altinda toplanmustir.

Ozellikler kategorisi altindaki 6gretmen ifadelerinden elde edilen kodlar; 6grencilerin ilgisini
cekme, eglenme/keyif almadir. Ogretmenlerin zeka oyunlarina iligkin &zellikler kategorisinde toplanan
goriislerden ornekler asagida verilmistir:

06: "Zekd oyunlart ilkokul ogrencilerinin ilgisini ¢ekmekte ve bu oyunlari oynarken égrenciler keyif
almakta ve eglenmektedirler."”

O7: "Zeka oyunlarinn ilkégretim diizeyinde ogretilmesi ¢ok faydali olacaktir. Ogrencilerin zihinsel
becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. Bunun yam sira bu gelisimi ¢cocugun en ¢ok sevdigi sey
olan oyunla yaptigimiz zaman ¢ocugun daha ¢ok ilgisini ¢ekiyoruz."

Fayda/Yarar bash@ kategorisinde yer alan kodlar; cocuklarin zihinsel, fiziksel ve kisisel
Ozelliklerinin gelisimine katki saglar, dikkati gelistirir, farkl1 diisiinme becerisini gelistirir, matematiksel
zekay1 gelistirir, gorsel zekay1 gili¢lendirir, problem ¢6zme yetenegini gelistirir, sabirli olmay1 dgretir ve
kas becerilerinin gelisimini saglar.

Ogretmenlerin zekd oyunlarmna iliskin fayda/yarar kategorisinde toplanan goriislerden &rnekler
asagida verilmistir:

02: "Cocuklarn zihinsel, fiziksel, kigisel ozelliklerinin gelisime katki saglamaktadir”
O1: "Bu oyunlarin ¢cocuklarin ézellikle matematiksel ve gorsel zekdsim giiclendirdigini diisiiniiyorum"

O5: "Zekd oyunlarimin Ogretilmesinin yarart ¢ok fazla; problem ¢ézme yetenegi gelisiyor, sabirli
olmalarini sagliyor, dikkatlerini gelistiriyor"

09: "Gergekten istekli ve hevesli olmast sartiyla cocuklarin kas becerilerini, zihinsel gelisimini, dikkat
becerilerini gelistiriyor"
010: "Farkli diisiinme becerilerini destekledigi icin 6gretilmesi gerektigi kanaatindeyim.”

Oneri kategorisi altindaki dgretmenlerin ifadelerinden elde edilen kodlar; kiigiik yaslardan

itibaren 6gretilmeli, okullar gereken 6nemli vermeli, her okulda zek& oyunlar1 smifi (atdlyesi) olmali,
gerekli materyal destegi saglanmali ve siniflarda uzman bir kisi gérevlendirilmelidir.

Ogretmenlerin zekd oyunlarina iliskin oneri kategorisinde toplanan goriislerden drnekler asagida
verilmistir:
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08: "Bence zekd oyunlari sinifi olmali, gerekli materyaller saglanmali ve okullar buna gereken énemi
vermelidir."

09: "Bence zekd oyunlart ii¢ yasindan sonra biitiin cocuklara oynatilmali.”

010: "Her okulda bir sinifi veya atélyesi olmasi gerektigini diisiiniiyorum. Bu siniflara alan uzmam bir
kisi gorevlendirilerek daha etkili ve verimli hale getirilebilir.”

Tablo 5°te 6gretmenlerin zeka oyunlarinin derslere katkisina iligkin goriisleri verilmistir.

Tablo 5: Ogretmenlerin Zekd Oyunlarinin Derslere Katkisina Iliskin Goriigleri

Kategori Kod f
Biitiin derslere katki saglamaktadir. 4
Genel katk1 Biitiin derslerle baglanti kurulabilir. 1
Daha ¢ok matematik ancak biitiin derslere katkis1 vardir. 1
Genel olarak matematik dersine katki saglamaktadir. 8
Matematik dersinde akil yiiriitme becerisini gelistirir. 1

Matematik
Analiz, sentez ve planlama becerilerini gelistirir. 1
Uzamsal zeka, problem ¢dzme ve farkli diisiinme becerilerini gelistirir. 1

Kendini Ifade etme, iletisim becerilerini gelistirir. 2
Tirkce
Anlama, yorumlama becerilerini gelisimine katki saglar. 2

Olaylar arasinda biitiinliik saglayabilme (ge¢mis-simdi-gelecek) 1
Olaylar giinliik yasamla iliskilendirme 1

Hayat Bilgisi
Birlikte ¢alisma, birlikte hareket etme becerilerinin gelisimine katki saglar. 1
Hayat bilgisi dersine ¢ok fazla katki saglamamaktadir. 1
Fen Bilimleri Akl yiiriitmesi 6n planda oldugu i¢in fen bilimleri dersine 6nemli katkist vardir. 1
Beden Egitimi Stratejik oyunlar beden egitimi dersine 6nemli katk: saglamaktadir. 1
Gorsel Sanatlar Hayal giicliniin gelisimine katkis1 vardir. 1

Tablo 5 incelendiginde; dgretmenlerin zeka oyunlarinin derslere katkisina iliskin genel olarak
matematik dersine katki saglamaktadwr (f:8), biitiin derslere katki saglamakta (f:4), kendini ifade etme,
iletisim becerilerini gelistirmekte (f:2) ve anlama, yorumlama becerilerini gelisimine katki saglamakta
(f:3) olarak goriis bildirdigi goriilmektedir.

Ayrica dgretmenlerin zeka oyunlarinin derslere katkisina iligkin goriislerine ait ifadeleri “Genel
Katki”, “Matematik”, Fen Bilimleri”, “Tiirkce”, “Hayat Bilgisi”, “Beden Egitimi” ve “Gdrsel
Sanatlar” olmak tlizere yedi kategori altinda toplanmis ve her kategoriye ait 6rnek ifadeler sirayla
sunulmustur.

Ogretmenlerin zekd oyunlarmin derslere katkisma iliskin genel katki kategorisinde yer alan
gortsler:

O1: "Biitiin derslerin temelinde diisiinme becerisi oldugu icin biitiin derslere katki saglamaktadir."

03: "Ders bazinda bakacak olursak, bence tiim derslere katki saglayabilecek ¢ok farkli oyunlar
bulunmaktadwr.”
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Matematik kategorisinde yer alan goriisler:

02: "Zekd oyunlariyla daha ¢ok zaman geciren ¢ocuklarin matematik derslerinde hemen kendini
gosteriyor."

06: "Matematik dersinde mantiksal matematiksel becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.”
O8: "Matematik dersinde analiz etme, diisiinme, planlama becerilerini gelistirir.”
Tiirkce kategorisinde yer alan goriisler:

06: "Ayrica sézel oyunlar Tiirkce dersinde grencilerin iletisim ve kendini ifade etme becerilerinin
gelisimine katki saglamaktadir."”

010: "Ayrica kendini ifade etme anlaminda Tiirkge dersine de onemli katkis: olmaktadir.”
Hayat Bilgisi kategorisinde yer alan goriisler:

O5: "Ayrica sosyal bilgiler ve hayat bilgisi dersinde ogrencilerin olaylar arasinda biitiinliik
saglayabilmelerini (ge¢mis-simdi- gelecek) saglyyor."”

010: "Hayat bilgisi noktasinda ise ¢cocuklarin birlikte calisma, takim ¢alismas, birlikte hareket etme
becerilerinin gelisimine olanak saglyor."”

Beden Egitimi kategorisinde yer alan goriisler:

O4: "Stratejik oyunlarda hayat bilgisi, beden egitimi dersi, matematik derslerine katki saglamaktadir."
Gorsel sanatlar kategorisinde yer alan gortisler:

06: "Gorsel oyunlar gorsel zekanin gelisimine katki saglamaktadir.”

Ogretmenlerin ~ zekA  oyunlar1  egitiminin  kazandirilabilecegi  becerilere iliskin
goriisleri Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6: Ogretmenlerin Zekd Oyunlar: Egitiminin Kazandirilabilecegi Becerilere Iliskin Goriisleri

Kategori f
fletisim 8
Is birligi 7
Problem ¢6zme 5
Takim galigmast 3
Akil yiiriitme 2
Oz giiven 2
Taktik gelistirme 1
Denge 1
Strateji gelistirme 1
Yansitma 1
El- g6z koordinasyonu 1
Plan yapma 1
Karar alma 1
Ince- kaba motor beceriler 1
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Tablo 6 incelendiginde 6gretmenlerin zeka oyunlar1 egitiminin kazandirabilecegi beceriler olarak
iletisim (1:8), is birligi (f-7), problem ¢ozme (f:5), takim ¢calismasi (f:3), akil yiiriitme (f:2) ve 0z giiven
(f:2) becerilerini ifade ettikleri goriilmektedir.

Ogretmenlerin ~ zekA  oyunlari  egitiminin  kazandirilabilecegi  becerilere iliskin
goriigleri:
O1: "Taktik gelistirme, zihinsel yetenekler, etkilesim, iletigim, farkli yollarla sorunu ¢oézme becerilerine
katki saglamaktadur.”
O3: "Is birligi becerisinin gelisimine look look, bardak oyunlari gibi oyunlar katki saglamaktadir.”
0O4: "El géz koordinasyonu gelisir, gormeyi dgrenir, el becerileri, artar, zihinsel becerilerini, is birligi
yapma, plan yapma becerilerini geligtirir."
02: "Ozellikle problem ¢ozme becerisinin gelisimine katki saglamaktadir.”
06: "Zekd oyunlart oynayan ¢ocuk karsisindaki kisiyle iletisime gectigi icin iletisim, problem ¢ézme,

diisiinme, kendi eksiklerini gorme (6z elestiri), sosyallesme vb. becerilerinin gelisimine katki
saglamaktadir.”

O7: "kl yiiriitme becerisi, karar alma becerisi, isbirligi, takim ¢alismasi (grupgca oynanan oyunlar
var), iletisim becerisi, kurallara uyma becerilerini gelistirmektedir.”

08: "Karsisindakini dinleme, karsisindaki dogru elestirme, kendini ifade etme, diigiinme becerisi,
karsilagtigr  problemleri ¢ozme, isbirligi, iletisim, 6z giiven becerilerinin  gelisimine katk
saglamaktadr.”

Ogretmenlerin zekad oyunlarmin ilkokul miifredatinda ayr1 bir ders olarak yer verilmesi
diisiincesine iligkin goriiglerine yonelik bulgular ise Tablo 7°de yer almaktadir.

Tablo 7: Ogretmenlerin Zekd Oyunlarinin flkoku] Miifredatinda Ayri Bir Ders Olarak Yer Verilmesi
Diistincesine Iliskin Goriisleri

Kategori Kod F
Olumlu flkokul miifredatinda ayr1 bir ders olarak yer verilmeli. 6
Se¢meli ders olarak miifredata eklenmeli. 2
Kurs geklinde verilmeli. 2

Olumsuz
Beden egitimi ve oyun dersinde ayr1 bir konu baglig1 olarak verilebilir. 1
Ayri bir ders olarak sunulmasi taraftar1 degilim. 1

Tabloya 7’ye gore ogretmenlerin goriislerinin ilkokul miifredatinda ayri bir ders olarak yer
verilmeli (f:6), se¢meli ders olarak miifredata eklenmeli (f:2) ve kurs seklinde verilmeli (f:2) seklinde
oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin zekd oyunlarmin ilkokul miifredatinda ayr1 bir ders olarak yer
verilmesi diisiincesine iliskin goriisleri olumlu ve olumsuz olmak {izere iki kategoride toplanmistir.

[Ikokul miifredatinda ayr1 bir ders olarak yer verilmesi diisiincesine iliskin gretmen goriisleri:
O1: "dyri bir ders olarak okutulmasi taraftartyim.”
06: "Zekad oyunlart ayr1 bir miifredatta bagimsiz ders olarak okutulabilir."
0O8: "Ilkokul miifredatinda bagimsiz olarak okutulmas: géoriisiindeyim."
03:"dyrica se¢meli ders miifredatina zekd oyunlar: dersi eklenebilir."

O7: "Zekd oyunlar okulda bir kurs seklinde verilmeli ¢iinkii siniflarimiz kalabalik oldugu icin bu
oyunlart simif ortaminda ogretmeye ¢alistigimiz zaman sinif yonetimi zor oluyor ve basarii sonuglar
alamiyoruz.”
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Ogretmenlerin zekd oyunlarmin siif igerisinde yasanan olumsuz/istenmedik davranislarin
azalmasinda etkisinin olup olmadigina iligkin goriigleri Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8: Ogretmenlerin Zekd Oyunlarinin Sumif Icerisinde Yasanan Olumsuz/Istenmedik
Davranislarin Azalmasinda Etkisinin Olup Olmadigina lliskin Goriisleri

Kategori Kod F
Sinif ortaminda yasanan olumsuz davranislarin sénmesinde 5
Siddete yonelik davraniglarin azalmasinda 2
Teneftiislerin daha verimli degerlendirilmesinde 2
Dikkat daginiklig1 olan dgrencilerin dikkatini toplamada 2
Cekingen 6grencilerin sosyallesmesinde 2
Etkili

Kazanmanin ve kaybetmenin dogal oldugunun 6gretilmesinde 1
Sinif ve okul kurallarmin kavranmasinda 1
Derse karst motivasyonlarinin artiginda 1
Kis aylarinda teneffiislerin daha verimli degerlendirilmesinde 1
Ofke kontroliiniin saglanmasinda 1
Istenmedik davranislarin azalmasinda katkist olmuyor 1

Etkisiz
Cocuk oyuna ilk bagladiginda istenmedik/olumsuz davranislar artiyor 1

Tablo 8 incelendiginde; O0gretmenlerin zekd oyunlarimin sinif ortaminda yaganan olumsuz
davranislarin sénmesinde (f:5), siddete yonelik davramslarin azalmasinda (f:2), teneffiislerin daha
verimli degerlendirilmesinde (f:2), dikkat dagimikligi olan 6grencilerin dikkatini toplamada (f:2) ve
cekingen ogrencilerin sosyallesmesinde (f:2) etkisinin oldugunu ifade ettigi goriilmiistiir. Ayrica
Ogretmenlerin zeka oyunlarinin sinif igerisinde yaganan olumsuz/istenmedik davraniglarin azalmasinda
etkisinin olup olmadigina iligkin goriisleri etkili ve etkisiz olmak iizere iki kategori altinda toplanmig ve
her kategoriye ait 6rnek ifadeler sirayla sunulmustur.

03: "Swumifta olumsuz davranis sergileyen ogrencilere bu tarz oyunlar sundugumuz zaman onlart kontrol
etmek daha kolay oluyor."

06: "Ogretmen kontroliinde oynandigi zaman olumsuz davramislarin azalmasinda onemli katkisi
olmaktadir."”

O1: "Diisme, birbirine zarar verme olaylarimin azaldigint gériiyoruz."”

O4: "Teneffiislerde cocuklar cok baszbo;_.kallyorlar, itme, ¢ekme, tekmelemek gibi birbirlerine zarar
veren olumsuz davramslar sergiliyorlar. Ogrencileri zekd oyunlariyla tanigtirdiktan sonra teneffiislerde
yasanan bu olumsuz davramiglarin azalmasina katkr sagladigi soylenebilir."

O5: "Ayrica kis aylarinda bahgeye cikamayan égrencilerin simif icerisinde daha etkili ve verimli zaman
gecirmelerine olanak saglamaktadr.”

06: "Dikkat daginikigt olan égrenicilerin dikkatlerini toplamalarini saglyor."

010: "Cekingen olan dgrencilerin kendini agmasina, 6z giivenine katki sagliyor ve etkinliklere katilma
noktasinda daha istekli olmaya baslyyor."

09: “Olumsuz istenmemdik davranislarin azalmasina bir katkist olmuyor. Cocugun belli bir hareketlilik
var zekd oyunlart bu hareketliligin azalmasina bir katkist olmuyor.”
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3.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“IIkokul dérdiincii simif dgrencilerinin zeka oyunlart ile ilgili goriisleri nelerdir?” alt problemine
iliskin sorulara verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 6zetlenmistir. Tablo 9’da ilkokul dordiincii
siif 6grencilerinin zeka oyunlarina iliskin goriisleri yer almaktadir.

Tablo 9: Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrencilerinin Zekd Oyunlarina Iliskin Goriisleri

Kategori Kod f
Hem eglenceli hem de zeka gelistiricidir. 7

Derslerime katki sagliyor. 3

Oyunlarin genelinin giizeldir. 3

Olumlu Zamani daha verimli kullanmamiz: saglar. 1
Daha ¢ok matematik dersini gelistirir. 1

Bos zamanlarimi gecirmek igin giizel bir etkinliktir. 1

El becerilerimi gelistiriyor. 1

Olumsuz Bazen zorlayici olmasi. 1
Oneri Biitiin ¢ocuklarin oynamasini istiyorum. 1

Tablo 9 incelendiginde; ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin 6nemli bir kisminin zeka oyunlarini
hem eglenceli hem de zeka gelistirici olmast (f:7), derslerime katki sagladigi (f: 3) ve oyunlarin
genelinin giizel olmasi (f:3) olarak tanimladiklar tespit edilmistir. Bununla beraber ilkokul dordiincii
sinif dgrencilerinin zeka oyunlarina iliskin gériislerine ait ifadeleri “Olumlu”, “Olumsuz” ve “Oneri”
olmak tizere {i¢ kategori altinda toplanmistir.

[lkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin zeka oyunlarina iliskin olumlu katki kategorisinde yer alan
goriiglerinden 6rnekler asagida verilmistir:

T2: "Zekd oyunlart hem eglence amagl oynaniyor hem de zekay: gelistirdigi igin iyi bir sey oldugunu
diistintiyorum"

T10: "Derslerime de katki saglamaktadir."
Olumsuz etkiler boyutunda:
T3: "Oyunlar beynimizi yoruyor, bazen bizleri zorluyor."
Oneri kategorisi boyutunda:
T5: "Bence zekd oyunlari ¢ok giizel, biitiin ¢cocuklarin oynamasint istiyorum."

[lkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin zekd oyunlarini oynarken neler hissettiklerine iligkin
goriislerine yonelik bulgular ise Tablo 10’da yer almaktadir.
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Tablo 10: Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrencilerinin Zekd Oyunlart Oynarken Neler Hissettikleri Iliskin

Goriisleri

Kategori Kod f
Mutlu 9

Eglenme 4

Olumlu Heyecan 1
Zevk alma 1

Sevinmek 1

Uzgiin 3

Olumsuz Kazanma hirsi 2
Gergin 1

Tablo 10 incelendiginde ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin oyun oynarken neler hissettiklerini
mutlu (1.9), eglenme (f:4), iizgiin (f:3), kazanma hirsi (f:2) olarak ifade ettikleri goriilmektedir.

Ilkokul dérdiincii simif dgrencilerinin zeka oyunlarmin kendilerinde hissettirdiklerine iliskin
ornek goriisleri asagida verilmistir:

T1: "Bu oyunlart oynarken heyecanl, mutlu hissediyorum."
T4: "Zeka oyunlari giizel, eglenceli geliyor bana oynarken kendimi mutlu hissediyorum."

T7: "Zekd oyunlarini oynarken egleniyorum, ogreniyorum ve arkadaglarimla oyun oynadigim i¢in mutlu
oluyorum.”

T10: "Oyunlarda bazen bir seyi yapamadigim zamanlarda tiziildiigiim oluyor.”
T1: "Oyunlart kazanmak isterim ve kaybedersem iiziiliiriim."
T6: "Mutlu oluyorum, bazen kazanacagim diye hirslaniyorum, seviniyorum."

[lkokul dérdiincii sinif dgrencilerinin zekd oyunlarinin arkadaslariyla iletisimine katkisina
iligkin goriislerine yonelik bulgular ise Tablo 11 *de yer almaktadir.

Tablo 11: [lkokul Dérdiincii Sinif Ogren'cilerinin Zekd Oyunlarinin Arkadaslariyla Iletigimine
Katkisina Iliskin Goriisleri

Kategori Kod f
Arkadaslarimla olan iletisime/sosyallesmeme katki sagliyor. 7
Arkadagslarimla daha fazla zaman gegirmeye bagladim. 2

Olumlu
Yeni kigilerle tanigmami sagladi. 2
Cekingenligimin {istesinden gelmeme yardimeci oldu. 1
Olumsuz Cok katkisi olmadi. 3

Tablo 11 incelendiginde ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin zeka oyunlarinin arkadaslariyla
iletisimine olan katkisina iliskin goriislerini arkadaslarimla olan iletisime/sosyallesmemi sagliyor (f:7),
arkadaslarimla iletisimime ¢ok katkisi olmady (f:3), arkadaglarimla daha fazla zaman gegirmemi
saglyor (f:2), olarak ifade ettikleri goriilmektedir.

[lkokul dérdiincii siif 6grencilerinin zeka oyunlar1 arkadaslariyla iletisimine katkisma iliskin
goriisleri:

T4: "Arkadaglarimla iletisimime, sosyallesmeme ve arkadaglik kurma vb. becerilerimi gelistirdi."
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T8: "Arkadaslarimla iletisimime onemli bir katkist vardir."

T10: "Farkl: suniflardaki arkadaglarimla bu oyunlar: oynadigim icin onlar: tanimami sagladi.”
T2: "Arkadaslarimla iletisimime cok bir katkist olmadi."

T5: “Arkadasimla daha iyi konusmaya, onlarla daha ¢ok zaman gegirmeye basladim.”

[lkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin aileleriyle gegirdikleri zamanlarda zeka oyunlarmin yerine
iligkin goriislerine yonelik bulgular ise Tablo 12°de yer almaktadir.

Tablo 12: [lkokul Dérdiincii Sinif Ogrencilqrinin Aileleriyle Gegirdikleri Zamanlarda Zeka
Oyunlarmin Yerine lliskin Gériisleri

Kategori Kod

Evdekilerle oynayinca mutlu hissediyorum/ hosuma gidiyor.
Annem/babamla daha ¢ok zaman gecirmeye basladik.
Olumlu Ailemle daha iyi zaman gegirmeye basladik.

Genelde kardesimle oynuyoruz.

NN W W W s

Aile i¢i iletisimi gelistirdi.

Olumsuz Bazen kazanma hirs1 oluyor. 1

Tablo 12 incelendiginde ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin aileleriyle gegirdikleri zamanlarda
zeka oyunlarmin yerine iliskin goriislerini evdekilerle oynayinca mutlu hissediyorum/ hosuma gidiyor
(:5), annem/babamla daha ¢ok zaman gegirmeye bagsladik (f:5), ailemle daha iyi zaman gegirmeye
basladik (1:3), genelde kardesimle oynuyoruz (f:2), aile igi iletisimi gelistirdi (f:2) olarak ifade ettikleri
goriilmektedir.

[lkokul dérdiincii siif 6grencilerinin zeka oyunlar1 arkadaslariyla iletisimine katkisma iliskin
goriigleri:

T1: " Onlarla zekd oyunu oynamak beni mutlu ediyor."

T3: "dilemle ge¢irdigim zaman diliminde zekda oyunlarmin biiyiik bir yeri vardir. Arkadaslarimdan
sonra ailemle oyun oynamak beni mutlu ediyor."

T7: " Babam ve annemle ¢ok vakit geciremedigim i¢in onlarla oyun oynadigimda onlarla birlikte
gecirdigim siire artyyor ve bu beni mutlu ediyor."

T4: " Ailemle gegirdigim zamana olumlu katkisi oldu. Babamla daha ¢ok vakit gegirmeye basladim."”
T2: "Bu durum ailemle ge¢irdigim zamanin daha etkili ve eglenceli ge¢mesini saglad.”

T5: "Zekda oyunlarmi evde genellikle kardeslerimle oynuyorum. Anne babamla evde ¢ok fazla zekd
oyunlart oynayamiyorum. Aile ici iletisimizi gelistirdi ve ailemle daha iyi zaman gegirmeye basladim.”

T6: " Annem ve babamla bu oyunlari oynadigimda birlikte zaman gegirdigimiz zaman arttigi igin
seviniyorum. Ama bazen siirekli kazanmaliyim hirst oldugu zamanlar oluyor.”

[lkokul dérdiincii siif 6grencilerinin evdeki bos zaman faaliyetlerinde zeka oyunlarmin etkisine
iliskin goriislerine yonelik bulgular ise Tablo 13’te yer almaktadir.
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Tablo 13: Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrencile;finin Evdeki Bos Zaman Faaliyetlerinde Zeka
Oyunlarinin Etkisine lliskin Goriisleri

Kategori Kod

Bos zamanlara olumlu etkisi
Olumlu Bos zamanlarin sikiciligini azaltmasi/daha eglenceli olmast

Beni teknolojik aletlerden uzaklastirmasi

ST I T e N

Olumsuz Evde pek oynanmamast

Tablo 13 incelendiginde ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin evdeki bos zaman faaliyetlerinde
zeka oyunlarinin etkisine iliskin goriislerini bos zamanlara olumlu etkisi (f:6), bos zamanlarin
stkicihigini azaltmasi/daha eglenceli olmasi (f:4), beni teknolojik aletlerden uzaklastirmasi (f:2) ve evde
pek oynanmamas: (f:2) olarak ifade ettikleri goriilmektedir.

[lkokul dérdiincii siif égrencilerinin zeka oyunlarinin evdeki bos zaman faaliyetlerine etkisine
iliskin goriisleri:
T4: "Evdeki bos zamanlarimi degerlendirmek icin zekda oyunlarini oynadigim zamanlar oluyor. Ayrica

komsularimiza veya arkadaslarima gidince zeka oyunlart varsa onlarla oynuyorum."

T10: "Derslerimi bitirdikten sonra camim sikiliyyordu ancak zekda oyunlarimi oynamaya basladiktan
sonra eglenceli zaman gecirmeye bagladim."

T2: " Eger evde akil oyunlari oynamazsam bilgisayar, tablet, telefonla daha fazla zaman gegiriyor ve
bilgisayar oyunlart oynuyorum."”

T7: "Bos zamanlarimda zeka oyunlarimi ¢ok oynayamyyorum. Ciinkii kardesim bu oyunlart bilmiyor ve
babam c¢alisiyor, annem ise baska isle ugrastigi icin bos zamanlarimda bu oyunlari ¢cok fazla
oynamiyorum."

3.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular
“Ilkokul dérdiincii siif dgrenci velilerinin zekd oyunlarina ile ilgili goriisleri nelerdir?” alt

problemine iliskin sorulara verdikleri cevaplar ve frekans dagilimlar1 6zetlenmistir. Tablo 14’te ilkokul
dordiincii sinif 6grenci velilerinin zeka oyunlarina iligkin goriisleri yer almaktadir.

Tablo 14: [lkokul Dérdiincii Sinif Ogrenci Velilerinin Zekd Oyunlarina Iliskin Gériisleri

Kategori Kod F
. Ogrenci iizerinde olumlu etkisinin oldugunu diisiiniiyorum. 3
Genel Ozellik
Zeka oyunlari ¢ocuklar i¢in ¢ok 6nemlidir. 1
Teknolojik aletlerden dgrenciyi uzaklastirir. 4
Ogrencinin etkili ve eglenceli zaman gegirmesini saglar. 4
Iletisimi giiclendirir. 3
Ogrencilerin bilissel/zihinsel gelisimine katki saglar. 3
Fayda/Yarar Olaylara ¢ok yonlii bakmay saglar. 2
Ogrencilerin beyin jimnastigi yapmasimi saglar. 1
Yeni nesil (beceri temelli) sorularin ¢6ziimiinii kolaylastirir. 1
Pandemi siirecinin daha eglenceli ve verimli gegmesini sagladi. 1
Dikkat daginikliginin toparlanmasinda etkilidir. 1
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Ogretmenler daha donanimli olmali. 1
Oneri Okullarda yayginlastiriimali. 1
Bu oyunlar 6gretmen kontroliinde oynatilmali. 1

Tablo 14 incelendiginde ilkokul dordiincii sinif 6grenci velileri zekd oyunlarimin teknolojik
aletlerden dgrenciyi uzaklastirdigini (f:4), dgrencinin etkili ve eglenceli zaman gegirmesini sagladigin
(f:4), ogrenci iizerinde olumlu etkisinin oldugunu (f:3), iletisimi giiclendigini (f:3), Ogrencilerin
biligsel/zihinsel geligimine katki sagladigini (f:3) ve olaylara ¢ok yonlii bakmay: sagladigint (f:2) ifade
etmislerdir. Bu goriisler “Genel Ozellikler”, “Fayda/Yarar” ve “Oneri” olmak iizere ii¢ kategori altinda
toplanabilir.

Ilkokul dérdiincii sinif 6grenci velilerinin zeka oyunlarinin iliskin genel 6zellik kategorisinde yer
alan goriisleri:

V8: "Cocuklarda olumlu etkisinin oldugunu diistiniiyorum."”

Ilkokul dérdiincii sinif 6grenci velilerinin zekd oyunlarina iliskin fayda/yarar kategorisinde yer
alan goriisleri:

V6: "Oglum zekda oyunlari oynadigi zaman bilgisayar oyunlari, telefon ve tablet gibi teknolojik
araglaryla daha az zaman gegiriyor."

V4: "Telefonla oynamak yerine zekd oyunlarini tercih ettigimizde birlikte iletisim kurarak daha etkili ve
eglenceli zaman gegiriyoruz."”

V1: "Biligsel, fiziksel agidan ¢ocuklarimi gelistirdigini diistintiyorum."”

V10: "Bu oyunlar ¢ocuklarin farkli diisiinme ve olaylara farklt bakis agisi gelistirme becerilerini
gelistirmektedir."

V7: "Pandemi siirecinde zeka oyunlariyla zaman gegirmesi zamanin daha eglenceli ve verimli ge¢mesini
sagladi."

[lkokul dérdiincii simif dgrenci velilerinin zekd oyunlarina iliskin oneri kategorisinde yer alan
goriigleri:

V4: "Ancak zekd oyunlar: ¢ok pahali, bir de ogretmenler zekd oyunlarini tavsiye etme ve oyunlari
ogretme noktasinda yeterli olamyyorlar."

V5: "Keske bu tarz etkinliler okulda daha ¢ok yapilsaydi." diyerek onerilerini paylasmislardir.

[lkokul dérdiincii siif 6grenci velilerinin zeka oyunlarinin kazanma ve kaybetme anlarindaki
duygu ve 6fke kontroliinii etkisine iligskin goriiglerine yonelik bulgular ise Tablo 15’te yer almaktadir.

Tablo 15 Jlkokul Dérdiincii Sinif Og“re._na' Velilerinin Zekd Oyunlarinin Kazanma ve Kaybetme
Anlarimdaki Duygu ve Ofke Kontroliinii Etkisine lliskin Goriigleri

Kategori Kod F
Kazanmanin ve kaybetmenin dogal oldugunu &grenir. 6

Olumlu
Giinliik hayatina da yansimalari oluyor. 3
Oyunlar1 oynarken hirslandig1 zamanlar oluyor. 6
Olumsuz Yenilgiyi kabullenmeyip oyuna devam etmek istiyor. 3
3

Kiiciik yas gruplarinda yasa bagli olarak olumsuzluklar yasanabiliyor.

Tablo 15 incelendiginde ilkokul dérdiincii sinif 6grenci velilerinin zeka oyunlarinin kazanma ve
kaybetme anlarindaki duygu ve 6fke kontroliine etkisine iligskin goriislerini kazanmanin ve kaybetmenin
dogal oldugunu ogretiyor (f:6), giinliik hayatina da yansimalart oldugu (f:3), oyunlart oynarken
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cocuklarin  hirslandiklart zamanlar oldugu (f:6), yenilgiyi kabullenmeyip oyuna devam etmek
istediklerini (f:3) ve kiigiik yas gruplarinda yaga bagli olarak olumsuzluklar yasanabildigi (f:3) seklinde
ifade ettikleri goriilmektedir.

[lkokul dérdiincii stmf dgrenci velilerinin zekd oyunlarinin kazanma ve kaybetme anlarindaki
duygu ve 6fke kontroliine katkisina iliskin 6rnek goriisleri:

V1: "Kazanma ve kaybetmenin dogal oldugunu ogrenip giinliik hayatta uyguluyor.”

V6: "Oynadik¢a kazanmanin ve kaybetmenin dogal oldugunu anlamaya basladi. Ayrica bu durum
glinliik yasamina da yansidi ornegin; sinavdan diisiik not aldigi zaman c¢alismadim, daha iyi
calismaliydim diye 6z elestiri yapmaya basladi.”

V3: "Oyunu kazanana kadar oynamaya devam ediyor ve hirslaniyor.”

V2: "Zekda oyunlarinda evdeki kardesleriyle oynadigi zaman oyunu hirsa déniistiiriip zaman zaman
birbirlerine zarar verebilirler."

V5: "Yas seviyesi ve kisilik ozelliklerine gore degismektedir. Dordiincii sinifa giden kizim kaybedince
cok tiziilmiiyor ve hwrslanmiyor ancak ikici sinifa giden oglum oyunu kaybedince c¢ok iiziiliiyor,
hir¢inlasiyor ve genellikle kazanmaya daha hevesli oluyor."”

flkokul dérdiincii simf ogrenci velilerinin zekd oyunlar1 egitiminin kazandirilabilecegi
becerilere iligkin goriisleri Tablo 16’da yer almaktadir.

Tablo 16: Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrenci Velilerinin Zekd Oyunlari Egitiminin
Kazandwrilabilecegi Becerilere lliskin Goriigleri

Kategori f
Ozgiiven 10
fletisim 9
El- g6z koordinasyonu 5
Paylagma 2
Ince- kaba motor beceriler 1
Dikkat ve odaklanma 1
Kurallara uyma 1
Sosyallesme 1
Oz denetim 1

Tablo 16 incelendiginde ilkokul doérdiincii sinif 6grenci velilerinin zekd oyunlar1 egitiminin
kazandirabilecegi becerileri; ozgiiven (f:10), iletisim (f.9), el- goz koordinasyonu (f:5) ve paylasma (f:2)
olarak ifade ettikleri goriilmektedir.

Ilkokul dérdiincii smif 6grenci velileri zekd oyunlar: egitiminin kazandirilabilecegi becerilere
iligkin 6rnek goriisleri:

V6: " Ozgiiven ve iletigsim becerilerinin gelisimine ¢ok ciddi bir katkisi oluyor."

V7. "Bu oyunlar en az iki kisi ile oynandigi icin iletisim, kendini kontrol etme, kazaninca kars tarafi
kirmamay: 6grenmesi gibi becerilerine katki saglamaktadir.”

V10: "El becerisinin gelisimine onemli bir katkisi vardw. Bunun disinda oz giiven ve iletisim
becerilerine de olumlu bir katkist vardir."”
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V5: "Oyun oynarken zevk altyor, arkadaslariyla kaynasmaya basladi, sosyallesti ve paylagmay: ogrendi.
Herkese tavsiye ediyorum, elimden geldigi siirece bu oyunlart almaya c¢alisiyorum ve ¢ocugumu
yonlendiriyorum."

Ilkokul dérdiincii simf dgrenci velilerinin zekd oyunlarinin teknolojik aletlerin yol agtig
problemlerin azalmasinda etkisinin olup olmadigna iliskin goriisleri Tablo 17°de yer almaktadir.

Tablo 17: Ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrenci Velilerinin Zeka Oyunlarimin Teknolojik Aletlerin Yol
Ac¢tigi Problemlerin Azalmasinda Etkisinin Olup Olmadigina Iliskin Goriisleri

Kategori Kod f
Teknolojik aletlerle daha az zaman gegirmesini sagladi. 6

- Teknolojik aletlere alternatif olarak sunabiliyoruz. 3
Fiah Pandemi siirecinde teknolojik aletlerle gecirilen siireyi azaltiyor. 3
Teknolojik aletlerle gecirecegi zamani daha etkili kullanmasini sagliyor. 1

Etkisiz Evde teknolojik aletlere maruz kalmadiklari i¢in teknolojik aletlerin kullaniminda bir etkisi 1

olmuyor.

Tablo 17 incelendiginde ilkokul dordiincii sinif 6grenci velilerinin zekd oyunlarinin teknolojik
aletlerle daha az zaman gegimelerini sagladigini (f:6), teknolojik aletlere alternatif olarak
sunabildiklerini (f:3) ve pandemi siirecinde teknolojik aletlerle gegilen siireyi azalttigimi (f:3) ifade
ettikleri gdriilmistiir. Ayrica ilkokul doérdiincii siif 6grenci velilerinin zekd oyunlarmin teknolojik
aletlerin yol agtig1 problemlerin azalmasinda etkisinin olup olmadigina iliskin goriisleri etkili ve etkisiz
olmak iizere iki kategori altinda toplanmis ve her kategoriye ait 6rnek ifadeler sirayla sunulmustur:

V1: "Evde genellikle telefonla oynamak istiyor ancak zekd oyunlari teknolojik aletlerle daha az zaman
gegimesini sagliyor. Teknolojik aletlerin kullaniminda asiriya kagmya engel oluyor."”

Vo6: "Evde odevierini bitirdikten sonra teknolojik aletlerle zaman geirmekten ziyade bizimle ve
kardesleriyle beraber zeka oyunlariyla zaman gegimeye basladi."”

V2: "Teknolojik aletlere alternatif olarak zekd oyunlarim sunabiliyoruz."”

VO: "Zekd oyunlari televizyon, tablet ve bilgisayarda gege siirenin azalmasina katki saghyor. Ozellikle
su pandemi siirecinde teknolojik aletlere alternatif olarak zekd oyunlarini oynuyor.”

V3: "Evde bos zamanlarinda ve ézellikle pandemi siireci boyunca ozellikle tablete ve telefona
yoneliyorlar bu duruma miisaade etmeyince zekd oyunlarina yoneliyorlar.”

V10: "Evimizde televizyon, bilgisayar ve internet olmadigi igi couklarim ya kendileri oyun kurarak
oynuyor ya da zekd oyunlarina yoneliyorlar."”

Ilkokul dordiincii simif 6grenci velilerinin zekd oyunlarmin aile ici etkilesime katkisina iliskin
goriiglerine yonelik bulgular ise Tablo 18’de yer almaktadir.

Tablo 18: Ilkokul Dérdiincii Simif Ogrenci Velilerinin Zeka Oyunlarinin Aile I¢i Etkilesime Katkisina
1liskin Goériisleri

Kategori Kod

Aile i¢i iletisime olumlu etkisi bulunmaktadir.
Evde gegirilen eglenceli zaman dilimini arttirtyor.
Olumlu Ogrendigi oyunlar aile bireylerine 6gretiyor.

Baba ile bagini giiglendiriyor.

N W W g O |-

Ortak zaman dilimi olusturuyor.
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Kendinden biiyiiklerle bu oyunlari oynamak hosuna gidiyor. 1
Takim halinde oynanan oyunlar aile i¢i etkilesimi arttirryor. 1
Anne ve baba oyuna dahil oldugunda etkilesim artiyor. 1
Kendinden yasca kiigiik kardesleriyle oynadiginda erken sikiliyor. 1
Olumsuz
Sadece bir ebeveynin ilgilenmesi. 1

Tablo 18 incelendiginde ilkokul dordiincli smif 6grenci velilerinin zekd oyunlarinin aile igi
etkilesime katkisina iligkin goriislerini aile i¢i iletisime olumlu etkisinin oldugu (f.9), evde gegirilen
eglenceli zaman dilimini arttirmasi (f:7), 6grendigi oyunlart aile bireylerine ogretmesi (f:3), baba ile
bagini giiclendirmesi (f.3) ortak zaman dilimi olusturmas: (f:2) olarak ifade ettikleri goriilmektedir.

Ilkokul dordiincii simif 6grenci velilerinin zekd oyunlarmin aile ici etkilesime katkisina iliskin
ornek gorisleri:

V2: "dile icinde takim ¢alismast halinde oynanan oyunlar aile ici iletisim gelisme olumlu katkist
oldugunu diigiiniiyorum. Aile bireylerinin farkli késelerde telefon ve tablet ile gecirecegi verimsiz zaman
dilimi yerine iletisimin etkilegimin oldugu eglenceli bir zaman haline geliyor "

V3: "Evde anne-baba olarak zekd oyunlarmma dahil oldugumuz zaman daha neseli oluyor ve daha
eglenceli zaman gegiriyor."”

V9: "dile i¢i etkilesime katki saglamaktadir. Ayrica tek ¢ocuk oldugu igin evde eglenceli ve etkili bizimle
zaman gegirebilecegi zaman dilimleri arasinda sayilabilir. Ancak genellikle annesiyle beraber oyunlar
oynuyorlar."

V5: "Ogrenmenin yasi olmadigini diisiiniiyorum ¢ocuklarimin bu oyunlar: bana 6gretip benle oynamasi
bence ¢ok giizel. Mangalayt ben kizimdan ogrendim ¢ok mutlu oldum."”

V4: "Babas: giindiiz ¢alistigi icin aksam eve geldiginde birlikte oyun oynadiklari zaman babasiyla olan
baginin giiclenmesini sagliyor."

V8: "dile bireyleri ile gegirilen ortak bir zaman dilimi oluguyor.”

V1: “Evde kardesleriyle beraber oyun oynadigi zaman kardegsini rakip olarak goriiyor ve belli bir siire
sonra sikilyyor.”

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Ilkokul dérdiincii simif dgrenci, dgretmen ve velilerinin zekd oyunlarna iliskin goriislerini
belirlemeyi amaclayan bu ¢alismada goriismeler yapilmis ve elde edilen veriler 151ginda arastirmanin
sonuglarima ulasilmistir.

Aragtirma bulgulari, zekd oyunlarina iliskin goriislerin olumlu oldugunu ortaya koymaktadir.
Zeka oyunlarina iligskin bulgulara bakildiginda, 6gretmenlerin biiytlik bir boliimii zeka oyunlarini faydali
bulduklarini, kiiciik yaslardan itibaren bu oyunlarin 6gretilmesi ve okullarin gereken 6nemi vermesi
gerektigini belirtmiglerdir. Bu durumun zeka oyunlarinin ¢esitlilik géstermesi ve ilkokul 6grencilerinin
farkli gelisimsel Ozelliklerini olumlu etkilemesinden kaynaklandigr sdylenebilir. Okullarin ve
Ogretmenlerin zeka oyunlarina gereken 6nem vermesi gerektigi goriigii bu temellere dayaniyor olabilir.
Katilimer 6gretmenler, zeka oyunlarimin biitlin derslere katki sagladigini belirtmekle beraber daha ¢ok
matematik dersine katki sagladigini ifade etmektedirler. Bunun nedeni zekd oyunlarinda uzamsal
beceriler, sayisal yeterlilikler ve matematiksel becerileri gelistirecek nitelikte olan oyunlarin sayisinin
fazla olmasi olabilir. Benzer sekilde, Saygi, Alkas Ulusoy ve Umay (2017) yaptiklar1 arastirmada, zeka
oyunlart dersinin genelde matematik dersine ve matematiksel becerilere katki sagladigi sonucuna
ulagmiglardir. Bunun yaninda, dersin etkili olabilmesi i¢in sinif ortaminin diizenlenmesi ve materyallerin
ogrencilere sunulmasinin son derece O6nemli oldugu bulgusuna ulagmislardir. Erdogan, Eryilmaz
Cevirgen ve Atasay (2017) da stratejik zekad oyunlarinin matematik 6gretimi icin biiyiikk dneme sahip
oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Demirel (2015) zekd oyunlar1 etkinliklerinin, 6grencilere somut
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yasantilar sunarak eglenerek 6grenmelerini saglamasi sebebiyle 6grencilerin akademik basarilarina
olumlu yonde katki sagladigini belirtmistir.

Arastirmaya katilan 6gretmenler zeka oyunlarinin ilkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin iletisim,
is birligi, problem ¢6zme, takim ¢aligmasi becerileri ile 6z giiven, akil yiiriitme gibi farkli becerilerinin
yaninda sosyal alanlarda da daha farkli yeterliklerinin gelisiminde olumlu katkilarinin oldugunu dile
getirmislerdir. Akil ve zeka oyunlarinin, egitime katkilarina iliskin goriislerinde, genel olarak beceriler
tizerinde durulmustur. Ayrica, problem ¢dzme, akil yiiriitme, iletigsim, is birligi, plan yapma, taktik
gelistirme, hizli ve pratik diislinme, takim c¢alismasi, ¢ok boyutlu ve soyut diisiinme, strateji gelistirme
gibi becerilerin gelisimine olan katkilardan s6z etmistir. Bu durum, 6grenciler tarafindan zeka
oyunlarinin ¢gogunlukla takim halinde oynamasindan ve oyun esnasinda 6grencilerin birgok becerisine
katki saglamasindan kaynaklanabilir. Benzer sekilde Devecioglu ve Karadag (2014), arastirmalarinda
zeka oyunlarmin 6grencilere problem ¢6zme, farkli bakis agis1 gelistirme, pratik diisiinme, analiz-sentez,
eglenerek 6grenme gibi farkli beceri ve davraniglart kazandirdigini tespit etmislerdir. Saygi ve Alkas
Ulusoy (2019), arastirmalarinda zekd oyunlarinda 6grencilerin birgok matematiksel fikri ayni anda
kullanabilme ve olusturulan stratejilerde matematiksel fikirleri kullanma becerilerini gelistirdigi
sonucunu ortaya ¢ikarmislardir. Ayrica zekd oyunlarinda akil yiiriitme, iletisim, problem ¢dzme ve
iliskilendirme becerilerinin kullanildigini tespit etmis, zeka oyunlarinin sadece eglence araci degil ayni
zamanda matematiksel becerilerin gelisimine katki saglayan araglar olduklarini belirtmislerdir. Altun
(2017) yaptig1 calismada, fiziksel etkinlik kartlari ile zeka oyunlarinin ilkokul 6grencilerinin dikkat ve
gorsel alg1 diizeylerine etkisini incelemistir. Yaptigi calismada zeka oyunlarinin, 6grencilerin gorsel algi
ve dikkat diizeylerini gelistirmesinde etkili oldugu sonucuna ulagmustir.

Yapilan ¢alismada zeka oyunlarmin, olumsuz/istenmedik davraniglarin sénmesinde, ¢ekingen
Ogrencilerin sosyallesmesinde, teneffiislerin daha verimli hale gelmesinde, siddete yonelik oyunlarin
azalmasinda ve dikkat dagmikliginin azalmasinda etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu durum, zeka
oyunlarinin dgrencilerin sosyallesmesine uygun ortamlar yaratmasindan, ¢ocuklarin en dnemli ugrasi
olan oyun etkinliklerini igermesinden kaynaklanabilir. Bu bulguyu destekler nitelikte, Alkan ve Mertol
(2017) zeka oyunlarmin 6grencilere pratik diisiinme, bilingli olma gibi farkli beceriler kazandirmakla
beraber Ogrencilerin eglenerek 6grenmesini sagladiginmi ve Ogrencilerin sosyallesmesinde Onemli
katkilariin oldugunu tespit etmislerdir. Kula (2019) yaptig1 arastirmada, zeka oyunlarinin 6grencilerin
oz giiven, iletisim ve diisiinme becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Ekici, Oztiirk ve Adalar (2017)
zeka oyunlarini derslere olumlu katki saglayan eglenceli bir aktivite oldugu sonucuna ulagmislardir.
Ayrica zekd oyunlarindaki is birligine dayali grup g¢aligmalari ile Ogrenciler arasinda iletisim ve
etkilesimi arttiracagini belirtmiglerdir. Kurbal (2015) zekd oyunlarinin &grencilere bazi iist diizey
becerileri kazandirmakla beraber Ogrencilerin sosyal becerilerinin de gelisimine olumlu katkist
oldugunu ifade etmistir.

Aragtirmada elde edilen diger sonug ise, 6gretmenlerin biiylik cogunlugunun zeka oyunlarinin
ilkokul miifredatinda ayr1 bir ders olarak yer verilmesi gerektigi goriisiidiir. Bu durum, zeka oyunlarinin
ilkokul diizeyindeki &grencilerin  birgok biligsel ve duyussal becerilerinin gelisimine katki
saglamasindan kaynaklanabilir. Alanyazindaki, Devecioglu ve Karadag (2014) ortaokulda se¢meli ders
olan zeka oyunlar1 dersinin zorunlu olmasi gerektigi bulgusu bu sonucu destekler niteliktedir.

Aragtirmada elde edilen bir bagka sonuca gore ilkokul dordiincti simif 6grencilerinin zeka
oyunlarimi 6grencilerin derslerine katki saglayan eglenceli ve zeka gelistirici bir faaliyet olarak gordiigii
tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerin zekd oyunlarimi eglenceli bulmasiin yaninda oyun oynarken
kendilerini mutlu hissettikleri sonucuna ulasilmistir. Bunun yani sira arastirma bulgulari; zeka
oyunlarinin 6grencilerin arkadaslariyla iletisimlerine olumlu katkisinin oldugunu, evde aile bireyleriyle
oynanan oyunlarin 6grencileri mutlu ettigini, dgrencilerin evde ailesiyle gecirdigi zaman arttirdigini ve
evdeki bos zamanlarini degerlendirmede olumlu etkisinin oldugunu ortaya koymaktadir. Bunun nedeni
ogrencilerin ilkokul diizeyinde gelisim 6zellikleri geregi oyun ortamlarini sevmeleri, zekd oyunlari
oynarken kendilerini rahat hissetmeleri olabilir. Bu bulgu alanyazinda daha once ulasilan sonuglarla
ortismektedir. Orak, Karademir ve Artvinli, (2016), strateji oyunlar1 destekli matematik dersinin
Ogrencilerin basarisin1 ve derse karst tutumlarini olumlu ydnde etkiledigini belirtmislerdir. Benzer
sekilde, Alkan ve Mertol (2017), internet ve teknoloji bagimliligindan uzaklagma, problem ¢dzme
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becerisi, olaylara farkli bakis agis1 gelistirebilme ve evde aile bireyleri ile kaliteli zaman gecirme
noktasinda olumlu katkilar sagladig1 sonucuna ulagsmislardir.

Arastirmada veli goriisleri neticesinde zekd oyunlarinin 6grencilerin biligsel ve zihinsel
gelisimine katki sagladigi ve bunun sonucunda Ogrencilerin ders basarisini arttirdigi bulgusuna
ulasilmistir. Ayrica 6grencileri teknolojik aletlerden uzaklastirdigi, aile ici etkilesimin artmasinda
olumlu etkisinin oldugu ve 6grencilerin 6z giiven, iletisim, paylasma ve el-géz koordinasyonu gibi
becerilerinin gelisiminde etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu durum, zekd oyunlarinin &grencilerin
aileleriyle birlikte gecirdikleri zamani arttirmasi sonucu aile i¢i etkilesimin gelismesine katki
saglamasindan kaynaklanmig olabilir. Ayrica 6grenciler zeka oyunlari ile zaman gecirirken teknolojik
aletlerle gecirdikleri zamanin azalmasiyla 6grencilerin akademik basaris1 artmig olabilir. Alanyazinda,
zeka oyunlarimin ilkokul 6grencilerinin zihinsel beceri diizeylerine etkisini inceleyen arastirma bulgulart
(Marangoz ve Demirtas 2014; Tiirkoglu ve Uslu 2016; Demirel 2015) bu bulguyu destekler niteliktedir.
Marangoz ve Demirtas (2014) ¢aligmalarinda, mekanik zeka oyunlarinin dgrencilerin zihinsel beceri
diizeylerini arttirdig1 sonucuna ulagmiglardir. Benzer sekilde, Tiirkoglu ve Uslu (2016) arastirmalarinda,
Oyun Temelli Biligsel Gelisim Programi’nin ¢ocuklarin biligsel gelisiminde etkili oldugunu
belirtmiglerdir. Demirel (2015) zekd oyunlarinin aktif ve sosyal 6grenmeyi saglamasi nedeniyle
Ogrencilerin problem ¢ézme ve biligsel becerilerinin gelisiminde etkili oldugu sonucuna ulagmustir.

Aragtirmada elde edilen diger bir sonuca gore, 6grenci velilerinin biiyiik bir cogunlugu zeka
oyunlarinin 6grencilere kazanma ve kaybetmenin dogal oldugunu 6grettigini belirtirken 6grencilerin
bazen hirslandiklar1 ve yenilgiyi kabullenemediklerini belirttikleri de goriilmiistiir. Bu durum, kiiglik
yas gruplarinin oyunu kaybetmenin ve kazanmanin dogal bir sey oldugunu bilmemelerinden ve
kaybetmeye yonelik tahammiillerinin az olusundan kaynaklanabilir. Yapilan farkli calismalarda, zeka
oyunlarinda kazanma ve kaybetmenin dogal oldugunu kabullenme konusunda benzer bulgularin oldugu
sOylenebilir. Demirel (2015), zekd oyunlar1 uygulamalar ile ilgili goriislerin genel olarak olumlu
oldugunu, ancak smif yonetiminde birtakim sorunlarin yasanabilecegini belirtmistir. Bu durum,
Ogrencilerin farkli yas araliginda olmalar1 veya kisilik 6zelliklerinin farkli olusundan kaynaklanmis
olabilir.

Yapilan bu ¢aligmanin sonucunda d6gretmen, 6grenci ve veliler zeka oyunlarini bilissel ve zihinsel
gelisimi destekleyen, derslere olumlu katki saglayan etkili bir 6gretim araci oldugunu dile getirmislerdir.

Aragstirmadan elde edilen sonuglara gore asagidaki 6nerilerin getirilmesi uygundur:
1- Okullarda zeka oyunlar siifi veya atdlyesi olusturulabilir.
2- Zeka oyunlarinin sézel agirlikli derslere etkisini belirlemek amaciyla ¢caligmalar yapilabilir.

3- Zeka oyunlari egitimine yonelik farkli programlar hazirlanarak anne, babalara egitim verilebilir
ve bu egitimin ¢ocuklarin biligsel gelisimine etkisi incelenebilir.

4- Zeka oyunlari ile ilgili donanimli egitmenlerin yetistirilmesi i¢in egitici kurslar1 diizenlenebilir.

5- Ailelerin zeka oyunlar1 farkindaligini arttirici ¢aligmalar yapilabilir. Bu kapsamda okullarda
aile bireylerinin siirece déahil olabilecegi eglenceli faaliyetler hazirlanabilir. Zeka oyunlar ile ilgili sik
sik anne-babalara yonelik seminerler diizenlenebilir. Bunun sonucunda seminerlerden elde edilen veriler
dogrultusunda anne-babalarin evde etkin bir sekilde zeka oyunlarina katilimi saglanabilir.
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EK1

Yan Yapilandirilmis Goriisme Sorulari
Ogretmenlere ydneltilen sorular:

1. Zeka oyunlarinin ilkokul diizeyinde 6gretilmesine iligkin goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

2. Zeka oyunlar1 hangi derslere ve nasil katki saglar?

3. Zeka oyunlar1 hangi becerilerin (problem ¢6zme, iletisim, akil yiirlitme, takim ¢aligmast,
isbirligi, planl hareket etme) gelisimine katki saglar?

4. Zeka oyunlarina ilkokul miifredatinda ayr1 bir ders olarak yer verilmesi diislincesine karsi
goriisleriniz nelerdir?

5. Zeka oyunlan sinif igerisinde hangi olumsuz (istenmedik) davraniglarin azalmasina yardimci

olmugtur?
Ogrencilere yoneltilen sorular:

1. Zeka oyunlar1 hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?
Zeka oyunlari oynarken neler hissediyorsunuz?
Zeka oyunlar1 okuldaki arkadaglarinla iletisimini nasil etkiler?

Ailenizle gec¢irdiginiz zamanlarda zeka oyunlarinin yerini agiklayiniz?

A

Zeka oyunlariin evdeki bos zaman faaliyetlerinizdeki etkisi nedir?
Velilere yoneltilen sorular:

1. Zeka oyunlar1 hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

2. Zeka oyunlar1 6grencilerin kazanma ve kaybetme anlarindaki duygu ve 6fke kontroliinii nasil
etkilemistir?

3. Zeka oyunlarinin ¢gocugunuzun &zgiiven, iletisim ve el-géz koordinasyonu gibi becerilerinin
gelismesine nasil bir katkis1 olmustur?

4. Zeka oyunlarmin ¢ocugunuzda teknolojik aletlerin yol actig1 problemlerin azalmasina nasil bir
katkis1 olmustur?

5. Zeka oyunlarinin aile bireyleriyle oynanmasinin aile igi etkilesime katkisina dair goriisleriniz

nelerdir?
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