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Kiiresel diinyada bireyler iiretilen her seyi hizla tiiketmektedir. Ozellikle yeni iletisim teknolojilerinin
gelisimi kullanicilarinin katilimima imkan saglamakta ve igeriklerin, yeniliklerin hizla {iretilmesini ve
tilkketilmesini saglamaktadir. Kitle iletisim araglart kullanicilar1 bu anlamda yonlendirmektedir.
Frankfurt okulu ile ortaya ¢ikan kiiltiir endiistrisi bireylerin kitle iletisim araglar1 tarafindan tek
tiplestirildigini ve yonlendirildigini ifade etmektedir. Geleneksel mecralardan biri olan Televizyon
bireyleri ideolojik olarak yonlendirmektedir. Sinemada da duygu-diisiinceler Kkitlelere iletilmekte ve
kiiltiirel kodlar aktarilmaktadir. Her yapimin kendine 6zgi kiiltiirel kodlar1 bulunmaktadir. Bununla
birlikte sinema filmlerinde popiiler olan kiiltiirel kodlara gérsel ve dilsel olarak ¢agrisim yapilmaktadir.
Bu baglamda kiiltiir endiistrisi global olarak devam etmektedir. Ritzer’e gore ise popiiler olanin
bilinirliligi McDonaldlagsma olarak ifade edilmektedir. Popiiler olan siirekliligini korumaktadir.
Kiiresellesen diinyada popiiler olan varligini korumaya devam etmektedir. Bu ¢alismada popiiler olanin
stirekliligini korudugu ve animasyonlarda nasil aktarildigi ortaya ¢ikmaktadir. Animasyon filmlerinde
hangi gorsel ve dilsel 6gelerin kullanildig1 Barthes’in bigim ve igerik sistemine gore gostergebilimsel
olarak analiz edilmektedir. Buna bagli olarak, 5 tane animasyon film se¢ilmektedir. Segilen
animasyonlarda yer alan kiiltiirel 0geler ve popiiler kiiltiir 6gelerinin fazla olmasi nedeniyle
incelenmektedir. Popiiler olan toplumu hizla yeniden liretmekte ve tikketmektedir. Simiilasyon evreni,
zamansizligini kiiltiirel kodlar ve popiiler olan kodlarla korumaktadir.

Anahtar Kelimeler: Frankfurt Okulu, Kiiresellesme, McDonaldlasma, Tiiketim Toplumu, Popiiler
Kiiltiir.

TIMELESS TIME IN GLOBAL MEDIA: CULTURAL CODES AND
POPULAR CULTURE IN ANIMATIONS

ABSTRACT

In the global world, individuals rapidly consume everything produced. In particular, the development of
new communication technologies allows the participation of its users and ensures the rapid production
and consumption of content and innovations. Mass media direct users in this sense. The culture industry
that emerged with the Frankfurt school states that individuals are standardized and directed by the mass
media. Television, one of the traditional channels, guides individuals ideologically. In the cinema,
emotions and thoughts are transmitted to the masses and cultural codes are conveyed. Each production
has its own cultural codes. However, cultural codes that are popular in movies are visually and
linguistically evoked. In this context, the culture industry continues globally. According to Ritzer, the
awareness of the popular is expressed as McDonaldization. Popularity maintains its continuity. It
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continues to maintain its popular presence in the globalizing world. In this study, it is revealed that what
is popular maintains its continuity and how it is given in animations. The visual and linguistic structures
used in animation films are analyzed semiotically according to Barthes' form and content system.
Accordingly, 5 animated films are selected. The cultural elements and popular culture elements in the
selected animations are examined due to the abundance of them. It reproduces and consumes the popular
society rapidly. The simulation universe preserves its timelessness with cultural codes and popular
codes.

Keywords: Frankfurt School, Globalization, Mcdonaldization, Consumer Society, Popular Culture.

GIRIS

Kiiresellesme ile tiikketim olgusunun hiz kazandigi bilinmektedir. Giinlimiizde bu durum yalnizca
iriin/hizmet tiiketimi i¢in gegerli olmamakla birlikte zaman kavrami i¢inde s6z konusu olmakta, bu
baglamda iletisim araglari cag degisimlerinde aktif yer almaktadir (Yengin & Bayrak, 2022: 41). Ancak
iiriin ve hizmetler ekonomik, teknolojik ve kiiltiirel yapilara gore degismekte ve doniismektedir. Her
toplumun kendine 6zgii kiiltiirel yapisi bulunmaktadir. Toplumlarin gelenekleri, gorenekleri, adetleri
farkliliktir. Tlk caglarda kiiltiirel kodlar nesilden nesle sozlii olarak aktariimaktadir. Magara duvarlarina
yapilan ¢izimlerle sekiller uygarliklarin nasil yasadigi, nasil ge¢indigi, hangi zorluklarla karsilastigi gibi
bilgilerin daha sonraki nesillere aktarilmasimi saglamaktadir. Dolayisiyla o uygarlik hakkinda bilgi
edinilmesini kolaylastirmaktadir. Resimler, ¢izimler ve sekiller bireylere ¢agrisimlar yoluyla istenilen
bilgileri aktarmaya g¢alismaktadir. Yazinin bulunmasiyla birlikte kodlarin aktarilmasi kalic1 bir hal
almaktadir. Televizyonun bireylerin hayatina girmesiyle ayn1 anda pek ¢ok kiiltiirel kod genis kitlelere
iletilmektedir. Cagrisimlar yoluyla da kitleye mesaj verilmektedir. Televizyonda yayinlanan herhangi
bir iiriin, sark1 ya da dizi toplum tarafindan popiilerlestirilmekte ve kitleler tarafindan siirekli olarak
kullanilmaktadir. Popiiler olan varligini korumakta ve her donem kendisini gosterebilmektedir.

Eski ¢aglarda sozli olarak aktarilan kiiltiirel kodlar, kitle iletisim araglarinin gelismesiyle daha genis
kitlelere aktarilabilmektedir. Kiiresellesmenin etkisiyle gelisen yeni iletisim teknolojileri, kiiltiire
kodlarin uluslararasi alanda yayinlagsmasini saglamaktadir. Kiiresellesmenin etkisiyle popiiler olan
varligmi diger tilkelerde de yasatmaktadir. Kitle iletisim araglar1 kiiltiirel yapilarin ve popiiler kodlarin
tagiyicisidir. Adorno, kitle iletisim araclarinin toplumu bilingsizlestirdigini, toplumun aydinlanmasina
engel oldugunu ifade etmektedir. Ancak yeni iletisim teknolojilerinin gelisimiyle kitleler duygu ve
disiincelerini ifade edebilmektedir. Ancak bu kez yeni iletisim mecralari lizerinden tek tiplesme s6z
konusudur. Her ne kadar bireyler diislincelerini ifade etse de bireyler farkinda olmadan
yonlendirilmektedir. Ritzer’in Mcdonaldlagsma kavrami da toplumun rasyonellestigini ifade etmektedir.
Buna bagl olarak kiiresel pazar gelismektedir. Bu ¢alismada popiiler olanin zamansizlig1 ve siirekliligi
ortaya ¢ikmaktadir. Her donemde popiiler olan triinler degismektedir. Bir donem popiiler olan iriinlerin
bir sonraki donemde degistigi ya da gelistigi goriilmektedir. Her donemde popiiler olan ve kiiltiirel olan
varligimi korumakta ve diger nesiller, diger toplumlara varligini gésterebilmektedir.

Baudrillard (Baudrillard, 2016), Disneyland’in Amerika’nin bir simiilasyonu oldugunu ifade etmektedir.
Sehrin kalabalig, giiriiltiist, siirekli hareket elinde olmasi, zamanin, tiriinlerin ve hizmetin durmaksizin
tiikketilmesi yoniiyle Disneyland’in bir simiilasyon evreni oldugundan bahsetmektedir. Disneyland’de
cocuk, geng ve yetiskinler icin popiiler olan birgok iiriin bulunmaktadir. Ornegin, Disneyland’de masal
prensesleri, Looney Tunes, Marvel evreni gibi her yastan hayran kitlesine sahip popiiler kiiltiir tiriinleri
yer almaktadir. Dolayisiyla popiiler olan varligini korumaktadir. Birgok kisi bu tiriinlerin oyuncaklarini,
araglarii, rozetlerini, kalemlerini, vb. Uriinleri biriktirerek, koleksiyonlar olusturmaktadir. Marvel
Comics, 1939 yilinda Timely Comics adi altinda kurulmaktadir. Giiniimiize kadar bu evren varligini ve
popiilerligini korumakta ve yeniden iiretilerek, hedef kitlesine ulagsmaktadir. Bu ¢alismada kiiltiirel
Ogeleri 6n plana c¢ikaran 5 tane animasyon film se¢ilmektedir. Animasyon filmler 2000°1i yillardan
sonrasma aittir. Dolayisiyla X ve Y kusagmin sahip oldugu kiiltirel kodlar, Z kusagma da
aktarilmaktadir. Animasyon filmler Barthes’in bi¢im ve igerigine gore gostergebilimsel agidan
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incelemektedir. Bu baglamda kiiltiirel olanin, popiiler oldugu ve hem kiiltiirel hem de popiiler kodlarin
yeni kusaklara aktarilarak varligini korudugu ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla kiiltiirel olanin ve popiiler
kiiltiir 6gelerinin zamansizligr da kanitlanmis olmaktadir. Her dénemde popitlerligini koruyarak ve
bilinirlik saglayarak zamansiz oldugu belirtilmektedir.

KURESEL MEDYA

18. ve 19. yiizyilda bilinirligi artan kiiresellesme kavraminin temeli 15. ve 16 yiizyilda atilmaktadir.
Cografi kesifler, deniz asir1 ticaretin gelismesi, kolonilesme ve sanayi devrimiyle birlikte kiiresellesme
kavrami ortaya c¢ikmaktadir. Cografi kesiflerle elde edilen hammaddeler birgok iilkeye ihrag
edilmektedir. Boylece deniz asir1 ticaretin gelismesini saglamaktadir. Kiiresellesme akiskan siiregleri
ifade etmektedir (Bauman, 2016). Kiiresellesme kavrami, toplumlarin birbirleriyle zaman-mekan Gtesi
baglantisina vurgu yapmaktadir. Kiiresellesme “diinya capinda toplumsal iliskilerin yogunlasmasi
olarak tanimlanmaktadir (Held & McGrew, 2014: 81). Bu baglamda kiiresellesme kavrami uzak
yerellikleri birbirlerine yakinlastirmaktadir. Kiiresellesme ekonomik, askeri, politik ve sosyal siire¢lerin
glinimiizde zaman-mekan iistii, erigilebilir olmasini saglamaktadir. Kiiresellesmenin 4 temel boyutu
bulunmaktadir. Bunlar; ulus-devlet ekonomisi, diinya kapitalist sistemi, diinya askeri diizeni ve
uluslararasi is boliimidir (Held & McGrew, 2014: 84-85).

- Ulus-devlet ekonomisi: iilkenin kendi sanayisine sahip olmasi ve diger iilkelerin onu tanimasini
saglamasi, (varligini kabul ettirmesi)

- Diunya kapitalist sistemi: sirketler (bankalar, finansal firmalar) araciligiyla birbirlerine baglidir.

- Diunya askeri diizeni: Askeri diizen iilkelerin savunma sistemlerinin ne kadar gii¢lii oldugunun
ya da zayif oldugunun bir gostergesidir. Kimi {ilkeler ekonomik agidan zengin olup, askeri
diizene sahip degildir. Kimi tilkelerde ise savunma sanayisinin gelisimine bagl olarak niikleer
silahlar bulunmaktadir. Bu nedenle devletler ¢esitli anlasmalarla niikleer silahlarin kullaniminin
oniine gegmeye ¢aligmaktadir.

- Uluslararasi is boliimii: Kiiresellesen sanayi sistemi ifade edilmektedir. Hammaddenin bagska
bir ilkeden temin edilmesi, parcalarin bagka bir yerde birlestirilmesi ve iiretimin
gergeklestirilmesini saglayan siireclerdir. Boyle iilkeler arasinda ekonomik biiylime, ticari
anlagmalarin uzun vadede olusmasi saglanmaktadir.

Kiiresellesme, diinya enformasyon teknolojilerine gére sekillenmekte ve kiiltiirel tek tiplesmeye dogru
ilerlemektedir. McLuhan’in “Global Koy” kuramimda enformasyon teknolojileriyle ortaya ¢ikan
evrensel bir kiiltiirel yapidan bahsedilmektedir (Yengin, 2014: 55; McLuhan vd. 2005: 21).
Enformasyon teknolojileriyle birey aninda her seyden haberdar olabilmekte ve bilgileri anlik olarak
paylasabilmektedir. Giiniimiizde sosyal medyanin, bloglarin, e — gazetelerin vb. birgok sanal mecranin
zaman — mekaniisti yaptigi paylasimlar bireyi/toplumu tek bir kiiltir altinda toplamaktadir.
Kiiresellesen iletisim siireci mesafeleri ortandan kaldirmakta, iletinin anlik olarak aktarilmasini
saglamaktadir. Tarihsel siirece bakildiginda, Avrupa’da sualti kablo sistemlerinin gelismesi, uluslararasi
haber ajanslarimin kurulmasi, uluslararasi orgiitlerin olusmasi iletisimin kiiresellesmesine neden olan
etkenlerdir (Thompson, 2019: 190). Son 20 yil i¢inde diinyada medya ticareti yaygin hale gelmekte,
multimedya grup sirketleri ortaya ¢ikmakta, bilgisayar, medya sirketleri, telekomiinikasyon sirketleri
tek cat1 altinda toplanmaya baslamakta ve izleyici/dinleyicinin igeriklere miidahalesiyle yeniden
uretilebilir ve diizenlenebilir oldugu ortaya g¢ikmaktadir (Castells, 2016: 93). Thompson’a gore
kiiresellesme dort ana dzelligi bulunmaktadir. i1k olarak, uluslararas1 holdinglerin ortaya ¢ikis1 ve buna
bagh olarak iiretim ve dagitim siireclerinin hizlanmasidir. ikincisi, teknolojik gelismelerin toplumsal
etkisidir. Dolayisiyla enformasyonun tasinmasi i¢in kablo sisteminin olusturulmasi, mesafeler arasi
iletisimin saglanmasi i¢in uydu sistemleri ve depolanmasi siirecinden olusmaktadir. Ugiinciisii, iletisim
siireglerinin asimetrik akisin1 igcermektedir. Medya friinlerinin uluslararasi pazarda dagitimini
icermektedir. Son olarak aglara erisim ve esitsizlik 6zelligi 6nem tagimaktadir (Thompson, 2019: 199-
204). Ulkelerdeki medya iiriinlerinin diger iilkelere pazarlanmasi ancak bazi iilkelerin kapal bir yapiya
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sahip olmasi nedeniyle medya iriinlerine erisim saglayamamalaridir. Bu noktada erisim esitsizligi
ortaya ¢ikmaktadir.

Bauman’a gore kiiresellesme “mekan savasgi”dir (Bauman, 2016: 39). Birey mekandan bagimsiz olarak
rahatga hareket edebilmektedir. Tabakalasma acisindan bireyi 6zgiir kilmaktadir. Kitle iletisim araglar
acgisindan bakildiginda ise bireyi hem zaman hem de mekan agisindan G6zgiirlestirmektedir. Kiiresel
sebekelerin biliylikligi, akiskanlig1 ve yogunlugu, karsilikli degisikliklerin hiz1 ve toplum lizerinde olan
etkisi kiiresellesmenin mekansal ve zamansal boyutunu olusturmaktadir (Held & McGrew, 2014: 90).
Giddens’a gore ise; kontrolden ¢ikmis diinyanin yarattigi sorunlar smirlandirilabilmekte, ancak diinya
tizerinde mutlak bir hakimiyet kurulamamakta ve denetimi saglanamamaktadir. Ona gore kiiresellesme
kavramu yerel kiiltiirlerin yok olmasini ve yeniden tiretilmelerini saglamaktadir. Ulrich Beck’e gore ise
kiiresellesme kavrami dogrudan ekonomiyle ilgilidir (Ritzer: 2018 :603-604). Ona gore diinya
kapitalizmin egemenligi altindadir.

Beck’e gore kiiresellesme (Huws, 2018: 92);

- Gunliik yasamda etkilesimin uluslararasilagsmasi ve bireyin tizerindeki etkileri,
- Uluslararasi medya, tiiketim ve turizm stiregleri,

- Emek ve sermayenin mekan-iistii bir hal almasi, zamansiz ve mekansiz olmasi,
- Ekolojik dengenin saglanmasi i¢in kiiresel bilincin olusmasi,

- Kiiltiirel yapilarin farkinda olma,

- Kiltiir endiistrisinin etkilesimli yapisi,

- Uluslararasi is birligindeki artis,

Biitiin bunlarin hepsi kiiresellesmenin etkileridir. Uluslararas1 is birligi ve medya sirketlerinin
anlagmasiyla kiltiir endiistrisinin yapis1 etkilesimli bir hal almaktadir. 1923 yilinda Frankfurt
Universitesi Sosyal Arastirmalar Enstitiisii kurucular1 Horkheimer ve Adorno tarafindan kurulan
Frankfurt Okulu (Giingdr, 2018: 307) kitle iletisim araglarmin bireyleri manipiile eden araglar olarak
gormektedir. Adorno’ya kitle iletisim araglari bir kandirmaca, manipiile araglaridir. Dolayisiyla elestirel
diisiincenin, devrimci bilincin, sorgulayici aklin yok olacagina inanilmaktadir (Kula, 2013: 335-337).
Ancak Kiiresellesmenin etkisiyle postmodern donemde bir tek tiplesme s6z konusudur. Dolayisiyla
bireylerin etkin oldugu, ideolojilerini ve duygularini paylastigi kiiresel bir alan olugsmaktadir. Kitle
iletisim araglar1 her donemde toplumu yo6nlendirici bir etkiye sahip olmaktadir. Bu baglamda cografi
etkisi biiyiiktir ve kendisinden sonraki doénemleri siirekli olarak etkileyebilmekte ve gelismesini
saglamaktadir. Dolayisiyla, kitle iletisim araclarinin gelisimine bakildiginda,15. yiizyilda matbaanin
icadi, basim siireglerinin gergeklestirilmesi ve ¢ogaltilmasiyla yazili triinlerin kitlelere ulagmasini
saglamaktadir (Innis, 2006: 217). 18. yiizyilin sonunda isaretlerin/sembollerin cografyadan ve
ulasimdan bagimsiz olarak iletilmesi i¢in Samuel Morse tarafindan icat edilen telgraf, 1844 yilinda
Ingiltere’de ve 1849 yilinda Amerika’daki demiryolu sevkiyatlarinda kullanilarak, merkezi bir denetim
olusturulmasmi saglamaktadir (Crowley & Heyer, 2019: 150; Atabek, 2020: 131). Graham Bell
tarafindan 1876 icat edilen telefon, 19. yiizyildan beri kullanilmaktadir. Gelisen teknolojiye bagli olarak,
bakir telden tek hat tizerinde ¢ift yonlii iletisim saglayan arag, daha sonra kablolu ev telefonlari, kablosuz
tuslu mobil araglar ve glinlimiizde kullanilan akilli telefonlara dogru evirilmektedir. Bu baglamda kitle
iletisim araclarinin kiiresellesmesi iletisimi zamansizlastirmakta ve mekansizlastirmaktadir. Kitle
iletisim araglariyla birlikte kiiltiirel yapilarin genis kitlelere aktarilmasi daha da kolaylasmaktadir.

MCDONALDLASMA VE POPULER KULTUR ILISKiSI

Insan toplumsal bir varliktir. Yeme — igme, barmma gibi temel ihtiyaclarinin yaninda sosyallesmeye de
ihtiyac1 vardir. Insan yasadig1 toplumda ortak din, dil, degerler ve inanglarma goére yer edinmekte ve
iletisim kurmaktadir. Her toplum kendine 6zgii dil, din, deger ve inang sistemine sahiptir ve gesitli
kiiltiirel yapilar1 bulunmaktadir. Kiiltiir yazili — yazisiz normalar sistemine gore degismektedir.
Toplumdan topluma farklilik gostermektedir. Kiltlir gegmisi, gelecegi ve bugiinii degistirmektedir.
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Kiiltlir dinamik yapiya sahiptir. Gelisen teknoloji, ekonomi ve siyasi yapilara gore, ideolojilere gore
donismekte, gelismekte ve degismektedir. Toplumsal bir varlik olan insan dogup biiyiidiigii ¢evrenin
Ozelliklerini tasimaktadir. Bireyler din, dil, deger yargilari, inang, gelenek, gorenek, orf ve adet gibi
unsurlara gore sekillenmektedir. Maddi, manevi nesilden nesle aktarilan bu unsurlar kiiltiiri
olusturmaktadir. Kiiltiir s6zciigii, Fransizca “culture” topragi ekip bigme ve terbiye, egitim sézctiglinden
almmakta ve Latince “cultura” ekip bigmek fiilinden tiiretilmis olup “ekme” anlamina gelmektedir
[URL.1. Etimolojik Sozliik — Kiiltiir; Uzungarsili Soydas, 2010: 31]. Tiirk Dil Kurumuna gore kiiltiir
kavramu (1) Tarihsel, toplumsal gelisme siireci icinde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile
bunlart yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal ¢evresine
egemenliginin olgiistinti gosteren araglarin biitiinii, hars, ekin, (2) Bir topluma veya halk topluluguna
ozgii diistince ve sanat eserlerinin biitiinii, (3) Muhakeme, zevk ve elestirme yeteneklerinin o6grenim ve
yasantilar yoluyla gelistirilmis olan bicimi, (4) Bireyin kazandigi bilgi, (5) Tarim, (6) Biyoloji Uygun
biyolojik sartlarda bir mikrop tiiriinii tiretme anlamlarina gelmektedir [URL.2. Kiiltiir - TDK]. Kiiltiir
sOzciigiiniin pek ¢ok tanimi bulunmaktadir. Bu tanimlardan bazilari literatiirde sdyle yer almaktadir
(Donmezer, 1984: 116; Geng ve digerleri, 2013: 5; Giiveng, 1991: 100);

- Taylor’a gore kiiltlir, “Bilgi, inang, sanat, ahlak, hukuk ve 6rfve adetlerden ve insanin toplumun
bir tiyesi olarak elde ettigi biitiin yeteneklerden olusmus bir biitiindiir.”

- Gittler’a gore kiiltiir, “Insamn yarattigi hayat tarzi, bicimi.”

- Linton’a gore kiiltiir, “ogrenilmis tavir ve hareketlerin ve bunlarin sonuglarmmin dis seklidir.
Bunu meydana getiren unsurlar belirli bir toplumun iiyelerince baskalarina aktarilir ve
boliistiliir.”

- Herskovits’e gore kiiltiir, “Insanin yaptigi her seyin toplami”

- Geertz’e gore kiiltiir, “Bir toplumun tiyelerince paylasilan anlamlarin tiimiidiir.”

- White’a gore ise Kiltir soézcligli, Duygu, diisince ve davramiglarin sembolik olarak
orgiitlenmesiyle olusmaktadir.

- Hall’e gore ise kiiltiir kavrami diger kiiltiirlerle etkilesime gegilmesiyle olusmaktadir. Yani
kiiltiirleraras1 iletisim ¢aligmalarinda oOncelikle antropolojik ¢alismalardan karsilagtirma
yaparak, bireylerarasi etkilesimi anlamlandirmaya ¢alismugtir. Kiiltiirel yapilarin beli kurallar
gercevesinde ve tarihsel bir koken i¢inde bireylerarasi etkilesimle olustugunu belirtmektedir.

- Hosftede ise kiiltiiriin ¢cocukluktan itibaren zihni olarak olustugunu sdylemektedir (Kantari,
2016, 66 — 93).

Birgok kuramci kiiltiirii kendi bulundugu disiplin ¢er¢evesinde tanimlamaktadir. Bu tanimlamalara gore
kiiltiiriin disiplinlerarast bir yapi oldugu kabul edilebilmektedir. Kiiltiir gegmisi, gelecegi ve simdiki
zamani sekillendirmektedir. Bireyin ait oldugu dénemi ve ge¢misini 6grenmesi agisindan tarihi bir
kaynak olma 6zelligi de tasimaktadir. Kisacasi kiiltiir, bir grup insanin ortak gelenek, gérenek, inang ve
tarihe sahip olmasidir [URL.3.]. Kiiltiir aile, ¢evre, iginde yasanilan toplum tarafindan sekillenmekte ve
diger kiiltiirlerle etkilesim igerisinde olmaktadir. Bu etkilesim iletisim teknolojilerinin gelisimiyle
degismekte ve doniismektedir. I1k ¢aglarda dumanla baslayan iletisim, sozlii ve matbaanin icadiyla yazili
olarak gelismektedir. Platon yazinin insan hafizasini tembellestirdigini 6ne stirmektedir. Ona gore; “Bu
icad1 kullanan kisilerin zihninde unutkanlik olusacak ve belleklerini kullanmay1 birakacaklardir. Yazinin
animsamak icin bir icat oldugundan ve goriiniiste bilgeligin sunumundan bahsetmektedir” (Gleick,
2011: 34 -35). Kiiltiir tarihgisi Walter Ong ise, Elektronik Cagi ikincil s6zIli kiiltiir adlandirmaktadir.
Tarih yazi ile baslar ve yazi topluma ge¢misini 6greten en 6nemli kaynaklardan biridir. Walter Ong,
sOziin isitilebilir ve dagilabilir oldugunu vurgulayarak, sozlii iletisimin mekansal siir1 olmadigini ancak
yazili iletisimin mekansal sinir1 oldugunu ifade etmektedir. McLuhan, matbaa sistemini dar bir iletisim
kanal1 olarak gérmektedir. Ona gore sozlii iletisimde bireyler dil, jest ve mimikleri kullanarak tek bir
duyu yerine birden fazla duyuya hitap etmektedir (Gleick, 2011: 49). Bu baglamda, yazi tek bir
mekandadir ve okunmadan dagilamaz. Dolayisiyla enformasyon teknolojilerinin gelisimiyle bu
mekanin ortadan kalktig1, giivenilirligin azaldig1 ve iletilen bilgilerin depolandigi, iletisime doniistigii
belirtilmektedir (Yengin, 2014: 59 — 61; Gleick, 2011: 34 -35). Dolayisiyla kiiltiirel kodlar ve mesajlar

Submit Date: 09.05.2023, Acceptance Date: 08.06.2023, DOI NO: 10.7456/tojdac.1294747 824
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, July 2023 Volume 13 Issue 3, p.820-833

zaman ve mekandan bagimsiz olarak aktarilabilmektedir. Boylece Mcluhan’in da ifade ettigi gibi,
“Teknolojik Determinizm” kavramiyla kitle iletisim araglarin bireyleri sekillendirmektedir. Birey bu
kavramla birlikte sanal ortamda yer alabilmekte kullandigi teknolojik iletisim araci tarafindan
sekillenmektedir (McLuhan vd. 2005: 22). Ornegin, PS4 kullanicilar1 kullandiklar aparatlarla birlikte
kendilerini sanal diinyanin i¢inde bulabilmektir. Ayni sekilde artirilmis gerc¢eklik kavramiyla bireyler
iriin/hizmetleri sanal ortamda deneyimleyebilmektedir. Bu baglamda kullanicilar olusturduklar
profillerle, tek bir mecrada toplanabilmekte ve diger kullanicilarla etkilesime gegebilmektedir.
Kullanicilarin birbirleriyle olan etkilesimin yan1 sira oyunlarda da yer alan kiltiirel unsurlar bireylere
aktarilmaktadir. Bu baglamda, kiiresellesen diinyada bireyin, yeni iletisim teknolojilerine bagl olarak
zaman — mekaniistli var olmasiyla toplumlardaki kiiltiir dinamikleri de degismekte ve daha esnek bir
yapiya donlismektedir.

Samuel Huntington’a goére kiltiir ve medeniyet kavramlar1 kiiresellesme siireglerine ragmen
kaliciliklarimin korumaktadir. Bazi kiiltiirel yapilar yok olurken, bazi kiiltiirel yapilar ise birbirine
benzemekte, kaynasmaktadir. Buradan hareketle George Ritzer McDonaldlagsma iizerine ¢aligmalar
yapmaktadir. McDonaldlasma kavramiyla Amerikan fast food restoranlarmin McDonalds’in ¢alisma
sekli ele almmaktadir. Weber, kiiresellesme siireglerini rasyonel agidan ele almakta uygarliklar,
tabaklasma ve biirokrasi gibi konularla ilgilenmektedir. Ritzer ise, fast food restoranlarinin ilkelerini
kullanarak, tiim diinyaya nasil yayildigini ifade etmektedir. Dolayisiyla bir Amerikan fast food sirketinin
calisma ilkelerinin kiiresellesmeyle diinyanin bir¢ok yerinde kullanildigi ve basarili oldugu
goriilmektedir. Mcdonaldlasma’nin bes temel boyutu bulunmaktadir Bunlar (Ritzer & Stepnisky, 2019:
242-243; Ritzer & Stepnisky, 2018: 611; Ritzer, 2020: 43-47);

a. Verimlilik: Amaca ulasmak i¢in ara¢ kullanimi, yani restoranda iriinlerin miisteriye
ulastirilmas1 ve c¢alisanlarin kolaylikla {irlinleri hazirlamasi igin olusturulan montaj hatti
verimliligi saglayabilmektedir.

b. Hesaplanabilirlik: Uriiniin 6zelliginden ¢ok hizla alinip, tiiketilmesi 6n plandadir.

c. Tahmin edilebilirlik: Uriinler her yerde ayni oldugundan siparis alma ve siparis verme davranisi
tahmin edilebilir olmaktadir.

d. Kontrol: Araglar ¢alisanlar1 ve miisterileri kontrol edebilmektedir. Miisteriler farkl taleplerde
bulunamamaktadir.

e. Rasyonel Mantiksizlik: Strecin verimliligi, c¢alisanlarin ve miisterilerin memnuniyetini
azaltabilmektedir. Uzun kuyruklarda sira beklenmesi sikici ve yorucu bir hal almaktadir.
Siirecin mantiksiz sekilde ilerlese bile, proje basarilidir.

Tiim siireclere bakildiginda, kiiresellesme siireglerine baglh olarak bazi degisiklikler bulunmaktadir.
Tahmin edilebilirlik ilkesi dogrudur. Ancak kiiresellesen diinyada yerel kiiltiire de hitap edilmektedir.
Cografi bolgelere 6zel triinler getirilerek, iirlin gesitliligi artirilmaktadir. De Grazia’ya gore, kiltiirler
arasi ortak tiikketim uygulamalarina tesvik s6z konusudur (Ritzer, 2020: 116). Ritzer, Amerikan fast food
restoranin ilkeleriyle nasil diinyaya a¢ildig1 ve tutundugunu ifade etmektedir. Ayrica tiim diinyay ortak
kiiltiirel bir yapi igerisinde toplamay1 basarmaktadir. Appadurai ise kiiresellesme ve kiiltiir kavramlarinin
birbiriyle iligkisini bes boyutta incelemektedir (Yesiltuna, 2006 483-484).

Etno-alan: Kiiresel etkilesim saglayanlar (Turistler, vb.)

Tekno-alan: Bilisim teknolojileri (Internet), Ag sistemlerinin serbest akisi
Finans-alan: Uluslararasi pazarda biiylime ve para akisi

Medya-alan: Uluslararasi medya is birlikleri, enformasyon iiretimi,
Ideo-alan: 1deoloji ve diisiincelerin yer aldig1 alandir.

RN N

Appadura’nin kategorileri kiiltiirel etkilesimi saglayabilmektedir. Bu baglamda gelisen teknoloji ve
kullanicilarin duygu ve diisiincelerini ifade edebilmesi, kiiltiirel etkilesimlere neden olabilmektedir.
Bunun yani1 sira kiiltiirel olan varligim1 korurken, popiiler olan da kaliciligin1 korumakta ve sonraki
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donemlerde adindan bahsettirmektedir. Yerel halk folk kiltiiriinii, degerler ve gelenekleri ifade
etmektedir. Popiiler kiiltiir kavrami ise sanayi devrimi sonrasinda yasanan tretim-tiiketim sonucunda
yaygin hale gelen bir kavramdir. Dolayisiyla folk kiiltiirii halk tarafindan olusturulurken, popiiler kiiltiir
satin almanlar tarafindan olusturulmaktadir. Popiiler kiiltiir karmasik bir yapiya sahiptir. Tiiketiciye
yoneliktir. Satin alma yoluyla elde edilmektedir (Algiil, 2019: 146). Bu baglamda popiiler kiiltiir tiretim,
dagitim, pazarlama ve tiikketim unsurlar {izerine kurulmaktadir. Kitle iletisim araglarinin kullanimiyla
genis kitlelere yayilmaktadir. Bu nedenle popiiler kiiltiir 6geleri, kiiltiirel 6geler gibi zamansiz olup,
varligimi korumaktadir.

ZAMANSIZ ZAMAN: ANIMASYONLARDAKI KULTUREL KODLARIN VE POPULER
KODLARIN GOSTERGEBILIMSEL ANALIZi

Kitle iletisim araglar1 tarafindan iletilen mesajlar bireylerin duygu ve diisiincelerini, ideolojilerini
etkileyebilmektedir. Bu baglamda gorsel ve isitsel araglar bireyi ¢cagrisimlar yoluyla etkilemekte, satin
alma davranigina yoneltebilmekte ve konuyla ilgili bilgi sahibi olmasini saglamaktadir. Kiiresellesmenin
etkisiyle diinyanin bir¢ok yerindeki dizi, film, animasyon vb. yapimlara bireyler aninda ulasabilmekte
ve izleyebilmektedir. Bununla birlikte farkli kiiltiirler hakkinda bilgi edinebilmektedir.

Animasyon sdzciigii Latince animet, Ingilizce animation sézciigiinden tiiretilmektedir. Canlandirmatk,
nesneleri hareketli kilmak anlamma gelmektedir [URL.4.]. Kitle iletisim araglarin sinema, televizyon
gibi gorsel ve isitsel Ogeleri igeren aracglarda duragan fotograflara, hareket kazandirilmasiyla
animasyonlar, ¢izgi filmler olusmaktadir. Sinema gibi goriintiiniin devamliligin1 saglayan, yaraticilig
6n plana cikaran, hayal giiclinii besleyen bir sanat tiiriidiir (Yapicioglu, 2010: 40-42). Bu baglamda,
arastirmada gostergebilimsel ¢6ziimleme yontemine gdre animasyonlarda yer alan kiiltiirel ve popiiler
kodlar igerik analizine gore gostergebilimsel agidan dilsel ve gorsel agidan incelenmektedir. Bu
baglamda kiiltiirel kodlarin ve popiiler kodlarin yer aldig1 5 tane animasyon seg¢ilmektedir. Amag,
popiiler olanin, kiiltiir yap1 gibi degerini korudugu ve varligini siirdiirdiigiinii ifade etmektir. Zamansiz
zaman i¢inde popiiler kiiltiir 6geleri ve kiltiirel 6geler varligini korumakta ve sonraki kusaklari
aktarilmasini saglamaktadir.

Arastirmada igerik analizi yontemine gore gostergebilimsel ¢dziimleme yapilmaktadir. Kendisi diginda
temsil ettigi her seyin yerini tutan sekil, nesne, olgu, s6zciik, resim, fotograf, isaret, vb. seylere gosterge
ad1 verilmektedir (Rifat, 2018: 124). Gostergebilim ise, bu evrene 6zgii yasalari belirlemeyi, isleyis
kurallarin1 saptamayi, inceleme yoOntemlerini olusturmayi, betimleme ve agiklama islemlerini
gergeklestirmeyi amaglamaktadir (Bourse & Yiicel, 2012: 177). Fransiz denemeci, elestirmen Roland
Barthes, gostergenin bicim ve icerikten olustugunu ifade etmektedir (Unal, 2014: 15). Bu baglamda
calisma Barthes’in ¢éziimleme yontemine gore gostergebilimsel olarak analiz edilmektedir. Secilen
animasyon filmler kiiltiirel 6geleri 6n plana ¢ikaran animasyon filmlerdir. Yapimlari 2000’1i yillardan
sonra vizyona girmesi Kkiltirel kodlarin ve popiler olanin, Z kusagina aktarilmasim da
kolaylastirmaktadir. Bu baglamda, kokenlerin siirekliligi ve Kkiiltiirel olanin devam ettiginin bir
gostergesidir.

a. Canavarlar Yaratiklara Karsi

2009 yilinda vizyona giren animasyonda, diinyaya bir astreoid diiser. Diisen astreoid bir kiza garpar ve
kiz1 dev gibi bir canavara doniistiiriir. Daha sonra Amerikan hiikiimeti canavarlara karsi toplanir. Kiz1
canavarlarla dolu gizli bir tesise gotiiriirler ve macera baslar.

Tablo 1. Barthes’a gore Canavarlar Yaratiklara Karsi Kiiltiirel ve Popiiler Kodlari

Siire Gorsel ileti Aciklamasi Dilsel ileti Aciklamasi
01.22 Hamburger Amerika’nin popiiler “Dua edin Tanr1’ya” Inanglara bagl olarak
yiyecegi “Kiyamet Giinii” mutlak bilinen
Ogelerden
bahsedilmektedir.
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03.12 Hazir karton Kahve | Amerika’nin popiiler - -
bardagi icecegi
04.53 Parmak caprazlama | Evrensel olarak bilinen | “Iyi sanslar” Sans dilemektedir.
sans dileme bigimi
05.32 - - “Peynir, Sarap, Fransiz yiyecek ve
Cikolatal1 krep” igeceklerinden
bahsedilmektedir.
18.36 | Ozel Us Genellikle varligim “Gizli Bolge” Hemen her iilkede 6zel
kimsenin bilmedigi bolgeler yer almaktadir.
askeri Uis ya da gizli Sinir 6tesi operasyonlar
merkez ya da silah iiretimi,
sevkiyati vb. i¢in
kullanilmaktadir.
23.46 Amerikan ordusu Amerikan Bayragi, “Orduya bagh tiim Olaganiistii durum
ve helikopterinin USA. birimler seferberlik oldugu belirtilmektedir.
tizerinde Amerikan ilan1”
Bayragi/USA
Yazisi
bulunmaktadir.
23.59 Siyah takim elbise | Amerikan bagkani, “Amerikan Baskan1” Bagkanin olay yerine
ve siyah gozliikler ekibi ve korumalar yer geldigi belirtilmektedir.
almaktadir.
29.09 Kirmizi biiyiik Acil durum diigmeleri | “O diigmeler flizeleri Niikleer fiizeler i¢in
buton evrensel olarak ateslemek igin” oldugu ifade
kirmizidir. edilmektedir.
29.12 Kirmizi biiyiik Acil durum diigmeleri | “Kahve i¢in hangi Amerika’nin popiiler
buton evrensel olarak diigmeye basmaliyim?” | icecegi kahve ifade
kirmizidir. edilmektedir.
32.51 Poker oynayan Iskambil oyunu - -
canavarlar
36.19 Golden Gate Amerika’da San - -
Kopriisii Francisco’daki koprii
1.09.41 | - - “Mahkumu yakma Nazi Almanya’sinda
firmina gotiirin” toplama kampinda
insanlar1 yaktiklart
firn.

Tablo 1’e bakildiginda hamburger, kahve gibi triinler Amerika kiiltiiriine ait kodlardir. Siyah takim
elbise ise evrensel olarak giivenlik ve 6zel korumalar anlamina gelmektedir. San Francisco’nun tinlii
yapit1 “Golden Gate” yer almaktadir. Kirmiz1 butonlar evrensel olarak acil durumlar ifade etmektedir.
Animasyonda ise kahve ve niikleer fiizelere isaret edilmektedir. Nazi Almanya’sinda yapilan toplu
katliamlarda kullanilan firindan dilsel iletide bahsedilmektedir. Tarihte gerceklesen bir katliamin araci
olan firindan bahsedilerek ¢agrisim yapilmaktadir. Sarap, peynir ve krep gibi tiriinler dile getirilerek
Fransiz kiiltiiriine ait popiler tatlardan bahsedilmektedir. Mcdonaldlasma etkisi hamburger ve kahvenin
yer almasiyla hissedilmektedir. Uluslararasi kahve zincirleri bireylere hizli servis imkani sunmaktadir.
Uriinler ¢esitleri bellidir. Ancak kii-yerellesme ile bolgeye dzel olan yiyecek ve igecek gesitlerinin de
satis1 yapilmaktadir.

b. Coco

2017 yilinda vizyona giren filmde, 12 yasindaki Miguel miizsiyen olmak istemektedir. Ancak ailesi buna
izin vermemektedir. Oliiler giiniinde biiyiik biiyiik babasinin miizisyen oldugunu ve onun gibi olmak
istedigini belirtmektedir. Daha sonra kendisini Oliiler diyarinda bulmaktadir. Miguel i¢in macera
baslamaktadir.
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Tablo 2. Barthes’a gore Coco Kiiltiirel ve Popiiler Kodlari

Siire Gorsel ileti Aciklamasi Dilsel ileti Aciklamasi
02.16 Pinata (Pinyata). Meksika’ya 6zgii
dogum giinii
kutlamalarinda ve diger
cesitli kutlamalarda
patlatilan i¢i seker ve
¢ikolata dolu kartondan
oyuncak.
03.04 Oliiler giinii/Dia de | Meksika’ya 6zgii 6liiler - -
los Muertos giinii (Oliimden sonraki
hayati temsil
etmektedir.)
03.04 Mum Evrensel olarak mum Ailem hala her yil Oliiler giiniinden
dua vb. ritiiellerde oliiler gliniinde bahsedilmektedir.
kullanilmaktadir. hikayesini anlatir.
Tamales Meksika’ya 6zgii
yiyecek.
07.09 Amigo/Mariachi Meksika’ya 6zgii
amigo sapkasi, ceketi
ve kiyafetleri.
10.16 Sunaktaki Oliilerin hatirlanmasi Ruhlar gegebilsin diye | Oliimden sonra yasam
gergeveler i¢in sunaga cercevesi fotograflari sunaga oldugu inanc1
konur. koyuyoruz. benimsenmektedir.
Oliilerin siirekli
hatirlanacag ve
ruhlarinin gegebilmesi
icin fotograflari sunaga
konmaktadir.

Tablo 2’de Coco adli filmin analizi yer almaktadir. Meksika’ya 6zgii olan filmin tamami1 Meksika
kiiltiiriinii yansitmaktadir. Oliiler giiniinde dliilerine saygilarini sunmalari, sunak hazirlamalar ve
6limden sonraki yasama olan inanglar1 yer almaktadir. Mum saygi duymak, dilek dilemek, dogum,
6liim ve ruhu temsil etmektedir. Insanlar yoga, meditasyon gibi rahatlatic1 egzersizleri yaparken etrafta
mum yakmaktadir. Mumlarin rahatlatici, arindirici etkisinin olduguna inanilmaktadir. Bu bir ritiiel
olarak gerceklestirilmektedir. Oliiler giinii kutlamalarmin birgok iilkede kutlandig1 goriilmektedir.
Ancak Meksika kiiltiiriine aittir. Oliiler giiniinde yapilan makyajlar bir¢ok festivalde yerini almaktadir.
Kiiltiirel olan varligini gittigi bolgede hissettirmekte ve kendisine saygi duyulmasini, kiiltiirel par¢asinin
unutulmamasini saglamaktadir.

¢. Big Hero 6

2014 yilinda vizyona giren animasyonda, dehasinin gii¢lerini kullanmay1 6grenen robot dahisi Hiro
Hamada’nin, Hiro’ya bu konuda yardime1 olan muhtesem kardesi Tadashi’nin, onlara ¢ok benzeyen,
macera bagimlis1 olan arkadaslari GoGo Tamaga’nin, diizenli ve tatli Wasabi No-Ginger’in, kimya
dehas1 Honey Lemon’m ve fanatik Fred’in hikayesini anlatiyor. Biiylik Kahraman 6, kendini tehlikeli
bir komplonun iginde bulunca en yakin arkadasi olan Baymax isimli bir robotun yardimini istemek
zorunda kalan robot dahisi Hiro Hamada’y1 ve bir grup yiiksek teknolojili kahramaninin bu gizemi nasil
¢0zdliglinii anlatan aksiyonla karisik bir komedi macera filmidir.
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Tablo 3. Barthes’a gore Big Hero 6 Kiiltiirel ve Popiiler Kodlari

usaklara ¢agrisim
yapilmaktadir.

Siire Gorsel ileti Aciklamasi Dilsel ileti Aciklamasi

01.15 Sehrin goriintiisii Tokyo’nun bir - -

cagrisimidir.

01.15 Sehrin goriintiisii San Fransokyo San Francisco ve
Tokyo’yu ¢agristiran
bir iitopya

01.39 Robot doviisii Horoz doviisii — kopek - -

doviisii gibi bilinen
evrensel bahis oyununu
cagristirmaktadir.

03.51 Oyun Konsolu Video oyunlarinin

konsolunu
cagristirmaktadir.

09.51 - - Wasabi Japonya’ya 6zgii ac
SOS.

43.47 Karate sahnesi Uzak dogu kiiltiirine

ait bir spor.
56.09 Usak Avrupa’daki 6zel

Tablo 3’te iki kiiltiirel yap1 yer almaktadir. San Francisco ve Tokyo’nun birlesiminden olusan iitopik bir
sehir yaratilmaktadir. San Francisco ile Silikon vadisine de ¢agrisim yapilmaktadir. Teknoloji enstitiisii
olan bir iiniversiteden bahsedilmektedir. Animasyonda robot doviisii yapilmaktadir. Giiniimiizde horoz
ve kopek doviisleri yaygin olup, yasal degildir. Bahis ve ddviislerin yasal olmadigr bilgisi ifade
edilmektedir. Japonya’ya 0Ozgii wasabi’den (act sos) bahsedilmektedir. Uzak Dogu savunma
sanatlarindan karateye yer verilmektedir. Ayn1 zamanda popiiler bir savunma sporudur.

d. Kung Fu Panda
2008 yilinda vizyona giren Po, bir ¢iftginin ogludur. Babasinin restoraninda g¢alismaktadir. Ancak
kendisi farkli bir sey yapmak istemektedir. Kaderin siirprizi olarak ejderha savasgisi olmak igin egitim
almaya baslamaktadir. Boylece Po’nun macerasi baslamaktadir.

Tablo 4. Barthes’a gore Kung Fu Panda Kiiltiirel ve Popiiler Kodlar1

Research Article - This article was checked by iThenticate

Siire Gorsel ileti Aciklamasi Dilsel ileti Aciklamasi
00.48 Cin ¢iftgi hasir Hasir ¢iftci sapkasi, - -
sapkasi takan bir Cin kiiltiiriine 6zgii
panda. sapkalardandir. Panda
Cin’in Milli hayvani
olmakla birlikte halkin
dostlugunu
simgelemektedir.
03.00 Maymun, Matis, Engerek, olumsuzluk, - -
Kaplan, Engerek, ugursuzluk ve
Turna kurnazligi sembolize
eder, Maymun sansi,
kaplan giicii, korumay1
askeri sembolize eder.
Bu hayvanlarm hepsi
Cin kiiltiiriindeki doviis
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stillerinin de ismini
sembolize etmektedir.

03.46 Eriste Cin’e 6zel kiiltiirel bir - -
yiyecektir.

05.00 Kizil panda, Leopar | Bereket ve
dogurganligi temsil
etmektedir.

05.15 Kaplumbaga Akil, bilgeligi temsil
etmektedir.

07.39 Ejderha ve Kiraz Ejderha imparatorluk

yapraklari giiciinii ve

koruyuculugu

sembolize eder. Kiraz
cicekleri giizellik, 6liim
ve yeni dogusu temsil
etmektedir.

08.25 Kung Fu Uzak dogu savunma
sanati

Tablo 4’te Cin’e 0Ozgii kiiltirel kodlar yer almaktadir. Cagrisimlar yoluyla degil, dogrudan
belirtilmektedir. Kiraz ¢igekleri yeniden dogusu, giizelligi ve 6liimii simgelemektedir. Eriste Cin’e 6zgii
bir yiyecek cesididir. Kiiresellesmenin-McDonaldlasma’nin etkisiyle birgok iilkede bulunmaktadir.
Eriste-Noodle gibi yiyceklerde McDonaldlasma etkisi goriilmektedir. Dolayisiyla market raflarinda
hazir olarak yerlerini alan iriinler sicak su ve yanindaki baharatiyla karigtirilarak hemen
hazirlanmaktadir. Bu a¢idan bakildiginda McDonaldlasma’nin  zelliklerinden — verimlilik,
hesaplanabilirlik, tahmin edilebilirlik, kontrol ve rasyonel mantiksizlik ilkelerini karsilamaktadir. Hizla
hazirlanmasi, fiyatinin uygun olmasi, ¢ok fazla malzeme i¢ermemesi, iiriinde degisiklik yapilamamasi
ve tat bakimindan niteligi diisiik olsa tiiketilmesi McDonaldlasma’y1 saglamaktadir. Hayvan figiirleri
ise Cin’in koruyucu sembolleri arasinda yerini almaktadir. Geleneksel olan varligini {iretilen
animasyonlar, oyuncaklar, vb. ¢esitli iiriinlerle korumaktadir. Dilsel iletiler ve gorsel hemen hemen
birbirine karsilik gelmekte ve Cin kiltiiriinli 6n plana ¢ikarmaktadir. Dolayisiyla tiim replikler
yazilmamaktadir.

Yukarida yer alan animasyonlar gibi pek ¢cok baska animasyon vardir. 2000 yilinda “Saskin Imparator”
adli animasyonda Inka medeniyetine ¢agrisim yapmaktadir. 2012 yilinda yayinlanan “Brave” adli
animasyonda Irlanda — Viking etkileri goriilmektedir. Kizil saglar, savasci klanlar yer almaktadir. Birgok
yapimda kiiltiirel etkiler dogrudan ya da ¢agrisimlar yoluyla ifade edilmektedir. Yukaridaki
animasyonlara bakildiginda zamansiz zaman kavrami goriilmektedir. Animasyonlarda popiiler olan
yiyecek ve iceceklere, sehirlere yer verilmektedir. Her donem popiiler olan yeni bir {irlin ortaya
¢ikabilmektedir. Ancak eskisi varligini korumaya devam etmektedir. Yapimlarin uluslararasi
platformlarda yer almasi, kiiresellesmenin etkisiyle bir¢ok iilkede yayinlandigina isaret etmektedir.
Ulkeler kendi kiiltiirlerinden bir parga bulurken, diger kiiltiir hakkinda da bilgi edinebilmektedir.

SONUC

Zamansiz — zaman var olanin teknoloji ne kadar gelisirse gelissin, varligin1 korudugunu ifade
etmektedir. Gegmisten giiniimiize asimile olan topluluklarda bulunmaktadir. Kiiresellesme kiiltiirel
yapilarin varligini korumakta ve gelismelerini saglamaktadir. Kiiresellesmeyle birlikte kiiltiirel yapiya
ait olan ya da popiiler olan triinler uluslararasi pazarda satilabilmektedir. Boylece kitleleri satin almaya
yonlendirmektedir. Amerika’da ortaya ¢ikan Marvel evreni glinlimiizde hala popiilerligini korumaktadir.
Hem geleneksel mecralarda hem de yeni medyada yerini almaktadir. Siirekli olarak yeni versiyonlari
iretilmektedir. Bu evren biiyiik bir hayran kitlesine sahiptir. Harry Potter serisi de ayni sekilde popiiler
bir yapiya sahiptir. Kiiresellesmenin etkisiyle kitlelerin bu iirlinlere erisimi kolaylagsmaktadir. Bu
triinlerin reklamlar1 hizli tiiketim triinleri olan fast food restoranlarinda yer almaktadir. Popiiler olan
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varligimi korurken, olusturulan Marvel kiiltiirii de yerini korumaktadir. Bu baglamda popiiler kiiltiir satin
alinan tarafindan olusmaktadir.

Bu calismada incelenen animasyonlar kiiltiirel ve popiiler kodlar1 6n plana ¢ikaran filmlerdir. Ancak
yapimlarin hepsinde iilkelerin kiltiirel yapilarindan bahsedilmektedir. Kiiresellesmeye bagli olarak
teknolojik gelismeler kiiltiirel olam1 ve popiler olani yikamamaktadir. Tam aksine bu yapilar
gelistirmekte ve oOliimsiizlestirmektedir. Bu yapilarin varligimmi korumasini saglamakta ve sonraki
nesillere aktarilmasini kolaylastirmaktadir. Kiiresellesme kavrami bu noktada kiiltiirel yapilarin
tastyicisidir.  Barthes, gostergelerin bigim ve igerikten olustugunu ifade etmektedir. Incelenen
animasyonlardaki kiiltlirel yapilarin bi¢im ve anlamlari da igerikleri olusturmakta ve birbirleriyle
ortismektedir. Cin kiiltliriinde pandalara saygi duyulmaktadir. Panda baris1 simgelemektedir. Mantis,
turna, engerek, kaplan ve maymun doviis stillerini ifade etmektedir. Animasyonlara bakildiginda ortak
nitelikler bulunmaktadir. Coco ve Kung Fu Panda’da oliimden sonra yasama ve yeniden dogusa
inanilmaktadir. Cin ve Meksika kiltiiriniin yakin oldugu bir 6zelliktir. Bu baglamda kiiltiirel yapilar
toplumlar1 birbirine yakinlastirmaktadir. Animasyon ve ¢izgi sinemalarin hedef kitlesi genellikle
cocuklar ve gengler olarak bilinmektedir. Ancak animasyon ve ¢izgi sinemalarin her yastan kendine
hayran biraktigi bir hayran kitlesi bulunmaktadir. Animasyon ve ¢izgi sinemalar hayal giiciiniin
smirlarimi zorlayan yapimlarla kiiltiirel ve popiiler 6gelere yer vererek, 6gretici bir nitelikte tagimaktadir.
Bu baglamda genis bir hedef kitleye sahiptir.

Kiiltiirel yapilar ve popiiler olan, Adorno’nun elestirdigi kitle iletisim siireclerine bagl olarak kitlelere
aktarilmaktadir. Ona gore tek tiplesen ve toplumu bilingsizlestiren Kkitleler olusmaktadir. Ancak
kiiresellesmenin etkisiyle bilingli kitleler ortaya g¢ikmaktadir. Bu baglamda kitleler her mecradan
beslenmektedir. Ayn1 zamanda Kkitleler goériinmeyen iktidar tarafindan yonlendirilmektedir. Bu konuya
birkag bakis acisiyla yaklasmak miimkiindiir. i1k olarak kiiresellesmenin etkisiyle gelisen kitle iletisim
araclar1 kiiltiirleri, medeniyetleri, toplumlar1 birbirlerine yakinlastirmaktadir. kincisi, gelisen kitle
iletisim araglariyla duygu-diisiincelerini ifade edebilen bireyler, goériinmeyen iktidar sistemleri
tarafindan yonlendirilmektedir. Ugiinciisii, bireyler gelisen kitle araclariyla bilgi birikimlerini
gelistirmektedir. Dordiinciisii, bireyler farkinda olmadan kiiresel tek tiplesmeye yol agmaktadir. Kisacasi
ama¢ aynidir, ancak ara¢ degismektedir. Bu baglamda medya en biiyiik kiiresel giigtiir. Uluslararasi
medya sirketleri kitlelere kolayca erisim saglayabilmektedir. Ayni sey video oyunlari i¢inde gegerlidir.
Video oyunlarinda yer alan kiiltiirel yapilar, oyuncunun bilgisini gelistirmekte, o kiiltiirii 6grenmesini
saglamaktadir. Buna bagh olarak oyuncular1 daha sonra benzeri oyunlar satin almalari igin tesvik
etmektedir.

Kiiresellesen diinya bireye 6zgiirlestigini hissettirmektedir. Ancak birey goriinmeyen iplerle baglidir.
Bireyden beklenen davranisin gerceklestirilmesi igin yonlendirme yapilmaktadir. En Onemli
Ozelliklerden biri de kiiltiirel yapilardir. Kiiltiirel 6zelliklerin kullanilmasiyla bireyin duygularina —
diisiincelerine seslenilmis olmaktadir. Bu da bireyi harekete gegiren 6zelliklerden biridir. Bu nedenle
kiiltiirel yapilar ve popiler olan varligini korumaktadir. Bu baglamda bireyle arasinda bir bag
bulunmaktadir. Literatiirdeki ¢alismalarda animasyonlarin tiiketim kiiltliriine ve popiiler kiiltiire etkileri,
Popiiler kiltiiriin disiplinler tizerindeki etkileri yer almaktadir. Ancak bu ¢alismada kiiltiirel 6gelerin
animasyonlar araciligiyla Y ve Z kusagina aktarilmasinin teknolojiyle kolaylastigi 6n plandadir. Aym
zamanda popiiler kiiltiir Griinlerinin siirekli degismesi ve gelismesiyle eskisinin degerini kaybetmedigi,
popiilerligini korudugu goriilmektedir. Teknolojik gelismeler kiiltiirel ve popiiler 6gelerin sonraki
kusaklara aktarimini ve kaybolmamasini saglamaktadir. Kodlarin zamansiz zaman igerisinde
animasyonlarla, ¢izgi sinemalarla hayat buldugu ortaya ¢ikmaktadir.
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