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OGRENENLERIN KENDi VIDEOLARINI OLUSTURMASININ USTBILiS VE MOTiVASYON
ACISINDAN INCELENMESI!

Emrah AVCIOGLU?, Omer ARPACIK?

oz

Bu calisma; 6grenenlerin kendi videolarini olustururken {istbilis diizenleme stratejilerinin planlama, izleme ve
degerlendirme asamalarinda neler yaptiklarmi ve video olusturmalarinin motivasyonlarina etkisini incelenmek
amaciyla yapilmistir. Yontem olarak durum galismasi tercih edilmistir. Veri toplama araci olarak yari
yapilandirilmis goriisme formu se¢ilmistir. Veriler ¢aliyma gurubunda yer alan12 &grenciden goriigme yoluyla
elde edilmistir. Bulgulara gore video olusturan 6grenenler, icerikleri daha kalic1 bir sekilde 6grendiklerini fark
etmis, Ustbilisin planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda kendilerine uygun Ogretim yontem ve
tekniklerini kullanmuglardir. Ogrenenlerin video olusturmalarinin 6grenme siirecleri icin uygun oldugu, bireysel
ve tam Ogrenmeyi destekleyebildigi goriilmiistiir. Ayrica motivasyon acgisindan; bireysel baglilik duygusu,
gbzetim altinda bulunmak, sorumluluklarim1 ve gorevini yerine getirmenin motivasyon kaynagi olabilecegi
bulgularda goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Ustbilis, Planlama, {zleme, Degerlendirme, Motivasyon, ARCS

! Bu ¢alisma Omer Arpacik’in damismanliginda yiiriitiilen Emrah Avcioglu nun Yiiksek Lisans Tezinden iiretilmistir.

2 Ogretmen, Erzurum, Milli Egitim Bakanlig, emrahavcioglu@gmail.com, ® https://orcid.org/0000-0002-0340-9608

3 Dr. Ogr. Upyesi, Atatiirk Universitesi, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii,
oarpacik@atauni.edu.tr, "= https://orcid.org/0000-0002-4400-9299

e
97




Avcioglu, E., & Arpacik, O. (2023). An Investigation of Learners' Creation of Their Own Videos in terms of Metacognition
and Motivation. Bingd! University Journal of Social Sciences Institute, 26, 97-113. https://doi.org/10.29029/busbed.1295250

Article Type : Research Article
Date Received : 10.05.2023
Date Accepted :09.09.2023

€ https://doi.org/10.29029/busbed. xxxxxx

AN INVESTIGATION OF LEARNERS' CREATION OF THEIR OWN VIDEOS IN TERMS OF
METACOGNITION AND MOTIVATION

Emrah AVCIOGLU', Omer ARPACIK?
ABSTRACT

This study was conducted to examine what students do in the planning, monitoring and evaluation stages of
metacognitive regulation strategies while creating their own videos in ITP (Internet-Based Programming) course
and the effect of video creation on their motivation. A case study was preferred as the method. Data were
obtained from 12 students through interviews. According to the findings, learners who created videos realized
that they learned the content better and used appropriate teaching methods and techniques in the planning,
monitoring and evaluation stages of metacognition. It was seen that learning by creating videos was suitable for
learners and could support individual and complete learning. In addition, in terms of motivation, the findings
show that the sense of individual commitment, being under surveillance, and fulfilling responsibilities and duties
can be a source of motivation.

Keywords: Metacognition, Planning, Monitoring, Evaluation, Motivation, ARCS

! Teacher, MEB, emrahavcioglu@gmail.com, "2 https.//orcid.org/0000-0002-0340-9608
2 Assist. Prof. Dr., Atatiirk University, Kazim Karabekir Faculty of Education, Department of Computer and Instructional Technologies
Education, oarpacik@atauni.edu.tr, ' https://orcid.org/0000-0002-4400-9299

e
98




Ogrenenlerin Kendi Videolarmi Olusturmasinin Ustbilis ve Motivasyon Acisindan Incelenmesi

1. GIRIS

Teknolojik gelismelerle dijital cagda biiyliyen neslin 6grenme yontemlerinde yenilikler gozlemlenmektedir.
(Prensky, 2001)’nin dijital yerliler olarak tanimladig1 yeni neslin biligsel algilamasi, ilgi ve aligkanliklar1 dijital
ortam ile tam bir uyum i¢inde gergeklesmektedir. Bu yeni neslin egitimi icin, teknolojik gelismelerden
faydalanmak ve buna gore plan yapmak egitimin kalitesini artirabilir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2019).
Bilgisayar ve internet sayesinde teknolojik materyallerden (e-kitaplar, videolar, animasyonlar, simiilasyonlar vs.)
yararlanabilmektedir.

Videolar &grenme siireclerinde en yogun olarak kullamilan materyal tiirlerinden birisidir. Ogrenme
etkinliklerinde sik¢a kullanilan videolar kalici 6grenme i¢in olumlu bir etkiye sahiptir (Burke vd., 2010).
Videolar gorsel-isitsel 6grenmelerin ikisine birden etki edebildigi i¢in kalict 6grenmeyi kolaylastirabilir
(Yildirmm, 2014). Ogrenciler ders videolarim1 gesitli kanallardan izleyebildikleri gibi 6grenme siireglerinde
ogrencilerin kendi hazirladiklar videolar da kullanilmaktadir. Ogrenenlerin siirecte aktif rol alarak kendilerinin
hazirladig1 video tiirii Bijens vd. (2004) tarafindan hazirlanan 10 video tiirii arasinda yer almaktadir.

Ogrenenlerin kendi videolarim olusturmasi

Schuck ve Kearney (2006)’e gore, dgrenenlerin kendi videolarini olusturmasi motivasyonu artirmakta, bireye
o0grenmenin yaninda elestirel bakis agist kazandirmaktadir. Ekran kaydi alma yontemiyle kendi videolarimi
olugturan &grenenler icerigi daha iyi 6grenmektedir (Wakefield vd., 2019). Powell ve Wimmer (2015) tarafindan
yapilan caligmada; ekran kaydi alma yontemiyle video hazirlayan 6grenenler, hazirlamayan &grenenlere gore
teori degerlendirmesi, laboratuvar degerlendirmesi ve final sinav puanlarinda' daha iyi sonuglar gdstermistir. Bu
video tiirii ile gorev tasarlama, ¢iktilar1 destekleme, kolaylastirict ve yenilik¢i 6gretim yontemleri, akran ve
ogretici degerlendirme uygulamalarini kullanabilmektedir. Ogrenenler ise olusturduklar1 videolar1 gozlem, analiz
ve Ustbilis 6grenmelerinde kullanabilmekte boylelikle bilginin iireticisi olabilmektedir.

Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturmasi, yaparak ve yasayarak dgrenmeye ortam hazirlamaktadir (Yildirim,
2014). Bu videolar motivasyonu artirabilir, etkin katilim ve bireysel &grenmeyi destekleyebilir. Bijens vd.
(2004)’ne gore ise video olusturmak arastirma becerileri, isbirlik¢i calisma, problem ¢ézme ve teknoloji
alanlarinda beceriler kazandirmaktadir. Ogrenen tarafindan gelistirilen videolar genel olarak senaryo ve film
yapma, dili gelistirme, medya okuryazarlik, iletisim ve sunum, yaraticilik, iistbilis ve duyugsal becerilerin
gelistirilmesinde kullanilmaktadir (Schuck & Kearney, 2006).

Ogrenenler tarafindan gelistirilen videolar iistbilis stratejilerinin gelistirilmesinde de kullanilabilmektedir.
Ustbilis, 6grenenin zihinsel ve biligsel dgrenme siireglerinin farkina vararak, bu siireci izlemesi ve bilis
hakkindaki bilgisi olarak tanimlanmaktadir (Flavell, 1979). Ustbilis bireyin kendi diisiincelerini yorumlayarak,
yeniden yapilandirma siirecinde bizzat rol alip, kendine verdigi talimatlar olarak da tanimlanmaktadir (Dimaggio
vd., 2011; Keles Ertiirk, 2023). Ustbilissel siireglerini yonetebilenler, bireysel yapisina uygun olan yéntem ve
stratejileri daha kolay secgebilir. Flavell (1979)’a gore iistbilis, 6grenenin biligsel siireclerini bilir ve sonuglarini
degerlendirebilir.

Ustbilis {izerine calismalar yapan (Schraw & Moshman, 1995)’a gore iistbilis; bilisin bilgisi ve bilisin
diizenlenmesi olarak degerlendirmisg, bunlar1 da alt dallara ayirarak detaylandirmistir. Bilisin bilgisi 6grenenin
kendi diigiinme siireglerini anlamasi ve kavramasidir. Bilisin diizenlenmesi ise 6grenme siirecinin birey
tarafindan yénetilerek kontrol edilmesidir. Ustbilisin giiniimiizdeki en giincel hali Schraw ve Moshman (1995)
ve Jacobs ve Paris (1987) modellerinden gelmektedir.

Schraw ve Moshman’in iistbilis modeli.

Schraw ve Moshman (1995)’m yaptig1 ¢calisma ile Brown (1987)’un iistbilis modelini derinlemesine inceleyerek
glinimiizdeki haline yon vermistir. Schraw ve Moshman (1995)’a gore istbilig; 6grenenin bilis siire¢lerini
bilerek, kontrol ve diizenlenme yapabilmesidir. Schraw ve Moshman (1995), istbilisi Sekil 1’deki gibi
simiflandirmstir.
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Bilig Yonetimi
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Sekil 1. Schraw ve Moshman (1995) iistbilis modeli

Bu c¢aligma kapsaminda bilisin diizenlenme siireci temel alinmistir. Bilisin diizenlenmesi: 6grenme siirecinin
birey tarafindan yonetilerek kontrol edilmesidir. Schraw ve Moshman (1995), biligin diizenlenme siirecini Sekil
1’ deki gibi planlama, izleme ve degerlendirme basliklarina ayirmstir.

Planlama: Ogrenmeye baslamadan &nce strateji, zaman, dikkat ve biligsel ihtiyaglarin belirlenmesidir. Bu
asamada hedefler belirlenip gorevler tespit edilir ve 6n bilgiler harekete gegirilir. Bunlar icin ¢alisma zamani
planlamasi yapilir.

izleme: Ogrenenin siiregte performansmin farkinda olarak siireci kontrol etmesidir. Performansini analiz edip
mevcut durumunu 6nceki durumuyla kiyaslayarak kontrol ve gelisim saglar.

Degerlendirme: Ogrenen, siireci tamamladiktan sonra gerceklesen Ogrenmeyi siirecle birlikte analiz eder.
Yapilan degerlendirme ile sonraki Ogrenmeler i¢in gerekli diizenlemeler yapilir (Schraw, 1998). Bu
diizenlemelerle elde edilen deneyimler planlama ve izleme asamalarinda yeni 6grenmelerde kullamlir. Ogrenme
oncesi Planlama, izleme ve Degerlendirme yapabilmek igin Tablo 1’de yer alan sorular yardimci olmaktadir
(Candan, 2005).

Tablo 1.

Planlama, Izleme ve Degerlendirme

Planlama izleme Degerlendirme

e  Amacim nedir? e Hangi bilgi hatirlamaya deger? e  Hedefime ulagtim m1?

e Ik olarak ne yapmaliyim? e  Dogru yolda miyim? e Ne kadar calist1?

e Onceki bilgilerimin nasil bir e Nasil yapiyorum? e Ne ise yaramad1?
yardimu olabilir? e Ne yaptigimi net bir sekilde e Kazanimlarin hedeflerimin

e Diisiincelerimin beni hangi anliyor muyum? iistlinde mi altinda m1?
yone gotiirmesini istiyorum? e Nasil devam etmeliyim? e Sonraki 6grenmelerde neleri

e  Hangi bilgi ve stratejilere e Bagka bir yone gitmeli miyim? farkl1 yapabilirim?
ihtiyacim var? ° Ogrenme gorevi anlamlt mi1? e Deneyimlerimi farkli

e Ne kadar zamana ve kaynaga e  Anlamadigim zaman nelere problemlerde nasil
ihtiyacim olacak? ihtiyag olacak? kullanabilirim?

e Ihtiyag duyulan materyal yada e Calisma hizimi konunun e Siireg bittiginde doldurmam
kaynaklar nelerdir? zorluguna gore ayarlamali gereken “bosluklar” var mi1?

miyim?

Ustbilissel siireglerin farkinda olan bireylerin motivasyonlar yiiksek, 6grenmeleri kalici olmaktadir. (Zeidner,
2019). Motive olmus 6grenenler; ddevlerini istekli yapmakta, akademik basarilar1 artmakta ve elestirel bakis
acist kazanmaktadir (Cakiroglu, 2013).

Motivasyon

Motivasyon, bir amaci gergeklestirmek icin, bireye enerji kaynag: vererek bireyin istekli davranmasini ve gaba
gostermesini saglayabilmektir (Hilmer & Hilmer, 2012). Ogrenenler bireysel farkliliklarna gore bilgiyi
yapilandirabilirse, 6grenme istekleri artabilir ve 6grenme etkinligi daha ilgi ¢ekici hale gelebilir.

Motivasyon bireyin davranislarini tetikleyen kaynaklar ile ilgilenmektedir. Yoyen (2010)’e gore davraniglarin
nasil tetiklendigi ve nasil yonlendirildigine odaklanmak, bu davranislarin yonlendirilmesi ve giidiilenmenin nasil
yapilacagimi ortaya koyabilmektedir. Kesfetmek ve iletisim kurmak i¢in biiyiik bir istekle 6grenme ortamlarina
gelen birey zamanla bu giidiisiinii kaybetmektedir. Ogrenenleri motive edebilecek bazi giic kaynaklar1 ve
tetikleyiciler alan yazina gore asagida listelenmistir:
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e Ogrenenlerin igerik veya etkinligi degerli bulmas1 (Cakiroglu, 2013; Deci & Ryan, 2008).

e Ogretim yontem ve tekniklerinin bireye uygunlugunun saglanmasi (Hiilya Y1lmaz & Huyugiizel Pinar,
2007).

e Ogrenenlerin akranlari ile rekabet etmesi (Yilmaz & Huyugiizel, 2007).

e Opgretici — dgretmen iletisiminin kalitesi ve yogunlugu (Cakiroglu, 2013; Hilmer & Hilmer, 2012).

Feijoo-Garcia ve Gardner-McCune (2020)’un programlama dersinde yaptiklari ¢aligmada dgrenenlerin kendi
videolarmi olusturmalarinin onlara ilgi g¢ekici ve anlamli geldigini belirtmisler, bdylece performanslarini
gelistirdigini, kavramsal ve pratik anlayislarinin gelistigini belirtmislerdir.

Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturmast ile;

e  Siirece etkin katilarak deneyimlerini kullanmasi (Batd1 & Semerci, 2016).

e Begenilme istegi, elestirilme kaygis1 (Garcia, 1995).

e Ogrenme aktivitesinde sagladig1 basari, elde edilecek puan ve degerlendirmeler (Giirdogan, 2012; Kutu
& Sozbilir, 2011, 2016; Hiilya Yilmaz & Huyugiizel Pinar, 2007).

e Sorumluluklarini yerine getirme duygusu ve geri bildirim almas1 (Hakan Yilmaz & Ozkaynak, 2012)

motivasyonlarini etkileyebilmektedir.

Bir dgretim tasarimi planlanirken 6gretim tasarimi modellerine dayanan motivasyon modelinden faydalanmak
yararli olabilir. Bu ¢aligmada da motivasyon modeli olarak ARCS 6gretim tasarimi modeli motivasyonu merkeze
alarak olusturulmus bir model (Dede, 2003) oldugu i¢in tercih edilmistir.

ARCS motivasyon modeli

ARCS, motivasyonu saglamak ve problem ¢6zmek amaciyla John Keller tarafindan ortaya konmus bir modeldir
(Keller, 1987). ARCS ile 6grenenlerin motivasyonlarmi etkileyen nedenler tespit edilerek, 6grenme siirecine
aktif katilim ve akademik basarinin artmast saglanabilir (Ugar, 2016). Siire¢ modellerinden beklenti-deger
modeline dayanan ARCS, 6grenme amacl kullanilan materyaller ile 6grenme ¢iktilar1 arasinda kurulan bagla
orantili olarak motivasyon da saglanmig olur (Keller, 1987; Ugar, 2016; Varol vd., 2014). Yani 6grenme
aktivitelerinde kullanilan materyaller 6grenmenin gerceklesmesine ne kadar ¢ok etki ediyorsa motivasyon da o
kadar saglanmis oluyor.

Keller’m ARCS motivasyon modeli Attention (Dikkat), Relevance (Uygunluk), Confidence (Giiven) ve
Satisfaction (Tatmin) adimlarindan ve alt stratejilerinden olusmaktadir (Keller, 1987). ARCS motivasyon modeli
motivasyon etkenlerinin tespit edilmesinin &tesinde, modelin her bir bashigi Ogretim yontemleri ile
iligkilendirmistir (Kutu & So6zbilir, 2010, 2011, 2016). Bu da motivasyon etkenlerini dikkate alarak &gretim
tasarimi yapilmasina imkan saglayabilir.

ARCS motivasyon modeliyle kullanilabilecek stratejiler, gorsel-isitsel materyaller, dikkat dagitict unsurlardan
kaginma, soru-cevap, doniit, 6zet, d6diil, kolaydan zora, basitten karmasiga, soyut kavramlarmn gorsellerle
somutlastirmasi yapilabilir. Asagida ARCS motivasyon modelinin tim adimlari Sekil 2’ deki gibi asagida
anlatilmistir (Keller, 1987; Kutu & Sozbilir, 2011; Reisoglu vd., 2015).
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Sekil 2. Kellerin ARCS motivasyon modeli (Kutu & Sozbilir, 2016)
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Keller’in bu modelinde dikkat boyutunda &grenenin dikkatinin ¢ekilmesi, uygunluk boyutunda 6grenene uygun
igerigin/gérevin olmasi, giiven boyutunda Ogrenenlerin basarili olmasini igin pozitif bir bakis agis
kazandirilmasi, tatmin boyutunda 6grenenlerin siire¢ sonunda elde edilen kazanimlardan memnun olmasinin
saglanmasi hedeflenerek motivasyonun artirilabilecegi ifade edilmektedir.

Ogrenenlerin programlama egitimine bireysel ve aktif katilimi iistbiligsel becerilerle saglanabilir. Ustbilisin
planlama, izleme ve degerlendirme agamalarina gore hazirlanmig bir 6gretim; 6grenenlerin her asamada neler
yapmasi gerektigini ortaya koyabilir. Calismada bunlar dikkate alinarak bir uygulama hazirlanmistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Alan yazinda “Ogrenenlerin Kendi Videolarin1 Olusturmas1” video tiirii ¢alismalarda ve smiflandirma tiirleri
arasinda yer almaktadir. Fakat bu video tiirli ile tasarlanmis herhangi bir uygulamal: 6gretime ya da iistbilissel
siireglere gore yapilmig bir ¢aligmaya rastlanmamustir. Calismanin amaci, 6grenenlerin kendi videolarini
olustururken istbilis diizenleme stratejilerinin planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda neler yaptiklari
ve motivasyonlarina etkisini incelenmektir. Bu amagla asagidaki arastirma sorularina cevap aranacaktir:

1. Ogrenenler kendi videolarin1 olusturma siirecinde iistbilissel stratejileri nasil kullanmaktadir?
a. Planlama asamasinda nasil kullanmaktadir?
b. Izleme asamasinda nasil kullanmaktadir?
c. Degerlendirme asamasinda nasil kullanmaktadir?

2. Ogrenenlerin kendi videolarini olusturma yéntemi programlama dersinde motivasyonlarini nasil
etkilemektedir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Program kullanmanin Otesinde, programlarin nasil iretebilecegine dair calismalar yapmak; diinyada
programlamada onemli bir yer edinmeyi saglayabilir (Demirer & Nurcan, 2016). Bunun i¢in de bireylerin
programlama yetenekleri ve egitimleri dnemli bir yere sahip olabilir. Programlama egitimi 6zellikle iilkemizde,
genelde teorik bir yontemle verilmektedir (Arabacioglu vd., 2007). Uygulamali egitim gerektiren programlama
teorik olarak yapildiginda basar1 saglama ihtimali diisebilir.

Uygulamal1 programlama egitimi i¢in dgrenenlerin istbilissel siireglerini kendilerinin yonetecegi sekilde bir
Ogretim planlanabilir. Dale’nin yasant1 konisinde aktif katilim ve bireysel ¢aba ile gerceklestirilen 6grenmelerin
daha kalict oldugu belirtilmektedir (Dale, 1969). Ogrenenlerin programlama egitimine bireysel ve aktif katilimi
iistbiligsel becerilerle saglanabilir. Ustbilisin planlama, izleme ve degerlendirme asamalarma gore hazirlanmis
bir 6gretim; dgrenenlerin her asamada neler yapmasi gerektigini ortaya koyabilir. Ustbilis asamalarma gére
Ogrenenler programlama egitimini uygulamali olarak yapabilmesi i¢in; kod satirlarini kendilerinin yazdig1 ve
stireci kendilerinin ydnettigi bireysel ¢aligmalarini video ile kayit altina alabilecekleri bir 6gretim tasarlanmistir.

Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturmasi alan yazinda “Ogrenenlerin Tarafindan Olusturulan Videolar:
Olusturmas1” video tiirli ¢aligmalarda ve siniflandirma tiirleri arasinda yer almaktadir. Fakat bu video tiirii ile
tasarlanmis herhangi bir uygulamali 6gretime ya da dstbilissel silireclere gore yapilmis bir calismaya
rastlanmanmustir. Bu galisma ile alan yazina “Ogrenenlerin Kendi Videolarini1 Olusturmasi” video tiirii ile yeni bir
Ogretim yontemi hakkinda katkilar saglayacagi diistiniilmektedir. Caligmada Schraw ve Moshman (1995)
tarafindan gelistirilen istbilis modelinin temel alinmistir. Bunun sebebi ise iistbilisin glinlimiizdeki en giincel
halinin bu modelde bulunmasidir. Bu uygulama siirecini, iistbilis stratejilerin planlama, izleme ve degerlendirme
asamalarinda 6grenenleri etkileyen faktorlerin tespit edilebilmesi bakimimdan onemlidir. Siirecin tamaminda
Ogrenenlerin motivasyon kaynaklarini tespit edebilmek grenme siireglerinin olusturulmasina katki saglayabilir.

2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu ¢aligma yukaridaki arastirma sorularina, nitel verileri kullanarak sorulara cevap bulmaya g¢alisan bir durum
calismasidir. Durum c¢aligmasi incelemeye deger bir 6zellik barindiran durum, olay veya olgularin kendi
gerceklestigi sartlar icinde kapsamli bir sekilde incelenmesi olarak tanimlanabilmektedir (Yin, 2009; Yildirim &
Simsek, 2011).
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2.2. Aragtirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii 3. Smif internet Tabanh
Programlama (ITP) dersini alan 6grenenler olusturmaktadir. ITP dersi érgiin dgretim kapsaminda &gretim iiyesi
tarafindan islenmistir. Dersi toplamda 34 ogrenci almistir. Calisma grubu segilirken amach ornekleme
yontemleri arasinda yer alan “dlgiit drnekleme” yontemi segilmistir. Olgiit drnekleme bir belirli lgiitii karsilayan
durumlar i¢in tercih edilmektedir (Yildirim & Simsek, 2011). Bu kapsamda yedi hafta boyunca verilen video
hazirlama 6devlerini yapan 6grenenler secilmistir. Calisma 5 kiz 7 erkek olmak {iizere toplam 12 Ogrenen ile
yuritilmistiir.

2.3. Uygulama Siireci

Bu 6gretimde; 0grenenlerin derste iglenen programlama konularini, dersten sonra bireysel olarak uygulayip
ekran kaydi ile video olusturmalar1 saglanmistir. Ogretim {iyesi tarafindan belirlenen Internet Tabanli
Programlama (ITP) dersi konularma gére ¢aligma yiiriitiilmiistiir. Uygulamali olarak yapilan dersten sonra,
Ogrenenler programlama 6devlerini bireysel olarak uygulayip, ekran kaydi ile video olusturmuslardir. Caligma
bu sekilde 7 hafta boyunca siirdiiriilerek tamamlanmistir. Caligmamiz bu uygulamali 6gretim temel alinarak
yiriitilmiistiir.

2.4. Veri Toplama Araclan

Caligmada uygulama siireci tamamlandiktan sonra; veri toplama araci olarak kullanilan yari yapilandiriimis
goriisme formunda yer alan sorular alan yazindan (Acat & Demiral, 2002; Aydemir, 2014; Bijnens vd., 2004;
Kara, 2008; Keller, 2010; Kutu & So6zbilir, 2011; Schraw & Moshman, 1995) faydalanilarak hazirlanmistir. Veri
toplama araci istbilis planlama, izleme ve degerlendirme asamalarini igeren bagliklar altinda 21 agik uglu
sorulardan olusmaktadir. Calismada kullanilan yari yapilandirilmis goriigme formu, alaninda uzman 3 kisi
tarafindan incelenmis ve gelen doniitlere gore tekrar diizenlenmistir. Yeniden diizenlenen veri toplama araci;
goriismeye katilanlarla aymi yeterlilik ve oOzellikleri tagiyan iki Ogrenenle pilot ¢alisma yapilmistir. Pilot
¢alismadan elde sonuglara gore; veri toplama aracindaki sorular tekrar diizenlenmistir. Boylece veri toplama
aracinin gegerliligi saglanmaya caligilmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen nitel verilerin analizinde igerik analiz yontemi kullanilmistir. Temalar belirlenirken
arastirma sorular1 dikkate almmustir. {lk arastirma sorusu igin Schraw ve Moshman’in Ustbilis diizenleme

LRI

modelinde yer alan “planlama”, “izleme” ve “degerlendirme” adimlar1 tema olarak seg¢ilmistir. Aragtirmanin

ikinci sorusu i¢in Keller’m ARCS Motivasyon modelinin “dikkat”, “giiven”, “uygunluk” ve “tatmin” adimlar1
calismanin basinda tema olarak belirlenmistir. Toplam da yedi tema belirlenmistir.

Yar1 yapilandirilmis gériismelerden elde edilen veriler tutulan ses kayitlarindan transkript edilerek metin haline
getirilmistir. Metinlerin NVivo 12.0 programinda analiz edilmesi sonucunda 21 tane kod belirlenmistir. Kodlar
ogretim teknolojileri alan uzmani tarafindan incelenmistir. Alan uzmani incelemesi ile arastirmaci tarafindan
belirlenen kodlar benzerlik gostermistir. Fakat alan uzmani ile arastirmaci arasinda 3 tane kod farklilik
gostermistir. Bu olusan farkliliga gore yeniden diizenleme yapilmistir.

3. BULGULAR

Veri analizi sonucunda Sekil 3 'te gosterildigi gibi ¢aligmanin basinda belirlenmis yedi tane tema ve bulgulardan
hareketle 21 adet kod arastirmaci tarafindan tanimlanmastr.

e Hedef belirleme o Ogrenme stratejisi e Hedeflere ne kadar o Dikkat

e Konular arasi * Konuyu anlama ulagtik o Giiven
baglanti o Nelere dikkat o Konular arasi o Uygunluk

e Onemli ve anahtar ediyoruz baglanti e Tatmin
kelimeler e Bir baskasina * Yenilikler yapma

® Yenilikler yapma aktarm_a * Ogrenmeye olumiu
o g .. e Ders dinlemeye etki

° I.htly?clfmn S etkisi e Ogrenme stratejisi

® On bilgi ve e Degerlendirmede
kavramlar dikkat

Sekil 3. Tema ve Kodlar
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Asagida temalar altinda kodlar, veri toplama aracindan elde edilen bulgular agiklanmuistir.
Planlama

Ustbilis diizenleme stratejilerinin planlama asamasinda, dgrenenlerin kendileri tarafindan video olusturma
etkinliginde neler yaptiklar1 belirlenen kodlar altinda asagida anlatilmistir. Tablo 2’de planlama asamasinda
Ogrenenler tarafindan belirtilen frekans sayilar gdsterilmistir.

Tablo 2.
Ogrenenlerin Planlama Asamasinda Kullandiklar: Ustbiligsel Stratejiler
Tema Kodlar Frekans (f)
Planlama Hedef belirleme 12
Konular arasi1 baglanti 9
Onemli ve anahtar kelimeler 8
Yenilikler yapma 8
Ihtiyaglarimn tespiti 7
On bilgi ve kavramlar 4
Hedef belirleme

Ogrenenlerin, planlama asamasinda hedeflerini nasil belirledikleri ve bunun i¢in neler yaptiklar1 bu kod altinda
belirtilmistir. Ogrenenler hedeflerini adim adim belirlemis ve planlamislardir. Bu sekilde videolar: daha kolay
¢ektiklerini belirtmiglerdir. Planlama yapmadan olusturulan videolar: ise durdurarak yeniden olusturmuslardir.
Hedeflerini konuya hakim olma ve tam dgrenme olarak ifade etmislerdir.

Ogrenenlerden 8 tanesi hedeflerini, 6gretim iiyesi tarafindan olusturulan érnek videolar ve dersin igeriginde yer
alan basliklar1 dikkate alarak belirlemislerdir. Hedef belirlemek icin 6n bilgiye ihtiya¢ duyduklarmi belirten
ogrenenler, bu ihtiyact derste giderdiklerini sdylemislerdir. Ogrenenlerden 2 tanesi konu igerigi ile ilgili
arastirma yapmis ve deneme cekimleri yaptiktan sonra hedeflerini belirlemiglerdir. Yalnizca bir 6grenen
calismaya baslamadan 6nce hedeflerini belirlemedigini ifade etmistir.

Konular arasi baglant

Ogrenenlerin, videolarina yonelik planlama yaparken, konular arasinda baglant1 yapabilmek igin neler yaptiklar
bu kod altinda belirtilmistir. Ogrenenler derste verilen ITP icerikleri bir hiyerarsi icinde ilerledigi icin video
olustururken onceki konularla baglanti yaptiklarimi sdylemislerdir. Baglant1 olup olmadigini bir dnceki konu ile
bir sonraki konuyu karsilastirarak tespit etmeye caligmislardir. Baglanti yoksa bir sey yapmamislardir. Baglanti
kurulmasi gereken yerleri not alan 6grenenler videolarinda bu baglantilari sdzl1ii olarak ifade etmislerdir.

Onemli ve anahtar kelimeler

Ogrenenler videolarim1 olustururken ©6nemli ve anahtar kelimeleri soyleyerek iizerinde durduklarmi
belirtmislerdir. Ogretim iiyesinin derste {izerinde durduklar1 noktalar1 énemli olarak gordiiklerini ve videoda
dzellikle bunlar1 belirttiklerini ifade etmislerdir. Onemli noktalar1 anlatirken dikkat cekmeye calismis ve altini
¢izerek daha ¢ok zaman ayirmiglardir.

Yenilikler yapma

Ogrenenlerin, videolarma yonelik planlama yaparken hangi yenilikleri yapmay1 planladiklari bu kod altinda
belirtilmistir. Ogrenenlerin 3 tanesi videolarmi olustururken derste verilen igeriklere ekleme ve yenilikler
yaparak videolarmi olusturmuslardir. Ogrenenler video olustururken derste gdsterilenlerden farkli, yeni
orneklere yonelmislerdir. Ciinkii 6rnek uygulamanin aynisini vermenin tekrar olacagini sdylemislerdir. Yenilik
yapabilmek i¢in arastirma ve bireysel ¢aligmalar yapan dgrenenler igerikte eksik kalan yerleri kendi gabasiyla
tamamlamaya g¢alismuslardir. Bunun igin internet kaynaklaridan farkli ITP &rneklerini deneyerek yenilik
yapmay1 planlamislardir.

Ogrenenlerin bir kismi kendilerine verilen icerik ve &rneklerin aynisini anlattigini belirtmislerdir. Ogretim
iyesinin ¢izdigi sinirlar disina ¢ikmadan verilen 6dev gorevini yerine getirilmislerdir. Konu igerigi ile ilgili
arastirma ve yeniliklere bakmadiklarini ifade etmislerdir.

Intiyaclarin tespiti

Ogrenenlerin, planlama asamasinda nelere ihtiya¢ duyduklar1 ve bu ihtiyaglari nasil tespit ettikleri bu kod altinda
belirtilmistir. Ogrenenler, video icerigini ogretim iiyesinin belirledigi ders icerigi ve bashklara gore
belirlemislerdir. Video igerigine hakim olmak isteyen dgrenenler tekrar ve pekistirmeye ihtiyag duymuslardir.
Ierigi tekrar ederken pargadan biitiine gitmeyi ve 6zet hazirlama yolunu segmislerdir. igerige hakim olmanin
yaninda fiziki olarak sessiz bir ortam ve gerekli teknik alt yap1 igin video olusturma programlarma ihtiyag
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duymuslardir. YouTube ortaminda videolar1 yaymlayan 6grenenler, videolarinda kullanacagi kodlar igin notlar
almis ve kullanacagi kelimeleri tek tek belirleme ihtiyaci duymuslardir.

On bilgi ve kavramlar

Ogrenenlerin, videolarma yonelik planlama yaparken, konulardaki 6n bilgi ve kavramlar1 belirlemek igin neler
yaptiklari bu kod altinda belirtilmistir. Ogrenenler, video olusturmadan &nce 6n bilgi ve kavramlar igin aragtirma
yaptiklarini ifade etmislerdir. On bilgi ve kavramlar igin aragtirma yaparken pekistirme ve tekrar yaptiklarmi
belirtmislerdir. Dersler video olusturmadan 6nce islendigi i¢in derste gerekli 6n bilgileri edinebildiklerini ifade
etmislerdir.

izleme

Ustbilis diizenleme stratejilerinin ikinci adimi olan izlemede &grenenlerin, kendilerinin video olusturmasi
etkinliginde neler yaptig1 ve bu asamay1 nasil yiiriittiigii belirlenen kodlar altinda asagida anlatilmigtir. Tablo 3°te
izleme asamasinda 6grenenler tarafindan belirtilen frekans sayilar gosterilmistir.

Tablo 3.
Ogrenenlerin Izleme Asamasinda Kullandiklar: Ustbiligsel Stratejiler
Tema Kodlar Frekans (f)
izleme Ogrenme stratejisi 12
Bir bagkasina aktarma 12
Dikkat edilenler 10
Konuyu anlama 10

Ders dinlemeye etkisi 6

Ogrenme stratejisi

Ogrenenler, videolarmi gelistirirken 6grenme stratejisi olarak neleri nasil sectigi bu kod altinda belirtilmistir.
Ogrenenler, video olustururken ilk asamada arastirma- inceleme dgretim stratejisini kullanmislardir. Arastirma
inceleme ile gerekli bilgiler saglandiktan sonra yaparak yasayarak dgrenme yontemi ile uygulamali videolar
cekmislerdir. Olusturduklar1 videolarin gorsel ve isitsel 6gelere beraber etki ettigini ve konularin pekistirilmesini
sagladiginmi sdylemislerdir. Videolarin gorsellestirme ve pekistirme yapmasmin smav aninda igerikleri akla
getirdigini sdylemislerdir. Video olustururken akranlarinin ¢aligmalarina bakmalar1 ve 6gretmen gibi anlatim
yapmalarmin kalic1 6grenmeyi de sagladigini sdylemistirler.

Baskasina aktarma

Ogrenenlerin videolarmi gelistirdikten sonra igerigi bir baskasmna aktarabilme ile ilgili diisiincelerini bu kod
altinda belirtilmistir. Ogrenenler, dersten sonra video olusturmanin konuyu ayrintili grenmelerini sagladigim
sOylemislerdir. Olusturduklar1 videolarda 6gretici gibi anlattiklar: icin bir bagkasina rahatlikla aktarabileceklerini
ifade etmislerdir. Bagkasina aktarma seklinde olusturduklar1 videolar sayesinde konulari kalici olarak
ogrendiklerini  belirtmistirler. Video olusturmalarinin  {izerinden c¢ok zaman gecerse aktarmakta
zorlanabileceklerini fakat bir tekrar ile anlatabileceklerini ifade etmislerdir. Bir bagkasina aktartyormus gibi
video olusturmak icerigi kavramalarini saglamistirlar.

Dikkat edilenler

Ogrenenlerin, videolarmi gelistirirken nelere dikkat ettiklerini bu kod altinda belirtilmistir. Ogrenenler video
olustururken igerigin sade, siiresinin kisa olmasina, dogru igerige, climlelerin biitiin ve baglantili olmasina,
yazilimin ¢alisir olmasina, konusmaktan ¢ok uygulama yapmaya, agiklayici konusmaya, gorsellige, sessiz bir
ortam olmasina ve akis sirasina dikkat ettiklerini belirtmislerdir.

Konuyu anlama

Ogrenenlerin, videolarmi gelistirdikten sonra icerigi anlama ile ilgili diisiinceleri bu kod altinda belirtilmistir.
Ogrenenler, yiiz yiize islenen dersi dinledikten sonra video olusturmanin konuyu kavrama ve tekrar etmeyi
sagladigini soylemislerdir. Derste konu islendikten sonra arastirma, tekrar ve video ¢cekimi yapan 6grenenler tam
ve kalict olarak anladiklarmi sdylemistirler. Ciinkii video olusturmalarmin yaparak yasayarak Ogrenmeyi
getirdigi ve bu sekilde konuyu pekistirdiklerini sOylemistirler. Dersten sonra videolarmi olugturmayan
ogrenenlerse konuyu iyi bir sekilde dgrenemediklerini ifade etmiglerdir. Anladiklarini uygulama yaparken ve
dersin sinavindan ¢ikinca daha iyi fark ettiklerini gorsel hafizalarindan hareketle soylemislerdir.

Ders dinlemeye etkisi

Ogrenenler video olusturabilmek icin; yiiz yiize islenen dersi dikkatli bir sekilde dinleyip motive olmalar
gerektigini ifade etmislerdir. Dersi dinlemez ya da derse katilmazlarsa videolar1 olustururken zorlandiklarini,
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kavramlar o6grenemediklerini ve ayrintilari kagirdiklarini belirtmiglerdir. Ciinkii derste islenen konunun
videosunu olusturabilmek i¢in konuyu anlamalarinin 6nemli oldugunu sdylemislerdir. Konuyu derste
anlayamayan ya da derse katilim saglayamayan 6grenenler akran dgrenmesi ile bunu gidermeye calistiklarini
sOylemislerdir.

Degerlendirme

Ustbilis diizenleme stratejilerinin {i¢iincii ve son adimi olan degerlendirmede 6grenenler, olusturduklar videolar
degerlendirirken nelere dikkat ettiklerini ve bu degerlendirmelere gore siirecte hangi 6nlem ve degisiklikleri
yapmalar1 gerektigini belirlenen kodlar altinda asagida anlatilmistir. Tablo 4’ te Ogrenenlerin Degerlendirme
Asamasinda Kullandiklar1 Ustbiligsel Stratejiler ve bunlara ait frekans sayilar1 gosterilmistir.

Tablo 4.

Ogrenenlerin Degerlendirme Asamasinda Kullandiklar: Ustbilissel Stratejiler

Tema Kodlar Frekans (f)

Degerlendirme Konular arasi baglanti 11
Yenilikler yapma 10
Ogrenmeye olumlu etki 10
Ogrenme stratejisi 9
Degerlendirmede dikkat 9

Yenilikler yapma

Ogrenenler videolarmi olustururken gérsellige ve tasarima, profesyonel bir dile, daha ¢ok drnek vermeye, video
siiresinin kisa olmasina, sade bir igerik olmasina, ornek calismalari incelemeye ve konuyu ayrmtili olarak
bilmeye dikkat ederek yenilikler yapabileceklerini soylemislerdir.

Ogrenmeye olumlu etki

Ogrenenler video olustururken konuyu tekrar ederek pratik yaptiklarini, kendilerinin yaparak yasayarak
ogrendiklerini, igerige katki yaptiklarmi ve igerigi tekrar ettiklerini sdylemistirler. Videolarda konu igerigini
kendilerinin aktarmalarinin 6grenmelerini etkileyen en dnemli faktor oldugunu ifade etmislerdir. Fakat video
olusturmanin yiiz yiize dersle desteklenmesi durumunda etkili olacagini da belirtmiglerdir. Ayrica olusturduklari
videolardan puan kazanmalarinin motivasyon ve dgrenmelerini olumlu etkiledigini s6ylemislerdir.

Ogrenme stratejisi

Ogrenenler dersten sonra video olustururken yaparak yasayarak &grenme, bulus yolu ile 6grenme, arastirma
inceleme, gorsel dgrenme, bireysel 6grenme, planlama ve yonetme stratejilerini kullandiklarini belirmislerdir.
Videoyu izleyenler iginse sunug yolu 6grenme stratejisinin kullanildigini sdylemislerdir.

Hedeflere ne kadar ulastik

Video olusturan Ogrenenler, 6grenme hedeflerine tam olarak ulastiklarmi ifade etmiglerdir. Ciinkii video
olustururken igerigi uygulamali olarak defalarca tekrar etmis oluklarini belirtmislerdir. Hedeflere ulagabilmek
icin videolarin tek bagina yeterli olmadigin1 yiiz yiize dersin iyi dinlemesi gerektigini ifade etmiglerdir.

Degerlendirmede dikkat

Ogrenenler video olusturduktan sonra igerige daha ¢ok hakim olma, kisa ve 6z ciimleler kurma, uygulamali
anlatma, uygulamanin sirali ve eksiksiz ¢aligmasi, ¢oziiniirlik, ses ve gorsel yonleriyle degerlendirmislerdir.
Ogrenenler videolara izleyici goziiyle bakarak degerlendirme yaptiklarmi sdylemislerdir. Videolarini sosyal
medyada paylastiklar1 igin izleyicilerin anlama ve begenmesi Ogrenenlerin degerlendirme kriterlerinden
oldugunu ifade etmiglerdir.

Konular arast baglann

Ogrenenler ITP ders igeriginin adim adim ve baglantili olarak ilerledigini ve degerlendirme yaparken buna
dikkat ettiklerini ifade etmislerdir. Igeriklerin baglantili olmasinin video olusturmada kolaylik sagladigin
belirtmislerdir. Video olustura yontemi ile konular1 aras1 baglanti kurmanin daha kolay oldugunu belirtmiglerdir.
ITP ders iceriklerinden ve video olustururken grendikleri teknik bilgilerin; hem aymi ders iginde ilerleyen
konular da hem de baska teknik derslerde faydali oldugunu ifade etmislerdir.

Motivasyon

Ogrenenlerin, kendi olusturduklar1 videolarin ARCS motivasyon modelinin dért boyutuna gére Ogrenenin
motivasyonu nasil etkiledigi kodlarla asagida agiklanmistir. Tablo 5’te motivasyon asamasinda &grenenler
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tarafindan belirtilen frekans sayilart gosterilmistir. Tablo 5°te kodlarin siralamast yapilirken frekans sayilar degil
motivasyonu saglayan adimlarin sirast dikkate alinmistir.

Tablo 5.
Motivasyona Etki Eden Faktérler
Tema Kodlar Frekans (f)
Motivasyon Dikkat 12
Giiven 8
Uygunluk 21
Tatmin 20
Dikkat

Ogrenenlerin, kendi videolarmi olusturmasinin motivasyon igin dikkat saglamada etkili olup olmadig1 ve bu
etkinlikte nelerin dikkat gekici bulundugu bu kod altinda belirtilmistir. Ogrenenlerin olusturduklar1 videolardan
puan kazanmalarinin dikkat sagladigini ifade etmislerdir. Videolardan puan kazanma sinifta bir rekabet ortami
olusturdugu i¢in dikkatlerini artirdigini sdylemistirler. Bazi 6grenenler ise puan kazanmanin degil yeni bilgiler
o6grenmenin onemli oldugu bununda dikkat sagladigim ifade etmislerdir. Ayrica &grenenler olusturduklar
videolar1 YouTube’da yaymladiklari i¢in begenilme istegi ve elestirilme kaygisinin dikkatlerini artirdigini ifade
etmiglerdir.

Giiven

Ogrenenlerin, kendi videolarmi gelistirmesinin motivasyon igin giiven saglamada etkili olup olmadig bu kod
altinda belirtilmistir. Ogrenenlerin video olusturmasinin dgrenmeye inandirdig1 icin giiven sagladigini ifade
etmislerdir. Ogrenenlerin icerikleri gorsellestirerek somutlastirmalar1 ve 6grendiklerini aktarmalarinin giiven
verdigini ifade etmislerdir. Ayrica giinliik hayatta insanlarin bir seyler 6grenmek i¢in videolar: tercih ettiklerini,
bu sebeple videolarmin internette bilgi kaynagi olmasimin giiven verici oldugunu belirtmislerdir.

Uygunluk

Ogrenenlerin, kendi videolarmi gelistirmesinin, motivasyon adimlarindan olan 6grenene uygunlugu
saglayabilmesi ile bulgular bu kod altinda belirtilmistir. Ogrenenler, video olusturmanin animasyon ve sunum
hazirlamaya gore kendileri i¢in daha uygun oldugunu ifade etmislerdir. Ciinkii videolarda istedikleri zaman
degisiklik yapabileceklerini, sinif ortaminda canli olmadigi igin sikintilar1 bireysel olarak ¢ozebileceklerini ifade
etmiglerdir.

Ogrenenler, ogretici gibi ders anlatarak video olusturmanin elestirme ve gelistirme firsati verdigini ifade
etmislerdir. Ayrica yazarak degil videolarla gorsellestirerek 6grenmenin kendileri i¢cin daha uygun oldugunu
belirtmislerdir. Fakat 6grenme yonteminin kendilerini uygun olabilmesi i¢in yiiz yiize dersleri iyi dinleyip ve
anlamalar1 gerektigini ifade ettiler. Derste konuyu anlamadiysak uygulamali yazilim videosu olusturmanin
kendilerine uygun olmadigin1 ifade etmislerdir.

Tatmin

Ogrenenlerin, kendi videolarmi olusturmasinin, motivasyon icin onlar1 tatmin edebilmesi ile ilgili bulgular bu
kod altinda belirtilmistir. Ogrenenler videolarmi tamamlamanin sorumluklarmi yerine getirerek puan
kazandirdigi i¢in tatmin olduklarini belirtmislerdir. Video olustururken stres yasayan 6grenenler video bittiginde
bu stres ortadan kalktig1 i¢in tatmin olduklarin1 sdylemistirler. Ayrica eksiksiz video ¢ekmenin, konuyu hakim
olmanin ve videolar1 YouTube’da yaymmlamanin kendilerini tatmin ettigini sdylemislerdir.

Ogrenenler; video olusturmayi, bireysel ¢alismay1 destekledigi icin eglenceli bulduklarini ifade etmis, videolarin
hazirlik siirecinde arka planda ¢ok eglendiklerini, akranlartyla etkilesim halinde olduklarini belirtmislerdir. Fakat
video olusturmay1 uzun zaman ve emek gerektiren igeriklerde eglenceli bulmadiklarini ve zorlandiklarin1 da
ayrica belirtmislerdir.

4.TARTISMA ve SONUC

Bu calismada, 6grenenlerin videolarmi olusturma siirecinde; iistbiligsel stratejileri nasil kullandiklarmi ve bunun
programlama dersinde motivasyonlarini nasil etkiledigini ortaya koymaya ¢aligtik. Bu bélimde arastirmadan
elde edilen sonugclar, alan yazin dikkate alinarak temalar altinda tartigilmistir.

Planlama Asamasinda Ustbilis Diizenleme Stratejilerinin Kullanim

Video olusturarak 6grenme, siirecin planh bir sekilde yiiriitiilmesini ve hatalardan arindirilmasini saglayabilir
(Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney, 2006). Bu yiizden 6grenme etkinliginden 6nce, siiregteki tiim etkenler
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dikkate alinarak bir planlama yapilabilir. Bu ¢aligmada da 6grenenlerin planlama igin; strateji, hedef, ihtiyag,
yenilik, on bilgi ve kavramlar, 6nemli ve anahtar bilgileri belirleyip hazirlik yaptiklar1 tespit edilmistir. Alan
yazina bakildiginda da iistbilis diizenleme stratejilerinin planlama asamasinda; strateji, zaman, dikkat ve biligsel
ihtiyaglar belirlenerek ¢aligmaya baglanmistir (Allen & Hancock, 2008; Schraw & Moshman, 1995).

Planlama yapmayan 6grenenler, video olustururken siirekli durdurarak ¢ekim yapmalarinin zaman kaybina sebep
oldugunu ve 6grenmelerinin eksik gerceklestigini belirtmislerdir. Bu durum bir 6gretim tasariminin basartya
ulasabilmesi siirecin en basinda planlama yapilmasinin énemini tekrar gdstermistir (Isman, 2015). Zira planlama
yapmak 6grencinin 6zerkligini artirir (Atman Uslu & Yildiz Durak, 2022). Video olusturabilmek icin gerekli 6n
bilgi ihtiyacini derste karsilayan 6grenenler, dnemli ve anahtar bilgileri arastirma-inceleme yaparak kendileri
tespit etmislerdir. Arastirma-inceleme ogrenmede etkili bir etkinliktir (Medwell vd., 2014). Ogrenenler
ihtiyaclarmi hedeflerinden hareketle tespit etmislerdir. Ogrenenlerin belirledigi ihtiyaclar; ders igerigi, video
olugturma programlari, 6grenme stratejisi, video ¢ekimi i¢in sessiz bir ortam ve programlamada kullanilacak
kodlarm listesi olarak belirlemislerdir.

Ogrenenler videolar1 olustururken konular arasmda baglanti kurmaya dikkat ettiklerini sdylemislerdir.
Iceriklerde 6nceki ve sonraki konuyu karsilastirarak baglantilar1 kontrol eden dgrenenler, baglant1 varsa sozlii
olarak ifade etmislerdir. Mevcut bilgi ve yeni bilgiler arasinda baglanti kurarak 6grenmenin 6grenmeyi
kolaylastirabilecegi bunun da videolar ile saglanabilecegi sdylenmektedir (Jonassen, 1988).

Video olusturan 6grenenler dnemli ve anahtar kelimeleri, 6n bilgi ve kavramlar1 planlama agamasinda tespit
etmiglerdir. Video olusturmak i¢in 6n bilgi ve kavramlan yiiz yiize igslenen derste edindiklerini, eksik kalan
yerleri planlama asamasinda tespit ederek arastirma inceleme ile giderdiklerini ortaya koymuslardir. Bu da
Ogrenenlerin planlama agamasinda yiiz yilize yapilan O6grenmelerini degerlendirerek, arastirma inceleme
stratejisini kullandiklarini gostermektedir. On bilgi ve kavramlar icin arastirma yapan Ogrenenler bu sayede
tekrar ve pekistirme yapma imani bulduklarini sdylemislerdir. Yapilan caligmalarda video olustururken
arastirma, tekrarlama ve pratik yapabilen 6grenenlerin tam 6grenmeyi sagladig1 goriilmiistiir (Bijnens vd., 2004;
Schraw & Moshman, 1995). Alan yazindan ve ¢alismadan goriildiigii izere dgrenenler video olusturmak igin
plan yaptiklarinda; beraberinde arastirma, pratik yapma, 6n bilgi ve kavramlari tespit etme yapabildikleri igin
ogrenmeyi aktif olarak saglayabileceklerdir.

izleme Asamasinda Ustbilis Diizenleme Stratejilerinin Kullanimi

Ogrenenler bireysel yapilarina uygun diizenlemeleri iistbilisin izleme asamasinda yapmuslardir. Ogrenenler video
olusturmak i¢in ilk asamada arastirma-inceleme 6gretim stratejisiyle gerekli bilgileri elde ettikten sonra yaparak
yasayarak dgrenme stratejisi ile videolarin1 uygulamali olarak hazirlamislardir. Ogrenenler video olusturmanin
gorsel ve isitsel duyulara beraber etki ettigi icin 6grenmeyi kolaylastirdigini séylemislerdir. Yapilan ¢aligmalarda
da videolar gorsel-isitsel 6grenmelerin ikisine birden etki edebildigi i¢in kalict 6grenmeyi kolaylastirdig:
soylenmektedir (Kumar, 1994; Yildirim, 2014).

Konuyu derste anlamayan, dersi dikkatli dinlemeyen ya da dersi kagiran Ogrenenler video olusturmakta
zorlandiklarin1 ve buradan kaynaklanan eksikligi akran 6grenmesi ile gidermeye ¢alistiklarini sdylemislerdir. Bu
yiizden video olusturma etkinliginin basariya ulagabilmesi i¢in yiiz yiize islenen ders dikkatli bir sekilde
dinlenerek anlagilmalidir. Yapilan ¢aligmalarda 6grenenlerin video olusturmasi, dgretici 6grenen etkilesimi ve
akran 6grenmesi ile yeni bilgiler edinilebilecegi soylenmektedir (Schuck & Kearney, 2006; Sever vd., 2013).
Nitekim calismada da Ogrenenlerin video olugturmasi ile derste eksik kalan bilgileri akran &grenmesi ile
giderilebildikleri goriilmektedir.

Video olusturmanin, bireysel calisma ile yaparak yasayarak 6grenme sagladigi i¢in tam dgrenmeyi sagladigini
sOylemislerdir. Videolar1 bir Ogretici gibi olusturan Ogrenenler icerikleri bir baskasma kolaylikla
aktarabileceklerini sdylemistir. Burada 6grenenlerin bu sekilde daha iyi 6grendikleri Dale (1969)’in yasanti
konisine paralellik gostermektedir.

Ogrenenler video olustururken icerigin; sade, siiresinin kisa olmasina, dogru icerige, ciimlelerin biitiin ve
baglantili olmasina, yazilimmn calisir olmasina, konusmaktan ¢ok uygulama yapmaya, agiklayict konugmaya,
gorsellige, sessiz bir ortam olmasmna ve akis sirasina dikkat ettiklerini belirtmislerdir. Video igeriklerini
inceleyen calismalarda da goriilmektedir ki; video siiresine, konu igerigine ve biitiinliige dikkat ederek videolarin
olusturulmasi gerektigi soylenmistir (Yildirim, 2014). Video olusturmaktan puan kazandiklari i¢in dersi daha
dikkatli dinlediklerini ve derslere katilim sagladiklarint sdylemislerdir. Alan yazinda, 6grenme siireci veya
sonunda elde edilecek puan ve degerlendirmelerin 6grenenleri derse motive ederek dikkatli dinlemelerini
saglayabilecegi sdylenmektedir (Giirdogan, 2012; Kutu & So6zbilir, 2011). Nitekim ¢alismadan da goriilecegi
iizere 0grenenlerin olusturduklar1 videolardan puan kazanmalar1 6grenme, dinleme ve aktif katilimlarini1 olumlu
etkileyebilecegi soylenebilir.
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Degerlendirme Asamasinda Ustbilis Diizenleme Stratejilerinin Kullanimi

Videolarinda gorsellige, profesyonel bir dile, daha ¢ok drnek vermeye, video siiresinin kisa olmasina, sade bir
icerik olmasma, omek caligmalari incelemeye ve konuyu ayrintili bilmeye dikkat ederek yenilikler
yapabileceklerini sdylemislerdir. Ogrenenler video olusturma siirecinin biitiiniinii degerlendirdiklerinde pratik
yaptiklarini, yaparak yasayarak 6grendiklerini ve igerige katki yaptiklarini sdylemislerdir. Benzer arastirmalarda
videolarla bilgi paylagimi, ders calisma, proje yapma ve degerlendirme yapilabildigi sdylenmektedir (Byers,
1997; Erbas & Demirer, 2014). Video olusturan &grenenlerin bircok Ogretim stratejisini beraber kullandig:
anlagilmaktadir. Benzer arastirmalarda video olustururken arastirma, tekrarlama ve pratik yapabilen 6grenenlerin
tam 0grenmeyi saglayabildigi soylenmektedir (Bijnens vd., 2004; Schraw & Moshman, 1995)

Ogrenenler hedeflerine ulagmalarmi saglayan en 6nemli faktdriin video igerigini bireysel olarak kendilerinin
aktarmasi oldugunu sdylemislerdir. Ogrenenler hedeflerine ulasabilmek igin video olusturmanin tek basmna
yeterli olmayacagini, yiiz yiize dersle desteklenmesi gerektigini sdylemislerdir. Yiiz yilize iglenen ders ve
sonrasinda video olusturarak dgrenmenin bir biitiin halinde hedeflere ulasmay1 sagladigina ulasabiliriz. ITP ders
igeriklerinin adim adim ve baglantili olarak ilerledigini sdyleyen Ogrenenler, video olusturmada ve hedeflere
ulasmada kolaylik sagladigimni belirtmiglerdir. Yapilan benzer ¢alismalarda adim adim Ggrenilen ve ilerleyen
konularda videolarin kullanilmasinin, dersin daha iyi kavranmasini saglayabilecegi sdylenmektedir (Bijnens vd.,
2004; Schuck & Kearney, 2006). Calismada da ITP ders igeriklerin birbirine bagl oldugu ve &nceki bilgilere
ihtiya¢ duyuldugu i¢in 6grenenlerin video olugturmasi 6grenmelerini kolaylastirabilecegi goriilmustiir.

ARCS Motivasyon Modeline Goére Ogrenenlerin Motivasyonlarina Etkisi

Ogrenenler olusturduklart videolardan puan kazanmalarinin sinifta bir rekabet ortami olusturdugu igin
dikkatlerinin arttigini belirtmislerdir. Ogrenenlerin dgrenme aktivitesinde sagladigi basarinin motivasyon
saglayabilecegi soylenmektedir (Hiilya Yilmaz & Huyugiizel Pinar, 2007). Videolar1 YouTube’ da yaymlayan
ogrenenler begenilme istegi ve elestirilme kaygisinin dikkatlerini artirdigini sdylemislerdir. Bunlara bakildiginda
puan kazanma, rekabet ve begenilme istegi dikkat sagladig1 i¢in motivasyon kaynagi oldugu sdylenebilir. Benzer
calismalarda 6grenenin begenilme isteginin, elestirilme kaygisinin ve akranlan ile rekabet etmesi motivasyon
kaynag1 olabilecegi sdylenmektedir (Garcia, 1995; Giirdogan, 2012; Hiilya Yilmaz & Huyugiizel Pinar, 2007;
Keller, 2010).

Bilgileri gorsellestirerek somutlagtiran 6grenenler video hazirlamanin kendilerine giiven getirdigini
sOylemislerdir. Benzer c¢aligmalarda videolarn soyut olan igerikleri somutlastirdigi igin, klasik 6grenme
ortamlarindan farkli bir ortam sunmasi motivasyon kaynagi olabilir (Bijnens vd., 2004; Sever vd., 2013;
Yildirim, 2014). Motivasyon i¢in 6grenenlerin kendilerine glivenmesi ve 6grenebilecegine inanmas: énemli bir
etken olabilir. Ogrenenlerin videolarinin internette bilgi kaynagi olarak kullanilmasimin kendilerine olan giiveni
artirdigini belirtmislerdir.

Dikkat ¢ekme ve giiven sagladiktan sonra motivasyon i¢in siradaki adim ydnteminin 6grenene uygun olmasidir.
Ogrenenler video olusturarak 6grenmenin, diger derslerde kullandiklar1 animasyon ve sunum hazirlamaya gére
kendileri icin daha uygun oldugunu sdylemislerdir. Ogretim yontem ve tekniklerinin bireye uygunlugunun
saglanmasi motivasyon kaynagi olabilecegi sdylenmektedir (Hiilya Yilmaz & Huyugiizel Pinar, 2007).
Ogrenenler videolarda istedikleri zaman degisiklik yapabileceklerini ve sinif ortaminda canli olmadigi igin
sikintilar1 bireysel olarak ¢ozebileceklerini sdylemiglerdir. Esnek caligma ve 6grenme saglayan yontemler,
Ogrenenlerin tercih sebebi olabilir. Yapilan caligmalarda da video olusturmanin zamandan ve mekandan
bagimsiz, esnek calisma ve dgrenme ortamlari saglayabildigi sdylenmektedir (Eren, 2015; Schuck & Kearney,
2006).

Ogrenenlerin videolarla gorsellestirerek dgrenmenin kendileri igin daha uygun oldugunu séylemislerdir. Benzer
calismalarda videolardaki gorsel ve isitsel uyaricilar derse olan ilgi, tutumu ve bunlara bagli olarak motivasyonu
etkileyen nedenler arasinda yer alabildigi soylenmektedir (Kumar, 1994; Pekdag, 2010). Video olusturarak
O0grenmenin uygun bir yontem olmasi i¢in dersi iyi dinlemek ve anlamak gerektigini sdylemislerdir.

Motivasyonun saglanabilmesi ig¢in uygulanan Ogretim tasarimi Ogrenenleri tatmin etmelidir. Ogrenenler
videolarmi tamamlayarak sorumluklarini yerine getirdikleri ve puan kazandiklar1 igin tatmin olduklarini
sOylemislerdir. Benzer galigmalarda 6grenme siirecinde elde edilecek puan ve degerlendirmelerin motivasyon
saglayabilecegi sdylenmektedir (Kutu & Sézbilir, 2011; Giirdogan, 2012). Ogrenme siirecinde gorevi
tamamlama bilinci tagtyan bireyler siirecten tatmin olabilirler. Ogrenenler eksiksiz video olusturma, konuyu
hakim olma, videolar1 YouTube’ da yaymlama ve gdrev tamamlaninca stresin ortadan kalmasinin, kendilerini
tatmin ettigini sdylemislerdir. Benzer calismalarda 6grenenlerin igerik veya etkinligi degerli bulmasi, bireysel
baglilik duygusu, gézetim altinda bulunmak, sorumluluklarini ve gérevini yerine getirmenin motivasyon kaynagi
olabilecegi sdylenmektedir (Cakiroglu, 2013; Deci & Ryan, 2008; Hakan Yilmaz & Ozkaynak, 2012).
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Ogrenenler video olusturmayi bireysel olarak yapabildikleri igin eglenceli bulduklarmmi sdylemislerdir.
Videolarin hazirlik siirecinde arka planda ¢ok eglendiklerini, akranlariyla etkilesim ve iletisim halinde
olduklarini belirtmislerdir. Yapilan ¢aligmalarda gostermektedir ki; videolarin dgrenmeyi kolaylastirarak derse
olan ilgiyi artirdig1 i¢in 6grenenler video gosterimlerinden hoslanmakta ve eglenceli bulmaktadir (Byers, 1997;
Eren, 2015). Fakat video olusturmay1 uzun zaman ve emek gerektiren iceriklerde, eglenceli bulmadiklarini ve
zorlandiklarin1 ifade etmiglerdir. Video olusturan Ogrenenlerin tatmin olabilmesi i¢in igeriklerin anlaml
parcalara ayrilarak harcanan emek ve zamanin yonetimi yapilabilir.

Video olusturan 6grenenler, icerikleri daha iyi 6grendiklerini fark etmiglerdir. Videolar: olustururken tistbilisin
planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda kendilerine uygun Ogretim yontem ve tekniklerini
kullanmiglardir. Planlama asamasinda hedef, ihtiyag, konular arasi baglanti, yenilikler, dnemli kavram ve
bilgiler, 6n bilgi ve kavramlar belirleyerek 6grenmislerdir. izleme asamasinda uygun 6grenme stratejisi secme,
konu igerigini dgrenme ve anlama, dersi dinleme ve igerigi aktarmaya dikkat etmislerdir. Son asamada
uygulanan dgretim tasarimini degerlendirerek kontrol ve diizenleme yapmislardir. Video olusturarak yapilan
Ogretimin &grenenler ig¢in uygun oldugu, bireysel ve tam Ogrenmeyi destekleyebildigi goriilmektedir.
Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturma yontemini kullanmak isteyenler yiiz yiize ya da gevrim igi ortamda
yapilacak dersin, 6grenenler tarafinda dikkatli bir sekilde dinlenmesi gerektigini géz 6niinde bulundurmalidir.

Sonug olarak;

e Ogrenenlerin video hazirlamasi; planlama, izleme ve degerlendirme asamasinda bireylerin kendine
0zgili yontemler segcmesine katki saglayabilir.

e Ogrenenler video olustururken; iistbilis planlama asamasinda hedefleri belirleme, ihtiyaclarini tespit
etme, konular aras1 baglant1 kurma, yenilikler yapma, 6nemli kavram ve bilgileri tespit etme, 6n bilgi ve
kavramlari tespit edebilme gibi adimlar1 yapmay1 6grenebilirler.

e Ogrenenler video olustururken; iistbilis izleme asamasinda uygun grenme stratejisi se¢gme, konu
igerigini 6grenme ve anlama, dersi dinleme ve igerigi aktarma gibi adimlar1 yapmay1 6grenebilirler.

e Ogrenenler video olustururken; iistbilis degerlendirme asamasinda kontrol ve diizenleme yapmay1
ogrenebilirler.

e  Video olusturarak 6grenme tam dgrenmeyi destekleyebilir.

e Video olusturarak 6grenme bireysel 6grenmeyi desteklemektedir.

e Dersten sonra video olusturma yapilmasi, ders sirasinda motivasyonu olumlu etkileyebilir.
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CALISMANIN ETiK iZNi

Yapilan bu ¢aligmada “Yiiksekogretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yoénergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel Aragtirma ve Yayin
Etigine Aykir1 Eylemler” bashig altinda belirtilen eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir.

ARASTIRMACILARIN KATKI ORANI

Her iki yazarin arastirmaya katki orani esittir.

CATISMA BEYANI

Arastirmada herhangi bir kisi ya da kurum ile finansal ya da kisisel yonden baglanti bulunmamaktadir.
Arastirmada herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi bulunmamaktadir.
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