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MULTIMEDYA (COKLU ORTAM) AKTIVITELERIYLE “CANAKKALE
ZAFERI™ KONUSUNUN OGRETIMI

Hakki YAPICI

OZET

Geligen teknolojinin toplum hayatinuzi birgok yénden etkiledigi yadsinamaz
bir gergektir. Bu etkilenme dogal olarak egitim ve dgretim anlayglarinda da
goriilmektedir. Geleneksel egitim ve ogretim modellerinin gecerliligini yitirdigi bu
ortamda telmolojinin olanaklarindan yararlanmaksizin yapilacak olan egitim ve
ogretimin amaclanan hedeflere ulagmada ve ogrencilerde belirlenen hedeflere
uyvgun davramiglarin  olusturulmasinda yetersiz kalacagt wnuwtulmamalidir. Bu
caligmada Multimedya olarak adlandirilan bazi materyallerin, tarih derslerinde
kullandmaswla, dersin  amacina uygun olarak ogrencilerde tarih  bilincinin
olusturulmast noktasmda daha etkili ve kahci bir egitim ve ogretim ortamnun
olusturulacags digiincesi orfaya konulmava ¢ahsimigtir.

Anahtar Kelimeler: Canakkale, ¢coklu ortam, égrenci, egitim, tarih

ABSTRACT

It is an undeniable fact that developing technology affects our social life in
many respects. This interaction is naturally observed in the field of education
approaches. A milieu, in which traditonal models of education and teaching have
lost their importance and validity can not be adequate for reaching the expected
aims al students the desivable and purposeful. behaviors. In this study, through the
usage of the materialy called multimedia in history lessons, we tried 1o explain that
a more effective and lasting education fleld can be formed.

Key Words: Canakkale, Multimedia, student, education, history
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GIRiS:

Multimedya en basit anlatirmi ile, birden fazla medya Ggesini bir arada
kullanmaktir, Bu &geleri birlestirmek i¢in en uygun arag bilgisayardir. Muitimedya
Ygeleri sunlardir: Metin, Grafikler, Animasyon, Ses/Miizik, Video.

Birden fazla medya 6gesinin kullammi ile ortaya gikan Griinde insanin daha
fazla duyusuna hitap edilir. Farkl: kanallardan ayni anda aktarilan paralel bilgi ile
diiz ve basit bilgi canlandirtlir. Boylece bu bilginin insanda depolanmasi, birden
fazla bilgiyi birbirine baglamasi kolaylastinlir. Bir multimedya driinii ile kars
karsiya olan kullanict onu hem okur, hem dinler, hem de seyreder ve bilgi daha
kaher gekilde igsellestirilir. Multimedya {triinlerin geldigi bir sonraki nokta ise
etkilesimdir (interaktivite). Etkilegimli multimedya uriinler: ile kullamici pasif takip
etmenin Stesine geger ve Ogrenmede, bilgi aktariminda aktif rol oynamaya baglar.
Kullanic1 arzu ettigi miktarda bilgiyi, istedigi medya 6fe kombinasyonunda ve

kendisine uygun hiz ve kapasitede alabilir. '

Coklu Ortam Aktiviteleri:

Bu ¢alismada, metin, grafik, animasyon. ses. video - cd. bulmaca gibi
anlatilan konunun &frenciler agisindan daha iyi algilanip kavraniimasini saglayan
gorsel ve isitsel malzemeler kullanilmak suretiyle, ¢oklu ortam aktivitelerinin ders
islenisindeki rold 6n plana ¢ikarilarak, bu aktivitelerin genel olarak pek gok konuya
uygulanabilirlizi de “Canakkale Savagi” drmefi Gzerinden dikkatlere sunuldu.

Bu aktivite gergeklestirilirken 6gretmenin egitim — ogretim sirecindeki en
dnemli gérevinin 6frenme yasantilari diizenleyerek 6grenmeyi saglamak oldugu
gergefi gbzden uzak tutulmamahdir ki 6gretici igin oncelik, verimli 6grenmeye
yol agan bir simf ortam) saglamak ve bu doprultuda islenen konunun §ziine
uygun 8gretim teknikleri segmektir.” Opretmenin bfrenme izerindeki tek
fonksiyonu, gerek d8renciyle gerckse tfrenme stratejilerivle ilgili durumlarda etkili

olabilmektir; ayrica, 6frenme malzemesi ilizerinde diizenleme yapabilmesi, bu

' http://www.multimsn.nevForumn/showthread phpt=33470
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konuda otorite olabilmesidir, Ofrenme malzemesinin bir takim zellikleri vardr ki,
dgrenmeyi kolaylagtirabilir veya zorlastirabilir,”'

Metin, video- cd, animasyon, ses, grafik gibi gdrsel ve iyitsel materyallerin
terkibi ve bir biitin olarak kullanimim esas alan ¢oklu ortam aktiviteleri, bilginin
gincellenmesi ve derinlik kazanmas) ybntnden oldukca faydah sonuglar
vermektedir. Hkdgretim dénemindeki dgrencilerde biigiyi kalici hale getirme ve
verimli bir gekilde kullammnm saglamada gorsel ve isitsel dgelerin ic ige
kullamiminm Snemi g6z doilne alimirsa bu tir malzemelerin kullanimimin dnemi
orfaya ¢ikar.

Multimedya gibi teknoloji destekli araglara dayal 6gretimin vararlan
agagidaki gibi siralanir;

1. Ogrencilerin ghdillenme diizeyleri artar,

2. Oprenmeyi somutlagtinir,

3. Opretme-6grenme sirecine gesitlilik ve degisiklik katar,

4. Verbalizmt énler yani stzden ekonomi saglar,

5. Ogrenilecek konular iizerinde daha etkili arastrma ve pratik yapmay:
saglar.2

“Tlkokul 6grencileri birgok bilgi ve yetenegi duyulari yoluyla kavradiklar
igin gérme, igitme ve dokunma duyusuna hitap eden gosteri ydnteminin biitiin
derslerin islenisinde Sncmli bir yeri vardir””

Teknolojiye dayal ara¢ ve geregler, dgrencinin ilgi ve dikkatini, hedef ve
davramglara c¢akerek onun derse katllimini saglayabilir; yaparak ve yagayarak
tgrenmesine katki saglayabilir.* Ogretimi bir bitin olarak ele almakla, dgretici ve
dgrenci acisindan daha keyifli ve verimli bir 8&renim olanag: saglayan ¢oklu ortam
aktiviteleri, bilginin kahcihigr ve kullanim zenginlifi saglama noktalarinda da

dfrenci-bilgt arasinda baglayicy bir gorev de yapar.

' Hasan Bacant. Gelisim ve Osrenme. Nebel Yay . Ank.. 2002.5.155-156

* Qzcan Demirel. Ogretme Sanali. PegemaA Yay., Ank., 20065, 61.

' Giikra Unalan, Yeni Gehismeler Is@inda Tickge Osretimi G, U Uetism F Basimevi. Canakhale 1999,
5.70

! Veysel Sonmer, Program Gehstirmede Ogretinen Fl Kitabi, At Yay .. Ankara. 2004, 5 137,
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“Okuma-yazma aktiviteleri , igitsel-gorsel aktiviteler, analoji ve gelismis
dizenlemeler gibi okuma dncesi alistirmalart igeren ¢oklu ortam aktiviteleri,
dgrencinin hilibazirdaki bilgisiyle onlarin okuma anlama igin ihtiyag duyduklan

bilgi arasinda képrii kurar.™'

Uygulama

Bu uygulamada [lkgretim 8. simf T.C. Inkilap Tarihi ve Atatlirkgiilik
dersi kitabr® kullanilmistir. “Canakkale Zaferi” konusunun ¢oklu ortam aktiviteleri
aracthfryla 8zretimi, dncelikle konuya uygun okuma pargasinmn égrencilere okumak
izere ev Odevi olarak verilmesi ile baglar. Dersin ikinci asamasinda, metni okuyan
ogrencilerle yine konuya uygun bircok okuma - anlama alistirmas: yapilir. Bu siireg
iizere, ilk olarak, 6grencilere konuyu nasil daha iyi anlayacaklarina y6nelik asagida

ornegi sunulan goktan se¢meli okuma - anlama alistirmas) uygulanir.

Okuma — Anlama Alistirmasi
Yonerge: Asafida “Canakkale Zaferi” konusuyla ilgili dort secenekli 7
soru bulunmaktadir. Bu seceneklerden sadece biri dogrudur. Dogru oldugunu
disindagiiniz secenegi yuvarlak i¢ine alarak isaretleyiniz.
" 1) Mustafa Kemal’in tanmmast ve milli micadelede dnder olarak kabul
edilmesi daha ¢ok asafidaki cephelerden hangisindeki bagarilarinin sonucudur?
a) Sunye Cephesi'ndeki
b) Canakkale Cephesi’ndeki
¢) Kafkas Cephesi'ndeki
d) Kanal Cephesi'ndeki
2 } Osmanh Devleti’nin |. Diinya savaginda basarili oldufu tek cephe
hangisidir?
a) Canakkale Cephesi
b) Kanal Cephesi

‘http::‘/www.aitecl_w.ac ipr-iteslj/Lessons/Kasper-Algernon/index. himl
! Kemisyon, TC. inkilap Taritu ve Ataturkgilitk, MEB Yaymlar. Ankara, 2007,

v Yil: 2008, KKEFD . Sayr: £7 ... .
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¢) lrak Cephesi
d) Katkas Cephesi
3) Asafidakilerden hangisi Canakkale Cephesi’ndeki savaslarin
sonuglarindan biridir?
a) ABD’nin savaga katilmasinin engellenmesi.
b) Rusya’nin ekonomik agidan giliclenmesi.
c) Ingiltere’nin sémiirgeleriyle baglantisinin kesilmesi.
d) Osmanli ordularimn maglubiyeti
4) Canakkale Savasi’nda Mustafa Kemal Paga’nin disman askerinin
nereden ¢lkarma yapacagint tahmin etmesi onun hangi kigisel dzelligini yansitut?
a) Savas stratejisini iyi bildigini
b) Ayni dliigmanla defalarca savastifiin
¢) Iyi bir yonetici oldugunu
dy Idealistligi
5) Mustafa Kemal Pagsa’min Canakkale Savasinda “ Size ben taarruzu
emretmiyorum, 6lmeyi emrediyorum.”s6zil onun daha ¢ok hangi yoniinii gosterir?
a) Caliskanlign b) Vatanseverligi c) Savagsevgisi d) [leri gbriigllagi
6) Osmanh Devleti L.DGnya Savagmnda asagidaki cephelerin hangisinde
savasmamigtir?
a) Katkasya Cephesi
b} Canakkale Cephesi
c) [ran Cephesi
d) Kanal Cephesi
7) Asapidakilerden hangisi Canakkale Zaferi'nin sonuglarindan biri
degildir?
a) Itilaf devletlerinin galibiyetiyle sonuglanmasi.
b) Milli miicadelenin temelinin atilmasi.

¢) Mustafa Kemal’in askeri yeteneginin ortaya ¢itkmasi,
d) [ Dinya Savasi’nm uzamas:.™ 1

' Zitve Dergileri, LGS, Sosyal Bilgiler Seru Bankas, izmir, 2004, 5.53-56
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Okuma — Anlama Alstirmasmm Cevaplar
1B 2)A 3)C 4)A 5)B 6)C A
Okuma- anlama alistirmalannin tamamlanmasim takiben, “ Canakkale
Zaferi” konusu ve bu konuyla ilgiti bir kisim kavrami daha kalici kilmak ve bu
kavramlarin &fretimini eglenceli ve akici hale getirme adina bazirlamig olan
bulmaca tgrencilere ¢dzdilriiliir.
BULMACA

Soldan Safia:
1. Savag swrasinda taraflarin karsilikli silahli miicadelest
2. Riitbesiz asker, nefer.
3. Canakkale Savasinda itilaf devletlerinin safinda savasan Awvusturya,Yem
Zelandal askerler
4. Mustafa Kemal Pasa’nin Canakkale Savasi'nda Grup Komutanhg: yaptig yer.
5. Canakkale Savag1’nda gbsterdifi olaganfistll kahramanlifiyla unutulmayan onbasi
rittheli asker
Yukaridan Asag:
1. Osmanl devleti’nin 1. Dilnya Savagi’nda galip geldigi tek cephe.

e YUl 2008, KKEFD... Sayi: 17... ... ...
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2. Cok olmavan.
3. Bagiglama.
4, Ategli silahlarin attigr patiayict ve delici madde, kursun.
5. Canakkale Savagi’'nda itilaf devletlerinden bekledigi yardimi alamayarak savagtan
gekilmek zorunda kalan devlet.

Not: Bulmacay1 cevaplandirmak igin asagida verilen anahtar kelimelerden
yararlaniniz.

Anahtar kelimeler: Yagam, kesif, mittefik, degisiklik, kitllive, kara, er,
¢ok, mayin, direng, cephe, siddetli.

BULMACANIN CEVAPLARI

Destekleyici Aktiviteler:

Coklu ortam aktivitelerini klasik dgretim tekniklerinden daha faydali kilan
en Onemli yon, bu aktivitelerin gbrselligi de igeren destekleyici aktiviteleri de
binyesinde barnndirmasiyla agiklanabilir. Unutulmamalidir ki bifgiyi  gorsel
destekle sunmanin birgok yarar: vardir. Bu yararlardan baglicalan gunlardir:

“a) Ogrenci bilgiyi bir sekilde kendisine uygun disen oranda
sindirebilir. b) Dinlemenin temposundan dikkatlerini alarak onlara rahatlama
olanagi verir. ¢) Gorsel olarak sunuldugunda iliskiler, iglemler ve Gzeller gibi

kansik bilgileri kavrayabilmek daha kolaydir. d) Resmmler bilgiyi sézcilklere gire

e Vil 2008 . KKEFD.... Sapt:17... ...
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daha ¢abuk canlandirabilir ve &grencilerin katihmim artirabilir. e) Resimler
dgrencilerden gliglli duygusal karsiliklar alir ve onlar insanda belirli bir ruh hali
olustururlar. f)Resimler bilgileri daha ¢abuk aktarabilir. g) Gorsel olarak sunulan
bilgi daha uzun sure hatirlanabilir '

Yukarida ifade edildigi tizere, gosteri teknigi olarak adlandinlabilecek olan
bu uygulamada, gorme duyusuna hitap eden materyal ile bilginin kalicihgr
desteklenmeye ¢alisildift gibi pek ¢ok gérsel malzeme de bir égretim araci haline
getirilmis olur.

“Gosteri yontemi, 6grencilerin dgrenme konularina karst giidiilenmelerinde
tnemli bir etkiye sahiptir. Bu ytntem, calismalann ¢esitlenip remklenmes: wve
boylece 8frencilerin egitim-6gretim etkinliklerine istekli olarak katilmalarinin
saglanmasi bakimmdan da énemli bir role sahiptir. Gosteri ydntemi hem géz hem
de kulak yoluyla dgrenmeye imkan sagladifi Igin yalmizca konusmaya dayanan
yontemlere gére daha etkilidir.”

“Belli olgu ve olaylara iligkin ilkeleri belirtmek, bir takim beeerileri ve
uygulama yollarim 8fretmek amaciyla bir seyi bagkalaninin dnlinde yaparak,
postererek agiklama da bir gosteri teknigidir, Konularimin &zelligine gore ¢esitli arag
ve gereclerden; resimler, kasetler, ses bantlani vb.den yararlanarak gbsten teknigi
daha da giiclendirilebilir.” *

Yukanda ifade edilenler dogrultusunda ilk olarak 6grencifere, “Canakkale
Savasi”m konu alan “Canakkale Destam™ belgesel filmi ile yine bugiine kadar
yapilmis en iyi Canakkale belgeseli sayilan Tolga Ornek'in hazirladigl  “Gelibolu™
adli belgesel film, video - cd de izlettirilir. Bu uygulama ile amag hem 8grencilerin
kaonuya olan ilgilerini artirmak hem de bahsi gegen konuyla ilgili sinif igi

tartigmalar harekete gegirmektir.

'Ozcan Demirel-Zehi Kaya: Opretmenhik Meslegine Giris: Pegem A Yavinoiih, Ankara, 2005, 5.251
252
? Mehrali Calp, Tarkge Ofiretimi. Lgitim Kitabevr. Konva, 2005, 5 255

" Mukim Sagwr. Tarkge Dil Bilgisi Ogretimi, Nobel Yay.. Ank.. 2002, 5.87
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Aktivitemizin son asamasinda, &frencilere verilen bir yazimma 6&dewvi
araciligiyla onlarin “Canakkale Zaferi”nin Tirk milleti igin ne kadar énemli oldugu
ve vatan topragr ugruna verilecek milcadelelerin kutsalhigr konusunda zihinlerinde

disinceler olugturmalari amaglamr,

Sonug :

Coklu ortam aktiviteleri yardimiyla “Canakkale Zaferi” konusunun
dgretimi, ogrencilere yeni edindikleri bilgiyi genisletmenin yani sira onlann konuyla
ilgili diigiincelerini ve hislerini agiklamalar! igin birgok firsat saglayacaktir. Bu
aktiviteler sayesinde ogrenciler, sadece yazma konusunda degil, fikirlerini
agiklamada ihtiya¢ duyduklar kelimeleri kullanma olanagina da sahip olduklart igin
sinifta konusma hususunda tesvik edilmis olurlar. Aymi zamanda destekleyici
aktivite olarak adlandirabilecegimiz Video-CD aracilipiyla konuyla ilgili belgesel
filmler izlemek, &grencilere okuduklari metinde karsilagtiklart soyut fikir ve
kavramlann somutlastifin gérme firsatini verdiginden dgrenmeyi kolaylagtinr,

“ Bu aktiviteler yardimtyla ders islemenin faydatarindan biri de égrencilerin
edindikleri sdzciiklerle metnin biinyesinde bulunan énemli meselelerle ilgili olarak,
konuyu daha iyl kavramalan, konu hakkmda rahat bir yekilde ditsincelerini ifade
etmeleridir.”' Ayrica bu aktivitelerle ogrenciler, smf arkadaslariyla bilgilerini
paylasmaktan ve metinden yararlanarak kelime uygulama firsatina sahip olmaktan
biiyiik zevk duyacaklardir.

Yukarida omeklerini sundufumuz alistrmalar bilgisayarlar aracilifiyla
Oprencilere uygulanirsa, bu ders &grencilerin zihninde daha kalic1 ve etkili izler
birakacaktir.

Ayrica bu ders, toplum ve egitim alaminda &nemli bir mesele hakkinda
Ofrencilere ditsiinme firsati verecektir. Buna benzer bir ders dgretimi sumfta birkag
ginlik bir zaman da yapilabilir. Fakat sonuglar ¢ok kiymetli zaman ve ¢aba

gerektirir.

1_ Adem iscan, “Coklu Ortam { Multimedya ) Aktiviteleriyle “Bir Kavak ve [nsanlar” Adh Kisa Hikayenin
Oprenm™, k. KIEF.Der.; Erzurum. Sayi:12; Yil-2005, <:48

o Y2l 2008 KKEFD . Sayi: 47 ... ... ...
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Sonug olarak; geleneksel egitim-6gretim anlayisimin gegerliligini yitirdigi
bu ortamda, teknolojinin yeniliklerinden faydalamlmasimin 8nemi, gelecegimizin
teminatl olan ¢ocuklarimizin yanintara daha bilingli bireyler olarak ulagmasinda
yadsinamaz bir gergektir. Ozellikle tarih bilincinin gerektigi gibi verilmesi,
gegmisimizin bugiine, bugiinden yarina aktarnilmast yéniinde olduk¢a onemlidir.
Tarih bilincinden yoksun bireylerin gelecege saglam adimlarla ne oranda
ulagabileccgi tartigmali bir konudur.

Bu bilincin gercktii gibi verilebilmesi i¢in dncelikle dgretmenlerimizin
bu konunun 6nemini kavramalan, hizla gelisen teknolojinin egitime sagladigi
olanaklardan haberdar Jolup kendilerini o yonde gelistirmelceri ve 6grencilere en iyi
sekilde verimli olmak igin miicadele etmeleri gerekmektedir. Unutulmamahdir ki,
sadece anlatima dayali bir 6gretim anlayisinin tarth bilincini yeterince veremeyeceg|
bir gergektir. Bu noktada, dfrencileri motive edecek. konuya ilgilerint ¢ekecek, daha
da dnemlisi aktarilacak bilginin kalicilifin artiracak gorsel ve isitsel materyallerin
kullanilmas) dersin hem eglenceli gegmesini saglayacak hem de hedeflenen

amaglara utagmada yardime olacaktir.
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