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Cocukiara Yabanc: Dil Ogretiminde Swuf Igi Etkinlik Ofarak Oyun Kullanimi

COCUKLARA YABANCI DIL OGRETIMINDE SINIF.ICI ETKINLIiK
OLARAK OYUN KULLAN(MI

Abdullah ER’

OZET

Bu galigma yabanct dil égretiminde oyun kullammiyla Hgilidir. Oyunun
tammi, oyunlarin simflandiridmasy ve yabanci dil  ogretiminde ladlamimast
incelenmiytir. Su sorunun yanui aranmugtir: Yabanc: bir dil oyunla ogrenilebilir mi?
Bu soru baska sorulary da gagristirmaktadir: Yabanct dil sinfinda ovun nedir?
Ovun  yagayan bir dili dgrenmeye yeter mi? Bu oOgrenmede dgrencinin
gereksinimlerine wygun mudur? Yabanc: dil ogretiminde oyunun kaikisi ne olur?
Yabanct dil sinifinda oyunun sakincali taraflart var rudir? Beklenen amaglara
ulagmak icin ovunlarin segimi nasil olmalidir? Bu soruwlara yanut aranmis ve
yabanct dil égretiminde oyunun ¢ok etkili bir arac olarak kullanmlabilecegi
sonucuna ulastimigtir.

Anahtar sozciikler: yabanci dil égretimi, dil simfinda oyun, ilgi cekici

ethinlikler, yabanci dil 6gretim teknikleri.

ABSTRACT

This studv focuses on the use of plays in the forcign language teaching.
The definition of the play, the classification of the plavs and their use in the
language clusses are investigated. The answer lo the following question is searched:
Can one learn a Iiving language by the use of play? This question raises others:
What is the role of play in language class? Is play enough to learn a living
language? Does it meet the needs for learning a lunguage? What are the
contributions of uses of the play in the foreign language teaching? Are there

disadvantages of the play in the language? How to choose the plays to achieve the
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envaited goals? As a result, this study shows that plav is o verv effective wav of
learning a foreign language.

Key words: Foreign lunguage teaching, play in language class, play
activities, techniques of foreign language teaching,

Giris

Oyun, isin veya ¢aligmanin karsiti olarak disiiniilmektedir. Ts, yorucu bir
eylem olarak, oyun ise tam tersine dinlendirici bir eylem olarak algilanmaktadir.
Aslinda oyun oynamanin da gok yorucu oldufu zamanlar vardir diye diginiilebilir,
ancak i§ i¢in yorulmakla eglenmek i¢in yorulmak insanlar tarafindan farkh
algilanmaktadir. Bu agidan ele alindiginda 6grenme olgusu hem i3 hem de oyun
olabilir. Cocuklarin, hatta bliyiiklerin de, igi itici oyunu ise gekici bir eylem olarak
algiladiklar bir genel kabul olduguna pére, 6grenmeyi is degil oyun haline getirerek

daha kolay, daha kalici, daha zevkli hale déntistiirebiliriz.

Bu galiymada yabanci dil égretiminde oyun kullammim ele alacagiz ve

oyunun dil &gretiminde olumlu katkilarinin olup olmadigint irdeleyecegiz.

1. Oyun kavram ve oyunun efitici-dgretici niteligi

Oyun kavramim sézlitkler “vakit gegirmeye yarayan, belli kurallan olan
eplence” (TDK 1998: 1711) veya “basarma ve kaybetmeyle ilgili kurallar sistemiyle
yliriitiilen aktivite, katthmcinin zevk almaktan bagka nedeni ve amaci oimayan
bedensel veya =zihinsel aktivite® (Petit Robert 1981:1046) seklinde
tanimlamaktadrrlar. Biri Tark dilinin digeri Fransiz dilinin en gegerli sozliiklerinden
alman bu iki tamm da oyunu |. belli kurallart olan, 2. eflendirici nitefigi olan
aktivite seklinde belirtmistir. Bu tanimlamalara gére oyunda teme] amag. kazanmak

ya da kaybetmek degil, eglenmek ve zevk almaktir.

Egitimcilerin tamami tarafindan kabul goren bir oyun tamm heniiz
yapamamistir. Bir tanimlamaya gére “Oyun, ortak bir antagma yoludur...Oyun
gocugun fiziksel ve zihinsel yapisim geligtiren, nesneler diinyasiyla iligki kurmasini,

ozgirlik ve bireysellik kazanmasim saglayan ve sonra da toplumsallagmasina bilyiik
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dl¢iide yardimer olan ¢ok dnemli bir etkinliktir’ (GitrDn 1984:120-121). Diger bir
tammda ise “Cyun; gocugun bedensel ve ruhsal gelisimini saglayan, haz ve nese

yaratan, tek ya da toptuca yapilabilen bir etkinliktir.” (Kantarctoglu 1992:72)

John Dewey oyunu “sonug gdzetilmeyen bilingsiz davraniglar” seklinde
nitelendirirken Johan Huizinga oyunu kitltirden bile eski bir kavram ofarak ele alip
“{steyerek ve kuralll olarak belli zamanda ve yerde yaptlan aktiviteler” ve “6zgiir bir
eylem” geklinde tamimlar. Herbert Spencer oyunu “fazla enerjinin harcanmasi”, Karl
Groos “gercek yasama ahsma egzersizi” olarak goriirler. Vygotsky'ye gbre oyun

“toplumsal bir sembolik etkinliktir.”

Caillois “Oyun ve Insanlar” (1958) adh kitabinda, oyunu su sekilde
tantmlamigtir: “QOyun, serbest¢e kabul edilmis fakat baglayicr olan kurallara gére
belli bir alan ve zaman siireci iginde siirdiriilen, gerilim ve eglence. duygularim
igeren, gercek hayattan farkh oldugu bilinci ile yapilan géndilly bir hareket ya da

aktivitedir.”

Oyun tanimlamasinda oldugu gibi oyunlan smiflandirmada da degigik
yaklagimlar séz konusudur. Gelisim kuramcisi Piaget’ye gdre oyunlar su ii¢ baghk

altinda ele alinmalidir:

F) Aligtrma oyunlari: Cocuklarin dogumlarindan iki yaslanna kadar olan
ve cocuk gelisiminde duyusal motor dénem olarak isimlendirilen déneme ait

oyunlardir.

2) Sembolik oyunlar (Hayal oyunlan): 2 yas ile 7 ve 8 yaglan arasindaki
donemde oynanan oyunladir. Igerik olarak, ahigtirmalar, simgeler ve varsayim
boyutuna kadar degisen oyunlardir. Cocuk diislincelerini, dili yeterince geligmis

olmadigindan, dille degil simgesel oyunlarla anlatmaktadir.

3) Kuraih oyunlar: Cocogun, biiyiiklerin oyunlarini taklit etmeye basladif
donemdir. Abstirma oyunlan ve simgesel oyunlar 7-8 yaglarindan seonra yerini,

gocugu sosyallesmeye yonlendiren, kuralli oyunlara birakmaktadir.
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Tamimlama ve simiflandirmalarda farkli bakis agilan olsa da egitimcilere
gore oyun ¢ocufun fiziksel, psikomotor, duygusal, sosyal, zihinsel ve dil gelisimi
agisindan ¢ok bilylik dneme sahiptir ve ¢ocugun olumlu davranis degisiklikleri

edinmesini saglar. Bu davrams degisikliklerini sayle dzetleyebiliriz

#» Cocufun hayal gucini geligtirir.

»  Dil gelisimini saglar.

- Bireyler arasi etkilegimi saglar.

~  Cocugun kendi bedenini tanimasint saglar,

~  Dikkatini toplamasin: saglar.

~  Cocugun ¢evreyi gergek yonleriyle tamimasini ve aragtirmasim saglar.
~ Karar verme ve mantik yiiritme yetenegini gelistirir.

~  Cocugun fazla enerjisini olumlu yonde kollanmasiny saglar.

~  Bir ¢ok kural oyun aracihgi ile kolaylikla §grenilir.

2. Okul ortammda oyunun yeri

Okul ortaminda oyun, uzun zaman ders dis1 bir aktivite olarak algilandi.
Ders saatlerinin disinda ¢ocuklarin oyun oynamalari onlarin zihinlerini dinlendirdigi
distntilerek olumlu bir eylemdi ama ders saatinde oyun oynanmasi o dersin bosa
harcanmas: olarak algilandi. Oyun ve simf ortami degerlendirilirken hep ig-eglence
karsithgindan yola ¢ikiliyordu. Oyun, eglence olarak algilandifindan i5 olarak
algilanan ders ile beraber distnilmilyordu. Oyun ancak ders dist bir aktivite olarak
gergeklestirilmeliydi ve ders disindaki oyun sadece zihinlerin dinlenmesine yardime:
bir unsur olacadt i¢in yararll olarak algiianabiliyordu. Hatta Célestin Freinet gibi
bazi egiti}nciler oyunun egitimde 6n plana ¢ikariimasinin gok da yararh olmadigim
bile dilstiniiyorlardi. Freinet’ye gore “egitimi tamamen oyun izerine yapilandirmak,
gelecek  kusaklarin  egitiminde  dersin  yetersiz  oldugunu  kabullenmek
demektir."(Freinet 1960:192). Daha sonra Jean Chatean da benzer gorisler ileri
sirmlis ve oyunun gergek diinyayla bagdagymadifin, hayal dinyasimn Griind
oldugunu savunarak ders ortamina ek bir ferahlama ve dinlenme unsuru olarak

distniilmesi gerektigini belirtmigtir.
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Okul o6ncesi egitimin gereklilii ve dnemi anlagilip kres ve ana simfi
uygulamalarin apirhik kazanmasiyla oyunun egitim igin kullanilabilecek etkili bir
arag olacagl goriisi de dnem kazanmaya bagladi. Son yillarda sadece efitim
biliminin degil psikoloji, antropoloji, sosyoloji gibi diger insan bilimlerinin de oyun
kavramu iizerinde ¢nemle durdugu gorilmektedir. Ginumizde oyun ve sarkilarin
her zaman dogal bir 6grenme olusturdufu ve gocuklarin oyun oynarken yanlis
yapmaktan korkmayacaklar tnanci ile &zellikle anaokulu ve ikégretimin birinci
kademesinde ders igerisinde oyun aktivitelerine yer verilmekte, eglenirken Ggrenme
boyutu &n plana ¢ikarilmaktadir, Biligsel alanda etkili olmamin duyugsal alandan
hareket edilerek daha kolay ve daha kahci olacag: distincestyle oyun aktivitelerine

ders igi etkinlikler olarak énemli miktarda yer verilmektedir.

3. Yabanci dil §gretimi ve oyun

Yabancr dil &gretiminde etkili olan Ofeler dfretmen, Ogrenci, derste
uygulanan ydntem ve teknikler, ders ortamm olarak dzetlenebilir. Bu &gelerden ders
ortamt, sadece dersin verildigi fiziksel uzam seklinde algilanmamali, bir baska
deyigle bu ortam dershane, derslik veya simif olarak isimlendirdiimiz yer ve bu
yerin fiziksel dizaym anlammda algilanmamahdir. Sinifta oturma diizeni, sandalye,
sira ve masalann konumlandirilisi, duvarlardaki afis, tablo ve benzeri nesnelerin
segimi ve yerlesimi, diger nesnelerin yerleri gibi fiziksel 6gelerin dgrencide biraktig
izlenim ve gidillenmeye etkisi kaginilmazdir. Ancak bunlardan daha da 6nemlisi su
veya bu sekilde dizayn edilmis bu ortamin *ne yapmak igin” kullamildigsdir. iste bu
noktada oyunlarin Snemli roli olabilmektedir. Simifta oyun oynanmast sinifin
sadece ders yapian yer olmadifi, ayni zamanda eglenilen bir yer oldugu ybniinde
yargilar olugturacagindan 6grenci gldlilenmesinde olumlu ydnde gok etkili
olacaktir, Yabanci dil dgretiminde gidilenme hakkinda ¢alismalar yapan Maurice
yabanct dil dersinin eglenceli hale getirilmesi gerektigini su  sekilde
belirtmigtir:. Derste eglence olmazsa Sprenme angaryaya ddnuslir. Eski bir Cin

atasoziniin  dedigi gibi “Sylersen unuturum, &gretirsen hatirlanim, yaparsam
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dprenirim”. Eger eglenceli yontemlerle 8Zrenciyi aktif hale getirirsek daha ilging ve -

daha etkili 6grenmeyi saglamis oluruz { Maurice, 1988: 20 ).

Yabanc: dil 6grenmede en uygun ortam, iletigimin kuruldugu ve paylasimin
oldugu ortamdir. Dilin birincil islevinin iletisimi saglamak oldugu diistinilirse
iletisim kurmadan dil 8grenmenin olamayacag ortadadir. Oyun &zellikle ¢ocuklarin
¢ok iyl iletigim kurduklari bir ortamdir. Oyun oynarken gocuklar diger ¢ocuklarin ne
sOyledifini, ne yazdigim anlamak ve kendi diglincelerini ifade etmek igin,
konusmak veya yazmak i¢in normal zamandakinden ¢ok daha fazla caba gosterirler.
Osrenci eglenir, kizar veya sagkmlik yagarsa icerik onun i¢in anlam kazanmig
demektir. Baylece dinledigi, sovledigi, okudufu, yazdifi her sey onun i¢in daha

anlamh bir deneyime dontsecek ve daha akilda kalici olacaktir.

3.1. Dil égretiminde oyunun yararlar: ve uygulama giiliikleri

Yabanct dil égretiminde oyun kullanilmasinin 6grenct giidilenmesindeki
olumlu etkisinin yaninda bagka yararlar1 da stz konusudur. Bu yarali yonlerden biri
dgrencilerin dil 6&renme endigesinden kurtulmalari ve kendilerini olabildigince rahat
hissetmeleridir. Dili dogru kullanma endisesi 8grenciyi olumsuz etkileyen unsurlarin
en dnemliterinden hiridir. Oyun esnasinda éZrenci, dili dogru kullanma endigesini
bir yana birakarak sadece oyundaki rolunii yerine getirmeye ydnelir. Boaylece dili

yanlig kullanma tedirginliginden kurtulmug olur.

Bir baska husus da &grenciterin dikkatleriyle ilgilidir. Her tir dfrenmede
oldupu gibi dif 6grenirken de &grencilerin dikkatleri beli bir siire sonra dagilmaya
baglayacaktir. Ancak oyun oynarken bu siire normal zamandakinden ¢ok daha geg

olacaktir. Bu da 8grenmeye olumlu katk: saglayacaktir.

Pasif kalmay! yegleyen, derse katilmayi pek istemeyen Ggrenciler de oyun
soz konusu oldugunda katilimci olmaya baglayacaklardir. Stz almak i¢in tereddiit
igerisinde olan dgrenciler oyun esnasinda bu tedirginliklerini bir yana birakarak stz

almak 1steyeceklerdir.
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Ogrencilerin  sdzlik kullanmay: dgrenmeleri ve sozlik kullanmay
ahigkanlik haline getirmeleri i¢in de oyunlarin katkisi bltyiik olacaktir. Genellikle
Ggrenciler sozliikten herhangi bir sdzciigl aramaktan pek hoglanmasalar bile oyunda

basarmak ugruna sdzliik kullanmay1 da benimseyeceklerdir.

Gergek bir iletisim ortami olusturuldugu igin yapay uygulamalardaki

sakincalar giderilmis olacakur.

Dil simfinda oyununun uygulamada ortaya ¢ikan baz1 gii¢lokleri ve bazi

dezavantajlan da vardir. Bunlan séyle siralayabiliniz:

Giirdltili ortam: Oyun esnasinda &frenciler genellikle fazla giliriiltii
gikaracaklardir. Gilriiltt ¢ikarmamalan hususunda uyarida bulunmak Sgrencilerin
oyunu tam benimseyememeleri sakincasini doguracaktir. Cok gerekliyse baslangigta

uyari yapilabilir ama oyun esnasinda uyart yapilmamalidir.

Kontrol goghigi: Oyun esnasinda dfrencilerin ana dil kultanmalarim ve

birbirlerine yardtm amagl kopya vermelerini engelleme gli¢ligii yasanacaktir.

Hazirhk gereklilifi. Bazi oyunlann dncesinde oyunda kullanilacak
materyalin 6fretmen tarafindan hazirlanmis olmas: gerektiginden $gretmenin ders

hazirhig) i¢in daha fazla ¢alismast gerekecektir.,

Ovyun yerinin uygunlugu: Sinif her oyuna uygun dizayn ediimemis oldugu
icin oyuna baglamadan Snce sinifin sekiini degistirmek gerekecektir. Siralar,
masalart uygun konuma tasimak, simiftaki nesnelerin yerlerini  degistirmek

gerekecektir.

Katthmcr saywimm uygunhigu: Siniftaki §grencilerin timinil oyuna
katmak gereklidir. Higbir 6greneinin oyun disinda kalmamasina &zen géstermek

gereklidir. Bunu saglayabilmek her zaman kolay olmayabilir,

Rol dagihmiom diizenlenmesi: Ogrencilerin oyun icerisindeki rollerinin
dapitilmas: da her zaman kolay olmayabilir. Hangi roli hangi ®grencinin

yuriitecegint belirlemek bazen §grencilerin beklentilerine uymayabilir.
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3.2. Oyunun amaci ve oyun secimi

Yabanci dil derslerinde oyun kullanim bazi hedeflere ulagsmak amaciu
tagimahdir, Opretici bu amaglari &nceden saptamali ve oyun sonunda amaglarin
gerceklesme diizeyini degerlendirmelidir. Dersteki bogluklan doldurmak amaciyla
oyun uygulamalarina bas vurmak kesinlikle uygun degildir. Oyun sonunda
Ggrencinin hangi dil kazamimlarinda bulunacag &ngéritlmeli ve oyunun bitiminde
bu kazamimlarin gergeklesip gergeklesmedifi denetlenmelidir. Oyun sayesinde

edinilecek kazammlar syle siralayabiliriz:

5

Ogrenciler oyun sonucunda yeni stzciikler 6grenmelidir.

> Oyun oynanrken, yeni ve kullammi yaygin deyim ve ifadefer
Ogrenmelidirler.

¥ Oyun siiresince &grenciler hedef dilin mantigina gore diistinebilmeliler.

Oyun oynama Ofrenciler arasinda iletisim kurabilme yeteneklerini
gelistirecek olan kargilikh etkilegimi saglamali ve ilerletmelidir.

» Ogrenciler oyun oynarken birbirlerine karsi yakinlasmay) saglayacak
davraniglar ortaya koymalilar.

Bu kazanimiarin ve yabanci dil dgretiminin temel dort amact olan sozli
anlama, s&zli anlatim, yazilh anlama ve yazili anlatim becerilerinin edinilmesini
saglayabilmek amaciyla derste kullanilacak oyunlanin se¢imine dikkat etmek

gereklidir.

Oyunlar 6frenci  giidillenmesini  saglayicy, ilgi ¢ekici ve 6gretim
programinin igerigine uypun olmalidir. Oyunlar 68rencilerin yag ve diizeylerine
uygun olmaly, farkli grenme bigimlerini uygulamali ve dinleme, konugma, okuma
ve yazma becerilerini birbiri ile biitlinlestirerek ger¢ek dil kullaniimalidir. Oyunlar
Ogrencilerin  dnceki dil bilgilerive dayanmali, dnceki bilgileri tazeleyerek
pekigtirmeli ve daha yeni bilgilere ulagmalanm da saglamalidir. Daha énce hig
deginilmemis yeni kavram veya kullanmim bigimlerini §gretmek igin ilk uygulama
olarak oyun kullamlmas: uygun depildir. Siniftaki 6frenci sayisina ve uygulanacak
dershanenin durumuna uygun olmal. Simifin bilytkligii, giirtlti durumu, oyun igin

gerekli olan materyaller, owun igin ihtiya¢ duyulan zaman goz Ominde
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bulundurulmah. Mimkin olabildigince ¢ok sayida ogrencinin  katiliminim
saflanmasina dikkat edilmeli. Oyunun kurallarni ¢ok karmagik olmamalr ve biittin

tigrencilerin anlamasi saglanmali.

Oyun uygiuilanirken de bazi hususlara dikkat etmek gerekmektedir. Oyun
esnasinda ogrencilerin oyunla veya dil kullammiyla ilgili yaptiklan hatalan
diizeltmek amaciyla araya girllmemels, bu hatlar not edilerek daha sonraki
uygulamalar i¢in degeriendirilmelidir. Oyun siiresi ¢ok uzun tutulmamal:. Bitin
ders saatini oyuna ayirmak vyerine siire daha kisa tutularak o giinkil dersin
amaglanina uygun, dersi biltiinleyici olmasi saglanmall, Oyun esnasinda katilmak
istemeyen frenciyve midahale edilmemeli. Clink? bu miidahale difer &grencilerin

de oyunla itgilerinin azalmasina yol agmaktadir.

Sonug

Yabanc dil 6gretiminde oyun kullanimi simif igi bir etkinlik olarak 6grenci
glidiilenmesine olumlu etki yapan, katihime: ve aktif 6grenmeyi destekleyen, gergek
iletigim ortami olusturmada ve gergek dilin kullamiimasinda dnemli katkr saglayan
onemli bir uygulamadir. Her tiir &grenmede oldugu gibi yabanc: dil gretiminde de
rahathikla uygulanabilir, uygulanmalidir. Oyun uygulamalarinda dersin igerigine
uygunluk, simfin fiziksel yapisina, tgrenci sayisina uygunluk hususfan gz sniinde
bulundurulmalidir, Dersin tamaminin oyuna ayrilmamasina ve destekleyici etkinlik
olduguna dikkat edilmelidir. Oyun se¢imi ve 8n hazirliklarda titiz davramilmalhdir.
Oyun uygulamalarnn esnasinda yasanabilecek durumlar Ongdrilerek sakincale

durumlan gidermede izlenilecek davramis bigimleri belirlenmelidir.
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