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A CONSTRUCTIVIST STRUCTURAL APPROACH TO CLIFFORD ODETS’S
AWAKE AND S5ING

Ahmet BESE'
Ozet

Bu galigmanin amact, Amerikan fiyatrosunun dnemli oyun yazarlarmdan
Clifford Odets’in  Awake and Sing! adli yapiimt olugumsal yapisale: yintemle
giztimlemektir. Amertka’da, 1930°daki Biiyitk Bunalhm wyillarou konu alan wve
toplumsal elestiri iizerine yapiandirilan Awake and Sing!, Berger ailesi aracilifwyla
dénemin siyasal, foplumsal ve ekonomik sorumlaremi yansitir. Lucien Goldmann,
hatlanim belirledigi olusumsal yamsaler yimtemle yazmsal bir yapth, anlama ve
agtklama gibi baglica iki asamayla diyalektik ve biitiinsel bir incelemeyi ngériir. Bu iki
agama, yapikm hem icerik olarak hem de onu cevreleyen iligkilerle anlagdmasim,
yapit/toplum ve sunulan siyasal diinya g¢origii baglammda agklarmmason olanakl:
kilar. Awake and Sing!’i, Goldmann'in olusumsal yapisalct yintemiyle ¢ozimleme
yaklagimimizin nedeni, bu yontemin oyundn sunulan toplumsal elegtivi ve ortaya cikan
diinya gtriigiinii biitiincul ve tutarh bir bigimde agiklayabilen en wygun ¢oziimleme
yéntemlerinden biri olmasidir. Caligmada bu yintemi kullanarak, Clifford Odets’in
Auwnke and Sing!'de kapitalist sistemin insau sevgisiz, duyarsiz ve ¢aresiz kilmasuinun
elegtirisini yaphigi, toplumda yaganan haksizliklara, esitsizlikiere, wk ve souf ayrimina
karst harekete gegmenin hatta bunun icin alternatif-ve daha insancil bir sistem olarak
sosyalizmin gerekliliini vurguladif sonucuna vardik,
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Abstract

The at of this study is to analyze Awake and Sing! by Clifford Odets, one of
the promuent playerights of Awerican theatre, Hough applying the theory of genetic
structuralisn. The subject drazen in Hie play s the problems of the years of Great
Depresston in e 1930s in America. Avwenke and Sing! reflects socinl, economic and
political problems of the decade Hhirough the examination of the relations among the
mentbers of the Berger family. Lucien Goldmann considers two main stages as
recogiition and caplanation for dialectical and cverall analysis of a literary work in his
theory of genetic structuralisne. These fwo imain stages illustrate both the mterior and
the exterior comprehension of a work of art, and they also serve the revelation of a
literary work within the context of the relations between society and larger political
world-views. The reason of our approach to genetic structuralism for the analysis of
Atonke and Sing! is our belief tHat it is one of the most applicable theories in order to
expose the cansequent social criticism and the pelifical werld-view. The result we have
reached through applying Hew theory to Awake and Sing! is that Odets harshly
criticizes capitalist system for causing disaffection, insensitivity and disability among
people, amd stresses the necessity for action against injustices, inequalities, race and
class discrimination, and coen emphasizes socialism as an alternative and a better

Itunanistic system.

Key Words: American, Drama, Genetic Structuralism, Soctal Sciences.

enel olarak yazin ve sanat iirlinlerinin, yarathldi® doénemde

vasanan siyasal, toplumsal ve ekonomik kosullardan etkilendigi

yadsinamaz  bir gergektir. Amerika’da, 1930'lu  vyillarda

ekonomik dengesizlikler, kithk ve simif ayrmmi gibi Biiyiik
Bunalim (Great Depression) yvillarimin olumsuz etkileri, Nazizm ve irk ayirim
gibi {I. Diinya 5avasi’'min dogum sancilari ve bunlara bagh olarak toplumun
deger yargilarinda vaganan radikal degisimler, donemin dzellikle geng kugak
vazar, sanat¢t ve avdmlarint sistemin degismesi yoniande belirli bir siyasal
secenek  arayigina yonlendirir. Bu dénemde, wukgilik, simif ayinm ve
kapitalizme karsi belirgin bir durug sergileyen; hak, esitlik, dzgiirliik, kardeslik
gibi yitirilen deferleri éne g¢ikaran en énemli siyasal yapi, teorilerini Karl
Marks ve Friedrich Engels’in olusturdugu ‘sosyalizm’dir. Marksin kapitalist
sistem elegtirisi, ekonomi ve tarihle ilgili teorileri, 1915 yilindan baglayarak
Amerikan aydinlarn Gzerinde etkili olur. Amerikan tiyatrosunda ise ozellikle
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1930'1u yillarda etkin rol oynar. Dénemin en &nemli tiyatro grubu sayilan ve
Clifford Odets’inde {iyesi oldugu Group Tiyatrosu 1931'de kurulur. Bix g1 gibi
bliylyen is¢i tiyatrolan (workers’ theatre) iilkenin her yerinde gruplar kurarak
kigkirticr propaganda (agitation-propaganda) tekniginde grev yanlisi oyunlar
sahneler. Bu tiyatro gruplarinin amagladift hedef kitle, emek¢i siufy
oyunlarda ele alinan baghca konular, is¢i sorunlart, simf (is¢i/burjuva)
catigmasi, egitsizlik, kapitalist dlzene kars) dayanigma, Marksist dgretinin
benimsetilmesi ve evleme ¢agndir. _

Yazar, sanatgr ve aydinlarin, toplumda gb&zlemledikleri haksizlik,
egitsizlik ve adaletsizliklere karsi qigliklarimi duyurmaya gahstig bu dénemde,
savagin etkileri ve ekonomik kriz, insancil olan tiim degerleri degisime
ugratarak insanlarn yalnizliga, bogluga ve umutsuzluga siiriikler. Ekonomideki
bozukluklar siyasete, siyaset'teki bozukluklar topluma yansir. Boyle bir
dénemde sanatsal kaygilardan g¢ok insanm ¢ilesi en c¢arpict ydntemle
vurgulanmalidir diiglincesi benimsenir. Sonugta “sanat sanat igindir” felsefesi,
verini “sanat bir silahtir” gorligtine birakir. 1930°larin geng kugak devrimci
oyun vazarlarindan olan Odets de, Awake and Singfde bu goriisii
benimsemistir. Bu galigmanin amaci, Awake and Sing!i Lucien Goldmann’in
ohugsumsal yapisalc (structuralisme génétique) yontemiyle incelemektir.

Fransiz yazar ve diigiinir Goldmann’in hatlarinu belirledigi olusumsal
yapisalcilik (structuralisme génétique) kuramy, kisaca yazinsal bir yapitin igkin
ve digsal iliskiler baglarminda bitiinsel olarak incelenmesi geklinde
agiklanabilir. Bir yapitin ig iligkileri, anlama agamasini (dil, bigim, bigem,
toplumsal yapi gibi); onu gevreleyen digsal iligkileri ise, agiklarma asamasin
(vazar, anlatinin kaynagi, simgesel anlamlar gibi) olusturur. Yapitin yazildig
dénemin tarihsel, toplumsal ve siyasal verilerinden yararlanan, toplumun
diiglince urinlerinin vansitildigl ve sonug elarak bir diinya goriisinin
sunuldugu bdyle bir inceleme yontemi kuskusuz toplum-bilimseldir'. Zaten
yazin-toplumbilimi ve toplumsal elestiri yéntemleri Gzerinde Goldmann'in
olusumsal yapisalal yonteminin dnemli etkileri vardir.

' Olugumsal yapisala inceleme ydnteminde toplum-bilimi ve toplumsal elegtirinin
uygulamali olarak @nemini vurgulayan detayh bilgi igin bkz. Tanju inal. “Olusumsal
Yapisaler Yazin  Elegtirisine Uygulamaly Bir Yaklagim: Goldmann’dan  Ragine'i
Okurken.” FDE 4. Yazin ve Dilbilim Aragtirmalar: Dergisi. Hacettepe Univ. Fransiz Dili ve
Edebiyat Yay: Cilt 1. Say1 4. Ankara, Kig 1979 (s.s. 61-70}.

145



Altiiier BESE

Goldmann, 1960 ve 70li villarda olusumsal vapisalc inceleme y&ntemini
gelistirirken, bir yapitin igeriginin anlagilic olmast igin, bi¢imin anlagilmasi
gerektigini savunur. Goldmann, ayn zamanda bireyin sorunlarinin yalnizca
bireve inerek degil, toplumdan vola ¢ikarak aragtinlmasi savi vurgular?,
Goldmann”in kuranu diger yontemlere gdre:

...oncelikle birlegtirici bir sekilde insan eylemleri biitiinGni ele almasi
ve bununla birlikte ayni zamanda hem anlagilir, hem de agklayicr olmas:
voninden iki kat avantajlidir. Ciinkil anlamli bir yapinin aydinliga ¢ikarilmasi,
bir anlama sirecidir, ovsa ki bu vyapiin daha genis bir yapiyla
biitiinlestirilmesi bir acitklama siirecidir {(Goldmann 81).

Olusumsal vamisalar yontemle irdelenen bir yapit; okura/izleyiciye,
tutarlihk noktasinda yakinhg veya uzakhg dlglistinde deger tagirken, yazarn
konumu da bu digiite disiinsel bir boyut kazandirabilmesi ile dnem kazanir.
Bu yaklagimun belirgin ozelligi; yapit, ideoloji, toplum ve ckur arasindaki
Higkileri irdelemek ve bu itiskileri karsithk {izerine kurwlu biitiinsel ve
diyalektik yontem ile sunmaktir. Diyalektik ydntem, olugumsal yapisaler
kuramin merkezini olusturur. Ciinkii diyalektik yontem, yapita irdelenen
Marksist dinva gériisiiniin (ideolojinin) hem karsuthiklariyla hem de gok y&nlii
bovutlartyla sunulmasma olanak verir. Oyleyse olusumsal yapisaler ydntem,
bir dénemin tarihsel, sivasal, ekonomik ve toplumsal siiregleri ile bu sreglerin
etkisinde yaratilan yapit arasindaki tligkileri diyalektik ve biitlinsel olarak
ortaya koymaya olanak saglar, diyebiliriz.

Olusumsal  yapisalar  yaklagimda, yazarmm we yapitin  ddneminin
birbirleriyle kargilikli etkilegimi yadsinamaz bir gercektir. Ancak yapiti
cevreleyen dénemin simrlar astlmamali, digsal (tarihsel, siyasal, toplumsal,
ekonomik} olaylarin, yapttta irdelenen dénemin cercevesinde
degerlendirilmesine &6zen gosterilmelidir. Béylece vyapithin  dzglinliigil
korunarak ortaya koydugu bitlnciil ve tutarh diinya goriistine ulagilabilir.
Kisaca agiklamaya calistigimiz Goldmann’in olusumsal yapisala kuarami
gercevesinde, Odets’in Awake and Sing! adlr oyununu incelemeye gegmeden

* Olusumsal yapisalcr yontemi yazinsal elegtiriye uygulanan bir toplumbilim ydntemi
olarak vurgulayan detayh bilgi igin bkz. Lucien Goldmann. Reman Sosyelejisi. Derleyen
ve Ceviren Ayberk Trkay. Birlegik Yayinevi: Ankara, 2005 (s.74) ve ayni konu Gzerine
bkz. Lucien Goldmann. fusan Bilimleri we Lelsefe. Ceviren Afsar ve Flisun Timugin.
Taplumsal Déniisiim Yayinlarr: Istanbul, 1998 (s.s. 148-150).
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once, bu yontemin agamalarina genel bakigin, ve oyun 6zetinin faydal olacagt
kamsindaytiz.

Olusumsal yaptsalcr yontemtle bir yapit, iki agamada incelenir:

1. Anlama Asamasi (ickin ¢dziimleme)

2. Agiklama Asamas: (agkin ¢ozlimleme)

Anlama agamasinda, anlatim teknikleri (dil, bigim, bigem), bakis agisi,
uzam, zaman, kigiler, toplumsal yap: ve iliskiler, metne déniik elarak incelenir.
Aciklama agamasi, yazarin 6z yasam Oykiisii ve felsefesi, anlatinin kaynag ve
simgesel ¢dziimlemeleri, vani metni gevreleyen gondermeleri igerir. Yapitin bu
iki agamada c¢0zimlenmesi, hem metne doniik igsel anlati yerlemterini
belirleyen hem de metni gevreleyen digsal baglamimlari igeren biitiinsel bir
diinya goriisiinlin ortaya ¢lkmasini saglar. Yazarn, yapitin ve diger alanlarin
tek bagina va da birbirleriyle iligkileri bu kuramin merkezini olusturan
biitiinse] etkin yapilardir. Boylece bir anlamda, tamamlayici ve bitiinleyici
nitelikleriyle tutarlihk gdsteren bu yapilar, birbirlerini destekleyerek metnin
hem aniagithir hem de agiklanabilir clmasina elanak verir. Olugumsal yapisalc
yontemle incelenen metnin “anlama asamasinda, yapitin dzind ve ig
tutarhlifi1 bulmak; agpklama agsamasinda ise, yapir asan ve c¢evreleyen
toplumsal, siyasal, ekonomik digsal baglamlariyla beliren biitiinciil bir diinya
goriisiinii ortaya qikarmak ve i¢ tutarhligimin nasi olustugunu gdéstermek
amagclarur” (Tilbe 105).

AWAKE AND SING!

Qdets, Awnke and 5ing!’de kapitalist sistem tarafindan olusturulan orta
sinif degerlerine dzenen, ayni sistem altinda ezilen ve (gercekte binlerce benzer
aile gibi) ayakta kalabilme miicadelesi veren Berger ailesinin yagam savagimin
kurgular. Yazar, Amerika’da Biiyiikk Bunabm yillanimin toplum Gzerindeki
yikict etkilerimi, bireyleri sidrGkledigi umutsuzluklan, bu umutsuzluklar
altinda bireylerin birbirleriyle ve toplumla olan iliskilerini betimler.

Berger ailesi, anne Bessie, baba Myron, dede Jacob ve ¢ocuklar Ralph ve
Hennie’den olusan Yahudi kékenli bir ¢ekirdek ailedir. Anme Bessie, aileyi
yoneten, mutlak amag clarak maddi agidan basarili olma diigiincesine kapilan,
fakat ailenin diger bireylerinin istek ve diisiincelerini dnemsemeksizin hareket
eden baskin kisiliktir. Esi Myron ve babasi facob, Bessie'nin bu baskin kigiligi
altinda aile igi otoriteleri zayif karakterlerdir. Cocuklar, Ralph ve Hennie ise
hangi yoéne ilerleyeceklerini bilemeden, kendi yollanini ¢izmeye ¢alisan diger
iki aile bireyidir. Oyunun ilk perdesinde dede Jacob disinda, Berger aile
liyelerinin timU, annenin dnciiligiinii yaptigl parava dayal yagam felsefesini

147




Alnuet BESE

benimseyen kavip kigilikler olarak dikkati ¢ekerler. New York'un kenar
semtlerinden Bronx'da kiigiik bir apartman dairesinde yasayan “Berger ailesi
fiziksel bir diinyaya oldufu kadar psikolojik bir dlinyaya da hapsedilmistir”
(Bigshv 167).

Oyunda Marksizm'in  temsilcisi  ve Clifford Odets’in - sdzclsi
sayilabilecek kigi dede Jacob, ailenin materyalist dizen altinda metalagmasin
engellemek igin gaba gésteren tek kisidir. Oyundaki diger dnemli karakter Moe
Axelrod, Birinci Diinva Savagimun yikia etkisini, kaybettigi bacagiyla {izerinde
tagimakta ve pek ¢ok yerde savaym anlamsizlifimi savunmaktadir. Ayn
zamanda tek amaa stk oldufu Heunnie'nin gdnliini kazanmaktir. Birinci
perdenin sonuna dogru belki de en dnemli gelisme, Hennie'nin Moe ile
vakinlagmast sonucu beklenmedik hamileligidir. Hennie'nin hamile kahg
tzerine endigse duyan annesi Bessie, onu Moe'den uzaklagtirip, Hennie'ye
semipati duyan ve zengin bir g¢men olan Sam Feinschreiber ile evlendirmeye
galisir. Sam, Hennie'nin hamile oldugunu bilmemekte, ona hayranhk
duymakta ve ciddi bir gelecek kurma arzusundadis.

ikinci perde baglacdiginda aradan bir y1l gegmistir ve Hennie, annesinin
de baskl ve istegi iizerine Feinschreiber'le evlidir. Ogul Ralph ise, Blanche
adinda fakir bir kiza dsik olur, ancak hem kendi annesi hem de kizin ailesinin
baskilar1 nedeniyle bu evlilik gergeklesemez. Ikinci perdede, Berger ailesine
Bessie'nin erkek kardesi Morty daymn katihmiyla aile iginde yaganan
gatigmalar artarak devam eder. Morty dayi, stirekli etrafindakilerle alay eden,
hatta babas) Jacob’u da dislincelerinden dolayt siirekli agagilayan, her yoniyle
kapitalist sinifa ait bir tiptir. Ailede, Morty'nin tutumuna kars1 savagm veren
tek kisi olan dede Jacob’un dlumiivle perde kaparur.

Ugiincii perde (Jacob’un éliimiinden bir hafta sonra), Jacob’dan kalan ve
torunu Ralph’e verilmesini vasiyet ettifi miras parast igin ailenin sigorta
policesini beklemesiyle baslar. Jacob, ailede diisiincelerini yagatip siirdirecek
tek kisinin, torunu Ralph olacagini saptar ve onun giivenini kazanmak, belki
de sevdigi kizla evlenmesini saglamak, en dnemlisi disiincelerine saygl
duymasini siirdirmek igin sigorta parasini torununa birakmugtir. Ote yandan
Ralph'de, dedesinin d&gretilerinin etkisiyle erigtigi bilinglenme sayesinde,
ailesinin pesine diistigli maddi basari diisliniin asla gergeklegsmeyecegini
anlammistit.  Ralph, dedesinin sigorta poligesini kendisine vasiyet ettigini
bilmemektedir. Anne Bessie ve Morty, Ralph’in paray: alip evi terk edecegini
diistinerek, durumu ondan saklamaya ¢ahssalar da Moe, basit bir diizmeceyle
otaylar: Ralph’e anlatir. Dede Jacob’un &limil, oyunun senuna dogru ailede
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geng¢ kugagn temsil eden Ralph ve Hennie'de kokli degisikliklere yol agar.
Hennie, ¢ocugunun gergek babasinin Sam eolmadigim ijtiraf ederek eginden
ayrihr ve Moe'yle Kiiba'ya kagar. Ralph, dedesinden kalan paray: annesine
birakarak hayatta her seyin para elmadiiru vurgular. Dedesinin kendisine
biraktigs asil miras olan “¢ok daha onemli insancil degerler igin savagim
vermek” lizere evi terk eder. Oyun, Ralph ve Hennie'nin olusturduklar1 yeni
neslin, kapitalist sistemin sundugu yagam bigimini reddetmeleri ve degisim
i¢in harekete gecmeleriyle son bulur.

1. ANLAMA ASAMASI (ICKIN COZUMLEME)

1.1. Anlatim teknikleri: Odets, toplumsal elegtiri Gzerine
temellendirdigi Awake and Simgl’de, vermek istedigi mesajlan izleyiciye
sanatsal olarak da sunabilmek ve istedigi vurguyu yapabilmek i¢in anlatim
tekniklerine &nem verir. Yazar, oyunda genel olarak dogrudan &dykiileme
yontemini  kullarur. Karakterler, diglincelerini kendi diinya gérisleri
dogrultusunda direkt olarak iletirler.

Qdets, jacob aracihigiyla caruso plaklardan sarki sézlerini ve baba Myron
aracilifiyla Roosevelt'in soylemlerini izleyiciye koldj teknigiyle aktarir.
Ornegin baba Myron, 20. ylizyilin Abraham Lincoln’u olarak adlandirdig;
Roosevelt'in sdylemlerini siirekli dile getirmektedir. “Once halkin hakk1 sonra
kigisellik” diyen Amerika’run yirmi altinct Bagkani Roosevelt'in sozleriyle
ashnda biiyiik bir toplumsal elestiri yapilir; ¢linkii o dénemde insan haklarninin
varhgr bir tarafa, insanlar benliklerini yitirmiglerdir. Bir yandan her ne yolla
olursa olsun zengin olma ve siruf atlama gabasi, 6te yandan toplumda yasanan
haksizlik, esitsizlik, rkgilik, aghk ve sefalet tim iyi degerleri yok etmistir.
Ulkede aghk tehdidi altinda yasam savagi veren milyonlarca insana, “&nce
halkin hakk: sonra kisisellik” sdézleri, ancak ironik bir elestiri olarak
yorumlanabilir.

Dil, anlagihr nitelikte sade ve gergekgidir; karakterler glinlitk hayatta
konugtugu gibi yalin ve anlagilir bigimde konugur. Ayrica kisa, 6z ve kesik
konugmalarla da, verilmek istenen mesajlara vurgu yap:lir,

Odets, oyunda irdeledigi donemin c¢atismalarini vurgulamak igin,
tarihsel gondermelerde bulunur. Ornegin, Amerika’da 11 Mart 1888'de
baglayip 3 glin boyunca devam eden kar firtinasi, tarihe génderme yapilarak
aktarilir:

MOE: Dhgarida kar yagiyor, kizlar.
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MYRON: Artik gegmis glinlerdeki gibi kar yok. Tim diinyanin
degistigini diigiinGvorum. Tam gézlerimizin éniinde. Neredeyse hig kimse, gaz
lambas: kullandigimz ve. ..

MOE: Sistem bu, kizlar.

MYRON: Biviik kar firtinas ofdugunda, kii¢iik bir gocuktum. O zaman,
hig durmadan lig glin bovunca vagdi, Evet, at arabalar durdu. Olim sessizligi
sehrin lzerine ¢Oktii ve kigik bebeklerin hig¢ suti yoktu... O yil, pek ok
insamin oldigiinii séylerler (Odets 76).

Bu orekle vazar, gecmiste dogal giliglerin neden oldugu felaketlerin,
artik  kapitalist  sistem  tarafindan, Gstelik daha da  acimasizca
gergeklestirildiginin iromisini sunmaya c¢alismis olabilir. Bu tiir tarihsel
déniiglerin aksine oyunda ileri sapmalar da kullarulmigtir. Ornegin Ralph,
ovun hoyunca iginde bulundugu andan uzakta, gelecekte yasar ve ancak
oyunun senunda bilinglenerek bog disterden uzaklagir.

Oyun, bir kiskirtici-propaganda tiird olarak nitelendirilmese de, sonug
kismuinda Ralph’in matervalizmi reddederek insanal bir gelecek icin yeni
umutlar yesertmeyi amagladig seslenis, “eyleme gagr1” olarak diigtiniilebilir:

7..Ginlerim  bosa gegmemeli. Annem alsin policeyi. Yirmi iki
vagindayim ve [parayi] istemiyorum! Basimun garesine bakarim. Jake {dedesi]
metelik kavgas) yapmamiz i¢in mi 6ldiG? Hayir! ‘Uyan ve sarki séyle’ dedi.
Tam burada durdu ve &vle dedi. Oldiigii gece sanki bir yildinm gérdiim!
Onun 8ldigiini ve benim dogdufumu gdrdiim! Tanriya yemin olsun, bir
haftaligim! Tdm sehrin bunu duymasnu istivorum-taze kan ve gii¢. Bunlar
bizde var. lvi ki vasiyoruz (Odets 93).

1.2. Bakis actlari: Awake and Sing!, divatoglardan elusur ve birinci tekil
kiside (ben Ovkiisel-i¢ dykisel} dvkiilenir. Her karakter kendi bakig agisiyla
olavlara yaklagim gdsterir ve kendi diislincelerine gdre sunumlar yapar. Yani
oyunun bagindan sonuna dek birgok ben &ykilsel anlaticilart vardir.
Dolayisivla vazar, dznel dvkiileme teknigini kullamr ve kisilere ayri aym
gorevier yiikler. Anlatimin birden fazla balkis agisiyla sunulmasi, karmagik gibi
gorinse de, kargithklan ve mesajlar izleyiciye daha agik ve garpicr big¢imde
iletir.

Awake and Sing!’de, eylemden yoksun ama kendi goriiglerine ters olan
seylere itiraz eden Marksist/idealist bir dede, materyalist basar1 anlaysini
benimseyven ve despot¢a tutum sergileyen bir anne, tipik kapitalist dzellikleri
sergileyen bir dayi vardir ve her bir karakter olaylan kendi bakis agilarindan
(ben-tykiisel) aktanirlar. Jacob, Marksizmi temsil etmesi, yeni kusag:
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diisiinceleri yoniinde etkileyebilmesi bakimindan, Odets'in  benimsedigi
Marksist diinya goriislini yansitan anlatic (oyundaki sdzciisiil) sayilabilir.
Baba Myron, ailenin tiim kontroliinli anneye birakan, higbir seye karismayan,
edilgen bir kisilik olarak betimlenir. Myron‘un bakis agisy, ne aile ne de izleyici
agisindan dnemsenmez. Bu kisilikle verilmek istenen mesaj, toplum yapisinda
atle otoritesinin degisime u@gramas: seklinde yorumlanabilir. Ailede geng
kusag: temsil eden Ralph ve Hennie, degisim ve gelisim gdsteren
karakterlerdir. Dolayisiyla gen¢ nesil, oyun boyunca ybnsiiz, arayis iginde,
ancak oyunun sonunda Marksist bakis agisiyla betimlenir. Bu bakig agisina
yaklasim gosteren diger bir karakter de Moe'dur. BSylece oyundaki en etkili,
anahtar bakis a¢is1 oyun siiresince Jacob’un (yazann) temsil ettifi Marksist
bakis agisidir diyebiliriz.

1.3. Zaman: Oyunun &ykiileme zamani, 19 Subat 1935'tir. Oykii zamanu
ise kesin verilmemekle beraber, Biiyiik Bunahim yullannda (1929-1940) bir yil,
bir hafta zaman dilimini kapsar. $imdiki zamanin kullanimi, okurun olaylari
yagiyormug gibi anlatimin i¢ine girmesine olanak saglar. Tkinci perde, oyunun
basglangi; zamanindan bir yil sonra bir Pazar giind bagtar. Ge¢miste ve simdiki
zamanda yagananlar, kisilerin bakis agilarinin  degisip degismediginin
goriilmesine katkida bulunur. Uglincil ve son perde bir hafta sonray: kapsar.
Boylece dede Jacob’un éliimiinden sonra gegen bir haftanin, kisiler Gzerindeki
olumlu ya da olumsuz etkileri ve sonuglarn degerlendirilir. Awake and Sing!'de
zaman, islenen konunun tarihsel ve siyasal boyutlarini dogrudan olarak
etkiler. Oyunun dykiileme {Bliyiikk Bunalim yillar) zaman, tarihsel ve siyasal
agidan; &ykii zamam (bir yil-bir hafta) ise, bireylerin gosterdigi tepki ve
bilinglenme agisindan zamani etkili kilar.

1.4. Uzam: Qyunda aileye ait uzam, New York'un kenar semtlerinden
Bronx'da kiigiik bir apartman dairesidir. Aile bireylerinin arzuladigl zengin
yagam kosullari disiiniilldiigiinde, esenliksiz, dar ve kapall bir uzamdir. Aileye
ait uzam yoluyla yazar, Bergerler'in duygu ve diisiincelerinin anlasgilmasina
yon verir. Ornegin Bessie'nin, gocuklan igin daha iyi (genis/agik, esenlikli) bir
uzam diislemesi, bulundugu kosullari befenmemesine isaret eder. Bessie,
kendisini ve ailesini, zenginlerin bulundufu bir caddede yagayan, iginde
yasadig1 toplumun normiarinda “saygin” birer insan olarak diisler. Dusledigi
bu uzam, kendisj igin esenlikli ama uzaktir. Kocast Myron, bazen gegmise
siginarak, bazen gelecekle ilgili diisler kurarak bulundugu andan ve uzamdan
kagar, ya da gare olarak yine yasadift uzami degistirmek igin piyangolara
umut baglar. Myron’un yasadigl uzam esenliksiz, bulunmak istedigi uzam ise
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uzak ve kapalida. Ralph’de oyun stresince kendisi i¢in didgsel bir uzam
varatir; bu uzam onun igin agik ve esenliklidir. Ciinkii gergek hayatta ulasmak
isteyip de ulagamadigt her seye dislerinde yarattigi bu uzamda sahiptir.
Hennie ve Sam’in evi; Hennie'ye gore kendi tercibleri dogrultusunda
evlenmedigi bir insanla yasamak zorunda kaldig1 igin esenliksiz ve kapali, Sam
igin ise, iginde sevdigi karisi Hennie oldugu stirece esenlikli ve agiktir. Oyunun
sotunda, Moe'vla Hennie'nin Kitba'ya kagtig bitdirilir. Kidba, onlar i¢in mutlu
vasayabilecekleri esenlikli/agik ve kapsayan bir uzam olarak degerlendirilir.

1.5. Kisiler: Karakterler, Bessie, Myron, Jacob, Ralph, Hennie, ve Moe,
oyunun 1. perdesinde genel dzellikleriyle betimlenir, Sam ve Morty, oyuna
daha sonra katihrlar. L ve I perdelerde baskin karakter olarak aileyi y&neten
ve yoénlendiren Bessie, aslinda iginde yasadigt sistemde yoksul insanlann
“saygan” bir vasam hakki olmadiginn, ekonomik esitsizliklerin insanlar
achkla tehdit ettiginin, vani ¢evresel kogullarnin bilincindedir. Bessie'nin
vanilgisi, ayru sistem icinde smif atlama ¢abasi ve ailesi i¢in 1srarla “sayginlik”
arayisidir ve bu ozelligiyle degisimden yoksun kisiliktir. “Yahudi anaerkil
{matriark) Bessie, evi ¢ekip ¢eviren zalim bir anne, yikici bir eg ve kiistah bir
evlat” (Reynolds 94) olarak sunulurken, aslinda tiim bu yonlerivle Odets’in
izleyici ile paylasmak istedigi mesaji simgeler. Bu mesaj, materyalist sistemin
(bir kadin, bir anne ve bir evlat olarak) Bessie'vi disiirdiigii konumu
belirlemek agisindan énemlidir.

“Anne, ne bilir ki? Mazide kalmis!” ama sana bir sir verecegim: Tlim
hayatim boyunca ben de uzaklara gitmek istedim, fakat ¢ocuklu bir kadin
ancak evde kalir. Icimde bir ateg yandi ama artik ¢ok gec. Yeniyetme degilim.
Zaman ilerledikce, Bessie de ilerler. Sadece aklhimin igindekiter onarilamaz”
{Odets 87).

Sadece gelisim gosteren bir karakter olmasina ragmen, oyunun sonunda
Bessie’'nin 6z-elestirel konusmasi, hem Odetsin mesajini vurgular hem de
oyun boyunca gozlemledigimiz Bessie'yi zalim bir anne olmaktan gkarip,
diizenin kurbam olarak acinasi bir insan konunwuna getirir.

Oyunda Bessie'nin kararlarina karsi ¢ikan tek kisi, kugkusuz dede
Jacob’dur. Ancak Jacob da kitaplari ve caruso plaklaryla eve hapsolmus,
eylem glicinden yoksun ve tek iUmidini torunu Ralph'i yetistirmeye, hig
degilse onu Bessie'nin yonlendirmek istedigi materyalist yasam felsefesinden
uzak tutmaya adamis, defisimden uzak kisidir. Bessie ve Jacob, degisime
ugramayan, yalnizca gelisim gOsteren (statik) karakterlerdir. Buna ragmen
Odets, oyunda Jacob’u, Marksist ideolojiyi benimseyen yagh ama sevecen bir
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kisilik ofarak betimler. Ayrica Jacob, engin deneyimleriyle mesajlarim ailenin
veni kugaklarina aktarir ve bunda basanlh da olur. Bu vonleriyle Jacob, oyunda
QOdets’in sdzciisu olarak kabul edilebilir. Odets, oyunun sonunda Jacob’u hem
hakl gtkarmakta, hem de diislincelerini yeni kugakta yasatmaktadir,

Myron, Morty ve Sam, anlat1 boyunca gelisim ve déniisiim géstermeyen,
eylemden yoksun kisilerdir. Myron, cekingen taviriar ile geri gekilerek, Morty,
kapitalist portresiyle, Sam ise zengin bir go¢men olarak oyundaki simgesel
islevleriyle sirurh kalan birer tiptir.

Oyunda gelisim ve doniisiim gegiren kisiler Ralph, Hennte ve onun
ds1g1, Birinci Diinya Savas: gazisi Moe’dur. Ralph, oyunun baginda annesinin
etkisiyle her sorunun tek ¢6zimiinlin para oldugunu diisiinmesine ragmen,
dedest Jacob’un &gretileri ve sevdigi kizla sirf maddi nedenlerle evlenememesi
sonucu bilinglenir ve yasam felsefesini degistirir. Hennie ise, oyun boyunca her
seyden bikmus, higbir seyi dnemsemeyen bir kisi goérinumuandeyken, ikinci
perdede yalanlarla dolu yagsamina kargi isyarurn dile getirerek kocasi Sam’a
cocugunun babasi olmadigini sdyler. Oyunun sonunda Hennie kendi bildigi
yolda ilerlemeye karar vererek Moe ile Kiiba"ya kagar ve degisimini perginler.
Moe, oyun genelinde karamsar, hayattan hicbir sey beklemeyen birisidir.
Ancak son perdede, Ralph’e dedesinin biraktig) parayla ilgili gergekleri soyler
ve boylece artik bagkalari ve kendisi igin de savasim vermeye bagladif:
goriiliir. Sonugta, Hennie'yi kendisiyle Kiiba'ya kagmasi i¢in ikna ederek
degisimini kanitlar,

Awake and Sing!’de “Odets, karakterlerinin her birine, ya bir sinifin ya da
bir simfin ézelliginin temsilcili§ini yapma gérevini verir. Aynt zamanda her
birine (kendi gériisti dogrultusunda) toplumun problemlerine ¢éziim olacak
iilkiiler ylikler” (Smiley 171). Jacob’un, oyun beyunca kendinden emin anlayig
bi¢imi ve istikrarl: diislince yapis: ona Marksizmin temsilcisi olma &zelligini
yiikter. Ote yandan Bessie’nin materyalizme inanei, Myorn’un sorumluluktan
kagisi, Ralph ve Hennie'nin arayiglari, Moe'nun edilgen tutumu, Morty'nin
kapitalizmi éziimsemesi hatta Sam’in zengin, istedigini elde etmeyi amaglayan
davrarmig  bi¢cimini  simgelemesi, toplumda neyin yanbs oldugunu
vurgulamakta, bdylece dogru olamun arayigina ve dolayisiyla toplumsal
sorunlarin ¢dzimiine 151k tutmaktadir.

1.6. Toplumsal yap1 ve iligkiler: Kapitalist sistemin, materyalizmin ve
kismen Birinci Dilinya Savasi'min, oncelikle aile ve bireyler ve dolayli olarak
toplum {izerinde vyarattif) yikici etkileri, olay orgiisii ve kisiler aracihfiyla
sahnetenir. Oyunun baskin karakteri Bessie, ailesi i¢in arzu edilen vasam
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bigimine  ulagsmada  en  iyi véntemin yalmzea  maddi varlikla
gerceklegebilecegine, hatta toplum  iginde sayginligin maddi degerlerle
kazamlabilecegine inanw/inandnlir. Materyalizmin kurbam bir anne olarak
Bessie, boyle bir diazenin igerisinde kavboldugunun ve bencillestiginin farkina
bile varamaz. Bir aile igin gerekli olan sevgi, dostluk ve huzur gibi degerler,
Bessienin maddi hurstyla dnemini yitirir. Omefin, kizim zengin bir adamla
evlendirmek igin baski kurarken, oflu Ralph’in fakir Blanche i¢in duydugu
sevpive asla savgr duvmaz. Cinki Blanche oglunu “mutlu” edecek zengin bir
kisi degil, maddi refaha ulagma yolunda ona zarar verecek bir engeldir. Ralph,
annesinin bu tutumunu sorguladiginda dedesi Jacob’un verdigi vanit, yazann
da vurgulamak istedigi agik bir elestiri oku gibidir: “Gilintimiizde insanlar
bdyle bir toplumda sevemerzler, sadece nefret edebitirler” (Odets 66). Yazar, bu
sozlerte kapitalist toplumsal diizenin insantar arasinda sevgiyi yok ettigini
vurgular,

Toplumda saygmlik maddeyle gergeklesince saygl duyulan, insanin
kendisi degil, sahip olduklari, yani maddedir. Oyunda bu diizene direnen tek
kisi ise dede Jacob'dur. Odets, diizenin anlamsizligini ve elestirisini yapmay!
dede Jacob’a yikler. Jacob'un hemen her climlesi kapitalist diizene bir tiir karst
durug, ona yoneltilen keskin birer ok gibidir. Ayn1 zamanda:

Odets, Marksist dgretiyi vash baba Jacob’la kizi Bessie'nin kigiliklerini
karsilastirarak anlatir. Her ikisi de Amerikan vasam standartlanini belirleyen
materyalizmin farkindadir ve sikintisun gekmektedir, fakat Jacob komiinizmle
birlikte buna karsi durmak isterken, Bessie var olanla huzur bulur ( Goldstein
95).

Ornegin Jacob, kizi Bessie'yle bir tartismasinda, insan gibi yasamann,
insan gibi dlmenin bdyle bir toplumda olasilik disi oldugunu, kapitalistlerin
sadece yine kapitalistlere sans verecegini ve Bessie gibi insanlarin onlar igin iyi
birer arag oldugunu sdyler. Oyundaki tek kargitlik, Bessie ve Jacob arasinda
degildir. Morty dayy, Sam ve kismen Myron'da kapitalist sistemin kullandif
araglar olarak oyundaki karsit diinva gdraginiin anlatisina yén verirler. Her
seve ragmen oyunda karsithiklar keskin gizgilerle verilmez. Ancak Marksist
dgretivi benimsemis Jacob ve kapitalizmi her yéniiyle ziimsemis Morty daya
arasinda keskin bir karsitliktan séz edilebilir. Jacob, isgilerin kalbinden akan
kanlardan, agliktan ve yoksulluktan stz ederken, kapitalizmin insan yasamina
ve insancil deferlere kargi acimasizligina ait Srnekler verirken karsatlik, bunlan
alay konusu eden Morty'nin gilislerinde yansitilir. Materyalizmin Berger aile
birevlerine yansiyan etkileri, onlan oylesine renksiz, ruhsuz ve donuk bir
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yasama iter ki, Ralph’in gegmige doniik animsayabildikleri, sadece ¢ocuk yagta
¢alisarak ddedigi faturalardir.

Oyunda savasin anlamsizligimin canh karuti, tek bacagini kaybeden
Moe'dir. Savagtan sonra, hemen her seye olan inanci yvok olmustur ve savasgin
higbir kosulda gegerli nedeni olamayacagt dislincesindedir. Canki Moe'ye
gdre savas sonrasi manzara, yiginlarca masum insanlarin 8lUmil, toplumda ve
ekonomide olusacak bozukluk wve biitiin bunlardan beslenen bazi ¢ikar
cevrelerinden bagka bir sey degildir. Kapitalist sistem ve materyalist diizenin
dogurdugu kétiimser tabloya kargt, oyunda daha parlak bir gelecege iyimser
bir bakis ya da tUmit 151§, ancak Jaceb’un olumiinden (kendisini kurban
etmesinden) sonra olusur. Yeni kusagin materyalist yasam bi¢iminden alacag
dersler vardir, kuskusuz. Oyunun sonunda gelisen bu iyimser tablo ne kadar
gergekse, toplumda degisimi gerceklestirmek adina beslenen umut da o kadar
gergekei olacaktir izlenimi uyanir.

2. ACIKLAMA ASAMASI (ASKIN COZUMLEME)

2.1. Yazarin Ozyagsaméykiisii ve felsefesi: 1930'lu yillarda Amerikan
tiyatrosunun “biiyiik beyaz urmudu” olarak da anilan Clifford Odets, 18 Temmuz
1906"'da Pennsylvania'da, Yahudi kékenli bir ailenin ¢ocugu olarak diinyaya
gelir. On yedi yasinda, aktdr olarak yasarmini siirdiirmek {lizere okulu tirakir.
1934'te Amerikan Komiinist Partisi'ne katilir ve 1935’te iinlii Waiting For Lefty
adli yapitimin sahnelenmesine kadar, Group Tivatrosu (Group Theatre)nda
aktér olarak hizmet verir. Waiting For Lefty ile bir anda yildizi parlayan Odets,
Amerika'nin dnemli oyun yazarlar arasina girer. Béylece Odets'in aktérlak
yasami bu oyunla son bulur ve yasaminin sonuna dek kariyerini oyun yazarn
olarak siirdiiriir. Unlii oyun yazan, elli yedi yaginda kanser hastahigina yenik
diigerek yasamin yitirir.

Odets, Awake and Singfde, kendi kdkenine ait Yahudi kimligine
karsithiga, [. Dinya Savasi'na ve Nazizm’e elestirel bakis agisim oyunun hemen -
baginda izleyiciye yansitir. Ornegin Jacob, daha birinci perdenin baginda
Ralph'e, Almanya’'da, Polonya’da bir Yahudi'nin sokakta tek basina
yliriiyemeyecegini, herkesin onlardan nefret ettigini ve Ralph’inde olanlara
kargy, tipki 6teki Yahudiler gibi “demirden gliclii” olmasi gerektigini séyler.

Marksist ideolojiyi benimseyen Odets’e yonlendirilen en dénemli efestiri,
“solcu disiincelerini, hi¢bir sey lizerinde etkisi olmayan yash bir adam
vasitasiyla vermesi” (Reynolds 95) ve oyunun sonunda Jacob’un da lmesidir.
Awake and Sing! bu vonleriyle solcu elegtirmenlerin begenisini kazanamamis
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olsa da, “Ralpl’in son konusmas:, bir afittan ¢ok bir sarkidir, kuskusuz
ovunun sonunda karakterler uvannugtn” {(Reynolds 97). Odets’in oyundaki
sOzcisit olan Jacob'u oyunun sonunda éldirmesi de bir ¢ikils ya da
umutsuzluk anlaminda  degil, umuda agillan bir pencere olarak
degerlendirilebilir. Ralph wve Hennie'deki degisimle, ashinda Jacob'un
olimiiniin kasvetli bir son degil, aksine iyimser bir baslangi¢ oldugu izlenimi
belirir. Clinki geride degistirmeyi basardig, kendisine inanan geng kusags
birakmugtir.Bu baglamda Awake and Siig!, siyasal séylemin dogrudan kiskirtia
propagandasi degildir. Ote yandan Odets, devrimci bir oyun yazan olarak
dénemini yansitirken, seyircive tiyatro tadinda bir oyun sunmay: da ihmal
etmemigtir.

2.2. Anlatinun kaynagr: 1930°lu willar, Amerika i¢in Biylik Bunabm
yillaridir.  Ekonomideki bozukluk, toplumda vasanan esitsizlik ve
diizensizlikler, Birinci [¥inya Savasi'min olumsuz etkileri her alana oldugu gibi
sanata da vansir. Ozellikle geng kusak yazar, diistiniir ve sanatgilar, yazin ve
sanat alaninda kendilerini Marksist ideolojinin egemen oldugu yapitlar
tretmeye adariar. Boylece kapitalist sistemin sorgulanmas: ve degistirilmesi
yoniinde savasim verilir. Dénemin sosyalist veya komiinist olarak adlandirilan
bu oyun yazarfar,, Marksist felsefe etrafinda bir biitin halinde hareket edilirse,
sosyal degisimin gergeklestirilebilecegine inanirlar. Amerika’da, tiyatro
baglaminda, halkin degisik katmanlarina ulasabilmek igin Marksist ideolojiye
davanan ve sosyal biling asilayan, sentez bir oyun yaratmak igin &dilli bir
varigma agihir. Ddnemin geng devrimei oyun yazarn olan Clifford Odets’in
Waiting for Lefty adhi yapih, bu sentezi basaniyla gergeklestirir. Yazarin oyunlart
bir biitiin olarak degerlendirildiginde,“sahnede hayatlari gz ard: edilen ya da
karikatiirize edilen kesime hitap eder” {Smiley 80). Odets’in ¢agdaslarindan en
onemli  farki, doneminin  basmakalip grevci, kiskartic-propaganda
oyunlarindan ¢ok, toplumsal elestivilerini, sanatsal ydntni de kullanarak
yansitmasi ve siyasal 0gretinin yan sira, insancil boyutu da énemsemesidir.
Yazar, déneminin tipik grev vanhs kiskirtici-propaganda oyunlarimy asar ve
“sanatini sanat igin yaratmak amaaciyla, insanlar ve sorunlarini derinden igler”
(Reynolds 91). Awake and Sing!”, QOdets’in bu felsefesine en uygun oyunlarindan
biridir.

2.3. Simgesel ¢bziimleme: Odets, oyunda iletrnek istedigi distincelerini
ve mesajlarim dogrudan vermenin yaninda, karakterlere simgesel anlamlar da
yiikler. Yazar, Marksizm’i ve mevcut diizene direnigi simgeleyen dede Jacob'u,
kapitalizmin temsilcisi Morty ve Bessie'yi kurgutayarak karsithiklarla tartigma
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olanafl vyaratir. Boylece, izleyiciye iginde yasadif:s ortamin tekdiizeligini,
karamsar tablosunu da ¢izme olanag) bulur. Oyunun ilk iki bélimiinde, Jacob
disinda Berger aile {iyeleri, gerceklikten uzak, verilenle yetinen, biraz fazlas:
igin mutlulugunu feda edebilen, ya da bulundugu aru géz ardi ederek gegmigste
yagayan, gelecegi sorgulayamayan, paylagimdan uzak, sevgiden yoksun, bir
evin igerisine hapsolmug yitik birer kigi gibi betimlenir. Ralph, bu tiir bir
manzarayi, evlerini bir hayvanat bahgesine benzeterek agiklar. Oyunun baghg:
da, {Uyan ve Sarki Sdyle!], simgesel anlamda bireylerin aldatmacalara kargt
uyanarak, hapsolduklari umutsuzluktan kurtulmalarr ve isteklerine doniik,
gergek sevgi ve saygiya dayall, insancil ve mutlu yasayabiimek igin savasim
vermeleri gerekliligini vurgular.

Odets, Awake and Sing! ile Amerika’da Bunalim yillarinin bireyler ve
toplum tzerindeki yikict etkisini sahneler. Oyun, agik bir protesto, grev
qgirtkanligl, eyleme ¢agri ya da salt Marksist &gretinin iletisi niteliginde
olmasa da, savag karsithg), haksizliklara ve adaletsizlige karyi savagim,
toplumsal elegtiri hatta sisteme baskaldinn yoniinde mesajlar yikladur.
Olugumsal yapisatal yontemle ¢oziimlemeye ¢ahistigimiz Awake and Sing!, bir
savagimin &ykiisiidiir. Ote yandan herkesin savagimu farkli yénde olabilir. Iste
oyunda verilmek istenen asil mesaj, bu savagimin ne igin verilmesi gerektigidir.
Yani Odets’in sonug olarak igaret ettii amag, ortak diismana (kapitalist
sisteme} kargi birligin gerekliligi ve insancil olant (Marksist devrimi)
gergeklestirip, yaganan sikintilara son verilmesi geklinde yorumlanabilir.
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