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6zet

Gorsel ve isitsel uyaranlarin kullanicilarin duyularina hitap etmesi, iriin iizerindeki etkiyi arttiran bir
faktordiir. Uriin kullanici etkilesimi dokunsal, gorsel, isitsel, koku ve tat almayi kapsayan ok duyulu
bir eksende gerceklesmektedir. Kullanicilar tiriinlerin duyusal niteliklerini bir biitiin olarak algilama
egiliminde olmakla birlikte, aslinda her bir duyunun iiriinle olan etkilesimi ve deneyimdeki rolii
sorgulanmalidir. Bu duyulardan biri olan ses, kullanici deneyimini sekillendiren 6nemli bir unsurdur.
Ayni zamanda iiriin karakterini belirleyen faktérlerden biri olup, kullaniciya iiriinii anlamlandirma
noktasinda etkili bir geribildirim saglamaktadir. Bu cercevede ilkogretim birinci sinifta okuyan
ogrencilerle yapilan calismada ilk olarak o6grencilere belirli oyuncaklara ait sesler dinletilerek, bu
sesin onlar iizerindeki cagrigimlarini belirtmeleri istenmistir. Ikinci asamada ise ses olmadan sadece
oyuncaklara bakarak gérsel acidan her birini yorumlamalari istenmis, son asamada ise sesler tekrar
dinletilip sesin hangi iiriine ait olabilecegi sorularak, ses-gorsel iliskilendirmesi yapilmigtir. Belirli
seslerin, iiriinlere ait ses deneyimini nasil etkileyecegini anlamak adina yapilan bu ¢alismada, sesin
gorsel ile uyumu sorgulanmigtir.

Anahtar Kelimeler: Duyular, Ses, Uriin formu, Oyuncak, Uriin-Kullanici Etkilegimi

SOUND-PRODUCT INTERACTION FOR APPEALING SENSES:
A STUDY ON CHILDREN, TOYS AND SOUNDS

Abstract

Appealing the senses of users by visual and auditory stimuli is a factor that increases the impact
of a product. Users intend to perceive the sensory qualities of a product as a whole; however each
sense’s interaction with the product and the role on the experience should be questioned. Within
the framework of the study, first year elementary school students were presented only the sounds
of certain toys and the students were asked to indicate the connotation of the presented sounds in
the first stage. In the second stage the students were presented only the image of the toys and were
asked to interpret each toy visually. In the last stage, the students were asked to match the sound
and image of the toys. The study aims to understand how certain sounds affect sound experience
and to question sound’s compliance with the image of a product.
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Giris

Gevreyi algilama ve analiz etme slirecinde 6nemli bir kavram olarak ortaya
cikan algi, nesnel diinyayi duyular yolu ile 6znel bilince aktarma bigiminde
tanimlanmaktadir (Ozcan, Bayraktar, Goker ve Tekel, 2003: 19). Algilama,
bir organizmanin gereksinimlerini karsilamak icin cevresel bilgileri bir
yontemle elde etmek siireci olarak dustinilebilir (Geng ve Sipahioglu,
1990). Dékmen (1994) algiyi, “duyu organlarindan beyne ulasan verilerin
orgitlenmesi, yorumlanmasi ve anlamlandiriimasi sireci” olarak ifade
ederken, Aydinli (1992) ise “cevreden gelen uyaricilarin duyu organlari
yoluyla kavranip anlasiimasi” olarak tanimlamaktadir. Algilama, duyu
organlarini uyaran nesnelerin, farkinda olunmasi gerektiginden, ortam,
duygusal deneyim, tutum, amag ve durtiler tarafindan etkilenmektedir.
insan ve nesne etkilesimi, algilama, bilme ve diisiinmeyi icermektedir.
insan cevresindeki nesnelerle stirekli etkilesim halinde oldugundan kendi
ihtiyacina cevap verenlere oncelik tanir ve bu secimin altinda énceden
edindigi bilgiler yatmaktadir. Clinkii secim sirasinda nesneyle gecmiste
edindigi bilgiyi birlikte degerlendirir. Bu sekilde 6zne- nesne etkilesiminin
devamhligi saglanmaktadir. Nesnel diinya, duyular sayesinde 06znel
bilince aktariimaktadir (Caglayan, Korkmaz ve Oktem, 2014: 168).
Duyu organlarimizin ilettigi ham ve islenmemis duyularin yorumlanmasi
ve anlamlanmasi sonucu ortaya cikan algilar, bes duyumuza gore
siniflandirnimaktadir. Bu calismada genel etkilesim olgusu icerisinde gorsel
ve isitsel bildirilerin Grlinlerdeki etkinligi Gzerinden gidilecegi icin gorsel
ve isitsel alginin tizerinde durulacaktir. Gestalt kuramcilari gorsel 6genin
onemini 6zetle su sekilde belirtmektedir; “insanoglu dis dlinyaya iliskin
bilgilerinin % 85'ini gérme duyusu araciliiyla edinir. Bu ylizden insan ile
cevre arasindaki iliskilerin genel sorunu icinde gorsel bildirim ve estetik
algilama odak noktasi niteligindedir" (Erhan, 1978). Gérsel alg, uyaricinin
sahip oldugu anlam, kisinin uyariciyr 6nceden tanimasi, kalttr farkhliklari,
zihinsel farkliliklar vb. etmenlere goére sekil alacagindan, kisiden kisiye
degisen bir olgudur. Mekani veya nesneyi algilamakta en etkili faktor
gorsel algilama olsa da, isitsel algilama da bu duruma destek olmaktadir.
Algilamada mevcut duyularin sayisi arttikga, algilama daha dogru ve net bir
hale gelir. Bu bakimdan sesler, mekani veya nesneyi algilamamiz konusunda
gdérme duyumuza yardim etmektedir. Ornek olarak bir mekandaki
mizik sesi ya da insan sesi gibi bir etken, o mekani algilama bigimimizi
degistirebilmektedir (Caglayan, Korkmaz ve Oktem, 2014: 169).

Nesnelerin algillanmasinda fiziksel ve fizyolojik sinirlanmizi etkileyen
kosullardan bir digeri de estetik degerdir. Estetik degerin algiya katkisini
bir 6rnekle aciklamak gerekirse; tamamen dlzenli karelerden olusan bir
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diizlemde bir tek karenin diyagonal durmasi, farkl renkte olmasi veya yer
degistirmesiyle icerik etkenlere bagl olarak artacaktir. Clinkli bu etkenler
yenidir, uyaricidir ve gerilim yaratmaktadir (Erhan, 1978). Dolayisiyla
estetik deneyim, insanin bir konuya dikkatini toplamasi, ge¢mis ve
gelecek konusundan haberdar olmasi, cevresel problemleri ¢6ziimleme
becerisi, distan 6dil beklemeden kendi kendine tatmin olmasi seklinde
tanimlanabilir (Csikszentmihalyi ve Robinson, 1990). Bir sanat eserinden
gelen enformasyon, seyredenin aklindakilerle etkilesime gecerek estetik
deneyim olusur. Tasarimdan edindikleri deneyimler ayni olmadig
icin, deneyimsiz bir yeni tasarim 06grencisiyle yetiskin bir tasarimcinin
gordukleri farkli olacaktir. Estetik algisi zaman ve mekana gére de farklilik
gostermektedir. Eskiden glizel bulunan bir eser, glinimiizde cekiciligini
kaybetmis olabilir. Estetik degerin nasil olustuguna dair pek ¢ok goris
bulunmaktadir. Bunlardan biri olarak Bayazit (2011: 137) estetik degerin,
insanin Ozellikleriyle olan iliskisinde var oldugunu, bu degeri belirleyenin
ise alici degil o nesnenin tasarimcisi ve hatta tasarimcinin icinde bulundugu
zaman ve kiltir oldugunu belirtmistir.

Uriin-Kullanici Etkilesiminde Gorsel ve Duysal Uyarilar

Zaman gostergesiolansaat, zamani gorseliletisimyoluylabildirecek bicimde
tasarlanmistir. Bazi saat tasarimlarinda ise bu durum, duysal iletisimle de
birlestirilmistir. Belirli zamanlarda ses sinyalleriyle zamani bildiren saatler
olsa da bu sinyali duysal olarak algiladiktan sonra gorsel olarak saatin kag
oldugunu denetleme yoluna gidilmektedir. Bunun yaninda goérsel etkilesim
olmadan, belirli zamanlarda yapilmasi gereken davranig ve eylemlerin
baslangic ve bitis zamanlarinin sadece sesli olarak bildirilmesi de (teneffiis
saati, paydos saati vb.) olasidir. Duysal iletisim bazen de glivenlik amaciyla
gorsel iletisimle birlikte kullanilmaktadir. Ornegin, masalistii bir hoparlériin
acik olan diigmesini kapali konuma getirdigimizde ortaya cikan “cit” sesi,
yani duysal uyar, gorsel iletisimi gliclendiren bir emniyet isareti olarak
degerlendirilebilir. Gorme ve duymanin bilgi iletimine iligkin uygunluklarini
karsilastiran Henneman bazi 6zelliklere deginmistir. Bunlardan bazilarini
siralamak gerekirse; duysal uyarilar gercekte zamansal iken, gorsel
uyarilarin uzay icinde belirli konumlari vardir. Duysal bildirilerin iletim orani
ses clkarma oraniyla sinirhyken, goérsel bildiriler dogrudan bellekle iligki
kurarak daha hizli olabilir. Duysal iletisim daha cok dikkat gerektirirken,
gorseliletisimde kullanicinin nesneyi algilamak icin dinlemeye bagli olmayip
gostergeye bakmasi yeterlidir (McCormick, 1970).

Cevremizdeki bircok nesne ses ¢ikarmaktadir. Bir otomobil motorunun sesi,
alarm sesi, geribildirim sesleri, vs. Tim bu sesler kisilerin algisini etkilemek
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tzere bilingli veya bilingsiz bir sekilde ¢ikartiimaktadir. Van Egmond (2008:
72) ses tasarimi noktasinda bir ayrima giderek bu sesleri ikiye ayirmistir.
Bunlardan ilki Grlinlerin fonksiyonu sonucu kullanilan malzemeye, boyuta,
Urlin geometrisine, enerji kaynagina bagli olarak degisebilecek olan dolayli
seslerdir. Digeri ise ses tasarimcilari tarafindan lizerine caligilarak tasarlanan
istemli seslerdir. Sag¢ kurutma makinesi, elektrikli stiptirge gibi triinlerden
cikan sesler dolayli seslere 6rnek olarak verilebilirken; mikrodalga firindaki
zil sesi, alarm saati sesi, vs. ise istemli seslere 6rnek gésterilebilir (Ozcan
ve Van Egmond, 2012: 43).

Uriin deneyimini, Griin kullanici etkilesimine bagh temel etkilerdeki
degisiklik olarak tanimlamak mimkinken, Hekkert (2006: 160) (riin
deneyimini estetik zevk, anlamin &zelligi ve duygusal tepki olarak (g
bilesenden olustugunu belirtmektedir. Estetik zevki olusturan daha énce
de bahsettigimiz estetik deneyim olup, trlinlere bizim atadigimiz anlamlar
anlamin ozelligini, etkilesim sonucu ortaya cikan his ve duygular ise
duygusal tepkiyi olusturmaktadir. Gunlik yasamdaki objeler (izerinden
ornek vermek gerekirse; koltugun yumusak ve tiyli dokusunun kiside
mutluluk hissi uyandirmasi estetik deneyimlerimizdir. Bir kahve makinesini
maskdilen, bir cep telefonunu sade ve anlasiir bulmak, anlamdaki
deneyimlerimizdir. Karmasik yapiya sahip bir araytiziin kisiyi sinirlendirmesi
gibi deneyimler de duygusal deneyimlerimize 6rnek gosterilebilir (Desmet
ve Hekkert, 2007: 61). Tim bu deneyimler birbirinden bagimsiz gériinse
de kullanici Griin etkilesiminde birbirlerini etkilemektedir. Desmet (2003:
5) bu etkilesimde agiga cikan duyguyu Sekil 1'de gorildigl gibi basit bir
semayla acgiklamistir.

iLGI

Sekil 1. Uriin Duygularinin Agiga Gikisini Gosteren Temel Model (Desmet, 2003: 5)
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Bir nesnenin bizde bir duygu olusturmastiicin dncelikle ilgi alanimiza girmesi
gereklidir. ligimizi cekmesi yani algilama alanimiza girebilmesi icin de uyari
olgularini icermesi gerekir. Bu uyarilar, isaretler, sesler, bilgi tasiyicilandir.
Duyu organlarini harekete geciren bu uyarilar nesnelerinin algilanmasinin
temelini olusturmaktadir (Erhan, 1978). Nesneyi algilamamiz igin
gerekli olan uyarilar Grlinin formundan igerigine kadar tim bilesenlerini
kapsamaktadir. Uriin formu bir anlamda Grinin kisiligini yansitan bir
olgudur. Kisiligin sézlik tanimi, bir kimseye 6zgl belirgin 6zellik, manevi
ve ruhsal niteliklerinin batinadir (TDK, 2015). Kullanicilar belirli Grinleri
kullanarak kendilerini disarya karsi ifade ettiklerini duisintirler. Hekkert
ve Leder (2008: 263), eger bir Urln, bir kisinin kisiligini tanimlamasina ve
strdirmesine katkida bulunuyorsa, sahibi igin 6zel bir anlami oldugunu
belirtmektedir. Uriin tasarminda da driine ait belirleyici, kendini ifade
edecegi bir tasarim stratejisi uygulanmasi, digerlerinden ayirt edilmesi
noktasinda Urline Kkisilik kazandirnlmasi anlamina gelmektedir. Baz
Urlnlerde bu tir kisilik kazandirma cabalari insanlari Griinli satin almaya
cekmek icin strateji olarak uygulanmaktadir.

Sekil 2. Uretim Alanlari, Diizenleme Ve Tasarimin Uriin ile lliskisi (Langeveld, Van Egmond,
Jansen Ve Ozcan, 2013: 51)

Urtinlerin formlari, kullanilan malzemeler, renk etkileri, cikardigi ses,
sahip oldugu fonksiyonlar, kullanicilarin Griinleri fark etme noktasinda
6nemli niteliklerdir. Tasarimcilar bu noktada verdikleri kararlarla Griinlerin
tercih edilmesi, kullanicilarda merak uyandirmasi, onlara gerek estetik
gerek anlamsal deneyimler kazandirarak duygusal diinyalarini etkilemesi
agisindan kisilikli Griinler ortaya koymalan énemlidir. Uriinlere verilecek
form, renk, kullanim detaylari, malzeme ve ses kullanicilarda hoslanma,
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cosku, mutluluk gibi olumlu ciktilar verebilecegi gibi tam aksi bir durum
da ortaya cikartabilir. Bu durumun olumlu olmasi sonucunda kullanicilar
kendi Grinlerini diger Grlinlerle karsilastirarak, kendi Grtinlerini anlamli
kilacaklardir. Sekil 2'deki grafikten anlasilacag tzere bir (rliniin ortaya
ctkmasinda ti¢ temel alan bulunmaktadir. Bunlardan tasarim yani bir éirinlin
sekillenmesi noktasinda verilecek kararlarda tasarimcilar baskin olarak
karar verici konumundadir. Burada diizenleme evresinden kasit, Griinin
teknik problemlerinin ¢d6ziimiinden ziyade yaratici problem ¢ézimidir.
imalat siirecinde tasarimcilar, malzemeye veya cesitli limitlere bagli olarak,
sekil, hacim gibi boyutsal kararlar alma noktasinda miidahalede bulunurlar.

. ILGILI FAALIYETLERDE
TASARIM SURECI TASARIMCILARIN ILETISIMI ILETISIM METODLARI
i Gorusme
PROBLEM eaejfiade Tarhsma
ANALIZI

Raporlama Ses Ornekleri

!

KONSEPT
TASARIMI

Sesin insan beynindeki cagnisimina karar verme Ses Skegleri

!

SEKILLENDIRME
/ Benzetme / lliskilendirme Ses Modelleri
DUZENLEME

!

i ] 1] g

Ses Kalitesini Degerlendirme Anketler
DETAYLANDIRMA -
Prototip
Uretimi Kolaylastrma (Sesli Olarak)

Sekil 3. llgili Faaliyetlerde Uriin Sesi Tasarim Metotlari (Ozcan ve Van Egmond, 2008: 306)

Tim bu secimlerin yaninda tirlinlin ¢ikaracagi sese karar vermek de yonetim
ve (iriin gelistirme ekibinin sorumlulugundadir. Uriindeki dolayl ve istemli
seslerin ortaya ¢ikmasina firmanin miihendislik ve tasarim boltimleri karar
verirken bu slire¢ dort asamada gerceklesmektedir. Bunlar; triin kullanimi
kapsaminda ses analizi, ses skegleriyle fikirlerin kavramsallastiriimasi,
prototiplerle konsepti sekillendirme ve amacina ydnelik hassas ses ayari
yaparak detaylandirma asamalandir (Ozcan ve Van Egmond, 2008: 306)
(Sekil 3).

Bir GrGnlin tasarimindan kullanim evresine kadar olan siirecte bircok
degiskene bagl olarak kararlar alindigina gére, bu secimlerin Griinin
gelecegini belirledigini soyleyebiliriz. Uriinii sadece form olarak ortaya
ctkarmak yeterli olmayip, onun kim tarafindan kullanacagi, kullanici
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deneyimleri, kullanicr algisi gibi faktérlere gore Grlintin tim ¢iktilarini dogru
kurgulamak gerekmektedir. Oyuncak da bu Urlin gruplarindan bir tanesidir
ve kullanici kitlesi her ne kadar cocuklar olsa da bu kiimenin icine bazen
buylkler de girmektedir. Oyuncaklar yapildiklari doneme iligkin cesitli
kiltirel 6zellikleri yansitmasinin yani sira oyuncak kavrami ve oyuncak
endustrisi, icinde bulunulan dénemle iligkili olarak gelisim gostermistir
(Celebi, 2007). 1880'li yillardan itibaren oyuncak endistrisinde bulyuk
gelismeler yasanmis, ‘cocuk gelisimine uygun oyuncak’ diislincesi &ne
ctkmistir. 1990l yillardan itibaren ‘egitimsel oyuncak’ énem kazanmis,
cesitli kavramlar gelistirmede yardimci materyaller olarak kullaniimaya
baslanmistir (Kim, 2002: 801). Oyuncakgilik, diinyada blyiik orandazanaat
gelenegine dayali olarak gelismistir. Soylu ve varlikli ailelerin ¢cocuklari icin
yapilan oyuncaklar, zaman iginde sosyal degisim ve endustriyel gelisimle
seri Uretilen, kolay erisilebilen bir hal almistir. Eskinin agir sartlarda calisan
gocugu, oyuncaga zaman ve para ayiramazken, buglin her kesimden
cocuk icin oyuncak tretilmektedir (Akbulut, 2009: 182). Oyunlar icin arag
konumunda (Jackson, 2001: 141) ve cocuk oyunlarinin ayrilmaz parcasi
olan oyuncaklar, cocuklarin sosyal ve bilissel becerilerini uyarici oyunlar icin
zemin olusturmanin (Blakemore ve Centers, 2005: 623) yani sira onlarin
oyun yonelimleri ve oyun temasi lizerinde de énemli bir etkiye sahiptir
(Kim, 2002: 802). Oyuncaklar, cocuklarin farkli beceriler kazanmasinda
ve bunlar gelistirmesinde, tasidiklar ézellikler temelinde farkli diizeylerde
katki saglamakta ve etkili olabilmektedir. Cocuklarin ruh ve beden saglig
agisindan, oyun ve oyuncak énemli bir yer tutmaktadir.

Oyun ortaminin hazirlanmasi kadar oyuncak segimi de bu noktada
o6nemlidir. Oyuncaklar, sadece cocuklari oyalamakla kalmayip, ayni
zamanda onlarin zihin gelisimlerinin de destekgisidir. Oyuncaklar,
cocuklarin problem ¢ézmesini 6grenmede, kendi bedenlerini daha iyi
tanimada, (Ureticiliklerini gelistirerek liderlik yeteneklerini kazanmada
énemli bir yer tutmaktadir (AOF 2014). Oyuncak seciminde giivenligin
yani sira oyuncagin gelisim dlzeyine uygunlugu, cesitli oyunlarda degisik
sekillerde kullanilabilmesi 6zelligi de énemlidir. Yeni dogan bir bebegin
oyuncagi kendi bedenidir. Cikarabildigi sesleri tekrarlayarak kendini oyalar
ve annesinin veya yakinindaki bir yetiskinin yaptigi hareket, cikardigi ses
onda heyecan yaratir. Dogumu izleyen ilk aylarda cocuk, ses, sekil ve renge
karsi hassastir (Yalginkaya, 1993: 170). ilerleyen yaslarda kabiliyetleri
degisen cocuklarda her yas grubunun kendine has 6zellikleri oldugu igin
ona uygun olan oyuncak da degisim gosterecek, dolayisiyla oyuncak
tercihleri buna gore sekillenecektir. Cocugun ilkokula baslamasiyla oyun
ve oyuncak ihtiyaci sona ermeyip, okul ddneminin bitimine kadar her tirli
oyun malzemesinden yararlanmaktadir.
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Gocuklarin egitimi lizerine calismalar yapan Montessori, cocugun
gelisimini (0-6), (6-12) ve (12-18) yas arasi dénemler olarak li¢ evreye
ayirmig, 6grenmenin en yogun oldugu dénemin (0-6) yas araligi oldugunu
belirtmistir (Schafer, 2006). Montessori 3—-6 yas arasindaki cocukluk
dénemini miikemmellik evresi olarak nitelendirmektedir. Bu dénemden
once nesneleri emerek beyninde depolayan ¢ocuk, artik duyu organlaryla
dinyayr anlamlandirmaya calismaktadir. Montessori'ye gore (6-12) yas
evresindeki cocuk, toplumsal alanda yeni dogmus bir bebektir. Birlikte
yasamanin gerektirdigi diizenlemeler, kurallar ve ahlak 6ne ¢ikmaktadir.
Bu evrede cocugun vicdani, iyiile kotl, dogru ile yanlis arasindaki davranisi
ayirt etmenin karar merkezi haline gelir ve cocuk sosyal bilince ulasmay:
basarir (Wilbrandt, 2009). Duyular yardimiyla stirekli bir 6grenmenin
icerisinde olan ¢ocuk, her donem bir dnceki déneme bir seyler ekleyerek
bilissel bir sistem gelistirmektedir.

Bu gelisimin tim asamalar kendi icerisinde ayri bir dneme sahip oldugu
icin cocuk egitiminde her ddnem hassasiyetle takip edilmelidir. Cocuklarin
fizyolojik ve psikolojik agidan gelisimlerini etkileyen unsurlardan biri olan
oyuncaklarin basta Ureticilerine ve bu oyuncaklarin seciminde etkili olan
ebeveynlere blylik sorumluluklar diismektedir. Bu arastirma, ¢ocuklarin
oyuncaklar duyulari aracihgiyla nasil algiladiklarini belirlemek amaciyla
yapilmistir. Kendilerini daha rahat ifade edebilecekleri dustintlerek, hentiz
belirli kaliplara girmemis, Montessori'ye goére toplumsal alanda yeni
dogmus bir bebek olarak adlandirilan dénem olan (6-12) yas déneminin
basinda olan cocuklar katiimcr olarak belirlenmistir. Arastirma sonuglari
dogrultusunda cocuklarin duyulari ile oyuncak algilarinin belirlenmesi,
oyuncak (reticilerinin, ebeveynlerin ve egitimcilerin bu konudaki
duyarliliklarinin arttinimasi ve yapilacak diger calismalara bir basamak
olusturmasi amaclanmustir.

Arastirmanin Modeli

Arastirma betimsel bir durum saptamasi niteliginde olup, nitel arastirma
teknikleri temel alinarak kurgulanmistir. Arastirmada nitel arastirma cesidi
olan tipik durum calismasi yontemi kullaniimistir. Durum calismalarindaki
amac belirli bir durumailiskin sonuclar ortaya koymaktir (Yildirim ve Simsek,
2008). Oyuncaginyapisal formuve gikardigisesin cocuklar tizerindeki etkisi,
cocuklarin oyuncaklara yikledikleri anlamlari ve oyuncaklarin cikardiklari
seslerin oyuncagin formu ile ortustip értlismedigini anlamak adina yapilan
bu arastirmada, durumu ortaya koyabilmek igin ilkdgretim birinci siniftaki
ogrencilerle goriisme yapilmistir.
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Katilimcilar

Arastirmada amagl 6rnekleme yontemlerinden 6l¢lit 6rnekleme ydntemi
kullanilmistir. Ol¢iit drnekleme, bir dizi 8lciitii karsilayan biitiin durumlarin
calisiimasidir (Yildinm, Simsek, 2008). Arastirmada, oyun c¢aginda olan
6-9 yas arahigindaki cocuklarla calisilmasi 6lciit olarak belirlenmistir.
Arastirmanin katilimcilari; Ankaraili, Milli Egitim Bakanligina bagl, bagimsiz
bir ilkdgretim okulunda egitim goéren toplam 11 68renciden olusmaktadir.
Gocuklarin her biri 7 yasindadir.

Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmanin verileri Ocak 2015 tarihinde, 6grencilerin uygun olduklar
zamanda, kendi okullarinda yapilan goértiismeler yoluyla toplanmistir.
Verilerin toplanmasinda, gortisme tiirlerinden yari-yapilandirilmig gériisme
tekniginden yararlaniimistir. Aragtirmaci tarafindan belirlenen 8 oyuncak
Uzerinden sorulan sorularla, 6grencilerin oyuncaklara iliskin gorisleri
belirlenmistir. Gorlismeler ic asamada gerceklesmistir. Birinci asamada
6grenciye oyuncagin kendisi gosterilmeden, sadece her bir oyuncaga ait
sesler sirayla dinletilerek, seslerin onda ¢agristirdigi anlamlar sorgulanmustir.
ikinci asamada 6grenciye oyuncagin gorseli gbsterilerek, sesleri olmadan
sadece form olarak oyuncagl yorumlamasi istenmis, Gclincli asamada
ise oyuncaklara ait sesler tekrardan sirayla dinletilerek, onlerindeki
oyuncaklarla bu sesleri eslestirmesi istenmistir. Her bir 6grenci ile bire bir
gorisme yapilmig ve gortsmeler yaklasik 10 dakika stirmusttir.

Verilerin Analizi

Toplam 15 cocukla gériisme yapilmasi planlanmigs olmasina ragmen
sorular yanitsiz birakan, sorulari anlamayan ¢ocuklar arastirma kapsamina
alinmamistir. Veriler 8 kiz, 3 erkek, toplam 11 cocuktan alinan yanitlar
iizerinden degerlendirilmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplardan elde
edilen verilerin ¢6zlimlenmesinde betimsel analiz teknigi kullaniimistir.
Betimsel analiz teknigi ile veriler 6zetlenmis ve yorumlanmustir.
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Oyuncak-2 Oyuncak-3

Oyuncak-5 Oyuncak-6 Oyuncak-7

Tablo . Calismada Kullanilan Oyuncaklar
Bulgular

Bu boélimde 6grenciler ile yapilan gériismelerden elde edilen bulgular,
sorulara gore siralanarak verilmistir. Gérlismede her bir cocuga ilk olarak
oyuncaklarin hicbiri gésterilmeden sadece 8 oyuncaga (Tablo 1) ait sesler
sirasiyla dinletilmis ve bu seslerin onlar Gzerindeki etkilerini belirtmeleri
istenmistir. Bu asamada 6grencilere (i soru sorulmustur. ilk soruda sirayla
dinledikleri seslerin hos ve glizel bir ses mi oldugu yoksa rahatsiz edici
mi oldugu sorulmus, verilen yanitlar Tablo 2'de aktarilmistir. “-" isareti
rahatsiz edici, “+" isareti de hos ve giizel anlamina gelecek sekilde
tabloda kullaniimistir. Genel olarak tiim sesler rahatsiz edici bulunmasa
da, 6. oyuncak olan miizik aletini animsatan oyuncak disinda en az bir kisi
seslerin herhangi birinden rahatsiz oldugunu belirtmistir. Bu oyuncagin
belirli notalari ¢ikartan, tanimh bir sese sahip olmasi sonucu ¢ocuklarin
bu sesi tanidik bulmasi nedeniyle onlarda herhangi bir rahatsiziga yol
acmadigi sdylenebilir.

Cocuk | Kiz/ o =
N i W

Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak [Oyuncak]
1 2 3 4 5 6 7 8

Cl1 K + + + + +
c2 E + + + + -

Tablo 2. Dinletilen Oyuncak Seslerinin Rahatsiz Edici mi (-) Yoksa Hos ve Giizel (+) Bir
Sese mi Sahip Oldugu Sorusuna Verilen Cevaplar
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Tablo 2 (Devami). Dinletilen Oyuncak Seslerinin Rahatsiz Edici mi (-) Yoksa Hos ve Giizel
(+) Bir Sese mi Sahip Oldugu Sorusuna Verilen Cevaplar

ikinci soruda ise dinledikleri sesleri neye benzettikleri sorulmus, verdikleri
cevaplar Tablo 3'de aktariimistir. Birinci oyuncak kurmali bir oyuncak olup,
bir 6rdek formunda tasarlanmistir. Fakat tablodan da goérilecegi lzere
6grenciler bu sesi, tren, araba veya yilan seslerine benzetmislerdir. ikinci
oyuncak polis arabasi formunda bir oyuncak olup, cikardigi mekanik
sese Ogrencilerin geneli araba veya motor diyerek sonucu dogru tahmin
etmiglerdir. Dordlnci oyuncak bir robot olup birden fazla sesi arka
arkaya cikarmaktadir. Bu sese yapilan yorumlarda sadece iki kisi bunun
robot olabilecegini belirtmistir. Altinci oyuncak az 6nce belirtildigi gibi bir
mizik aleti oldugu icin, 6grencilerin blyiik cogunlugu bunun muzikle ilgili
oldugunu ifade eden sifatlar kullanmislardir. Sekizinci oyuncak da birden
fazla sese sahip olup, belirgin bir yere ait olmadigi icin sesle ilgili yapilan
yorumlarda cesitlilik gbzlenmistir. Bu oyuncak, tekerlegin dénmesiyle ve
icindeki zilin calmasiyla iki farkli ses aciga cikarmaktadir. Bu Griine yapilan
yorumlarda zil sesi baskin oldugu icin tekerlek sesinin algilanmamasi sonucu
agirlikh olarak zile, miskete veya taslara benzetilmistir.

el

Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak | Oyuncak [Oyuncak

1 2 3 4 5 6 7 8
Cl1 K Tren Araba Kugik Araba Kepge [Bilgisayardal - e Araba
Araba miizik
C2 E Tren Araba Kamyon |Araba ates| Patlayict |[Miuzik sesi] Tren |Degnek

Tablo 3. Dinletilen Seslerin Neye Benzedigine Dair Verilen Cevaplar
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. Si , | Tenek
C3 K Miizik Testere | Ilerleyen | Ates, Tas, Miizik llrrl:eil(p icierIllgelfi
y Aleti birsey Silah Bily sesi ucak taglar
Biger . . Misket
Arab S Arab:
C4 E raba Motor Déver Robot Misket Misket raba doniiyor
(O] K Yilan Araba Dinozor |Ambulans - IMiizik sesi] Araba Kus
co6 K Yilan Cesme Ordek Robot Lego Saz sesi Araba | Misket
Ates
ataer? Gilayor | .
C 7 E Kedi Araba - polis - Sarkl Motor Eglenceh
arabasi Ates
Oyuncak R Hizlt N Zil
Cs8 K Araba ngek bir sey Esek Davul  |Ses-Miizik dontiyor
Sark1
co K Araba Araba | Bisiklet Polis Zincir Miizik | soyleyen -
cocuk
Civciv. Lego
c10 K - Araba Kedi Telefon. | Ylriyen | Piyano Araba devril.me
Araba Ay1 sesi
Polis . . Top
c1 K Yilan Motor Araba | Arabas | Robot | Eglenceli| Araba doniiyor]

Tablo 3 (Devami). Dinletilen Seslerin Neye Benzedigine Dair Verilen Cevaplar

Uclinci soruda ise dinletilen bu seslerin cocuklardaki cagrisimlarini
6lgmek adina seslerin onlara etkisi sorulmus, yanit vermekte zorluk
ceken Ogrencilere ise belirli sifatlar sdylenerek, iclerinden o sesle ilgili
oldugunu disindiglt kavrami secmesi istenmistir. Calismanin ikinci
asamasinda ise sesleri dinletmeden sadece Uriinleri gostererek cocuklardan
oyuncaklarin formlarina dair yorum yapmalari istenmistir. Burada karsilikli
degerlendirmenin daha rahat yapilacag dislnilerek birinci oyuncaktan
baslamak suretiyle her bir oyuncaga ait ses ve gorsele yapilan yorumlar
Tablo 4'de bir arada gosterilmistir.

Birinci oyuncakla ilgili elde edilen bulgulardan da anlasilacag Uzere
Urlin gorseline yapilan degerlendirmelerin daha kararli olmasi, gorselin
cocuklarin bir Griinii yorumlamasinda daha etkili oldugunu géstermektedir.
Ses ve formun uyusmasi noktasinda bir degerlendirme yapilacak olursa
sese yapilan “ince” yorumuyla, Grline yapilan “ince” yorumundaki sayisal
fazlalikta oldugu gibi kismen de olsa tutarli gézilkmektedir.
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Oyuncak sesine ve gorseline yapilan yorumlar
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Tablo 4. Cocuklarin, Oyuncak Ses ve Gorselleri ile ilgili Yaptiklari Degerlendirmeler
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Oyuncak sesine ve gorseline yapilan yorumlar
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Tablo 4 (Devami). Cocuklarin, Oyuncak Ses ve Gorselleri ile llgili Yaptiklari Degerlendirmeler
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ikinci oyuncagin sesiyle ilgili yapilan degerlendirmelerde ses hareketli
ve hizli bulundugu halde formun degerlendirmesinde ayni veya benzer
yorumlarin yapilmadigi gériilmiistiir. Uclincli oyuncagin formuna dair
degisik, eglenceli, komik gibi degerlendirmeler yapilmis olup, ses ve gorsel
genel olarak glizel bulunsa da sesinin sadece 4 kisi tarafindan komik, 3 kisi
tarafindan eglenceli, 5 kisi tarafindan da yorucu bulunmasi, bu érnekte
Uriin formu ve ¢ikardigl seste bir uyumsuzluk oldugunun gostergesidir.
Dérdiincii oyuncak olan robotta da benzer bir durumla karsilagilmistir.
Oyuncagin formuna dair yapilan degerlendirmelerde Giriin tim 6grenciler
tarafindan guizel, degisik, eglenceli, degerlive komik bulunmustur. Fakatses
degerlendirmesine bakildigindasadece 3 kisinin Grlinlin ¢ikardigi sesi komik,
6 kisinin eglenceli, 7 kisinin de glizel bulmasi form-ses uyumsuzlugunu bu
ornekte de gostermektedir. Besinci oyuncak form olarak tiim 6grenciler
tarafindan giizel, degisik, eglenceli, renkli ve komik bulunsa da c¢ikardigi
sese yapilan yorumlarda durumun o kadar pozitif olmadigi géziikmektedir.
Sadece 3 kisinin eglenceli ve 2 kisinin komik buldugu sesin, bu trtinle
ortlismedigi yorumu yanlis olmayacaktir. Altinci oyuncak olan ve miizik
aletine benzeyen Urlindeki degerlendirmelerde bundan énceki trlinlerde
oldugu kadar buytik bir farkin olmadig gérilmektedir. Animsadiklar bir
sese sahip olmasi ve bunun da triiniin formuyla birlesmesi sonucu tutarli
bir degerlendirme yapildigi séylenebilir. Dozer mantigiyla tasarlanmis
olan yedinci oyuncak ile ilgili yapilan degerlendirmelere bakilacak olursa,
bu Grliniin de ses ve gorseline farkll yorumlarin yapildigi gérilmustir.
Uriiniin formuna dair yapilan degerlendirmelerde tim &égrenciler Griinii
guzel, degisik, renkli ve komik bulurken, Grlniin c¢ikardigi ses aksine 2
kisi tarafindan yorucu ve sadece 5 kisi tarafindan eglenceli bulunmustur.
Sekizinci ve son oyuncak ise sesli yiriteg tarzinda bir oyuncak olup tiim
cocuklartarafindan gtizel, buiylik, eglencelive komik bulunmustur. Cikardig;
ses ile ilgili yapilan yorumlara bakildiginda oyuncak sesi 8 kisi tarafindan
eglenceli bulunsa da 6 kisi tarafindan da yorucu bulunmustur. Yine de
cikan zil sesinin cocuklar tarafindan glizel bulunmasi, oyun esnasinda ¢ok
da fazla rahatsiz olmayacaklarini goéstermektedir.

Galismanin Gglincli ve son asamasi olan ses-Urlin eslestirme asamasinda
ise ortaya cikan sonuclar Tablo 5'de aktarilmistir. Bu agamada oyuncaklar
cocuklarin 6niindeyken, temas etmeden sesler tekrar sirayla dinletilerek,
cocuklardan duyduklar sesleri drinlerle eslestirmeleri istenmistir. Bu
degerlendirme sonuclarina goére 2, 5, 7 ve 8 numarali oyuncaklarda
blylk oranda eslestirme yapildigi goriilmektedir. Ses ve gorsele yapilan
yorum karsilastirmalarina bakilacak olursa sesin ayri dinletilip formun ayri
gosterilmesi sonucu oyuncaklarin ses ve gorseline yapilan yorumlarin
pek ortlismedigi gorilmustir. Fakat cocuklar karsilarinda Griinii gérerek
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sesin de es zamanl olarak dinletiimesiyle, Grlindeki bazi bilesenlerden
yola cikarak yaptiklari ¢ikarimlarla dogru eslestirmeyi yapabilmislerdir. Bu
noktadan yola gikarak duyularin harekete gecirilmesi noktasinda sesin,
gorsel alginin 6nemli bir destekgisi oldugu soylenebilir.

Cocuk | Kiz/
Erkek
Ses 1 Ses 2 Ses 3 Ses 4 Ses 5 Ses 6 Ses 7 Ses 8
Cl K 04 0.8 0 4 02 07 038 03 -
C2 E
C3 K
C4 E
(O] K
co K
c7 E
C8 K
co K
c10 K
C11 K
Dogru Eslestirme
(Toplam)

Tablo 5. Ses-Oyuncak Eslestirmesi Sonuclari
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Sonug ve Oneriler

Bu arastirma kapsaminda kullanici-cevre etkilesiminden kullanici-Griin
etkilesimine kadar olan boyutta goérsel ve duysal uyarilarin bu etkilesime
katkisi sorgulanirken, algiyr olusturan faktérler cok boyutlu olarak
incelenmistir. Uriin seslerinin, Griin gorsellerini anlamlandirmamizda ve
algilamamizdaki 6neminden yola ¢ikarak bunun cocuklar Gizerindeki etkisini
sorgulamak amaciyla ilkégretim cagindaki cocuklarla oyuncak tizerinden
yapilan calismada, ses-gorsel etkilesimi Uzerine 6nemli sonuclar elde
edilmistir. Uriinlerdeki dolayli veya istemli seslerin tasarimlar rastlantiya
birakilmamasi gerekmekte olup, drlniin tercih edilirliginden, yasam
sliresinin uzun olup olamayacagina, cocuk lizerindeki psikolojik etkisine
kadar birgok faktérii belirleyici unsur olmasi agisindan énemlidir. Bu ylizden
Urin gelistirme asamasinda kullanici ihtiyaglarini iyi analiz etmek, onlarin
duyularina hitap eden uriinler gelistirmek, tim ses ve Griin tasarimcilarinin
sorumlulugu dahilinde olmalidir. Bu arastirma Ankara ilinde belirlenen bir
ilkdgretim okulunda yapilmistir ve nitel arastirmalarin bir sinirliligi olarak
genellenememektedir. Bu nedenle arastirmanin bulgularn dogrultusunda
yapilacak diger arastirmalarda daha genis 6rneklem ile farkli okullarda
nicel ve nitel verilerin birlikte kullanildigi arastirmalarin uygulanmasi
onerilmektedir.
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