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0z Icinde bulundugumuz dijitallesmenin hiz kazanmasiyla bilgisayar, internet ve yazilim teknolojisinde
hizli bir doniisiim yasanmaktadir. Hig siiphesiz ki bu doniisiim birgok alanda farkli sekilde yansimalara ve yeni
kavramlarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Blok zincir, yapay zeka, nesnelerin interneti, kripto para, sanal
gerceklik gibi kavramlar bunlardan birkacgi olarak ifade edilebilir. Tiim dijital diinyanin bir araya gelmesinden
olusan kurgusal bir evren ve sanal bir ortam alani olan Metaverse’de bu kavramlar arasinda yer almaktadir.
Dijitallesmenin bir sonucu olan Metaverse, is yapma ve ¢evremizdekilerle, ig ve finans ortanu dahil olmak iizere
etkilesim kurma seklimizi temelden degistirmeyi amaclayan en son teknolojidir. Bu calismanin amaci
dijitallesme ortaminda ¢okga tartisilan ve ii¢ boyutlu sanal diinyay: ifade eden Metaverse kavraminin, muhasebe
ve denetimle iligkisine yer verilerek Metaverse’nin muhasebe ve denetimin amacina yonelik kullanilabilirligi
tizerinde durulmustur. Metaverse teknolojisinin muhasebe ve denetimi arasindaki baglantiyr belirleyen bir
¢aligmanin olmasi nedeniyle ¢aligmanin literatiire 6nemli katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
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ABSTRACT  With the acceleration of digitalization, there is a rapid transformation in computer, internet and
software technology. Undoubtedly, this transformation causes different reflections and new concepts to emerge
in many fields. Concepts such as blockchain, artificial intelligence, internet of things, cryptocurrency, virtual
reality can be expressed as a few of them. The Metaverse, which is a fictional universe and a virtual environment
space formed by the coming together of the entire digital world, is also among these concepts. The Metaverse, a
result of digitalization, is the latest technology that aims to fundamentally change the way we do business and
interact with those around us, including in business and finance. The aim of this study is to examine the
relationship between the Metaverse concept, which is widely discussed in the digitalization environment and
expresses the three-dimensional virtual world, and accounting and auditing, and the usability of the Metaverse
for the purpose of accounting and auditing. It is thought that the study will make a significant contribution to the
literature since it is a study that determines the link between accounting and auditing of Metaverse technology.
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1. GIRIS

Metaverse, bilgi ve iletisim teknolojisindeki yeniliklerin bir sonucu olarak, giiniimiiziin is ve finans
diinyasinda adimi ¢okc¢a duydugumuz ve karsimiza siklikla ¢ikan bir kavramdir. Bu kavram kisi veya
sirketlerin ortaya ¢ikabilecek firsatlar1 kagirmak istemedigi, bilim, hayal giicii, yaraticilik, tasarim ve
teknoloji ekseninde, sosyal medya platformlarinin, oyun, eglence ve perakende ile yakinsanacagi
yepyeni bir iletigsim, etkilesim, ticaret ve iligki evreni olarak tanimlamaktadir. Metaverse kavrami ilk
kez Neal Stephenson’in 1992 yilinda yayimladigi bilimkurgu romani Snow Crash’de ortaya ¢ikmis
olup, Facebook'un kurucusu ve CEO'su Mark Zuckerberg, 28 Ekim 2021'de Facebook sirketin adin
Meta olarak degistirmesi ve kendi sanal evreni olan “Horizon”u agiklamasi sonrasinda giindemin
odagi haline gelmis durumdadir (Pehlivaner, 2022). Facebook sirketi, sosyal iligkileri pekistiren ve
deneyimleri somutlastiran ve kullaniciyr yalmizca bir izleyici degil, onlarin iginde bir 6ge haline
getiren bir internet olusturmaya yardimei1 olmak i¢in bu yeni isim altinda ¢alisma amaci tagimaktadir.
Metaverse'nin cografyasi ne olursa olsun, herkes arkadaslariyla ve ailesiyle bulusmak, caligmak,
ogrenmek, oynamak, aligveris yapmak, yaratmak ve simdiki zamana uymayan farkli yeni deneyimler
yasamak gibi hayal edebilecegi her seyi yapabilecegi ongdriilmektedir (Zuckerberg, 2021).

Dijital ortamda ortaya ¢ikan teknolojik gelismelere bakildiginda; Blockzincir, Nesnelerin Interneti
gibi bircok teknolojik gelismeler karsimiza ¢ikmaktadir. Bu teknolojik gelismelerin muhasebe ve
denetim alaninda uygulandig1 ayn1 zamanda uyumlastirilmaya calisildigi goriilmektedir. Bu teknolojik
gelismelerin sonucunda muhasebe alaninda kayitlarin tutulmasi ve denetlenmesi i¢in ihtiya¢ duyulan
bilgilerin otomatik ve daha az insan hatasiyla toplanmasina olanak saglamaktadir. Bununla birlikte
gercek zamanli muhasebe kaydinin yapilmasiyla hem siirece hem de denetime kolaylik saglamaktadir.
Bu sayede ortaya ¢ikan kayitlarin, siniflandirmalarin, 6zetlemelerin ve raporlamalarin gergegi yansitip
yansitmadigini, belirlenen 6lgiitlere uygun yapilip yapilmadigini, hileye maruz kalmadan daha az hata
ile denetleme siirecine destek olmaktadir (Karyagdi, 2022). Bu teknolojik gelismeler dogrultusunda
hem toplumsal hem de ekonomik olaylarda insanlar tarafindan hizla benimsenmeye bagslanan
Metaverse’de de oOzellikle muhasebe ve denetim alaninda kendini gostermeye baslamistir. Her ne
kadar Metaverse ile ilgili bircok makale yazilmis olsa da O6zellikle muhasebe ve denetimle ilgili
bilimsel aragtirmalar hala yetersizdir.

Bu bilgiler dogrultusunda ¢alismamizin amaci; dijitallesme diinyasinda Metaverse’nin muhasebe
ve denetimle iliskisine yer verilerek Metaverse’nin muhasebe ve denetimin amacina yonelik
kullanilabilirligi tizerinde durulmustur. Bu amag 1s18inda ¢alismanin giris boliimiinden sonra ikinci
boliimde literatiir taramasina, tigiincii boliimde Metaverse kavrami ve gelisimine, dordiincii boliimde
Metaverse’de  muhasebe, besinci boliimde Metaverse’de muhasebe egitimi, altinct boliimde
Metaverse’de denetim ve son boliimde ise sonug ve Onerilere yer verilmistir. Metaverse teknolojisinin
muhasebe ve denetim alaninda kullanilabilirligine yonelik c¢alismalarin az sayida olmasi nedeniyle
caligmanin literatiire 6nemli bir katki saglayacagi diistiniilmektedir.

2. LITERATUR TARAMASI

Gegmisten bugiine Metaverse ile ilgili literatiir taramas1 yapildiginda ilk makale Jaynes ve digerleri
tarafindan yaymlanmigtir. Jaynes ve digerleri (2005), meta veri deposunun tasarimi ve
uygulamasindaki  sorunlar1 tartismaktadir.  Olusturulan  sistemlerin = biiyllk  ¢ogunlugunun
laboratuvarlarla veya diger 6zel amach tesislerle smirlandirildigini ve genel bilgisayar ve insan
iletisim modelleri {lizerinde ¢ok az etkisi oldugunu belirtmislerdir. Maliyet, altyap1 gereksinimleri ve
bakim faaliyetleri, siiriikleyici ekranlarin yaygin sekilde kullanilmasiin oniindeki engel oldugunu
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vurgulamisglardir.

Davis ve digerleri (2009), Metaverse ortamlarinda bulunan firsatlar1 ve riskleri anlamak i¢in sanal
is birligini ve ekip calismasini ayrintili olarak agiklamiglardir. Sanal ekipler arasindaki iletigim,
arastirma ve uygulamalar ilizerine bes yapidan olusan kavramsal bir model gelistirmislerdir. Bunlar:
Meta veri deposunun kendisi, Metaverse’deki insanlar/avatarlar, Meta veri deposundaki teknoloji
yetenekleri ve Meta veri deposunun ¢iktilari olarak yer almaktadir. Ayrica iletigim, yaratma, etkilesim
ve ekip siireci kavramlarinin Metaverse'yi nasil genisletebilecegini de kesfetmislerdir.

Papagiannidis ve digerleri (2008), Metaverse ortamlarinda diinyanin her yerinden c¢ok sayida
oyuncunun fiziksel diinyadaki kimlikleri veya kimlikleriyle hi¢bir baglantisi olmayan sanal kimlikleri
kullanilarak yaratilan avatarlarla iletisime girdigi ayn1 zamanda ¢evrimigi oyunlarin sosyal, politik,
ekonomik ve etik sonuglarini incelemislerdir.

Vernaza ve digerleri (2012), Metaverse ortamlarin sanal 6grenme ortamlari olarak kullanimi ve
elektronik egitimi ile ilgili 6grenme uygulamalar1 {izerine bir calisma yapmuiglardir. Caligma
kapsaminda cevrimici olarak diren¢ degerleri degistirilebilen ve sonuglarinin es zamanli olarak
kullaniciya gosterildigi bir sanal laboratuvar tasarlamiglardir. Calisma kisitliligi olarak ayni anda
birden fazla 6grencinin diren¢ degerini degistirmesi sonucu sistemin dogru doniit saglamayacagini
vurgulamislardir. Coziim olarak es zamanl gruplar halinde ¢alisilmasini dnermislerdir.

Dionisio ve digerleri (2013), bir dizi bagimsiz sanal diinyadan biitiinlesmis bir sanal diinyalar agina
veya insan sosyo-kiiltiirel etkilesimi i¢in alternatif bir alan yaratan meta evrene ge¢mek igin gereken
sorunlar1 incelemislerdir. Ozellikle, gecerli bir Metaverse'nin merkezi bilesenleri olarak kabul edilen
gercekeilik, her yerde bulunabilirlik, birlikte ¢alisabilirlik ve dlgeklenebilirlige dikkat ¢ekmislerdir.

Diaz (2020), Metaverse'de 6gretme-6grenme siirecindeki yenilikleri ve yiiksekogretimdeki sanal
diinyalar: tartismuslardir. Calismada Cundinamarca Universitesi sistem miihendisligi fakiiltesi dgrenci
ve Ogretmenlerine Ogretim destegi saglamak amaciyla dijital bir ara¢ olarak sanal diinya
gelistirilmistir. Ogrenci ve dgretmenlerin sinif i¢i ve simf dis1 bilgilere erisimini kolaylastirmay1 ve
esnek hale getirmeyi amaglayan ¢aligmada, gelisen teknolojinin hibrit ve mobil 6grenme modelleriyle
entegrasyonu anlatilmaktadir.

Arastirmamizla ilgili literatiir taramasina bakildiginda Metaverse ve muhasebeyi bir arada
inceleyen calisma, Akyliz ve Giilten (2023), tarafindan ele alinmistir. Arastirmada Metaverse sanal
evreninin muhasebeye olas1 etkilerini muhasebe egitimi, muhasebe denetimi ve 6rnek muhasebe
kayitlartyla birlikte agiklamislardir.

Oncel (2022), calismasinda Metaverse sanal evreninde gergeklesen ticari islemleri muhasebe kayit
ornekleriyle inceleme yapmistir. Calismada, ticari iglemlerini kripto para islemleriyle gergeklestirerek
muhasebelestirilmesi ve vergilendirmesi anlaminda kiiresel olarak ortak bir biitiinliik bulunmadigin
ifade etmistir.

Arslan (2022), sanal diinyalarin muhasebe egitimi ve muhasebe uygulamalarini nasil etkilenecegini
Second Life ve Metaverse 6rnegi tizerinden tartigmustir. Ayrica muhasebe mesleginde de belli bir
stirenin sonunda degisimlerin olacagini belirtmistir.

Altunal (2022), Metaverse kavramini ii¢ boyutlu sanal diinya olarak ifade ederek egitim modeli
olarak kullanilabilirligini tartismus ve muhasebe egitiminde de kullanilabilirligine yonelik bazi
degerlendirmelerde bulunmustur.

Yasar (2022), calismasinda Metaverse’nin {iniversitelerde egitim olarak kullanilabilirligini tartismig
ve bu gercevede muhasebe egitimini ele almistir. Calismada muhasebe egitiminin ii¢ boyutlu ve
interaktif ortamlarda gergeklestirilmesinin sundugu firsatlar1 ve sinirliliklari ortaya koymustur.
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Karyagdi (2022), c¢alismasinda Metaverse’nin  muhasebe denetim siirecine, denetimin
planlanmasina ve kanitlarin toplanmasima ydnelik potansiyel etkilerini goz oniinde bulundurarak
denetime nasil yansidigim ve denetimin gelecegine iliskin durumunu ortaya koymustur. Bu dogrultuda
konuya iliskin literatiir taramasi yapilarak kavramsal agidan degerlendirmelerde bulunulmustur.

Al-Gnbri (2022), Metaverse teknolojisiyle birlikte muhasebe ve denetimde dijital doniigiimiin
yasanacagini vurgulamis olsa da muhasebe ve denetimin amaclarinin hala ayni olacagini ve
degismeyecegini dne siirmiistiir.

3. METAVERSE KAVRAMI VE GELIiSiMi

Metaverse™ terimi, Neal Town Stephenson'in "Metaverse" terimini icat ettigi 1992 bilim kurgu romani
"Snow Crash"e kadar uzanir. “Meta-evren” anlamina gelen “meta-universe” kavramimin kisaltmasi
olan Metaverse, sosyal iletisimde internet baglantisi, artirilmis gergeklik (AR), sanal gergeklik (VR)
ve Blockchain teknolojisindeki gelismelerle ortaya ¢ikan fiziksel ve dijital yasam arasinda énemli bir
yakinsamay1 temsil eder (Narin, 2021). Ayrica, insanlarin hayallere benzer bir durumda oldugu sanal
bir evren olarak kabul edilir (Agrali vd., 2021) Bazilar1 onu Internet'in (WEB 3.0), mekéansal web'in
veya ii¢ boyutlu internet'in (3D Web) iigiincii versiyonu olarak kabul etmekte olup ¢esitli katmanlara
ayirmaktadir (Cook vd., 2020):

e Fiziksel katman: Su anda bildigimiz diinya ve bes duyu organimizla deneyimledigimiz
katmandir.

o Dijital bilgi katmani: Fiziksel diinyanin sensor eslestirilmesi ve dijital haritalanmasi yoluyla,
sonunda her yerdeki her nesnenin dijital bir ikizi olusacaktir. Giiniimiizde bu tiir dijital
bilgilere oncelikle ekranlar ve gosterge panolari aracilifiyla erisebilme durumu olacak ve
kullanicilarin  birbirleriyle veya diger nesnelerle etkilesimde bulunabilecegi diinya yer
alacaktir. Bu diinyaya dijital bilgi katmani denmektedir.

o Mekénsal etkilesim katmani: Yeni nesil arayiizler (6r. akilli gozliikler veya ses) araciligiyla,
cografi konum, bilgi islem vizyonu, ses, jest veya biyometrik komutlar gibi sezgisel ve
duyusal tetikleyiciler tarafindan c¢agrilan baglamsal, ger¢ek zamanli bilgilerle etkilesim
kurabilecektir. Bu etkilesimin kuruldugu katmana mekansal etkilesim katmani denmektedir.

Diger bir calismaya gore ise, Metaverse’nin, internet ile etkilesim bigimlerini degistirebilecek bazi
ortak Ozelliklere sahip, birbirine bagl sanal diinyalarin bir koleksiyonu oldugunu diisiiniilmektedir.
Ayrica insanlarin sosyallesmek i¢in bulustugu, is toplantilarina uzaktan katildig1 ve fiziksel diinyada
var olan her seyin dijital kopyalarinin bulundugu konserlere, konferanslara veya oyunlara katildig: bir
yer oldugu belirtilmistir (Murray, 2021). Bu konum ayr1 bir varlik veya yalnizca g¢evrimigi bir
topluluktan ziyade oyun diinyalar1 da dahil olmak {izere toplulugun tiim yonlerinin bulunabilecegi
kapsayict bir diinya platformudur (Gibbs, 2021). Gelismekte olan biitiin teknolojilerin bir birlesimi
olan Metaverse Sekil 1’de detayl bir sekilde gosterilmistir.
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Sekil 1

Metaverse Teriminin Kapsadig: Birtakim Teknolojiler

Uygulamalar

Sanal
Gergeklik
Blokchain

Yaratica

Ekonomi

Artinlmag
Gergeklik

Not. Gibbs (2021) kaynagindan alinmuistir.

Birgok insan Metaverse kavramini anlamaya ve tanimaya calisirken, teknolojinin biiyilk 6nde
gelenleri geleceklerini bu alan g¢ercevesinde sekillendirmeyi hedeflemislerdir. Bu teknolojinin 6nde
gelenlerinin yaptiklari su sekildedir:

e Facebook'un Eylill 2021'de Metaverse teknolojisinin gelistirilmesini saglamak igin kiiresel
aragtirma ve program ortaklarina 50 milyon dolar yatinm yaptigimi agiklamistir. Mark
Zuckerberg, tipki akilli telefonlar gibi, sanal gergeklik gozliiklerinin de gelecekte daha yaygin
olarak kullanilacagina inanmaktadir (Folger, 2022).

e Dev teknoloji sirketleri (Apple, Google, Facebook ve Microsoft) Metaverse'yi benimsemekte
kararli olduklarini agiklamislardir.

e Alman ¢ok uluslu otomobil iireticisi BMW, faktoring ekipmani olmayan sirket olarak tabir
edilen grafik islemci ve video oyun sistemlerinin en biiyiik {ireticilerinden biri olan Nvidia ile
gercek diinyadaki dijital ikizi olan sanal bir fabrika kurmak i¢in ortaklik kurmustur. Boylece
fiziksel varliklar, sistemler veya siirecler, Nvidia Corporation’un sahip oldugu Metaverse
fikrinden gii¢ alan Omniverse adli bir platform tarafindan sanallastirilabilecektir (Vyas, 2021).

e 23 Aralik 2021'de PWC Hong Kong ortagi William Gee yaptig1 aciklamada, "Metaverse,
kuruluslaria, yenilik¢i is modelleri yoluyla deger yaratmanin yani sira miisterileri ve
topluluklariyla etkilesim kurmanin yeni yollarmi sunma konusunda yeni olanaklar sunuyor”
demistir (Animoca, 2021).

Bu orneklerden de anlasilacag {izere bir¢ok sirket tarafindan benimsenen ve ticari beklentilerin
olusmasina zemin hazirlayan Metaverse, gelecegin en 6nemli sermaye yatirimlari arasinda yer almasi
ve egitim, finans, denetim gibi bircok sektorde yeni firsat ve deneyimlerle isletmelere yeni kapilar
aralamasi beklenmektedir.
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4. METAVERSE’DE MUHASEBE

[k olarak, "Sanal bir diinya olan Metaverse'de muhasebeye neden ihtiyacimiz var?" sorusu gelebilir.
Bu soruyu cevaplamak igin, muhasebeye olan ihtiyacin nereden ortaya ¢iktigini incelememiz
gerekecektir. Muhasebeye olan ihtiyaca tarihsel olarak baktigimizda insanlar arasinda ihtiyaglarin ¢ok
olmasi1 ve bu ihtiyaclarin karsilanmasinda ilk olarak takas yonteminin kullanilmasi daha sonralarinda
ise para, altin, glimiis gibi degerli madenler ve altin1 temsil eden degerli kagitlarin kullanimini ortaya
cikartmistir. Ayni sekilde bir kullanicinin dijital varliklar1 baska bir kullaniciya satabilecegi gibi baska
bir kullanicidan da satin alabilecegi anlayisi Metaverse’de de var olmaya baslamistir (Murray, 2021).

Metaverse, Non-Fungible Token (NFT) ekonomisi olarak bilinen kendi ekonomisine sahiptir. NFT,
tek bir siirimde var olan ve giizel sanat eserlerine benzer sekilde dolasan belirli bir muhasebe
nesnesinin elektronik bir kopyasidir. NFT’ler kendi basina degeri olan, yonetilebilen, alinip satilabilen
ve sahiplenilebilen bir tiir dijital varliktir. NFT kullanarak elektronik islemlerin muhasebelestirilmesi
gorevi, degerlerinin giivenilir bir sekilde belirlenmesini icerir. Bu ekonomide, varliklarin miilkiyetini
belirtegler araciligiyla kanitlama ve kaydetme konusunda yeni giiven bi¢imleri mevcuttur. Her dijital
varliga (akilli s6zlesmelerde oldugu gibi) benzersiz bir dijital kod verilir ve bu bir belirte¢ olarak
bilinir. (Kugler, 2021). Bu baglamda, Metaverse'nin gerg¢ek diinyadaki ekonomiyle ayni bakis agisina
dayanan sanal ekonomiye sahip oldugu goriilmekte ve bu durum Metaverse'nin muhasebe meslegine
duydugu ihtiyaci ortaya koymaktadir (Murray, 2021).

Bu durum su soruyu giindeme getirmektedir: Bu varliklar muhasebede nasil 6l¢iilebilir, bunun i¢in
uygun muhasebe siniflandirmasi var midir ve bu varliklar nasil agiklanacaktir? Bu durumda ancak
Metaverse'de ele alinacak dijital varliklar olarak dijital para birimleri hakkinda yazilanlar yol gosterici
olabilecegi Ongoriilmektedir. Su anda bazi uluslararasi sirketleri analiz eden sirketler en uygun
siniflandirmay1 belirlemek i¢in muhasebe standartlar1 ve yonergeleri; genel olarak dijital varliklar ve
0zel olarak kripto para birimleri i¢in net bir muhasebe kilavuzunun bulunmamasi nedeniyle, bazi
sirketler bunlar1 nakit ve yar1 nakit olarak dahil edildigini goriirken, bazi diger sirketler bunlar
finansal araglar olarak gormektedir. Yine bazi sirketler; onlari maddi olmayan varliklar olarak
goriirken, diger sirketler ise onlar1 stok kalemleri olarak kabul etmektedir (Prestigiacomo, 2017).
NFT'lerin ihraggilart veya gelistiricileri igin sirketlerindeki muhasebe, geleneksel bir oyun
sirketininkine (belirli sanal sarf malzemelerinin veya dayanikli mallarin satisi) veya donanim
iireticilerine (sanal gerceklik gozliiklerinin satisi) benzer olabilir. Bununla birlikte, baz1 sirketler,
NFT'lerin gelistirme maliyetleri i¢in uygun muhasebe isleminin belirlenmesindeki zorluklarin yani sira
(bunlar aktiflestirilebilir, ertelenebilir veya 6dendiginde bir gider olarak kabul edilebilir), 6zellikle
NFT'lerin satisindan elde edilen gelirin elde edilmesi acisindan essiz muhasebe zorluklari
olusturdugunu ileri siirmektedir. Sirketlerin gelistirilmekte olan temel fikri miilkiyeti, aliciya
devredilecek haklar1 ve 6denen maliyetlerin dogasini anlamasi gerekecektir. Cilinkii NFT'ler genellikle
fiziksel diinyadaki maddi miilkiyeti devretmek yerine Metaverse'de dijital haklar1 devretmektedir. Bu
NFT’lerin yatirimcist veya alicist i¢in, uygun muhasebelestirme yoOntemini belirlemek amaciyla
NFT'ler tarafindan devredilen haklarin niteligini de belirlemesi gerekmektedir (Kim vd., 2022).

Sirketler, Metaverse’de dahi iyi imaja sahip olabilmek igin Metaverse'nin sanal diinyasinda subeler
kurmay1 hedeflemeye baglamislardir. Ornegin piyasa degeri agisindan diinyanin en biiyiik bankasi olan
Amerikan yatirim bankasi JP Morgan, Blockchain tabanli Metaverse platformu Decentraland’da ilk
subesini acarak Metaverse’lin ilk banka subesi unvanina sahip olmustur (Kaya, 2022). Subeler
aracihifiyla cesitli dijital riinleri internet kullanicilarina sunan aktivite, operasyon ve programlar
Metaverse ile galisacak sekilde tasarlanmigtir. Bu durumda kurumlar sanal sube agmayi basarirlarsa
muhasebe konularim birer zorluk olarak gérmeye baslayacaktir (Vyas, 2021).
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Sirketin sanal subeler agmasi su sorulari giindem haline getirmektedir:

e Bu subeler gercek fiziki subelerden bagimsiz m1 (bagimsiz tiizel kisilige sahip) olacak yoksa
bagimsiz olmayan subeler mi olacak?

o Bagka bir ifadeyle, bu sanal subeler biiyilk 6lglide mali bagimsizliga sahip olacak mi ve
eksiksiz bir muhasebe defter paketini siirdiirecek mi, girdileri, islemleri ve ¢iktilar1 ile kendi
muhasebe sistemine sahip olacak mi1?

Sirketlerin subelerine bagimsizlik vermesinin en onemli nedenlerine bakildiginda bunlarin ya
piyasa kosullarindan ya da faaliyet gdsteren subelerde oldugu gibi cografi konum merkezinin faaliyet
gosterdigi iilke siirlart disinda olmasi veya bir iilke icinde merkez ile subeleri arasindaki mesafe gibi
diistiniilebilir. Tamamen sanal bir sirketin veya gercek bir fiziksel sirketin sanal bir subesinin varligi,
zorunlu olarak bu sanal varliklarin iginde bilgi sistemlerinin oldugu anlamina gelmektedir. Metaverse
diinyasinda rasyonel kararlar almak i¢in sanal finansal raporlara ihtiyagc duyan sanal bilgi
kullanicilarinin da olmasi, bu sistemler arasinda muhasebe bilgi sisteminin de olacagina isaret
etmektedir (Al-Gnbri, 2022).

Metaverse, daha once de belirtildigi gibi, basta sanal gergeklik olmak {izere bir dizi teknoloji igerir
ve bu teknolojiler son derece biitiinlesmis ve uyumludur, bu da sanal ortama ve Metaverse diinyasina
uyan muhasebe bilgi sistemlerini tasarlama imkani anlamina gelir. Bu sistemler, dolandiricilik
uygulamalarint azaltma yetenegi konusunda pek cok arastirma tiiri tarafindan onaylanan Grnegin
Blockchain teknolojisi sayesinde, finansal verilere giiven saglayabilecek ve hatalara diisme olasiligini
azaltabilecek ve dolandiricilik uygulamalarina yonelik firsatlar1 dnleyebilecektir (Faccia ve Mosteanu
2019). Bu bilgiler 1s18inda, Metaverse'nin sifreli ve oldukga giivenilir sanal girdileri ile kendi iginde
muhasebenin uygulanabilecegi sanal bir ortam oldugu ve sanal gergeklik, artirilmis gerceklik,
Blockchain ve yapay zeka yeteneklerinin birlestirildigi isleme yontemi; gercek fiziksel ortama kiyasla
yiiksek kaliteli varsayima dayali finansal raporlar tiretmek olacaktir (Al-Gnbri, 2022).

Metaverse diinyasinda sirketlerin kendilerine sanal subeler agmasi zorunlu degildir. Bu aym
zamanda sirketlerin tirettigi verileri, bilgileri ve raporlar1 goriintiilemesine olanak tantyan bir iletisim
araci olarak, fiziksel gerceklikten daha iyi ve ¢ekici olan Metaverse'yi kullanma seklinde olabilecektir.
Bunun haricinde, Finansal Raporlama Konseyi (FRC) tarafindan yayinlanan, sirketlerin bir dizi
planlanmis etkinlik igeren raporlarini goriintiilemelerini, yillik etkinliklerini ve sonuglarini metinler
yerine sanal gergeklik yeteneklerini (3D video gibi) kullanarak da ifade etmeleri miimkiin olacaktir.
Hissedarlarla yillik toplantilarin1 sanal gerceklik teknolojisini kullanarak gerceklestiren Finansal
Raporlama Konseyi (FRC), sanal gergekligin kurumsal raporlarda mevcut kullaniminin hala sinirh ve
deneysel asamada oldugunu, ancak bu teknolojilerin kurumsal raporlarda yer verilmesi gerektigini
belirtmektedir. Aynmi baglamda, kisa bir siire sonra muhasebe meslegini zora sokabilecek olan
Metaverse diinyasinda finansal raporlar iiretmek igin girketlerin sanal gerceklik teknolojisini
benimsedigi durumlarda dikkate alinmasi gereken hususlardan bazilar1 su sekilde siralanabilir
(Financial Reporting Council, 2021):

e Mali raporlarin igeriginin niteligi: Yillik mali raporlarin niteligi, farkli tiirde ayrintili mali
tablolar ve is modeli ve sirket stratejisi hakkinda agiklayici paragraflar igerir ve bu igerik
kombinasyonu, etkili bir sanal gerceklik deneyimine doniistiirmek zordur.

e GOz ard1 etme riski: Finansal raporlarda yer alan verilerden yararlanan bir dizi grubun,
Ozellikle analistler ve yatinmecilarin odak noktasi, ¢ok sayida sirket genelinde ayrintili
analizlerdir ve bu nedenle sanal gerceklik gibi farkli teknolojiler kullanan sirketler,
kargilagtirmalarda goz ardi edilme riskiyle karsi karsiya kalabilir.
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o Finansal raporlarin gecikmeli yayinlanmasi: Sanal gerceklik, heniiz hizli bir olusturma ve test
etme siirecinde olmadig i¢in sanal gergeklikte yaymlanan deneysel yillik raporlar, genellikle
pdf formatinda yayinlanan resmi yillik rapordan haftalar veya aylar sonra halka agik olarak
yayinlanir ve bu, kullanicilarina sagladig: fayday: ve degeri sinirlar.

5. METAVERSE'DE MUHASEBE EGIiTiMi

Dijital ¢agda bilgi ve iletisim teknolojisindeki gelismeler diger alanlarda oldugu gibi muhasebe
egitiminde de 6nemli bir etkiye sahiptir. Isletmelerin mali tablolar1 performanslarinin ve etkinliklerini
yansitan 6nemli gostergelerdir (Hashem ve Algatamin, 2021). Dijitallesme ortaminda isletmeleri
rakiplerinden farklilastiracak unsur olan maliyet avantajinin elde edilebilmesi igin iiretim siire¢lerinde
makinelesme ve dijitallesmeyi de beraberinde getirmektedir (Gacar, 2019). Bu durumda teknolojik
ara¢ ve yazilimlar, isletmenin performansini ve rekabet giiclinii en iist seviyeye ¢ikarabilecek unsurlar
olarak kabul edilmektedir (Hashem ve Algatamin, 2021). Bu teknolojik gelismelerin sonucunda
muhasebe alaninda bulut muhasebesi, yapay zeka, yazilim muhasebesi, birlik¢i muhasebe ve robotik
siire¢ otomasyonu gibi birgok yenilik ortaya ¢ikmustir (Sharma vd., 2021). Bu dogrultuda dijitallesme
ile yapilan calismalarin sonucunda muhasebenin; kaydetme, siniflandirma, 6zetleme ve raporlama
fonksiyonlarinin akilli makineler, akilli raflar, akilli depolar, akilli stok vb. gibi verilerin gergek
zamanli olarak kaydedildigi bir muhasebe sisteminin olusacag diisiiniilmektedir. Yani bu teknolojik
gelismelerle birlikte muhasebe kayit sistemi de akilli kayit sistemine doniisecektir (Kablan, 2018). Su
an gliniimiizde de e- beyanname, e- defter e- fatura gibi e-muhasebe uygulamalarinin yaygilagmasiyla
dijitallesmenin etkisiyle muhasebe meslegi de sekillenmektedir (Yiik¢ili ve Yiikgii, 2019). Bu nedenle
muhasebe mesleginde etkisi olan muhasebe egitimi ve Ogretiminin dijital ortamlarda verilmesine
yonelik c¢aligmalara bakildiginda muhasebe egitiminde bir takim cesitli simiilasyonlar yaparak
muhasebe egitimin oyun bazli olarak verildigi goriilmektedir (Yasar ve Alkan, 2019; Kog, 2021).
Ancak oyun bazli 6grenme yonteminde kullanilan simiilasyonlar iki boyut igermekte ve ayn1 zamanda
Metaverse ortamindaki gibi 6grenci olayin igerisinde olmasi gerekirken disinda kalmaktadir. Bu
acidan bakildiginda 6grenciler i¢in uygulamanin daha siiriikleyici ve ilgi c¢ekici hale getirilmesinde
Metaverse muhasebe egitimi ve Ogretiminde bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ayrica muhasebeyi
Ogrenmenin en etkili yolu teorik egitim ile ardindan o dersi canli yasatabilmek ve uygulatabilmek
oldugu ifade edilebilir. Ornegin maliyet muhasebesi dersinde iiretim siirecinin anlasilmas1 igin bir
iiretim ortami olusturulup o tiretim ortamindaki maliyet modelleri gosterilebilir (Altunal, 2022). Aym
zamanda finansal muhasebe dersinde hesaplardaki artis ve azaliglarin finansal tablolar {izerindeki
etkisi ve tablolarin birbirleriyle olan baglantilari Metaverse ortaminda anlatilabilir. Benzer sekilde

denetim konular1 da Metaverse’de etkin ve verimli bir sekilde yiiriitiilebilecek niteliktedir (Yasar,
2022).

Muhasebe ve denetim alanlarinda daha 6nceki sanal egitim deneyimlerine bakildiginda, Metaverse
diinyasinin benimsenme siirecinde bazi umut verici gostergelerin oldugu belirtilmektedir. 2009'da
Kuzey Carolina Eyalet Universitesi'ndeki bir grup muhasebe profesorii Ernst ve Young Vakfinin
destegiyle, Second Life platformunda sanal bir bira fabrikasi, depo ve ofis insa ederek bir envanter
denetimi  simiilasyonu olusturmustur. Muhasebe Ogrencilerinin fiziki envanter incelemesi
yapabilmeleri i¢in depo, envanter ve ekipmanla donatilmis, denetim programi, miisteri envanter
talimatlari, depo haritasi, sevkiyat ve teslim alma belgeleri gibi simiilasyonu destekleyen diger
materyaller hazirlanmigtir. Ayn1 zamanda hasarli envanter, eski envanter, yanlis sayilan envanter,
satilan envanter ve koruma kontrollerindeki zayifliklar gibi yaygin sorunlar simiilasyona
yerlestirilmistir. Daha sonra &grencilere, miisterinin deposunu gezmeleri, depo sorumlusuyla
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goriismeleri, sayim testlerini gergeklestirmeleri ve envanter denetimini tamamlamalart gorevi
verilmistir. Uygulama asamasi sonucunda oOgrencilerle yapilan goriismelerde, Ogrencilerin
simiilasyonda “en faydali” olarak gordiikleri ilk {i¢ alanin miisteri goriismeleri, fiziki sayim ve ¢aligma
raporlariin hazirlanmasi oldugu belirlenmistir. Ayrica 6grencilerden, etkili miisteri goriismeleri
yapma becerisi, ¢aligma raporu hazirlama yetkinligi, grup ¢alismasina yatkinlik ve mesleki siiphecilik
tutumlarn agilarindan kendi 6z degerlendirmelerini yapmalar1 istenmis, 6grenciler simiilasyon sonrasi
durumlarinin simiilasyon o©ncesine kiyasla 6nemli Olgiide gelismis oldugunu ifade etmislerdir
(Buckless vd., 2012).

Second Life platformunda gerceklestirilen bu uygulama, sanal gerceklikte simiilasyonlara dayali
bir egitim siirecini gostermesiyle Metaverse’nin potansiyeline iliskin 6nemli ipuglar1 vermektedir.
Cogu denetim dersinde, &grencilere fiziki envanter sayimi yapma ihtiyaci dgretilmekle birlikte bu
sayimin nasil yapilacag dgretilmez. Ogrencilerin simif ortaminda gerekli denetim prosediirlerini nasil
yiirliteceklerini  gorsellestirmeleri zordur. Benzer sekilde, Ogrenciler envanter ve envanter
sahtekarliklarini tespit etmenin olas1 yollarini iceren hile vakalarini incelerler, ancak envanterin nasil
saklandigim1 ve hilenin nasil miimkiin oldugunu gorsellestirme yetenegine sahip olmayabilirler.
Ogrenme deneyimini tamamlamak igin égrencilerin, sanal da olsa bir depoya girerek envanterin nasil
saklandigin1 gormeleri ve profesyonel denetciler olarak karsilagacaklar1 gercek yasam deneyimleriyle
yiizlesmeleri gerekmektedir (Buckless vd., 2012; Buckless vd., 2014).

Institute of Chartered Accountants in England and Wales (ICAEW) web sitesinde sanal gerceklik
kullanimini arastiran bir makalede, sanal gerceklik kullanan 6grencilerin, 6grendiklerine gore hareket
etme becerileri konusunda simifta ders goren Ggrencilere gore %40 ve elektronik araclar kullanan
Ogrencilere gore %35 daha fazla Gzgiivene sahip olduklari tespit edilmistir. Ayni zamanda sanal
gergeklik egitiminin smif egitiminden daha diisiik maliyetli oldugunu gostermistir. Sanal gerceklik
ogrencileri ayrica egitimlerini siniflardakinden dort kat daha hizli tamamlamiglardir (Vogel, 2021).

Bu orneklerden anlagilacagi lizere Metaverse’nin muhasebe egitimi alanina girmenin yani sira,
yiiksek internet baglanti hizi, anlik mesajlasma ve c¢evrimici oyunculugu ile biiyiiyen yeni nesil
gencleri muhasebe meslegine gekebilecek bir iletisim aract oldugu sdylenebilir.

6. METAVERSE’DE DENETIM

Metaverse'de denetimin gerekliligine en basta deginmek gerekirse; denetim muhasebeden elde edilen
¢iktilara bagl oldugu i¢in muhasebedeki herhangi bir degisiklik ve giincelleme, denetim ve denetim
siirecini de kapsamaktadir. Bu durum Metaverse’de yer alan bagimsiz sirketlerin finansal raporlari
sanal kullanicilara verilme durumu olacagi i¢in orada sanal bir para piyasas:t ve biitiinlesmis bir
finansal ortam olusacagindan dolay1 bir denetcinin tarafsiz goriisiine ihtiya¢ vardir. Ancak sanal
gerceklik teknolojisi ile Blockchain teknolojisinin Metaverse'de entegrasyonu sayesinde denetim
siirecinde kokli degisiklikler beklenmektedir (Anastacio, 2019). Denetimin ilk asamasi, inceleme
kapsami icin kapsamli bir plan gelistirmeyi, bunu bir dizi adim ve prosediir iceren bir programa
doniistiirmeyi iceren denetim siirecinin kendisinin planlanmasidir. Daha sonra ayrintili bir plana
doniistiiriilen denetim stratejisinin gelistirilmesine hazirlik olarak, strateji ve plan gergevesinde
denetim programinin tasarlanmasina yol acar. Metaverse agisindan bakildiginda faaliyet gosteren
sirketler i¢in denetim siirecinin planlanmasi sdylenebilir. Ancak fiziksel diinyada bazi gorevleri ve
faaliyetleri yerine getirirken sanal gergeklik teknolojisini kullanmak, denetcilerin teknik agidan
Metaverse'iin dogas1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmalarmi, finansal ve is ortaminin dogasini ve
tirlerini belirlemelerini gerektirecektir. Boylece kapsamli bir denetim stratejisi, plan1 ve programi
geligtirebileceklerdir (Al-Gnbri, 2022).
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Bu baglamda, Metaverse’yi destekleyen bazi goriisler Metaverse diinyasinda saglik ve giivenlik
risklerinin azalacagimi ifade etmektedir (Anastacio, 2019). Metaverse’yi desteklemeyen bazi goriigler
ise, Metaverse diinyasinda denetim siireci yiiriitiilliirken saglik ve giivenlik risklerinin azalmasina
ragmen, siber giivenlik, veri gizliligi ve kimlik risklerinin yiiksek olacagin1 ve daha derin seviyelere
ulagabilecegini savunmaktadir (Vyas, 2021). Burada denetim risklerine deginmek gerekecektir.
Metaverse’de denetim risklerini maddeler halinde asagida yer verilmistir (Xiao, 2022):

e Metaverse ag teknolojisi temelinde calistig1 icin ag gilivenlik agig1 veya teknik bosluklar,
biiyiik bilgilerin silinmesine veya tahrif edilmesine yol agarak orta diizeyde yanlis beyana yol
agabilir.

e Metaverse iiretim sirketleri veya Metaverse'de hizmet veren sirketler fiyatlart oldugundan
daha farkli gdsterebilir, bu nedenle ilgili sirketler sanal {iriin veya hizmetleri yiiksek fiyatlarla
satin alabilir ve bu da denetimi zorlastirir.

e Metaverse’de islem riskinden kaynaklanan denetim riskleri ortaya c¢ikmaktadir. Bu islem
riskleri sanal varlik ticari dolandiriciligl, para birimi hirsizlig1 ve sanal 6deme hatalarindan
olugmaktadir. Sanal igletmelerin sanallagtirma ve elektronik 6deme 6zelliklerine sahip olmasi
nedeniyle ticari faaliyetlerde kredi notu gereksinimlerinin arka planda nispeten yiiksek oldugu
goriilmektedir. islemler birden fazla kaydedilebileceginden merkezi olmayan bir meta veri
deposundaki yanlig yapilandirma nedeniyle islemlerin giivenirliligi garanti edilmemektedir.

Bu, denetcilerin denetim siirecinin planlama asamasinda ek gorevler yiiriitmesini gerektirir. Risk
yonetiminin bu riskleri degerlendirmesini ve bu teknolojinin kullanimi i¢in devreye alinacak
kontrolleri incelemesini saglayarak denetim siirecinin uygulama agamasini kapsar. Ayrica denetgilerin
denetim prosediiriinii diizenlerken anlagsmali sirketin muhasebe bilgi sistemini ve i¢ kontrol sistemini
anlamasi ¢ok onemlidir. Sirket esas olarak Metaverse'ye dayaniyorsa, denetgiler bir denetim stratejisi
ve planm1 gelistirmenin temel tasi olarak hizmet eden sistemleri degerlendirmelidir. Bunu yapmak i¢in
de birbiriyle iligkili tim teknolojilerin 6zelliklerini tanimlamalar1 ve bunlar1 kendi kavramlart ve
denetim gereksinimleriyle iliskilendirilmesi gerekmektedir (Al-Gnbri, 2022).

Denetim siirecinin planlama asamasi tamamlandiktan sonra, mali raporlarin dogruluguna iliskin
tarafsiz bir goriisiin acgiklanmasinda dayanilacak kanitlarin uygulanmasi ve toplanmasina baglanir.
Ayrica saha caligsmasi kriterlerinden, dis denetcinin bir goriis bildirmek igin yeterli bir temel
olusturmak amaciyla yeterli ve inandirici kanit elde etmesi gerekmektedir. Yani degistirilemeyen veya
tahrif edilemeyen agik, denetlenmis ve goriiniir bir kayit. Ayrica, bu kayit defterindeki kayit islemi
yalnizca agin tiim taraflarinin ve iiyelerinin onayindan sonra yapilmaktadir (Appelbaum vd., 2020). Bu
nedenle Metaverse'de kimlik dogrulamaya daha az ihtiya¢ olacaktir. Yani, Metaverse'yi olusturan
teknolojilerin 6zelliklerinin ve yeteneklerinin birlesimi, denet¢inin ihtiyag duydugu destekleyici
kanitlar tizerinde olumlu bir etkiye sahip olacaktir.

Metaverse, bir denetim araci olarak kullanilabilir, ¢linkii denetgilerin, fiziksel olarak bir bolgeden
baska bir bolgeye taginma ve gittikleri yerde seyahat ve konaklama masraflarina maruz kalmak yerine,
sirketin fiziksel diinyadaki uzak cografi alanlarda bulunan konumlarinda turlar yapmasina olanak
tanimaktadir. Ayn1 zamanda fiziksel lokasyon 6zellikleriyle Metaverse'nin 360 derecelik goriiniimii ile
maliyet ve zamandan tasarruf saglanmakta ve sirkete deger katan yeni faaliyetlerin
gergeklestirilmesinde kullanilabilecektir. Yani, Metaverse denetim siirecini daha giivenli hale
getirebilir ve bazi durumlarda ekonomik kaynaklardan daha fazla tasarruf edilebilir. Bu baglamda,
Faccia ve Mosteanu, insanlarin daha 6nce bahsedilen sanal gerceklik cihazlarmi kullanarak kendilerine
gergek veya fiziksel gibi gorlinen bir sekilde sanal gerceklikle etkilesime girebilecegini belirtmislerdir.
Bu cihazlar kendilerini sanal ger¢eklige kaptirmalarini saglamaktadir (Faccia ve Mosteanu 2019). Bu
teknoloji denetgilerin ¢alismalarini biiyiik 6lglide Metaverse'de kolaylastiracaktir. Bu teknoloji araciyla
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bir belge denetimi gerceklestirebilir ve yonetimi tartigabilirler. Boylece denet¢i ve yOnetim tiyeleri
bagimsiz olarak bulusup tartistiklar1 sanal bir ortama ge¢me firsatini bulmus olurlar.

Uzaktan denetim terimi, elektronik denetim tarafindan uygulanan geleneksel denetim siireglerine
atifta bulunmaktadir. Diger bir ifadeyle, sanal gergeklik cihazlari veya Metaverse diinyasindaki gibi
olmadigi, elektronik cihazlar ve sosyal aglar tarafindan geleneksel olarak uygulanan denetim
stireclerinden bahsetmektedir. Metaverse diinyasinda oldugu gibi tamamen sanal bir ortamda degil,
kameralar ve yazilimlarla gergek fiziksel ortamda dolastigi anlamina gelmektedir.

Benzer sekilde, Finansal Raporlama Konseyi (FRC), mevcut yasal gerekliliklere gore, finansal
raporlarin varsayilan versiyonu veya herhangi bir gelismis veri katmani (finansal ve finansal olmayan)
tizerinde bir denetim ¢aligmasi yiiriitilmeyeceginden, kisa siire i¢inde ¢6ziilmesi gereken bir mevzuat
sorununu gdzden geg¢irmis durumdadir. Diger bir ifadeyle, mali evrakta goériinmeyen verileri,
denetcinin denetim c¢alismast yapma zorunlulugu yoktur; ¢ilinkii mali rapor kavram ve hukuk agisindan
sadece sirket icinden imzalanan bir kagit belge olarak kabul edildiginden ve firma disindan kaselenip
imzalanarak giliven vermektedir. Ancak denet¢i mevzuat ¢ikmasini beklememelidir. Kanun koyucu s6z
sOyleyene ve denetim hizmetlerini genigletmeye zorlayana kadar istege bagl olarak teyit verebilir ve
miisterilere yeni hizmetler sunarak kendisi i¢in rekabetci bir deger olusturabilir. Sirketler bu konuya
bagka bir agidan bakabilir: Finansal rapor kullanicilarinin denetlenen raporlarin icerigine giivendigi ve
denetimin heniiz sanal gerceklikte diizenlenen finansal raporlar1 denetleme zorunlulugu olmadig igin
bu teknolojileri kullanmaya ihtiya¢ duymayabilirler (Financial Reporting Council, 2021). Sanal
kullanimi sinirlayict bir faktoér olarak gérme ihtimali oldugu i¢in de Metaverse diinyasina adim
atmayabilirler.

7. SONUC VE ONERILER

Metaverse, is yapma ve ¢evremizdekilerle, is ve finans ortami dahil olmak {izere etkilesim kurma
seklimizi temelden degistirmeyi amaglayan en son teknolojidir. Metaverse diinyasinin muhasebe ve
denetimle olan iliskisine bakildiginda diinyada ekonomik miibadele devam ettigi siirece her ne kadar
muhasebe meslegine ihtiya¢ duyuldugu ve muhasebe bilgilerinin degismeyecegi s6z konusu olsa da
uygulamalarda degisim kacinilmaz olacaktir. Metaverse, muhasebe agisindan degerlemesinin
yapilmast gereken yeni dijital varliklarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bunun yani sira
degisikliklerin uygulamalarda olmasi sebebiyle muhasebe bilgilerinin uzun vadeli 6zelliklerine faydali
olan yeni bilgiler sunacaktir.

Metaverse ortaminda aktif olarak gelisen en son Kripto para birimi, yeri doldurulamaz bir token
olan ve neredeyse tek bir siiriimde var olan belirli bir muhasebe nesnesinin elektronik bir kopyast olan
NFT; elektronik islemlerin muhasebelestirilmesi gorevi, degerlerinin gilivenilir bir sekilde
belirlenmesini igermektedir. NFT'nin degerini tahmin etmek icin, gegmis maliyet bilesenlerinin,
mevcut degerleme yoluyla gercege uygun degerin, piyasadaki olasi arz ve talep oraninin belirlenmesi
yoluyla piyasa degerinin tanimlanmasina dayali baslangi¢ maliyetinin kullanilmasi tavsiye edilir. Bu
bilgilerden yola ¢ikilirsa, Metaverse'nin sifreli ve oldukga giivenilir sanal girdileri ile kendi iginde
muhasebenin uygulanabilecegi sanal bir ortam oldugu ve sanal gergeklik, artirilmis gerceklik,
Blockchain ve yapay zeka yeteneklerinin birlestirildigi isleme yontemi; gergek fiziksel ortama kiyasla
yiiksek kaliteli varsayima dayali finansal raporlar {iretebilecektir.

Gliniimiizde fayda/maliyet agisindan bakildiginda Metaverse teknolojisi her alanda kullanilamasa
da denetim yoniinden maliyetlerin azalacagi ve zaman konusunda fayda saglayacagi ongoriilmektedir.
Ciinkii denetgilerin, fiziksel olarak bir bolgeden bagka bir bolgeye tasinma ve gittikleri yerde seyahat
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ve konaklama masraflari olmayacagindan yakit tasarrufu, ¢evre kirliliginin ve trafik kazalarinin
azalmasi, zaman kayiplarinin giderilmesi, herhangi bir hastaligin bulagma riskinin ortadan kaldirmasi
gibi bir¢ok fayda elde edilebileceklerdir. Ayn1 zamanda sirketin fiziksel diinyadaki uzak cografi
alanlarda bulunan konumlarinda turlar yapmasina imkan taniyacaktir. Fiziksel lokasyonu 6zellikleri ile
Metaverse’nin 360 derecelik goriiniimii sayesinde maliyet ve zamandan tasarruf saglanmakta ve
sirkete deger katan yeni faaliyetlerin gergeklestirilmesinde kullanilabilecektir. Yani, Metaverse
denetim siirecini daha giivenli hale getirebilir ve baz1 durumlarda ekonomik kaynaklardan daha fazla
tasarruf edilebilir durumda olacaktir. Ayrica denetgilerin Metaverse ile ilgili su konularda denetim
hizmeti saglayabilecegi dngoriilmektedir:

o Elektronik islemlerin muhasebelestirilmesi,

o Metaverse'lerde yalnizca sanal finansal ve ekonomik isglemlerle ilgili olan bilgi akiglarinin
ayrilmast,

e Isletmelerin i¢ kontrol hizmetinin incelenmesi,

e Mevcut deneyimin degerlendirilmesi ve belirli sanal muhasebe nesneleri ile ¢alismak icin
personelin egitimi ve

e Meta-ortamlarin isleyisiyle ilgili maddi olmayan duran varliklari yansitan mali tablolarin
olusturulmasi.
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