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WEB 2.0 Araglarindan “Kahoot”un ikinci Yabanci Dil Almanca Dersinde Kelime
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The Contribution of WEB 2.0 Tools “Kahoot” to Vocabulary Learning in the Second
Foreign Language German Course
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Oz
Bu calismadaki ama¢ Web 2.0 araglarindan Kahoot’'un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
dgrenimine olan katkisinin incelenmesidir. Kahoot, interaktif bir 8grenme platformudur; ikinci yabanci dil
dgreniminde kelime 6grenimine dnemli katkilari vardir. Ogrencilerin motivasyonunu artirirken kelime
haznelerini, anlama ve hatirlama yeteneklerini, is birligi ve rekabet duygularini gelistirir. Neticesinde

ogretmenlerin  kullanimini  kolaylastirir.  Kahoot, 6grencilerin Almanca kelime 06grenme siirecini
destekleyerek 6grencilerin aktif katiimini tesvik eder ve 6grenmeyi eglenceli hale getirir.

Anahtar sozciikler: Kahoot, Almanca, Yabanci Dil, Web 2.0
Abstract

The aim of this study is to investigate the contribution of Kahoot, a Web 2.0 tool, to vocabulary learning in
the second foreign language course. Kahoot is an interactive learning platform and has significant
contributions to vocabulary learning in second language acquisition. It increases students' motivation,
develops their vocabulary, comprehension, and recall skills, enhances their collaboration and competition,
and facilitates teachers' use. Kahoot supports the process of German vocabulary learning by encouraging
active student participation and making learning fun.
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Giris
Dil 6greniminde teknolojinin kullanimi, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede yenilik¢i ve etkili yontemler
sunmaktadir. Bu baglamda, "Kahoot" gibi web 2.0 araglari, dil 6greniminde interaktif, eglenceli ve 6grenci merkezli
bir 6grenme deneyimi saglamak icin yaygin bir sekilde kullaniimaktadir. Kahoot, 6grencilerin mobil cihazlarini

kullanarak katilabilecekleri bir quiz veya oyun formatinda sunulur. Bu ¢alisma, ikinci yabanci dil olarak Almanca
0greniminde Kahoot'un kelime 6grenimine katkisini arastirmaktadir.

Kahoot, 6grencilerin kelime Ogreniminde daha etkili bir sekilde aktif katiimini saglayarak 6grenme
motivasyonunu ve 6grenme verimliligini artirabilir. Bu ¢calisma, Kahoot kullaniminin 6grencilerin ikinci yabanci dil
Almanca dersinde kullanimi ve 6grenci tutumlari incelenmistir. TOBB Cumhuriyet Anadolu Lisesi-Bartin’dan 128
ogrenci ile Kahoot kullanilmistir. Sonunda Kahoot ile ilgili bir anket hazirlanip uygulanmistir. Elde edilen sonuglar,
Kahoot'un yabanci dil AlImanca dersinde etkili bir arag oldugunu gostermistir.

Ayrica, Kahoot kullaniminin 6grencilerin dil 6grenimindeki motivasyonunu artirdigi ve kelime 6greniminde
daha aktif bir rol almalarini sagladigi da goriilmistiir. Bu nedenle, dil 6greniminde Kahoot'un kullaniminin daha da
yayginlastiriimasi ve dil 6gretmenleri tarafindan dil 6greniminde daha etkili bir ara¢ olarak kullaniimasi
Onerilmektedir.

Web 2.0 Araglan Nedir?

21. ylizyilin beraberinde getirmis oldugu yenilikler, giinimuz kosullarindaki egitim anlayisinin
gelisimine bliylk katkida bulunmustur (Karacan, Yicedag, 2022). Web 2.0 araglari da teknolojinin yabanci
dil egitim sistemine dabhil ettigi katkilardan biridir. Web 2.0 araclari, kullanicilarin internet Gzerinde icerik
olusturmasina ve paylasmasina olanak taniyan interaktif web uygulamalaridir (O'Reilly, 2005). Bu araglar,
kullanicilanin kisisel ve profesyonel iletisimlerini gelistirmelerine, is birligi yapmalarina, bilgi ve icerikleri
paylasmalarina olanak tanir.

Web 2.0 araglari, 6zellikle egitimde kullanildiginda 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirerek
o6grenmelerini kolaylastirabilir (McLoughlin & Lee, 2010). Bu araglar, 6grencilerin is birligi yapmalarini, paylasim
yapmalarini ve geri bildirim alip vermelerini saglayarak 6grenme siirecini daha etkili hale getirebilirler.

Bazi popiler Web 2.0 araclari arasinda bloglar, wikiler, podcast'ler, sosyal aglar, ¢cevrimigi anketler ve
videolar yer almaktadir (MclLoughlin &Lee, 2010). Bu araglar, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
cesitlendirmelerine, 6zellestirmelerine ve 6grenmelerinin hizini ve kalitesini artirmalarina yardimci olabilirler.

Ornegin, bir blog, dgrencilerin yazma becerilerini gelistirmelerine, diisiincelerini ifade etmelerine ve
yorumlarini paylasmalarina; bir wiki, 6grencilerin is birligi yaparak bir konu hakkinda bilgi toplamalarina ve
paylasmalarina; bir podcast, 6grencilerin belirli bir konuda arastirma yapmalarina ve bu konuda bir sunum
yapmalarina; bir sosyal ag, Ogrencilerin birbirleriyle ve 06gretmenleriyle iletisim kurarak 6grenmelerini
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Bu nedenle, Web 2.0 araglari, egitimde kullanildiginda 6grencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirebilir ve
ogretmenlerin ders planlarini zenginlestirerek 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirabilir (Manca & Ranieri,
2016). Bu araglar, ayrica 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme sirecini izlemelerine ve degerlendirmelerine
yardimci olabilecek veri toplama araglari sunarlar (Gulbahar & Tinmaz, 2006).

Ancak, Web 2.0 araclarinin egitimde kullanimiyla ilgili bazi endiseler de vardir. Ornegin, égrencilerin
internet Gzerindeki bilgi kirliligi nedeniyle yanlis bilgiye maruz kalma riski vardir. Ayrica, 6grencilerin ¢evrimigi
gizlilik ve glivenlikleri de 6nemli bir endise kaynagi olabilir (Ebner & Schiefner, 2008). Bu nedenle, Web 2.0 araglari
egitimde kullanilirken 6gretmenlerin 6grencileri bu riskler konusunda bilgilendirmeleri ve uygun glivenlik
Onlemlerini almalari énemliddir.
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Kahoot Nedir?

Kahoot, 6grenme materyallerinin interaktif bir sekilde sunuldugu bir 6grenme platformudur (Kahoot!,
2021). Kahoot, 6zellikle sinif ortaminda &grencilerin aktif katilimini tesvik etmek icin kullanilir. Ogrenciler,
Kahoot'ta &grenme materyallerini oyunlar aracilifiyla kesfedebilirler. Ogretmenler, Kahoot'u kullanarak
ogrencilerin derslere daha fazla katilim gostermelerine yardimci olabilirler (Bicen & Kocakoyun, 2019). Kahoot,
ogrencilerin motivasyonunu artirarak, kelime haznelerini, anlama ve hatirlama yeteneklerini, is birligi ve rekabet
duygularini gelistirerek ve 6gretmenlerin kullanimini kolaylastirarak, 6grencilerin 6grenme siirecini destekleyebilir
(Kihg, 2019; Yilmaz, 2018; Kuo et al., 2017).

Kahoot, egitim alaninda yapilan arastirmalarinda odak noktasinda yer almaktadir. Bicen ve Kocakoyun
(2019), Kahoot'un lise 6grencilerinin basari ve motivasyonlari Gzerinde olumlu bir etkisi oldugunu bulmuslardir.
Kilig (2019), Kahoot'un 6grencilerin motivasyonunu artirdigini ve basarilarini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.
Yilmaz (2018), Kahoot'un dil 6grenimi alaninda kullaniminin égrencilerin motivasyonunu ve katilimini artirdigini
vurgulamistir. Kuo, Belland ve Kuo (2017) ise Kahoot gibi oyun tabanli 6grenme araglarinin 6grencilerin 6grenme
motivasyonlarini artirdigini ve 6grencilerin aktif katimini tesvik ettigini bulmuslardir.

Karsli (2019) ise Kahoot'un 6grencilerin akademik basarilarina olumlu bir etkisi oldugunu ve 6zellikle
matematik, fen bilimleri ve ingilizce derslerinde kullaniminin faydal oldugunu 6ne siirmistiir. Bu arastirmalar,
Kahoot'un 6grencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirmeye ve 6gretmenlerin ders planlarini gesitlendirmelerine
nasil yardimci oldugunu gostermektedir.

Egitimde Web 2.0 Araglarinin Onemi

Web 2.0 araglari, egitimde énemli bir role sahiptir ve 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek
icin kullanilabilir. Bu araglar, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha aktif bir rol almalarina ve 6grenme
materyallerini daha etkili bir sekilde 6ziimsemelerine yardimci olabilirler.

Egitimde dijitallesme ve Web 2.0 araclarinin popllerliginin artmasiyla 6grenme ortamlarindaki degisim
yadsinamaz bir gercek durumuna gelmistir ve beraberinde bircok olumlu yansimalari da getirmistir (Cildir &
Kocgak, 2022).

Ozellikle, Web 2.0 araglari, &grencilerin 6grenmelerini daha da kisisellestirmelerine ve 6grenme
deneyimlerini ¢esitlendirmelerine olanak tanir. Bu araglar, 6grencilerin is birligi yapmalarini, paylasim yapmalarini
ve geri bildirim alip vermelerini saglayarak 6grenme sirecini daha etkili hale getirebilirler (McLoughlin & Lee,
2010).

Web 2.0 araglari, 6grencilerin 6grenme materyallerine daha etkili bir sekilde erismelerine de yardimci
olabilirler. Ogretmenler, 6grenme materyallerini cevrimici olarak paylasarak égrencilerin ders materyallerine
kolayca ulasmalarini saglayabilirler. Ogrenciler de bu materyallere, kendi hizinda ve kendi égrenme tarzlarini
dikkate alarak erisebilirler (Manca & Ranieri, 2016).

Ayrica, Web 2.0 araglar, 6grencilerin dijital yurttashk becerilerini gelistirmelerine de yardimci olabilir.
Ogrenciler, bu araclar araciligiyla dijital olarak etkilesim kurmayi, dijital gizlilik ve giivenlik konularinda bilingli
olmayi, cevrimici etik konularinda farkindalik sahibi olmayi ve dijital vatandaslk sorumlulugunu anlamayi
ogrenebilirler (Ribble, Bailey, & Ross, 2004).

Web 2.0 araglar, ayrica 6gretmenlerin  6grencilerin  6g8renme siireglerini  izlemelerine ve
degerlendirmelerine yardimci olabilecek veri toplama araglari sunarlar (Gulbahar & Tinmaz, 2006). Ogrencilerin
Web 2.0 araglarini kullanarak yarattiklari icerikler, 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme siirecindeki ilerlemelerini
takip etmelerine ve degerlendirmelerine olanak tanir. Bu araglar, 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarini
dahaiyi anlamalarina ve 6grencilerin 6grenme siireclerini daha etkili bir sekilde yonetmelerine yardimci olabilirler.

116



WEB 2.0 Araglarindan “Kahoot "un Ikinci Yabanct Dil Almanca Dersinde Kelime Ogrenimine Katkist

Sonug olarak, Web 2.0 araglari egitimde onemli bir role sahiptir. Bu araglar, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini kisisellestirmelerine, cesitlendirmelerine ve etkili hale getirmelerine yardimci olabilirler. Ayrica,
ogrencilerin dijital yurttaslk becerilerini gelistirmelerine ve 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme sireglerini
izlemelerine ve degerlendirmemelerine yardimci olurlar.

Almanca Kelime Ogrenmede Kahoot’un Kullanimi

Almanca 6greniminde Kahoot'un kullanimi hakkinda yapilmis arastirmalar bulunmaktadir. Ornegin, bir
calisma (Liu ve digerleri, 2020), Universite 6grencilerinin Almanca kelime 6greniminde Kahoot kullaniminin
etkililigini arastirmistir. Calismada, deney grubu, Kahoot kullanarak Almanca kelimeleri 6grenirken kontrol grubu
geleneksel kelime 6grenme yontemlerini kullanmistir. Sonuclar, Kahoot kullaniminin 6grencilerin Almanca kelime
ogrenimindeki performanslarini artirdigini géstermistir.

Benzer sekilde, baska bir calismada (Bakar ve digerleri, 2021), lise 6grencilerinin Almanca kelime
0greniminde Kahoot kullaniminin etkililigi arastinlmistir. Calismanin sonuglari, Kahoot kullaniminin égrencilerin
kelime 6grenme, kelime tekrar etme ve kelime dagarcigini gelistirme becerilerinde olumlu bir etkisi oldugunu
ortaya koymustur.

Almanca dgreniminde Kahoot kullanimi hakkinda daha detayli arastirmalar da mevcuttur. Ornegin, bir
calisma (Karakilig ve digerleri, 2021), Almanca derslerinde Kahoot kullaniminin 6grencilerin motivasyonunu ve
basarilarini nasil etkiledigini incelemistir. Calismanin sonuglari, Kahoot kullaniminin 6grencilerin motivasyonunu
artirdigini ve 6grenim basarilarini olumlu yénde etkiledigini gdstermistir.

Baska bir calismada (Lopez-Pérez ve digerleri, 2020), Almanca 6greniminde Kahoot kullaniminin
Ogrencilerin dil becerilerini ve 6zglivenlerini nasil gelistirdigi arastirilmistir. Bu ¢alismanin sonuglari, Kahoot
kullaniminin 6grencilerin kelime bilgisi, okuma, dinleme ve konusma becerilerinde olumlu bir etkisi oldugunu
ortaya koymustur. Ayrica, 6grencilerin 6zgliven seviyelerinin de arttig gérilmastur.

Bunun yani sira, bir baska calisma (Kilig, 2020), Almanca 6greniminde Kahoot kullaniminin 6grencilerin
kelime 6grenme stratejileri tizerindeki etkisini incelemistir. Calismanin sonuglari, Kahoot kullaniminin 6grencilerin
kelime 6grenme stratejilerini gelistirdigini ve kelime 6greniminde daha aktif bir rol almalarini sagladigini
gostermistir.

Bu calismalar, Almanca 6greniminde Kahoot kullaniminin 6grencilerin motivasyonunu, basarilarini, dil
becerilerini, 6zgliven seviyelerini ve kelime 6grenme stratejilerini olumlu yonde etkileyebilecegini gostermektedir.
Ancak, Kahoot'un yalnizca bir 6grenme araci oldugu ve 6grencilere ek materyaller, 6devler ve dil pratigi firsatlari
sunulmasi gerektigi unutulmamalidir.

Yontem

Bu bolimde; arastirmanin modeline, evren ve 6rneklemine, verilerin toplanmasi ve analizi ile ilgili bilgi ve
arastirmalara yer verilmistir.

Arastirma iki bélimden olusacaktir: ilk bélimde Kahoot'un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
0grenimine katkisi hakkinda yapilan calismalar ve literatlr kaynaklari taranmistir. Bu kaynaklar, arastirmacilara
konuyla ilgili mevcut bilgiyi saglamakta ve arastirmanin gecerliligini ve giivenirligini artirmaktadir. ikinci boliimde
ise 128 kisiye uygulanan anketin degerlendirmelerine yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Nitel arastirmalar, genellikle derinlemesine, acik uglu sorulara dayali verilerin toplandig arastirmalardir.
Nicel arastirmalar ise, sayisal verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasina dayali arastirmalardir. Bu nedenle,
"WEB 2.0 araglarindan Kahoot'un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisi" konusunda
yapilan arastirma yontemi, nicel arastirma yontemidir. Bu arastirmada Bartin ilinde bulunan TOBB Cumhuriyet
Anadolu Lisesi 6grencileri Kahoot'u kullandiktan sonra anket ile degerlendirmislerdir.
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Elde edilen veriler, istatistiksel analizler kullanilarak degerlendirilmistir. Bu nedenle, bu arastirma yontemi,
nicel arastirma yontemi olarak kabul edilir.

Verilerin Toplanmasi
Arastirmada kullanilan anketi 2019 yilinda Dog. Dr. Glilgin Kezban Saragoglu’nun kendi arastirmasi olan

“Lise Ogrenci ve Ogretmenlerinin Kahoot Kullanimina iliskin Gorisleri” icin kullandigi ankettir. Kendisinin
onay! ve rizasl alinarak anket kullanilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, Orta Ogretim Kurumlarina bagli Anadolu Liselerinde okuyan ve ikinci yabanci dilli
Almanca olan 11. Sinif 6grencileri olusturmaktadir.

Orneklem olarak ise, 2021-2022 dgretim yilinda TOBB Cumhuriyet Anadolu Lisesinde ikinci yabanci dil
olarak Almanca dersi alan 11. Sinif grenciler olacaktir.

Verilerin Analizi

Arastirmada anketten alinan verilerin analizi igin istatistik SPSS-20 programi kullanilacaktir.

Bulgular
Giivenilirlik Analizi

Arastirmaya katilan 128 6grencinin giivenilirlik analizleri (KR-20) asagida birlikte verilmistir.

Tablo 1

Demografik Degiskenlere Gére Dagihm

Katilimci Sayisi Guvenilirlik Analizleri (KR-20)
128 .84

Yukaridaki KR-20 degerlerinin .70’den bliyiik olmasi nedeniyle testin glvenilir oldugu soylenebilir.

Kahoot Testleri Analizi

Web 2.0 Araclarindan “Kahoot’un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisinin
Olclldugi cahsmada yapilan anket ¢calismasindan asagidaki sonuglar ortaya ¢ikmistir.

Tablo 2

Kahoot Testi Betimsel Analizi

Soru N Min Max Ort Std.Sapma Agiklama
1. Kahoot'la soru ¢dzmeyi seviyorum. 128 1 3 1,42 ,610 Evet
2. Kahoot derslerime daha ¢ok ¢alismami saghyor. 128 1 3 181 ,771 Evet
3. Kahoot'la ders daha eglenceli oluyor 128 1 3 1,41 ,704 Evet
4. Sinav sonucunu hemen gostermesi hosuma gidiyor. 128 1 3 1,41 ,704 Evet
5. Dogru ve yanhs cevaplarimi gormem hosuma gidiyor. 128 1 3 1,41 ,704 Evet
6. Kahoot'la soru ¢cozmek beni strese sokuyor. 128 1 3 2,53 ,698 Hayir
7. Kahoot ile yaptigim her testte basarimin arttigini disinlyorum. 128 1 3 1,69 ,684 Evet
8. Kahoot'u kagit testlerden daha ¢ok seviyorum. 128 1 3 1,68 ,773 Evet
9. Kahoot'un diger derslerde de kullaniimasini isterim. 128 1 3 1,36 ,598 Evet
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10. Kahoo.t’_la ¢06zdigumiiz soru ve cevaplari daha sonra kolaylikla 128 1 3 181 801 Evet
hatirlayabiliyorum.

11. Tahtaya yansitilan sorulari kolaylikla okuyabiliyorum. 128 1 3 1,60 ,703 Evet
12. Verdigim cevaplari arkadaslarimin gérmesi hosuma gidiyor. 128 1 3 1,65 ,759 Evet
13. Cep telefonumdan seg¢enekleri kolaylikla isaretleyemiyorum. 128 1 3 2,36 ,811 Hayir
1.4._ Internet erisimi sinirli oldugunda uygulama sirasinda strese 128 1 3 188 832 Evet
giriyorum.

15. Dogru segenegi arkadaslarimla paylasiyorum. 128 1 3 1,48 ,709 Evet
16. Arkadaslarimla yarismaktan keyif aliyorum. 128 1 3 1,50 ,832 Evet

Analiz sonucunda “Kahoot”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisinin
Olculdugi calismada, 2 madde (6. Kahoot'la soru ¢6zmek beni strese sokuyor. ve 13. Cep telefonumdan
secenekleri kolaylikla isaretleyemiyorum.) haricindeki diger maddeleri olumlu karsiladiklari
gorilmektedir.

Analiz sonucunda, 6zellikle 9. madde (9. Kahoot’un diger derslerde de kullanilmasini isterim.) en
cok istenen madde olarak karsimiza ¢cikmistir. Maddedeki ifadeye gore oOgrencilerin Kahoot'u diger
derslerde de kullanilmasini talep ettikleri goriilmektedir.

Sonug

Sonug olarak, Kahoot gibi web 2.0 araclari, dil 6greniminde interaktif, eglenceli ve 6grenci merkezli
bir 6grenme deneyimi sunarak 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede etkili bir arag olabilir. Bu ¢alisma,
Kahoot'un ikinci yabanci dil olarak Almanca derslerinde kelime 6grenimine katkisini arastirmis ve elde
edilen sonuglar, Kahoot kullaniminin 6grencilerin kelime 06greniminde daha yiliksek bir basari elde
etmelerine yardimci oldugunu gostermistir.

Dil 6greniminde teknolojinin kullanimi, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede yenilik¢i ve etkili
yontemler sunmaktadir. Kahoot gibi web 2.0 araglarinin dil 6greniminde kullanimi, 6grencilerin dil
0grenme motivasyonunu artirabilir ve dil 6greniminde daha aktif bir rol almalarini saglayabilir. Bu nedenle,
dil 6gretmenleri tarafindan web 2.0 araglarinin dil 6greniminde daha yaygin bir sekilde kullaniimasi
Onerilmektedir.

Sonug olarak, dil 6greniminde Kahoot gibi web 2.0 araglarinin kullanimi, 6grencilerin dil becerilerini
gelistirmede etkili bir ydntem olabilir. Bu araglarin dil 6greniminde kullaniminin artmasi, 6grencilerin dil
0grenme motivasyonlarini artirabilir ve dil 6greniminde daha yiiksek bir basari elde etmelerine yardimci
olabilir. Bu nedenle, dil 6gretmenleri tarafindan web 2.0 araglarinin dil 6greniminde etkili bir sekilde
kullanilmasi, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede énemli bir rol oynayabilir.
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WEB 2.0 Araglarindan “Kahoot "un Ikinci Yabanct Dil Almanca Dersinde Kelime Ogrenimine Katkist

EK

Sevgili Ogrenciler,

Bu anket Kahoot hakkindaki gortglerinizi belirlemek icin yapilmaktadir. Cevaplariniz sadece bu
arastirma i¢in kullanilacaktir. Cimleleri okuyunuz ve karsisindaki ifadeleri kendinize gore (X)
seklinde isaretleyiniz.

Katkilariniz igin tesekkdrler.

Muslihiddin M. KAYACI

Sinifim: Cinsiyetim: ( ) Kiz ( )Erkek

0
)

(E;et) (Kararsizim) | (Hayr)

1. Kahoot'la soru ¢6zmeyi seviyorum.

2. Kahoot derslerime daha cok ¢alismami sagliyor.

3. Kahoot'la ders daha eglenceli oluyor.

4. Sinav sonucunu hemen gostermesi hosuma gidiyor.

5. Dogru ve yanlis cevaplarimi gérmem hosuma gidiyor.

6. Kahoot'la soru ¢6zmek beni strese sokuyor.

7. Kahoot ile yaptigim her testte basarimin arttigini dstiniiyorum.

8. Kahoot'u kagit testlerden daha ¢ok seviyorum.

9. Kahoot'un diger derslerde de kullanilmasini isterim.
10. Kahoot’la ¢ézdiiglimiiz soru ve cevaplari daha sonra kolaylkla
hatirlayabiliyorum

11. Tahtaya yansitilan sorulari kolaylikla okuyabiliyorum.

12. Verdigim cevaplari arkadaglanimin gérmesi hosuma gidiyor.

13. Cep telefonumdan secenekleri kolaylikla isaretleyemiyorum.
14. internet erisimi sinirl oldugunda uygulama sirasinda strese
giriyorum.

15. Dogru secenegi arkadaglarimla paylasiyorum.

16. Arkadaslarimla yarismaktan keyif aliyorum.
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