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Ozet: Oyun, cocugun dogustan getirdigi bir ihtiyactir. Oyunun belli amag ve
hedefler dogrultusunda planlanmig ve ders ortamina uyarlanmig bigimi ise egitici
dramadir. Drama, dgretim teknikleri arasinda 6nemli bir yere sahiptir. Derslerde
rahat ve eglenceli bir 6grenme ortami olusturmada, 6grenciyi motive etmede ve
kalic1 6grenmeyi gerceklestirmede 6nemli rol oynar. Tiirkge derslerinde egitici
dramadan azami Sl¢lide yararlanmak, 6grencilerin dil becerilerinin gelismesine ve
sozciik dagarciklarin1  zenginlesmesine hizmet eder. Kaynaklarda Tiirkge
egitimine yonelik drama oyun Orneklerine az rastlanmaktadir. Bu konuda
hazirlanmis drama uygulama Orneklerine ihtiya¢c vardir. Bu yazi, Tiirkge
egitiminde dramanin kullanimi1 konusunda Onerilerden ve bu alanda kurgulanmis
6zgiin drama 6rneklerinden olugmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, drama, Tiirk¢e egitimi, uygulama, drama oyunu

OYUN

Sebzelerden sevdiklerim:
Havug, domates, oyun.
Meyvelerden sevdiklerim:
Elma, seftali, oyun.

Bence en iyi besin oyun
Ciinkii
Hi¢bir sey yemesem bile bazen
Oynarken doyuyorum.
Ismail Uyaroglu (Metin Celal, 1998, 5.110)

Oyundan Dramaya

Eski Yunan’da “yasamak” anlamima gelen drama, zaman iginde anlam
genislemesiyle “sahne oyunu, dramatik sanat, hayat olaylarini sahne oyununa
doniistiirme™ gibi anlamlar kazanmustir.

MERB Ilkégretim Okullar: Se¢meli Drama Dersi Ogretim Programina gore
drama, ‘“hareket etmek, eyleme ge¢mek” demektir. Egitimde drama ise
“canlandirma” anlamina gelir. Yasanmis bir olay, bir gazete haberi, bir fikra,
Tiirkge kitabindan uygun bir parga, ¢ocugun yasadigi ortama uygun olarak
canlandirilir.

" Y.Dog.Dr., Atatiirk Universitesi, K. Karabekir Egitim Fakiiltesi Tiirkge Egitimi ABD.
** Ars.Gor., Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.



Hayatinin ilk yillarindan itibaren bilingli bir sekilde egitilmesi gereken
cocuk, zamanmin biiyiik bir boliimiinii oyunla gegirir. Dogumu izleyen giinlerde
ortaya ¢ikan oyun ihtiyaci, g¢ocuk biiyiidiikge bigim degistirerek siirer. Oyun;
Ogrenme, yaratma, deneyim kazanma, iletisim kurma ve yetiskinlige hazirlanma
aracidir. Oyun sirasinda gocuk pek ¢cok seyi kendi kendine deneyerek 6grenir.

Her oyun, c¢ocuk igin aslinda dogal bir dramadir. Bir ¢cocugun cubuga
binerek at gibi kosturmasi, bir diger ¢ocugun yastig1r gercekmis gibi kucaklayip
ona ninniler sdylemesi, onunla konusmasi, evcilik oyunlarindaki cesitli
davranislari; hirsiz-polis, hasta-doktor gibi oyunlarda sergilenenler birer roldiir.

Giiniimiizde, ¢ocugun gevresi ve diinyasi ile kurdugu iletisimde arada hep
bir ara¢ bulunmaktadir: Ya 6gretmen ya ders kitabir ve yazari ya da bir kitle
iletisim araci. Dolayisiyla 6grenme, yasantisal olmanin gerisinde ve yalnizca
biligsel yoldan gerceklesmektedir. Bunun dogal sonucu olarak da g¢ocugun
bilgilerini 6znellestirmesine ve onlar1 kendine yararli hile getirmesine ¢ok az
imkan tanmmaktadir. O halde, 6grenme siireclerine duyussallifi ve yasantilari
mutlaka katmak gerekmektedir. Egitici drama iste bu ihtiyagtan dogmustur.

Drama ders ve etkinlikleriyle, gocugun yaraticiligini ve iletisim becerilerini
gelistirerek insanlarla saglikli iligki kurabilen, 6zgiir diisiinceli, hosgoriilii, saygili
ve demokratik kisilik 6zelliklerine sahip bireyler yetistirmek amaglanmaktadir
(SDP, 2000, s.29).

Egitici dramanin 6nemini vurgulayabilmek i¢in, 6nce oyun kavrami ve
oyun ¢evresinde olusturulan teoriler tizerinde kisaca durmaya ihtiyag¢ vardir.

19. yiizy1l sonlarinda Ingiliz felsefeci ve sosyologu Herbert Spencer
(1820-1903), cocuk oyunlarmmin, c¢ocugun beynindeki fazla enerjinin
bosalmasini sagladigi tespitini bir teori olarak ortaya atar. Fazla Enerji Kurami
adiyla bilinen bu yaklasima gore, aktif olmak, insanin dogal yapisinda vardir.
Oyleyse oyun, fazla enerjiyi disar1 atmanin bir yoludur. Spencer’dan yaklasik
yiiz y1l 6nce Alman sair ve tiyatro yazar Friedrich von Schiller (1759-1805),
oyunu insanda var olan fazla giiciin disa tasmasi olarak yorumlamstir. “insan
yalnizca oynadigi zaman tam bir insan varligidir.” 6z deyisini bu dogrultuda
degerlendirmek gerekir (Nutku, 1998, s. 13). Ancak Schiller’in soziinii ettigi
oyun, ‘estetik’ ¢izgide tiyatroyu karsilamaktadir.

Oyun teorileri arasinda en ¢ok ilgiyi Karl Gross’un “Oyun hayata hazirlik
alistirmasidir.” ciimlesiyle 6zetlenen Alistirma Oncesi Kurami gérmiistiir. Buna
gbre, oyun, c¢ocuga ileri ergenlik donemlerinde faydali olacak becerileri
uygulama ve yeteneklerini gelistirme firsati verir. Kuramin gelistirilmesinde
Gross, hayvan yavrularimin  oyunlarma yonelik incelemelerden de
yararlanmigtir.  Ornegin iplik yumaginin pesinden kosan kedi yavrusu,
biiyiidiigiinde fare ve kuslar1 kovalayacaktir. O halde oyun, ileriki ciddi hayata
hazirlik aligtirmasidir (Govsa, 1998, s. 80).

Stanley Hall’in “Atacilik ya da Yineleme” adlaryla bilinen kuramina
gore de oyunlar, atalarimizin iggiidiisel etkinliklerinin bir ¢esit provasidir. Bir
baska deyisle oyunlar, ge¢mis nesillere ait faaliyetlerin ¢ocuklarda devam eden
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basit sekilleridir. Insan, cagdas toplumda sorun olusturabilecek saldirganlik gibi
ilkel giidiileri oyun yoluyla tekrarlayarak disartya bosaltir. Boylece ilkel
saldirganlik diirtiileri aciga ¢ikmus olur (Yavuzer, 1996, s.24). Ornegin
kovboyculuk oyunu, ¢ocuklarin iclerindeki siddet duygusunu disa vurmaya
zemin olusturmaktadir.

Kaynagini Aristo’nun tragedya tanimindan alan bu kurama gore, oyunun
katarsis (arinma) saglamak gibi bir islevi vardir. Kisi, yerine gectigi kimsenin
duygularin1 yansitacak bir oyun oynarsa, stresten kurtulur. Egitimciler bir
donem, bu goriis dogrultusunda c¢ocuklari futbol, boks gibi sporlara
yonlendirerek onlardaki saldirganlik  duygularmi  yok edebileceklerini
distinmiislerdir. Araba carpistiran  c¢ocuklarm  saldirgan  duygulardan
kurtulabilecegi tespiti bu kurama dayaniyordu. Ancak kuram zaman iginde
tartismal1 bir konuma gelmistir (Ozdogan, 2000, s.117).

Hall’in kuramina gore, cocukluk déneminde toprakla oynamak, agaclara
ve yiiksek yerlere tirmanmak, ceplerine bir seyler doldurmak, koleksiyon
yapmak, kus avlamak, evcil hayvanlari beslemek, gezmeyi sevmek gibi
Ozellikler, ilkel insanlarin topraga bagli yasama big¢imleri, su {istiindeki sallarda
ikamet etmeleri, kus ve meyve ile beslenmek i¢in agaclara tirmanmalari,
esyalarini bizzat tasimalari, ¢obanlik ve avcilikla geginmeleri, gdgebe bir hayat
stirdlirmeleri ile paralellik gosterir (Govsa, 1998, s. 79-80).

Hollandali Johan Huizinga (1872-1945) oyunun dogusu ile ilgili
tespitlerinde konuya farkli bir agidan bakar. Ona gore insan dogustan “homo
ludens”tir yani “oynayan insan-oyuncu insan”dir. Bu Latince terim, ayni
zamanda Huizinga’nin 1938’de yayimladigi kitabin adidur.

Oyunun kiiltirden daha eski oldugu ve cesitli kiiltiir bigimlerinin
dogusuna kaynaklik ettigi tespiti Huizinga’ya aittir. Mitolojik donemde insan,
dogal ¢evreyi oyunla tanimis, sanat yapma ihtiyacini da oyun araciligiyla agiga
vurmustur. Insanoglu gelisip uygarliklar kurdukga, “homo ludens: Oynayan
insan” kimligine “homo sapiens: Diislinen insan” sifatin1 da eklemistir (Nutku,
1998: s.14).

Isvigreli diisiiniir ve pedagog Jean Piaget (1896-1980), 1962°de
yayimladig1 “Cocuklukta Oyun, Hayaller ve Taklit” adl1 calismada, cocugun dis
cevre hakkindaki bilgilerini, nesneleri, materyalleri kurcalayarak, hareket
ettirerek kazandigini belirtir. Cocuk, sosyal olaylari, sosyal rolleri ve kurallart
deneyerek, iginde yasayarak Ogrenir. Sosyal oyunlar ve drama etkinlikleri,
sosyal hayattaki olaylarin temsili olarak canlandirilmasi, ¢ocugun zihinsel ve
sosyal gelisiminde 6nemlidir.

Genel olarak oyunlarin eglendirme, zekdy1 gelistirme ve bedeni egitme
gibi islevleri vardir. Salincaga ya da donme dolaba binmek, u¢urtma ugurmak,
kardan adam yapmak gibi oyunlar eglence amaglidir. Bilmece dgeleri tagiyan
sozciik bulma, amiral batti, dokuz tag gibi oyunlar ise zekay1 gelistirir. Birdirbir,
ip atlama, uzun esek gibi oyunlar ise bedeni egitme iglevi goriir (Simsek, 2004:
s.25).
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Oyun ihtiyaci, ¢ocugun yeme i¢meye, sevgiye, barinmaya duydugu
ihtiya¢ kadar énemlidir. Hayvan yavrulari da oyun oynarlar. Ornegin kedi ve
kopek yavrularmin oldukga gelismis bir oyun repertuarlart vardir. Oyun
davraniglariin gelismislik derecesi ile, canli tiiriiniin zeka diizeyi arasinda iligki
oldugu ileri siiriiliir. Zeka ise, ¢gevreye uyum saglama, egemen olma, dolayisiyla
hayat1 siirdiirebilme ile ilgilidir. Oyleyse oyun etkinlikleri bu agidan da
onemlidir (Onder, 2000: 5.49-50).

Oyun ¢ocuk i¢in dogal bir ihtiyag oldugu halde, ilkdgretimden itibaren,
yas1 biiylidiikce ¢ocugun oyundan uzaklasmasi beklenir. Cocuk daha ciddi
gorliiniimlii, daha az giiriiltili, pasif 6grenme etkinliklerine zorlanir. Cocugun
oyun ihtiyaci, yetigkinler tarafindan genellikle goz ardi edilir. Yetiskinler,
cocugun zihinsel kapasitesini  gelistirebilmesinde ve yeni seyler
ogrenebilmesinde oyunun vazgegilmez bir rol oynadiginin farkinda degildirler.
Yetiskinlere gore zihinsel gelisme ve 6grenme, “kafanin i¢inde” olup biten bir
seydir. Oyun ise, yetigkinleri rahatsiz etmeden bir kosede kendi kendine
oyalanma bi¢iminde gerceklesmelidir. (SDP, 2000, s.30) Cocuk biiyiidiik¢e
oyun etkinligi, zaman kaybi1 olarak goriilmeye ve kisitlanmaya baglar. Oyunun
karsisina oturtulan bir baska etkinlik vardir: Ders ¢alismak. Ikisini bir arada
yapmak imkansizmis ya da iki etkinlik birbirinin alternatifiymis gibi.
Gilinlimiizde ¢ocuklarla yetiskinler arasindaki farklar azaltilmaya caligilmakta;
cocuklarm bir an dnce birer yetiskin héline gelmesine ¢aba harcanmaktadir. Bu
da “cocuklugunu yasayamamak” s6z grubuyla ifade edilen, ileri yaslarda telafisi
imkansiz bir problemi beraberinde getirmektedir.

Ogretmene diisen goérev, oyun oynamay1 yasaklamak ya da oyun siiresini
kisitlamak degil; ders dis1 ortamlarda oldugu gibi sinif icinde ve ders ortaminda
da oyunun egitim arac1 olarak nasil kullanilabilecegini diisiinmektir. Ornegin dil
gelisimiyle ilgili olarak oyun ve oyunlastirma etkinliklerinden nasil
yararlanabilecegini planlamaktir. Cocuk, is birligine dayali oyunlar oynadig1 4-
5 yaslarindan itibaren dil gelisimine yonelik drama etkinlikleriyle
bulusturulabilir. Asure Pigirelim adli oyun bu tiir ¢alismalara iyi bir 6rnektir.
Caligmanin amacit “belli bash sozciiklerin anlamini kavrayabilme” biciminde
belirlendikten sonra, siniftaki ¢ocuklara asurenin i¢ine konan malzemelerin adlart
verilir. (Seker, Bugday, Incir, Findik, Kuru Fasulye, Kuru Uziim, Kayisi, Ceviz,
Nohut...)

Ogretmen oyunu asagidaki gibi bir ciimle ile baslatir:

“~Asure pisirecegiz. Biitiin malzemeyi aldim, fakat sekeri unutmusum.”

Seker adini alan ¢ocuk ayaga kalkar ve

“—Sekeri var ama bugday1 yok.” der.

Bu kez bugday olan ¢ocuk ayaga kalkar,

“~Bugdayi var ama inciri yok.

Incir adim alan gocuk ayaga kalkar:

“_Inciri var ama ... yok. (Oyuna katilmasini istedigi ¢ocugun asuredeki
admni sdyler.)
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Oyun bu sekilde siirdiiriiliir. Yanilan olursa oyun dig1 edilir. Oyundan ¢ikan
olursa onun ad1 sdylenmez.

Oyunculardan biri asure malzemesinin adini1 sdylemez, onun yerine “Her
seyl var ama asgibasist yok.” derse, oyuna Ogretmen de katilir (Poyraz, 1999, s.
102°den gelistirilerek).

Tiirkce Egitiminde Drama

Dramatizasyonun bir metot olarak Tiirkce derslerinde kullanilmasi
gerektigini, baz1 diisiince veya olaylarin Ogrencilere gosteri niteliginde
yansitilabilecegini (Soysal, 1999, s.13) gozden uzak tutmamak gerekir. MEB
Tiirkce Programir’nda (1999) oOzellikle sozli anlatim ¢alismalarinda drama
etkinliklerinden yararlanilmas1 6nerilir. Ogrencileri konusturma konusunda kiiciik
dramatizasyon g¢aligmalarinm 6nemli bir yeri vardir. Oyunlastirarak canlandirma,
ayrica belli konularin bedenle canlandirilmasi i¢in de zemin hazirlar. Bu nedenle
ogretmen, ilkogretim birinci smiftan itibaren 6grencilere dinlediklerini ya da
derslerde Ogrendiklerini smifta temsil ettirmelidir. Oyunlagtirarak canlandirma
caligmalariyla yazili metinden ezberlenerek piyes sahneleme etkinlikleri birbirine
karistirlmamalidir. Burada sozii edilen oyunlastirarak canlandirma caligsmalari,
cocuklarin, dinledikleri ya da okuduklart oykiilerde gecen kisilerin yerine
kendilerini koyarak bir olay1r ya da durumu Ozgiirce canlandirmalaridir. MEB
Ilkégretim Tiirkce Egitimi Programinda (2004) “Goérsel Sunu” bashg: altinda
ogrencilerin 1. smiftan itibaren “duygu, diisiince ve izlenimlerini drama, tiyatro,
miizikli oyun, kukla vb. yollarla sunmalar1” istenir.

Drama etkinliklerinin ¢ocukta kendine giiven duygusu yaninda konusma,
dinleme, okuma, yazma seklindeki dort temel dil becerisini kazandirdig:
diisiintiliirse, ozellikle Tiirkce Ogretiminde dramanin son derecede yararh
oldugu anlasilir. S6z konusu calismalarla 6grencilerin sozciik dagarcigt
gelistirilebilir, ciimle kurma becerisi kazanmalar1 saglanabilir. Dolayisiyla
drama yalnizca bir 6grenme yolu veya egitim modeli degil, dilin kazanilmasi,
gelistirilmesi ve zenginlestirilmesi i¢in de 6nemli bir aragtir (Gonen-Dalkilig,
1998, 5.37-38). Bu nedenle drama etkinliklerinin agirlikli olarak dil gelisimine
yonelik olmasma &zen gosterilmelidir. (Genis bilgi i¢in Kara 2000, Ozcan,
2001)

Drama ve rol yapma, ¢agdas 6gretim teknikleri arasinda yer alir. Drama,
ogrencinin Oncelikle dili dogru kullanabilme, konusabilme ve kendini ifade
edebilme yetenegini gelistirir. Rol yapma ise, duygu ve diisiinceleri, farkli bir
kigilige biirlinerek ifade etmeye yarayan bir dgretim teknigidir. Rol igin yaratici
diistinceye ihtiya¢ vardir (Demirel, 2000, s.118-119). Yaratict diisiinceyi
gelistirmek ise egitim-6gretimin temel hedeflerinden biridir.

Tiirk¢e derslerinde drama (oyunlastirma) etkinliklerinden biiyiik 6l¢iide
yararlanilir. [lkogretimin ilk siniflarindan baglayarak yeri geldikge parmak
oyunlari, sozsiiz bedensel oyunlar (pandomim), kukla ve yapma bebekler
yardimiyla ana dili 6gretimi ¢aligmalar yiiriitiiliir. S6z konusu oyunlastirmalar
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99 C6s

kimi olay ve durumlar “hareket”, “jest” ve “konusma” yoluyla canlandirmaya
firsat verir. Bu tiir etkinlikler izleme, dinleme, anlama ve anlatma bakimindan
ogrenciler iizerinde biiylik etki birakir. Daha ileri siniflarda dykii anlatma, giir
okuma, yazili anlatim ¢aligmalari sirasinda da canlandirma tekniginin sagladigi
imkénlar degerlendirilebilir (Kavcar vd., 1998, s.22).

Drama etkinlikleri olusturmada siir, dykii, masal, efsane, an1 gibi edebi
tiirlerden yararlanmak miimkiindiir. Lirik siirlerin canlandirilmasi zor olsa da
manzum hikayeler drama etkinliklerine elverisli metinlerdir. Oykii ve masallar
ise, anlatmaya dayali ve olay eksenli metinler olduklar1 igin drama
etkinliklerinde rahatlikla kullanilabilir ve canlandirilabilirler.

Edebi tiirler ¢evresinde gergeklestirilebilecek diger etkinlikler, metin
kurma / metin olusturma ¢alismalaridir. Dille birebir iligki kurmay1 saglayan bu
tir galigmalar, kendi siirini, kendi Oykiisiinii, kendi masalin1 yazma bigiminde
tanimlanabilir. Ornegin rastgele siralanmis sdzciiklerden anlamli dizeler elde
etme calismalar1 yapilabilir. Oncelikle kullanilacak sozciikler secilir ve satirlar
belirlenir. Satirlarin ve sdzciiklerin sirasinin degistirilmeyecegi, sozciiklere her
tirli taki ve eklerin getirilebilecegi, her satirda fazladan bir sézciik ya da
takinin joker olarak kullanilabilecegi hatirlatilir (Ustiindag, 2000, s.2). Ardindan
herkesin kendi siirini yazmasi istenir.

Oykii eksenli galigmalar, bilinen bir metni yeniden kurgulama ya da tespit
edilen dgeler gevresinde bir dykii olusturma biciminde gergeklesir. Ogrencilere
bir dykiiniin tip, yer, konu, diigiim (sorun) gibi dgeleri kura ¢ekimi yontemiyle
belirlenerek verilir. Bu ogeleri kullanarak bir 6ykii yazmalari istenir. Kura
cekiminde kullanilmak {izere yeterli sayida torbaya ihtiya¢ vardir. Torbanin
birinde konu basliklar, birinde yer (mekén) adlari, birinde tipler (olay
kahramanlari / kisiler), birinde de ¢oziimlenmesi gereken bir sorun yer alacaktir.
Torbalardan sirasiyla bir konu basligi, bir tip, bir yer ve bir sorun ¢ekilir. Hatta
icine kahramanlarin “korkak”, “cesur, “6fkeli”, “tembel”, “¢cilgin”, “uykucu”
gibi “kisilik 6zellikleri’nin konuldugu ek bir torba kullanilarak 6ykiiniin iskeleti
daha da gelistirilebilir. Ayrica tiplerin bulundugu canaktan birden fazla ad
cekilerek Oykiiniin sahis kadrosu zenginlestirilebilir.

2005-2006 Ogretim Yili, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Sinf
Ogretmenligi Ana Bilim Dali’nda gergeklestirilen uygulamadan:

Torbalardan asagidaki tip, yer, konu ve diigiim (sorun) basliklar1 ¢ekilmistir.

Tip : Cifici

Yer : Satiirn

Konu: Zenginlik

Sorun: Iftiraya ugramak

Bu durumda 6grenci, iirettigi salataliklarr diinya markasi haline getirmek
isteyen bir ¢iftginin Satiirn’de salatalik yetistirerek zengin olusunu ve yurda
doniislinii anlatan bir 6ykii yazabilir.

Verilen 6gelerden hareketle olusturulmus bir dykii 6rnegi:
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“Ciftgi Siileyman kara buikh, kara kash, kara gozli, yagiz bir
delikanly idi. Mus un iicra bir koyiinde babadan kalma 2 doniimliik
arazide salatalik yetistivir ve yasl anasiyla birlikte kit kanaat
gecinirdi. Tek amaci vardi, o da salataliklarimi bir giin diinya
markast haline getirmek. Siileyman bolgenin en iyi salataliklarim
yetistiriyordu. Derken giiniin birinde nereden geldigi belli olmayan
bir 151tk onu elindeki bir salatalikla gokyiiziine ¢ekti. Stileyman
nereye geldigini bilmeden bu acayip yeri dolasirken 2 kafali, 6
kollu, 12 gozlii, 4 kulakly biriyle karsilagti. Siileyman saskinliktan
neredeyse elindeki salataligi yutacakti. Bu enteresan yaratik onu
kendisinin kacirdigini, bu yerin Satiirn oldugunu ve burada yani
Satiirn’de salatalik yetistirmek istedigini séyledi. Tabii bizim Ciftci
Stileyman hemen ise koyuldu. Toprak da tam kivamindaydi. Bir
koyup bes aliyordu. Kisa zamanda Cift¢i Siileyman Satiirn’i
salatalik cenneti haline getirdi. Cifi¢i Siileyman’t kagiran yaratik
onu bu iistiin basarisindan dolayr 3 Satiirn kovast altinla
odiillendirdi ve Ciftci’yi Mus’a geri gonderdi. Cift¢ci artik ¢ok
zengindi. Mus’a indikten sonra Aydogdu ailesi tarafindan elinde
kova kova altinlarla gorildii. Aydogdu ailesi ¢ok iftiract bir
aileydi. Bos durur mu? Hemen Siileyman’in define bulduguna ve
Mus v satin alacagina dair iftira attilar. Cifigi her ne kadar béyle
bir sey olmadigini, bu altinlar: Satiirn 'de kazandigini soylediyse de
hayal giicii kit Aydogdu ailesini inandwramad.

Ve Cift¢i Siileyman, bu iftiraya daha fazla dayanamayip Mus 'u
terk etti ve bereketli topraklara yani Elazig’a gé¢tii.” (Ramazan
Celayir, 4-B, 2.0.)

Genel olarak dil gelisimine yonelik biitin drama oyunlari, 6grencilere
Tiirkgenin ifade imkanlarini sezdirme islevi goriir. Hedef, Tiirk¢e konusma ve
yazmay1 zevk hédline getirmektir. Ana dili sevgisini bilince doniistiirmek bir
sonraki asamay1 olusturacaktir. Bu diisiinceyi destekleyen birkag etkinlik
sayabiliriz:

1. Dil alistirmalarinda, 6grenciye isminden hareketle bir dykii yazdirilabilir.
Oykiiniin ciimleleri 6grencinin ismindeki harflerle baslayacaktir. Ogrencinin
isminin Umit oldugunu var sayalim. Kurulabilecek ciimleler: “Uc¢ haftadir
sinemaya gitmemistim. Maalesef cebimde bir bilet parasi bile yoktu. Iyisi mi
annemden isteyeyim diye diistindiim. Tam para istemek icin agzimi agmistim ki,
babam igeri girdi.”

2005-2006 Ogretim yil1 Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dali [ikégretimde Drama
dersinde gergeklestirilen uygulamadan:
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“Erzurum’da son gece de tiikenmisti. Veda zamani geldi c¢atti.
Resimler, esyalar toplandi. Eller 6piildii, yola diisiildii. Ne var ki
ayrilik her zamanki gibi aglatti insanlari.” (Evren Can, 4-A, 1.0)
“Fareli Koyiin Kavalcisi1 adli hikdyeyi heniiz okumustum. Aklima
boyle bir hikdye yazmak geldi. Tek diistindiigiim komik bir hikdye
olmasiydi. Masama oturup yazmaya basladim. Annem “Artik
okula gitmelisin“ dedi.” (Fatma Kalkan, 4-B, 1.0)

2. Dil ¢alismalar1 kapsaminda ciimle kurma oyunlari da oynanabilir. Oyun
yoneticisi, tahtaya herhangi bir kelime yazar. Ogrenciler bu kelimenin
harfleriyle baslayan kelimelerden bir ciimle kurarlar. Ornek kelime “KALEM”
olsun. O halde kurulacak ciimlenin kelimeleri sirastyla K, A, L, E, M harfleriyle
baslayacaktir. Bu harflerle kurulabilecek ciimleler: “Koyunlar aksam Leyld nin
esiginde meledi.”, “Kedi, Adanali Lale 'nin evinde miyaviadi.”

Ornek kelime KITAP olsun. Kurulabilecek ciimleler: “Kerim ile Tekin
armutlari paylastilar.”, “Kardegim Ibrahim topu alip patlatt.”

Ciimleler kontrol edilir; diizgiin ve anlaml ii¢ climle yazan 6grenciler oyunu
kazanir.

Calisma, Ogrencinin dil diizeyi goéz Oniinde bulundurularak gittikge
giiclestirilebilir. Sdzciigiin harf sayis1 ¢ogaltilabilir. Ornek kelime TURKIYE
olarak verildiginde, climle kurmak iyice zorlagsacak ve meseld sdyle ciimleler
kurulabilecektir:

Tablonun iistiindeki resmi kim indirecekse yardim etsin.

Tahtarevalli iistiinde resim karaladigina insan yemin eder mi?

3. Ciimle kurma ¢alismalar farkli bi¢cimlerde de siirdiiriilebilir. Oyun yoneticisi
bir harf soyler. Ogrenciler sirasiyla bu harf ile baslayan sozciikler sdylerler.
Oyun yoneticisi soOzciikleri tahtaya yazdiktan sonra Ogrencilerden bu
sozciiklerin en az li¢ tanesini kullanarak iicer climle kurmalarini ister.

Omek harf T olsun. Tahtaya yazilan kelimelerin de sdyle siralandigii var
sayalim: Tiirkdn, Tekin, terlik, tas, tiirkii, tarak, tilki, tiyatro, top.

Bu durumda kurulabilecek muhtemel climleler sunlar olabilir:

Tiirkan Tekin’in terligini giymis.

Tekin Tiirkan’a tiirkii soyledi.

Tilkiler tiyatroda top oynadilar.

Tekin, Tiirkan’a “Ben senin taraginla sagimi taramam” demis..

4. Ogrencilerden kendilerini, ailelerini ve gevrelerini sozlii olarak tanitmalar:
istenir. Bunun i¢in asagidaki ifadeler tahtaya yazilir. Yapilacak tanitimlarda
tahtaya yazilanlarin dikkate alinmasi hatirlatilir:

1 Kendinizi tamitiniz. (Ne zaman, nerede dogdunuz, su anki durumunuz.
Fiziksel ve duygusal 6zellikleriniz, hobileriniz, sevdiginiz seyler, sevmediginiz
seyler, hayalleriniz, gelecekte yapmak istedikleriniz vb.)

11. Ailenizi tamitiniz. (Babanizin, annenizin adi, yaslari, fiziksel 6zellikleri, isleri,
kardesleriniz, onlarla ilgili duygu ve diisiinceleriniz vb.)
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Il Cevrenizi tamitiniz. (Oturdugunuz mahalle, ev, komsularimiz vb.) (Titiz,
2005, s.116)
5. Ogrencilerden, 6znesi ya da yiiklemi verilmis bir ciimleyi bazi sorulara cevap
verecek bigimde kurmalar istenebilir. Ornegin “sevimlidir”, “sevecek” gibi
yiiklemler verilebilir ve birinci climlenin “kim/ne, nerede, nasil”; ikinci ciimlenin
“kim/ne, ne zaman?, ne kadar?” sorularna cevap verecek tarzda kurulmasi
beklenebilir. Simif ve diizey yiikseldikge, sorular daha da gesitlenebilir, listeye
“neden?”, “neile?” gibi sorular da eklenebilir.

2004-2005 o6gretim yili gliz doneminde Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi
Tiirkge Egitimi Boliimii 3 A (2.0gretim) sinifinda yapilan uygulamadan:
SORU: “..aynadw,” *“.. giizeldir”, “..giliimsedi”, “..yasiyor” yiiklemlerini
“kim/ne, nerede, ne zaman, nasil ve nigin” sorularna cevap verecek tarzda
genisleterek birer climle kurunuz.

Sair ve yazarlar, eserlerinde daima kendilerini ve yasadiklan
toplumu anlattiklar: icin, eserleri toplumu yansitan gercek bir
aynadir. (Bayram Arici)

Gozler, her yerde, her zaman hissedileni oldugu gibi yansittigi i¢in
parlak birer aynadir. (Duygu Kaymak)

Doga, Ayder yaylasinda bahar aylart baslarken her yer yemyesil
oldugu icin ¢ok giizeldir. (Emre Yavuz)

Erzurum’da yapilacak baska bir isi olmadigi igin, kis aylarimda karin
ldpa lapa yagisin sicak bir evin kiiciik penceresinden seyretmek ¢ok
giizeldir. (Fatos Giizel)

Ayse, sinifta tahtamin bir kosesinde, gegen derste ona bilemedigi bir
soru sordugum igin bana kizgin kizgin giiliimsedi. (Hatice Saritiirk)
Kardesim balkonda, aksam iistii, beni gordiigii icin, neseli bir sekilde
giiliimsedi. (Murat Yavuz)

Ahmet ileriki yasaminda kendi ayaklar: iizerinde durabilmek icin
Erzurum’da tiniversite okuyor ve soguga ragmen iki yildir burada
umutla yastyor. (Rabiye Yetim)

Necip Fazil onu ¢ok begendigim icin her zaman benligimde
vazgecilmez biri olarak yastyor. (Ahmet Oztiirk)

6. Verilen sozciiklerden hareketle siir yazma etkinlikleri de dil gelisimine yonelik
calismalardir. Ogretmen tahtaya sozciikler yazar ve bu sozciiklerden hareketle
birer dortliik olusturmalarimi 6grencilerden ister. Her sozciigiin kendi satirinda
kalmas1 gerektigini, ayni satirda bulunan sozciiklerin yer degistirebilecegini, her
dize olusturulurken mevcut sozciik grubuna birer sozciik eklenebilecegi hatirlatir.
Asagida Ulkii Tamer’in Uyku adh siirinden bir dortliigiin sdzciikleri verilmistir.
Dortliigiin asli “Bana ¢icek gonderme / Bir kus agact gonder / Gezinsin
dallarinda / Kiil rengi giivercinler” bicimindedir. (Tamer, 1994, s.172)
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gondermek, ¢icek, bana

gondermek, agacg, kus, bir

gezinmek, dallar

giivercin, renk, kiil

Ogrencilerin olusturduklar1 dértliikler okunur.

Farkli donemlerde yapilan uygulamalardan 6rnek metinler:

Bir ¢icek gonder bana

Bir agag bir kus gonder

Agacwn dallarinda gezinsin

Kiil rengi giivercinler (Ibrahim Uludag, 2002-2003, Kazim Karabekir
Egitim Fakiiltesi Stmif Ogretmenligi 4 A, 1.0.)

*

Ben bir ¢icek gonderirken sana

Bir kus haber génderdi agaca

Lzin ver gezinelim dallarinda

Kiil rengi giivercin yamimda (Zuhal Durur, 2005-2006, Kazim Karabekir
Egitim Fakiiltesi Simif Ogretmenligi 4 B, 2.0.)

7. Oykii ya da masal tamamlama calismalar1 yaptirilabilir. Se¢ilmis bir masalin
ya da dykiiniin belli bir boliimi{i okunur ve 6grencilerden devamui istenebilir. Bu
calisma sozlii olarak uygulanabilecegi gibi yazili olarak da gergeklestirilebilir.
Asagida Grimm Masallari’ndan biriyle yapilan bir uygulama Ornegine yer
verilecektir.

Masal Tamamlama

Amagclar: 1. Yaratici hayal giiciinii gelistirebilme, 2. Yazili anlatim yoluyla
ifade becerisini gelistirebilme.

Araglar: Civi adli masal.

Uygulama: /. Asama: Ogretmen, dgrencilere Grimm Masallar’ndan Civi
adli masal1 okur.

Ccivi

Bir tacir panaywda iyi alis verig yapmis. Elindeki mallarin hepsini

satmis. Para kemerini altinla, giimiisle sucuk gibi sisirmis. Gece

bastirmadan evine dénmek istiyormus. Para dolu heybesini atin

swrtina koymus, yola ¢ikmis. Ogle iizeri bir sehirde mola vermis.

Tekrar yola koyulacagi sirada usagi hayvani getirmis:

—Bayim, demis, sol arka ayagin nalindan bir ¢ivi noksan!

Tacir:

—Varsin olsun! demis. Zaten alti saatlik yolum kald... Nasil olsa o

vakte kadar nal yerinde durur. Acele etmem lazim.

Ikindi iizeri tekrar attan inip hayvana yem verdigi sirada usak odaya

girmis:
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—Bayim, demis, hayvanmmizin sol arka ayagimin nali yok. Nalbanta
gotiireyim mi?
Adam:

—Varsin olsun, demis. Surada birka¢ saatlik yolum kaldi. O vakte
kadar at nasi olsa dayanir. Acele etmem lazim.

Adam yola ¢ikmuis. Fakat cok gegmeden at aksamaya baslamis. Bu
aksama ¢ok siirmemig; hayvan topallamaya baslamis... (Grimm,
2001, s.201)

2. Asama: Ogretmen yarim biraktigit masalin - 6grenciler tarafindan
tamamlanmasini ister.
3. Asama: Tamamlanan masallar okunur.

Ornekler

... Tacir atin topallamasina aldirmadan yoluna devam etmis. Atin
topallamast artmig. Tacir aceleci. Bir an once sehre ulasmak igin
neredeyse dortnala gidiyormus... Derken, at diismiis. Evet, atin ayagi
farinug. Tacir ne yaptiysa ayaga kaldwramamis ati. Aciyla sahibine
bakan at, “Bir ¢ivi igin harcadin beni!” der gibiymis. Usagin dolmusg
g6z pmarlari, yanaklarindan asagrya bosalmadan at 6lmiis.

Velhasil, hayatin ayrintilardan ibaret oldugunu anlamus tacir... Ama
atini yitirdikten sonra. (Giilsah Kemaloglu, 2003-2004 Ogretim Y1l
Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi 4 C, 1.0.)

... At ¢ektigi aciya dayanamamug ve oldugu yere yigilmis. Sahibi telay
icinde basina gelmis. Tiiccarm yardimcisi bu konuda yaptigi
uyaridarin hichir ise yaramadigini gériince sinirlenmis ve tiiccara
bagirmaya baglamis. Onun ¢ok acimasiz oldugunu sadece hirsi igin
diger canllarin hayatimi hice saydigimi séylemis. Tiiccar bu ana
kadar usagindan boyle bir tepki gormedigi icin sagirmis. Bu
saskinlik, usagin son ciimlesiyle iyice alevienmis ve ibretlik bir hal
almis. Kelebeklerin pesinden kosarken ezdigin far ¢iceklerini
unutmamalisin. (Sezgin Demirag, 2005-2006 Ogretim Yili KAzim
Karabekir Egitim Fakiiltesi Stif Ogretmenligi 4 A, 2.0.)

4. Asama: Ogretmen, masalm sonunu okur:

Bu topallama da uzun siirmemis. Hayvan yere yikilmis, bir ayagi
fartlmis. Tacir ati oldugu yerde bwrakmaktan, heybeyi sirtina vurup
yaya olarak yola ¢tkmaktan baska ¢are bulamamig. Gece yarisinda
eve varmis. Kendi kendine de:

—Biitiin bu feldketlere sebep o ugursuz ¢ividir! diye séylenmis.

Insan acele etmeli ama once tedbirlerini almali. (Age, 5.202)

5. Asama: Tacir, Usak, At rolleri 6grencilere dagitilir ve masal
dramatize edilir.
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8. Segilmis siirler iizerinde sozciik degistirme ve yeni dize kurma c¢alismalart
yapilabilir. Asagidaki orneklerde oldugu gibi koyu yazilmis sozciiklerin yerine
yeni sozciikler bulmalari 6grencilerden istenebilir. Siirlerin adinin islenen konuya
uygunlugu ve varsa farkli isim onerileri iizerinde tartigilabilir.

KUSLARI KARDES BILDIM
Bir dilim ekmek verdi

Annem bana,

Gidip kuslarla boliigtiim;
Kuslar kardes bildim.

Bir bayram giinii

Balon aldi

Babam bana,

Kosup bulutlarla oynadim,
Bulutlar: arkadas bildim.

Masal anlatt

Ninem bana,

Sehzadesi mor percemli

Oturup Aydede’yle dinledim,

Aydedeyi sirdag bildim. (Akgigek, 1995, 5.28)

9. Bir siirin sozciikleri eksik birakilabilir, 6grencilerden siiri tamamlamalari ve bu
siire ad koymalari istenebilir. Ogrenciler tarafindan tamamlanan siirler, asil
metinle karsilagtirilabilir, sairin ve &grencilerin sozciik secimleri arasindaki
benzerlik ve farkliliklar tespit edilebilir, bunun nedenleri iizerinde konusulabilir.

.......... SEVGI CICEGI
Ayyildizli ....... Ayyildizli iilkemde
Sevgi ....... verdi Sevgi tomurcuk verdi
Bir kusun ....... Bir kusun kanadinda
Cigek gibi ....... Cigek gibi yeserdi

..... cicekleridir Sevgi cicekleridir
Yeryiiziiniin ....... Yeryiiziiniin bayragt
Giilsiin ....... Viizii Giilsiin evrenin yiizii
Baslasmn ..... cagi Baslasin baris ¢cagt
Stirsiin ....... kadar Stirsiin sonsuza kadar
Gergek olsun ....... Gergek olsun riiyamiz
Elele....... El ele siisleyelim
Cennet ..... diinyamiz Cennet olsun diinyamiz (Sirin, 1994, s.24)
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10. Atasdzleri ve deyimler, sessiz sinema (pandomim) teknigiyle dgrencilere
anlattirilabilir.  Atasozleri ¢evresinde kurgulanmis metinlerle deyimlerin
hikayeleri de canlandirilabilir.

Dil Gelisimi Alam i¢in Kurgulanmis Ozgiin Drama Ornekleri

Kaynaklarda dil gelisimine yonelik telif drama 6rneklerinin sinirli sayida
olusu, bu alanda 0zgiin Ornekler iiretmeyi zorunlu kilmaktadir. “Egitimle
ulasilmak istenen amagclara uygun yeni drama orneklerinin gelistirilmesi igin,
hem egitici drama teknigini hem de g¢ocuklarin ilgilerini ve egitim
gereksinmelerini gdz dniine alan calismalara agirlik verilmelidir.” (Onder, 2000,
$.283)

Ogretmenlerin, 6gretmen adaylarinin; dzellikle egitim fakiiltelerinin okul
oncesi ve sinif 6gretmenligi ana bilim dallarinda 6grenim goren ve “Drama”
dersi alan Ogrencilerin bu konuda yonlendirilmesi, baslangi¢ olarak son
derecede Onemlidir. Uygulama c¢alismalarinin daha verimli olabilmesi ig¢in
zengin bir drama oyun repertuari olusturmaya ihtiya¢ vardir.

Asagida dil gelisim alaninda kullanilmak iizere hazirlanmig dort drama
ornegi sunulacaktir. Birinci ve {igiincii Ornekler siir, ikinci ornek o6ykii,
dordiincii 6rnek ise bir haber metninden hareketle olusturulmustur.

1. ETKINLIK

KARDAN AGAC

Amaglar : 1. Diisiinme, hissetme, karakter olusturma ve canlandirmada
yaratict hayal giiclinii kullanmay1 saglama.

2. Dramatik deneyim yoluyla kisilik vurgulama ve kendini tanima becerisi
kazandirma.

3. Hayal etme, etkin olma ve ifade etme calismalart sirasinda kendini
kesfetmeyi saglama.

4. Dramatik etkinliklerle olusturulan tiplere ait davraniglari ifade etmede jest ve
mimikleri etkin bicimde kullanabilme becerisi kazandirma.

Gelisim Alam : Dil geligimi.

Yas grubu :5-6

Arac-gerec¢ : Kardan Agag adli siir, pastel boya, resim kagidi/resim defteri.

Grup biiyiikliigii: Biiyiik grup (Biitiin sinif).

Isinma cahsmasi: Ogrenciler, Sezen Aksunun “Sarki Séylemek Lazim”
sarkist esliginde halka olusturur ve ritme uygun olarak bir siire serbestce
salmarak dans ederler. Miizik durunca, dgrencilerden hayali bir kardan adam
yapmalar1 istenir. Kardan adam bittikten sonra ona kar topu atmalar1 sdylenir.
Ardindan Ogrencilerin yiizleri 6gretmene doniik olarak yerde yarim ay
bigiminde oturmalari saglanir.

Uygulama
1. Asama: Ogretmen, cocuklara Kardan Agag adl siiri okur.
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KARDAN AGAC
Riizgar alip gotiirmiis
Agacimin paltosunu
Agacim gimdi tistiyor
Agacimin dallarma
Kar taneleri diistiyor
Ne giiliimstiyor agacim
Ne de sesimi duyuyor
Biiriinmiis kar yorganna
Mugsil musil uyuyor (Tacettin Simsek)
2. Asama: Ogretmen siirle ilgili sorular sorar. Siirin anlamini ve siirde gecen
bazi ayrmtilar1 vurgulamak amaciyla yonergeler verir:
—Agag nigin iigiiyor?
—Hadi iigiiyelim...
—Kar taneleri nereye diisiiyor?
—Hadi ellerimizden kar taneleri diisiirelim... Once hizli hizli, sonra yavas
yavas...
—Tamam kar yagmwor artik. Simdi agacumiza bakalim. Agag¢ nigin
gliliimsemiyor?

—Peki agacg nigin sesimizi duymuyor?

—Agag nasil uyuyor?
—Hadi misu nmusil wyuyalim...
—Peki baska nasil uyunur?

—Hadi horul horul wyuyalim...

3. Asama: Ogretmen, siirden bir dize okur ve cocuklarin vurgu degisimi
yapmaksizin ve siirini anlamini bozmayacak bigimde dizelerdeki sozciikleri
degistirmelerini ister. Ayni iglemi diger dizeler i¢in de tekrarlar.

Ornegin: Hirsiz calp gotiirmiis / Agacimin giysisini / Agacim simdi donuyor
/ Agacimin iistiine / Lapa lapa kar yagiyor / Agacimin yiizii astk / Benim sesimi
duymuyor / Kar yorgamna sarinmis / Sessiz sesSiz uyuyor .

Veya

Cinler soyup gétirmiis / Agacimin kazagimi / Agacim tir tir titriyor /
Agacinun iizerine / Hi¢ durmadan yagiyor / Agacim giilmiiyor artik / Sesimi de
duyamuyor / Cekmis tistiine yorgani / Derin derin uyuyor... gibi.

4. Asama: Cocuklarm kurduklar1 dizelerle olusturulan yeni siir, 6gretmen
tarafindan ¢ocuklara okunur. Olusturulan siirin resmini pastel boya ile resim
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kagidina/resim defterine yapmalari istenir. Tamamlanan c¢aligmalar resim
panosuna asilarak sergilenir (Simsek, 2002, s. 171-172).

2. ETKINLIK
KIRMIZI HAVUCU KiM YIYECEK?

Amaclar: 1. Havucun nasil yetistigini sezdirme.

2. Sulama ve tat kavramlan bilgisi, bunlarin glinliik yasantiya aktarilmasm
saglama.

3. Dramatik deneyim yoluyla kisilik vurgulama, kendini tanima ve ifade
etme becerisi kazandirma.

4. Hayal etme, etkin olma, ifade etme ¢alismalart sirasinda kendini
kesfedebilme.

5. Dramatik etkinlikte yer alan karakterleri olusturma ve canlandirmada
yaratici hayal giiclinden yararlanabilme.

6. Etkinliklerde yer alan tip ve karakterleri ifade etmede jest ve mimikleri
etkin bi¢cimde kullanabilme becerisini kazandirma.

Gelisim alani : Dil geligimi

Yas grubu :6-8

Grup biiyiikliigii: Biiyiik grup (Biitiin sinif).

Arag gere¢ : Fahrettin Bozdag’ i “Kirmizi Havucu Kim Yiyecek?” adli 6ykii
kitabi, bir adet havug, resim kagidi, boya kalemleri, tavsan, kdpek, civciv ve kedi
maskeleri

Isinma c¢ahsmasi: Ogrenciler, Baris Mango’nun “Kara Sevda” sarkisi
esliginde halka olusturur ve ritme uygun olarak bir siire serbestge salinarak dans
ederler. Miizik susunca, Ogretmen, Ogrencilere baharin geldigini hatirlatir.
Topraga sebze ekmeyi isteyip istemedikleri sorar. Ardindan ellerine hayali birer
kazma alip bahgeyi kazmalarmi ister. Her 6grenci kendi ekecegi sebzeyi
segmekte O0zglir birakilir. Sebze ekme islemi tamamlandiktan sonra dgrenciler
yiizleri 6gretmene doniik olarak yarim ay bi¢iminde otururlar.

Uygulama

1. Asama: Ogretmen, dgrencilere havucu gosterir. “Cocuklar, bugiin size bir
oykii okuyacagim. Iste su elimdeki havucun &ykiisiinii. Dinlemek ister misiniz?”
der. Ardindan bir hatirlatmada bulunur. Ressam Oykii kitabin1 resimlemeyi
unutmustur. Ogretmen, dgrencilerin bu kitabi resimlemek isteyip istemediklerini
sorar. Olumlu cevap alirsa, Ogrencilerden resim kagidi ve boya kalemlerini
¢ikarmalarmi ister. Oykiiniin bitiminde &ykii ile ilgili birer resim yapacaklarmi
sOyler. Daha sonra 6ykii 6gretmen tarafindan dogal bir ses tonuyla okunur.

KIRMIZI HAVUCU KIM YIYECEK?

Tonton tavsan kosa kosa geldi. Kardeslerine elindekini gosterdi.:
—Bakin havug¢ tohumu buldum. Birlikte ekelim mi? dedi.
—Saklambag oynayacagiz, ekemeyiz, dedi kardesleri.
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Tonton bahgeye kostu. Kiiciik capayr aldi. Bir ¢ukur kazdi. Tohumu ekti.
Kardesleri saklambag oynuyordu.

Ertesi giin tohumu sulayacakti. Kardeslerine,

—Tohumu birlikte sulayalim mi? diye sordu.

—Agacin golgesinde uyuyacagiz. Sulayamayiz, dedi kardesleri.

Tonton siizgeci aldi. Tohumu suladi. Kardegleri agacin gélgesinde
uyuyordu.

Aradan giinler gegti. Havug tohumu filizlendi. Yapraklarim yabani otlar
sardi. Tonton kardeslerine sordu:

—Yabani otlart birlikte temizleyelim mi?

—Top oynayacagiz, dedi kardesleri.

Tonton yabani otlart temizledi. Otlart bahgenin bir kenarina yi1gd.

Giinler gecti. Tonton tavsan her giin havucun yamna gitti. Onu suladt.
Yabani otlar temizledi. Havucun yesil yapraklar: her giin biraz daha biiyiidii.

Bir giin,

—Havucu topraktan birlikte ¢ikaralim mi? dedi kardeslerine.

—Gezmeye gidecegiz, ¢cikaramayiz, dedi kardesleri.

Tonton tavsan havucun yapraklarin tuttu. Cekti. Fakat havucu topraktan
ctkaramadi. Kardesleri gezmeye gidiyordu.

Tonton tavsan minik kediden yardim istedi. Minik kedinin adi Mwmur’dL.
Mirmir geldi. Tonton’un arkasindan tuttu. Tonton havucun yapraklarni tuttu.
Cektiler. Havug topraktan birazcik ¢ikt.

Tonton tavsan sivin ordekten yardim istedi. Sirin ordegin adi Vakvak't.
Vakvak geldi. Mirmur'in arkasindan tuttu. Mirnur, Tonton un arkasindan tuttu.
Tonton havucun yapraklarmi tuttu. Hep birlikte cektiler. Havug topraktan biraz
daha cikn.

Tonton tavsan, kiiciik kopekten yardim istedi. Kiiciik kopegin adi Havhav di.
Havhav geldi. Vakvak’in arkasimdan tuttu. Vakvak Mirmwr’'in arkasindan tuttu.
Mumir, Tonton’un arkasindan tuttu. Tonton havucun yapraklarimi tuttu. Hep
birlikte ¢ektiler. Kirmizi havucun yarisi topraktan ¢ikti.

Tonton tavsan sevimli civcivden yardim istedi. Sevimli civcivin adi Cikcik ti.
Cikcik geldi. Havhav'in arkasindan tuttu. Havhav Vakvak' i, Vakvak Murmir’in,
Mumir, Tonton’un arkasindan tuttu. Tonton havucun yapraklarim tuttu. Hep
birlikte cektiler.

Sonunda havug topraktan ¢ikt.

—Cok biiyiik, dedi Cikcik

—Kirmizi renkli, dedi Havhav.

—Kokusu da giizel, dedi Vakvak.

—Tad: da nefistir, dedi Murmr.

Tonton tavsan dostlarina tesekkiir etti.

—Gitmeyin havucu birlikte yiyelim, dedi.

Sevimli civciv,

—Ben bugday tanesi yerim, dedi.
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Kiiciik képek,

—Bana bir par¢a kemik yeter, dedi.

Sirin ordek,

—Ben birkag solucanla karnimi doyururum, dedi.

Minik ked,

—Ben heniiz stit iciyorum, dedi.

Sonra hepsi yuvalarina gittiler. Tonton tavsan havucunu tertemiz yikad.

Bu sirada kardesleri gezmeden donmiislerdi. Havucu gordiiler. Kocamand.
Kirmizi renkliydi. Mis gibi kokuyordu. Kim bilir ne kadar tatlyydt.

Tonton, kardeslerine havucu gésterdi.

—Kirmizi havucu kim yiyecek? diye sordu.

ki kardesi de ellerini havaya kaldirdr. Sevingle haykirdilar:

—Biz yiyecegiz. Karmmiz da ¢ok acikmuigsti.

—Hayrr, dedi Tonton.

Kardesleri sasirdilar:

—Neden? dediler.

Tonton tavsan:

—Tohumu ekerken saklamba¢ oynadimiz. Sularken, agacin golgesinde
uyudunuz. Yabani otlart temizlerken top oynadimiz. Topraktan ¢ikarirken gezmeye
gittiniz. Dogrusu, hi¢ calismadiniz. Havucu da yiyemezsiniz, dedi. (Bozdag, 1991,
s.1-16)

2. Asama: Cocuklara roller dagitilir ve okunan &ykii dramatize edilir.

Canli karakterler: Tavsan, iki kardesi, Mirmir Kedi, Vakvak Ordek, Havhav
Kopek, Cikceik civeiv.

Cansiz nesneler: Havug, Capa, Slizgec

3. Asama: Dramatik oyunun ardindan 6ykii tizerine ¢ocuklarla sohbet edilir.

1. Oykiimiizde hangi hayvanlar vardi?

2. Tonton, tohumu ekerken kardesleri ne yapryordu?

3. Tonton tohumu sularken kardesleri ne yapiyordu?

4. Tonton 'un kardesleri yabani otlari temizlemeye nigin gitmediler?

5. Tonton havucu ¢ikarmaya giderken kardesleri ne dedi?

6. Tonton once kimden yardim istedi?

7. Tonton’a baska kimler yardim etti?

8. Havug topraktan nasil ¢ikti?

9. Murmur kedi nigin havug yemedi? Ciinkii...

10. Vakvak ordek nigin havug yemedi? Ciinkii...

11. Havhav képek nigin havug yemedi? Ciinkii...

12. Civciv nigin havug yemedi? Ciinkii...

13. Siz Tonton tavsanin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

14. Siz tavsan kardeglerin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

15. Hadi dykiiniin sonunu degistirelim. Oykiimiiziin sonu nasil bitsin?

3. Asama: Ogrenciler 6ykii ile ilgili resim cizerler. Resimler panoda
sergilenir.
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3. ETKINLIK

KIRIK SAKA KAFESI

Amaglar: 1. Kavramlar arasinda iliski kurabilme, 2. Eksik birakilmig bir
metni tamamlayabilme.

Gelisim Alam: Dil geligimi.

Yas grubu :8-10

Arag-gerec : Oyuncu sayis1 kadar kagit, kalem.

Grup biiyiikliigii: Biyiik grup (Biitiin smnif).

Uygulama : Ogretmen, elinde bir siir oldugunu, ancak

bilgisayardan yaziciya gonderirken, yazicinin tonerinin bittigini ve siirin bagligi
da dahil olmaz iizere bazi boliimlerinin eksik ¢iktigmi sdyler. Siirin eksik
boliimlerini tamamlama ve siire bir ad bulma konusunda 6grencilerden yardim
ister. Metni yazili bicimde 6grencilere dagitabilecegi gibi tahtaya da yazabilir
ve Ogrencilere metni tamamlamalart i¢in siire verir. Tamamlanan metinler
okunur, farkliliklara dikkat ¢ekilir.

KIRIK SAKA KAFESI
Ne zaman ....... Ne zaman gitsem
....... bahcgesine Hayvanat bahgesine
Yiiregimde bir ... kanar Yiiregimde bir yer kanar
Icim ... Icim yanar.
Kafeste ....... aslan Kafeste kiikreyen aslan
Akvaryumda ..... balik Akvaryumda duran balik
Nedense eskisi .... Nedense eskisi gibi
Sevindirmez ..... artik Sevindirmez beni artik
Kardesimle eve ....... Kardesimle eve dondiik
Karar ...... beraberce Karar verdik beraberce
Sakamizin ....... Sakamizin kafesini
Kendi ....... kirdik. Kendi elimizle kardik. (Efe, 1999, s.31)

Degerlendirme: 1. Metni tamamlarken nigin farkli kelimeler kullanildig,
hangi kullanimlarin dilin mantigia uygun oldugu ve metni daha anlamli hale
getirdigi sorulur. 2. Hayvanat bahgesine gidince hangi duygular1 yasadiklari;
evlerinde akvaryum ya da kafes hayvani besleyip beslemedikleri, bunlar
hakkinda ne digiindiikleri dolayisiyla siirde anlatilanlarn  paylasip
paylasmadiklar1 tartigilir.
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4. ETKINLIK

KiM KiMi KACIRMIS?

Amaglar: 1. Kavramlar ve olaylar arasinda mantiksal iligki kurabilme, 2.
Eksik birakilmis bir metni tamamlayabilme.

Gelisim Alam: Dil geligimi.

Yas grubu :10-12

Arag-gerec : Oyuncu sayis1 kadar kagit, kalem.

Grup biiyiikliigii: Biyiik grup (Biitiin smnif).

Uygulama : Ogretmen, elinde ilging bir gazete haberi

bulundugunu, ancak haberin bazi béliimlerinin silik oldugunu sdyler.
Haberin eksik boliimlerini tamamlamalar1 i¢in 6grencilerden yardim
ister. Metni yazili bigimde Ogrencilere dagitabilecegi gibi tahtaya da
yazabilir ve Ogrencilere metni tamamlamalari igin siire verir.
Tamamlanan metinler okunur, farkliliklara dikkat c¢ekilir. Nicin farkhi
kelimeler kullanildigi, hangi kullanimlarin dilin mantigina uygun oldugu
tizerinde tartisilir.

Geng Asiklar ....... Kagirdi!

Rize’nin Pazar ......... Pazartesi kéyiinde, iki .... birbirini ka¢irdi. Birbirini
cok ..... Meryem S. (18) ile Ilhan K. (19) adli iki .... aileleri ............. razi ........
birlikte ......... Alman ....... gore, Ilhan K. ailesinden ........ istedi. ...... Meryem’i
vermeyince ... geng ....... kagtilar. Kisa ...... yakalanan dsiklar ......... sevk ...
Meryem S. verdigi ....... Ilhan"t kendisinin .......... iddia ..... Ilhan K. ise “.....
benim ..... girmemem .... boyle ......... Ashinda ... onu kagirdim. Zaten ........... da
bunu gerektirir.” dedi. ...... saniklardan her ........ de ..... oldugunu ... oniinde

............ santklarn ........ karar ..... (Simsek, 2004, s.199)

Degerlendirme: Metin tamamlama etkinligi sirasinda O6grencilere neler
hissettikleri sorulur. Etkinligin kolaylik ve zorluk derecesi {izerinde durulur.
Olay eksenli metinlerin mi yoksa diisiince agirlikli metinlerin mi daha kolay
tamamlanabilecegi ve bunun nedenleri tartigilir.

Sonu¢

Cagdas 6gretim teknikleri arasinda ¢ok 6nemli bir yeri olan drama ve rol
yapma yontemi yukarida saydigimiz etkinliklerle daha da zenginlestirilebilir.
Yaratic1 diisiinceyi gelistirerek bilgiyi zihinde yapilandiran drama yaklagiminin
Ogrenciler iizerinde derse daha aktif katilma istegi uyandiracagi agiktir. Ayrica
drama etkinlikleriyle 6grencilerin verilmek istenen bilgi ve mesaji daha iyi ve
daha kisa zamanda kavradiklar goriilecektir.

Uretilen 6zgiin drama &rnekleri ilkdgretim ¢agindaki 6grencilere
uygulanabilecegi gibi orta O0gretim, hatta yiliksek Ogretim Ogrencilerine de
uygulanabilir niteliktedir. Bu uygulamalarin Tiirkge derslerinde 6grencilerin
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derse daha aktif katilimini saglayacagini ve oOgrenmeyi pekistirecegi
sOylenebilir.

Abstract: Play is a need that a child has brought from birth. Educative drama is a
form of the play, which is planned according to certain targets and aims, and then
adapted to classrooms. Drama has an important place among teaching techniques.
It plays an important role not only to create a comfortable and enjoyable learning
environment, but also to motivate students and achieve permanent learning.
Benefiting from educative drama to the utmost serves to the improvement of
language skills and enrichment of vocabulary of the students. The examples of
drama plays for Turkish education are rarely seen in the literature. Therefore,
there is a growing need for the examples of drama practices prepared in this topic.
This study presents suggestions regarding the use of drama in Turkish education
and original drama examples edited in this field.

Key Words: Play, drama, Turkish education, practice, drama play.
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