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Ozet:

STEAM bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik kavramlarinin ingilizce karsiliklarinin bas harflerinden meydana
gelen bir akronimdir. Disiplinlerarasi, baglantili ve biittinciil bir diistinme sekli anlamina gelir. ilgili literatiirde sosyal bilgiler
ve STEAM iliskisine iliskin ¢alismalar vardir. Ancak; sosyal bilgiler dersi 6gretim programini STEAM acisindan yeterli
diizeyde ele alan bir calisma yoktur. Bu baglamda arastirmanin amaci; mevcut programin STEAM kapsaminda
incelenmesidir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi yontemi kullanilmistir. Veriler dokiiman
incelemesi teknigi ile toplanmistir. Veriler 6ncelikle icerik analiz teknigi ile analiz edilmistir. ilave analiz stratejisi olarak
betimsel analiz kullaniimistir. Gegerlilik ve glivenirlik saglanmis, arastirmacinin roli belirtilmis ve etik durumlara dikkat
edilmistir. Arastirmanin sonuclarina gore; 2018 sosyal bilgiler dersi 6gretim programi (6zel amaclar, beceriler, degerler,
dikkat edilecek hususlar, 6grenme alanlari ve kazanimlar) STEAM acisindan uygundur. Yani; Tirkiye 6zelinde sosyal
bilgiler dersi 6gretim programi ve STEAM iliskisi glicltiidir. Ancak; programin genel yapisinin STEAM ile gliclu iliskisi 6zel
amaclara yansimamistir. Bu sonuglar baglaminda program yapicilara, uygulayicilara ve arastirmacilara cesitli 6nerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: STEM, STEAM, Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi

Abstract:

STEAM is an acronym consisting of the initials of the English equivalents of science, technology, engineering, art, and
mathematics. It means an interdisciplinary, connected, and holistic way of thinking. In the related literature, there are
studies on the relationship between social studies and STEAM. However, no study adequately addresses the social
studies curriculum in terms of STEAM. In this context, the aim of the research is; is the review the current program within
the scope of STEAM. The case study method, one of the qualitative research methods, was used in the research. Data
were collected by document analysis technique. The data were analyzed with the content analysis technique. Descriptive
analysis was used as an additional analysis strategy. Validity and reliability were ensured, the role of the researcher was
stated, and ethical considerations were taken into consideration. According to the research results, The 2018 social
studies course curriculum (specific objectives, skills, values, points to be considered, themes, and acqusitions) is suitable
for STEAM. Well, In Turkey, the relationship between social studies course curriculum and STEAM is strong. However,
The strong relationship of the general structure of the curriculum with STEAM needs to be reflected in the specific
objectives. In the context of these results, various suggestions were made to program makers, practitioners, and
researchers.
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1. Giris
STEAM

STEAM akronimi baslangicta STEM seklinde olusturulmustur. 1990’larda Ulusal Bilim Vakfi
(National Science Foundation/NSF) tarafindan olusturulan bu akronim bilim (science), teknoloji
(technology), miihendislik (engineering) ve matematik (mathematics) kavramlarinin ingilizce karsiliklarinin
bas harflerinden meydana gelir (Bybee, 2013). ilgili literatiirde STEM'in ortak bir tanimi yoktur (Shrikoom,
Faikhamta ve Hanuscin, 2018). Bu arastirmada STEM ile sosyal bilgiler iliskisini en yakin sekilde veren
tanim benimsenmistir. Tanim su sekildedir: STEM, -akroniminde yer alan disiplinler dikkate alinarak-
disiplinlerarasi, baglantili ve bitlincil bir diisinme seklidir (Sneideman, 2013). STEM'in tilke ekonomileri
icin 6nemi anlasilmis ve STEM'e iliskin calismalar hiz kazanmistir (Yakman ve Lee, 2012; Cooper ve
Heaverlo, 2013). STEM'e iliskin calismalar devam ettikce sadece STEM disiplinlerine odaklanmanin
ogrenci ihtiyaclarina yetmedigi gorilmis ve bu kaygi ile sanati da dahil etme diislincesi ortaya cikmistir
(Finn & Ravitch, 2007). Béylece akronime sanatin (art) ingilizce karsihiginin bas harfi olan “A” harfi de
eklenmis ve STEM, STEAM olmustur. STEAM bir 6nceki paragrafta yer alan Sneideman’in (2013)
tanimindaki disiplinlere sanatin eklenmesi ile tanimlanabilir. Farkli bir tanim olmasi acisindan -bu alanda
onemli calismalari olan- Riley'in (2012) STEAM tanimi su sekildedir: “6grencilerin 21. ylizyil toplumunu
yansitan gerekli diisinme ve yaratici uygulamalarla mesgul olmalari icin birden fazla icerik arasinda dogal
baglantilar kuran 6gretim yaklasimi".

Sosyal Bilgiler ve STEAM

STEAM icerdigi disiplinler nedeni ile fen agirlikli oldugu ve bu nedenle ilk bakista sosyal bilgiler
egitimi ile STEAM'in bir iliskisi olmadigi diistindllr. Oysa; diinya capinda sosyal bilgiler egitimi icin dnemli
bir kurulus olan Ulusal Sosyal Bilgiler Konseyi'ne (National Council for the Social Studies/NCSS) gore
“sosyal bilgiler egitimi orijinal STEM girisimidir.” (NCSS, 2022). Sneideman’in tanimindan yola ¢ikarak bu
argliman sosyal bilgiler egitiminin halihazirda disiplinlerarasi, baglantili ve bittincil bir distinme egitimi
oldugu anlamina gelir. Yani; sosyal bilgiler egitimi ile STEAM arasinda gicli bir iliski oldugu séylenebilir.
Bu iliskiler su noktalardan da kurulabilir:

e Bilim egitimi icin 6nemli bir kurulus olan Ulusal Bilim Vakfi (NSF) STEAM'i psikoloji, siyaset bilimi,
ekonomi, vb. sosyal bilimleri de kapsayacak sekilde tanimlar (Gonzales & Kuenzi, 2012).

e NCSS'nin sosyal bilgiler taniminda (NCSS, 2022) doga bilimleri ve matematik iceriklerinden de
yararlanilabilecegi ifadeleri yer alir. Bu alanlar STEAM’e iliskindir.

e STEAM'in dort temel prensibinden biri, alanlarinin icindeki ve 6tesindeki disiplinlere (6rnegin;
sosyal bilimler ve beseri disiplinler) ulasmasi gerektigidir (Hansen & Gonzalez, 2014).

STEAM'in ve sosyal bilgilerin tanimlarinda ve prensiplerinde gorlen bu iliski, ilgili literatiirde de
yer bulur. Maguth (2012), STEM okullarinda yer alan sosyal bilgiler kapsamindaki derslerin programlarini
incelemistir. Vardalas (2012), sosyal bilgiler 6gretmenlerinin kendi derslerine STEAM'i dahil etme
isteklerini arastirmistir. Pryor ve Kang (2013), sosyal bilgiler ve STEM bilgilerinin buttnlestirildigi proje
tabanli 6grenme modeli 6rnegi sunmustur. Pryor (2015), STEM'in sosyal bilgiler ders planlarina
entegrasyonunu tesvik etmek icin iki asamali bir mifredat gelistirme siirecinin kullanimini arastirmistir.
Vanfossen (2018), calismasinda STEM egitiminin demokratik bir toplumun ayrilmaz bir parcasi olmasi
gerekliligine iliskin argimanlar sunmustur. Penner (2019), lisans bitirme projesi olarak sosyal bilgiler ve
STEM entegrasyonunu iceren bitlinlestirilmis bir sinif yaratmayi tartismistir. Orak, Celik ve Gucli-Yilmaz
(2020), ilkokul sosyal bilgiler dersine uyarlanmis geleneksel oyunlarla desteklenmis STEM tasarimlarina
iliskin 6gretmenlerin goérislerini incelemislerdir. Fultz (2021), 6grencilerin derin tarihsel kékleri olan ve
¢6zimi STEM odagi gerektiren bir soruna dahil oldugu proje destekli sosyal bilgiler 6gretimi etkinligi
ornegi sunmustur. Mindivanl-Akdogan ve Yildirim (2021), sosyal bilgiler STEM iliskisini 6gretim ve 6lcme-
degerlendirme yontemi, avantajlari ve sinirliliklari kapsaminda iki etkinlik 6rnegi de sunarak ele almistir.
Selanik-Ay ve Duban (2021), sinif 6gretmenlerinin sosyal bilgiler ve STEM entegrasyonuna (SSTEM) iliskin
goruslerini incelemistir. Taner ve Ayrancioglu (2021), sosyal bilimlerde ve bu baglamda sosyal bilgilerde
STEM calismanin 6nemine vurgu yaparak 6rnek etkinlikler sunmuslardir. Karakaya (2022) ilkokul
dordiinci sinif sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen STEM uygulamalarinin, 6grencilerin sosyal bilgiler
dersine iliskin tutumlarina, 21. yiizyil 6grenme ve yenilenme becerilerine etkisini ve STEM uygulamalarina
iliskin ilkokul 6grencilerinin goruslerini incelemistir. Pratama ve arkadaslari (2022), sosyal bilgiler icerigine
STEM entegrasyonunun o&grencilerin tarihsel distiinme becerileri (izerindeki etkisini incelemistir.
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Gorildigi Gzere ilgili literatlirde sosyal bilgiler ve STEAM iliskisine iliskin calismalar vardir ancak sosyal
bilgiler dersi 6gretimi programini (SBDOP) STEAM kapsaminda yeterli diizeyde ele alan herhangi bir
calisma yoktur. Sadece iki derleme calismasinda (Mindivanli-Akdogan ve Yildirim, 2021; Taner ve
Ayrancioglu, 2021) SBDOP ile STEM iliskisi ele alinmistir. Ancak; ilgili konunun arastirma makalesi
seklinde ayrintili olarak ele alinmasina ihtiyac vardir. STEAM ile daha iliskili oldugu distntlen branslar
olan Fen bilgisi (Bahar ve digerleri, 2018; Seren & Veli, 2018; Arslan, 2019; Elmas & Giil, 2020; Unsal &
Bakar, 2022), okul 6ncesi (Ata-Aktlirk) ve biyoloji (Karabolat, 2020) derslerinin 6gretim programlarinin
STEAM ile iliskisini ele alan calisma 6rnekleri mevcuttur. Sosyal bilgiler ile iliskisi yeni yeni fark edilen
STEAM'’in SBDOP acisindan incelenmesi ilgili literatiir icin 6nemli oldugu diistiniilmektedir. Bu baglamda
bu arastirmanin amaci mevcut dgretim programi olan 2018 SBDOP’nin STEAM acisindan incelenmesidir.
Bu amac baglaminda su sorulara cevap aranmistir:

e 2018 SBDOP’de yer alan 6zel amaclarin STEAM ile iliski durumu nasildir?

e 2018 SBDOP'de yer alan becerilerin STEAM ile iliskisi nasildir?

e 2018 SBDOP'de yer alan degerlerin STEAM ile iliskisi nasildir?

e 2018 SBDOP’de yer alan uygulamada dikkat edilecek hususlarin STEAM ile iliskisi nasildir?
e 2018 SBDOP'de yer alan dgrenme alanlarinin STEAM ile iliskisi nasildir?

e 2018 SBDOP'de yer alan kazanimlarin STEAM ile iliskisi nasildir?

2. Yontem
Arastirmanin Deseni ve Yontemi

Arastirma nitel arastirma olarak desenlenmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
durum calismasi yontemi kullaniimistir. Yildinnm ve Simsek’e gore (2016) durum calismasinin amaci, “bir
veya birka¢ durumu kendi sinirlari icinde (ortam, zaman vb.) bitincul olarak analiz etmedir” ve durum
calismasinin kuramsal temelleri sosyoloji ve psikoloji yani sira program degerlendirmeye de dayanir. Ayni
zamanda bu yodntem, durumlari tek basina tanimlanmasina ve yorumlanmasina imkan verir. Bu
arastirmada SBDOP ile STEAM iliskisi durumu kendi sinirlari icerisinde, biitiinciil olarak tek basina
tanimlanacagi ve yorumlanacagi icin bu yontem tercih edilmistir. Ayrica; Mariam (2013) durum calismasini
“sinirl bir sistemin derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesi” olarak tanimlar. Ona gore bu sinirli sistem
bir kisi, bir grup, bir kurum, bir politika olabildigi gibi bir program da olabilir. Onemli olan belirlilik
ozelligidir. Yani calismanin belirli bir olay, olgu ya da programa odaklanmasi gerekir. Bu arastirmada belirli
ve sinirli sistem, SBDOP ile STEAM iliskisidir. Bu iliski incelenmis ve betimlenmistir. Stake’e gore (1981)
durum calismalarinda daha 6nce bilinmeyen iliski ve degiskenlerin ortaya cikartilmasi beklenir. ilgili
literatiir baglaminda SBDOP ile STEAM iliskisi bilinmemektedir. Bu calismada daha énce bilinmeyen bu
iliskinin ortaya cikarilmasi amaclanmaktadir. Stake (2008) ayrica, g tir (icsel, aragsal, butiinlesik/coklu)
durum calismasi siniflamasi yapar. icsel durum calismasi “belirli bir cocuga, klinige, konferansa ya da
mufredata yonelik icsel bir ilgi oldugu icin yapilir". Bu baglamda bu calisma belirli bir mifredat olan
SBDOP ve icsel bir ilgi olarak SBDOP ile STEAM iliskisine yonelik oldugu icin icsel bir durum calismasi
olarak nitelendirilebilir.

Veri Toplama

Arastirmada veri toplama tekniklerinden dokiiman incelemesi teknigi kullaniimistir. Dokiiman,
“arastirma oncesi elde mevcut olan herhangi bir sey demektir”. Veri olarak kullaniimasi gézlem ve
gorismeden farkl degildir hatta 6zel durumlarda bu tekniklerden daha iyidir. Ornegin; arastirmaci bir
program ile ilgileniyorsa ve bu konuda bilgi alacak birileri yok ise veri toplama araci olarak dokiiman
kullaniimasi gerekir (Meriam, 2013). Sosyal bilgiler ve STEAM iliskisi yeni yeni calisiimaktadir. Bu nedenle;
oncelikle STEAM acisindan SBDOP’nin uygun olup olmadigi incelenmesi gerekir.

Egitimle ilgili konularla ilgilenenler icin bircok dokiiman vardir. Kamu dokimanlari ve kisisel
belgeler en yaygin kullanilan iki dokiiman tiridtr (Meriam, 2013). Arastirmada bir kamu dokiimani olan
SBDOP dokiiman olarak secilmistir. Mevcut durumda 2018 yilinda yayinlanan Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi (ilkokul ve ortaokul 4, 5, 6 ve 7. siniflar) yiriirliiktedir. 25 sayfa sayili program icerisinde
oncelikli olarak (s.1-8) diger 6gretim programlarinda yer alan basliklar yer alir. Daha sonra sosyal bilgiler
dzelinde olan basliklar yer alir: Ozel amaclar, temel beceriler, degerler egitimi, dikkat edilecek hususlar,
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programin yapisi (6grenme alanlari), ders kitabi forma sayilari ve ebatlari, her sinif diizeyinde kazanimlar
ve aciklamalari. Arastirmada program, sosyal bilgiler 6zelinde yer alan basliklar kapsaminda incelenmistir.

Veri Analizi

Durum calismasi “tek ve iliskili bir yapinin yogun ve holistik bir tanimi ya da analizidir.” ve
durumun anlasilmasi veri analizinde tzerinde durulmasi gereken en 6nemli konudur (Meriam, 2013).
Meriam’a gore (2013) biitlin nitel veri analizleri icerik analizidir. Clinkt gérismelerin alan notlarinin ve
belgelerin icerigi analiz edilir. Bu baglamda; tamamen tiimevarimci ve karsilastirmali analiz stratejisi
kullanilir. Bu stratejilerden sonra ilave stratejiler kullanilabilir. Bu arastirmada SBDOP isimli dokiimanin
icerigi analiz edilmistir. Icerikte yer alan sosyal bilgiler ve STEAM iliskisi ana temasina ulasabilecek kodlar
aranmistir. Bu kodlar ilgili literatiir baglaminda karsilastirilarak bulunmustur. SBDOP’de yer alan ciimle(ler)
ve kavram olarak iki sekildedir. Bu 6gelerden elde edilen veriler su sekilde analiz edilmistir:

e SBDOP'de yer alan ézel amaclar, uygulamada dikkat edilecek hususlar, égrenme alanlari ve
kazanimlar camle(ler) seklinde verilmistir. Bu baglamda 6ncelikle bu paragrafta yer alan ve
STEAM ile iliskisi oldugu distnilen ana ve yardimci fikirler kod sekline getirilmistir. Bu kodlarin
ilgili literatirde STEAM ile iliskisi olup olmadigi incelenmistir. Tablolastirma ile iliskili olup
olmadig verilmistir. ilgili literatiirle baglantisi tartisma bélimiinde yer almaktadir. Ogrenme
alanlarinin STEAM ile iliskisi bu alanlarin programda yer alan kisa aciklamalari ile degil 6grenme
alanlari icerisinde her sinif diizeyinde yer alan kazanimlarin iliskisi oraninda analiz edilmistir.

e SBDOP'de yer alan beceriler ve degerler herhangi bir aciklama ciimlesi olmadan sadece kavram
olarak verilmistir. Bu kavramlar dogrudan kod olarak kabul edilmistir. Bu kodlarin ilgili literatiirde
STEAM ile iliskisi olup olmadigl incelenmistir. Tablolastirma ile iliskili olup olmadig verilmistir.
ilgili literaturle baglantisi tartisma boliimiinde yer almaktadir.

Analizler uzman gorisine sunulmustur. Uzmandan gelen gorislere gore bulgulara son sekli
verilmistir. Daha sonra ilave analiz stratejisi olarak betimsel analiz kullanilmistir. Yildirim ve Simsek’e gére
(2016) bu yaklasim elde edilen verilerin daha 6nceden belirlenen temalara goére Ozetlenmesi ve
yorumlanmasidir. Veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara gore diizenlenebilir. Amac, elde
edilen bulgulari diizenlenmis bir bicimde okuyucuya sunmaktir. Bu baglamda arastirma sorulari ve bu
baglamda temalar SBDOP'de yer alan &gelere gére olusturulmustur. Arastirmacilarin yéntemlerini
kullanarak ayni sonuclara ulasmak isteyen kisiler icin sorular ve bu baglamda temalar SBDOP’deki sirasina
gore sunulmustur.

Gecerlik ve Giivenirlik

Meriam (2013) nitel arastirmalarda gecerlik icin bes strateji kullanilabilecegini belirtir. Bu
stratejiler sunlardir: Ucgenleme/cesitleme, katilimci dogrulamasi, veri toplama siireclerine uygun ve
yeterli katilim, arastirmacinin durusunu belirtmesi ve uzman incelemesi. Arastirmada -katilimci
dogrulamasi, gortisme teknigine uygun oldugu icin- kalan dort strateji kullaniimistir. Veri analizi bir uzman
tarafindan da incelendigi icin bir Gcgenleme tlrd olan (Seale, 1999) birden fazla arastirmacinin katilimi
saglanmistir. Bu noktada; Miles ve Huberman'in (1994) 6nerdigi formal kullanilmistir: Glvenirlik=Goérus
Birligi/(Gorus Birligi+Gorus Ayrilig). Miles ve Huberman'a gore (1994) gére bu oran en az %80 olmalidir.
Elde ettigimiz sonuc dogrultusunda goris birligi %91 oldugu saptanmistir. ikinci olarak; bulgular ve
tartisma boliimiinde SBDOP’de STEAM ile iliskili oldugu kadar iliskili olmayan noktalara da deginilmistir.
Boylece; alternatif aciklamalar destekleyecek veriler aranarak (Patton, 2014) veri toplama siireclerine
uygun ve yeterli katihm saglanmistir. Arastirmacinin bakis acisi, 6n yargilari ve varsayimlarini iceren
arastirmacinin durusu (Maxwell, 2012) bir sonraki bélimde verilmistir. Son olarak; bu calismanin bulgu ve
sonugclart STEAM ve sosyo-bilimsel konular alanlarinda calismalari olan bir fen egitimcisi akademisyenin
gorisline sunulmustur.

Meriam (2013) nitel arastirmalarda glivenirlik icin dort strateji kullanilabilecegini belirtir. Bu
stratejilerden Uglinln (licgenleme, uzman incelemesi ve arastirmacinin konumu) kullanildigi bir 6nceki
paragrafta vurgulanmistir. Dérdlincl strateji; okuyucunun arastirmacilarin yéntemlerini kullanarak ayni
sonuclara ulasabilmesi yani denetleme teknigidir (Lincoln ve Guba, 1985). Herkes tarafindan ulasilabilir
dokimanlarin incelemesinin avantajli taraflarindan biri ilgili verilerin timinin goérilebilmesidir. Bu
calismada kullanilan SBDOP (MEB, 2018) herkes tarafindan ulasilabilir bir dokiimandir. Burada yapilmasi

54



Arastirma Makalesi/Research Article Aykiri, K.

Temel Egitim Dergisi / Journal of Primary Education, 2023, 20, 51-70.

gereken eldeki sonuclara nasil ulasildigini aciklamaktir (Dey, 1993). Bu aciklama veri analizi boliminde
aynintil olarak yazilmistir.

Son olarak bir calismanin gecerligi ve giivenirligi dnemli 6lctide etik duruma baglidir. Arastirmada
etik durum ve bu baglamda gecerlik ve glivenirlik saglanmistir. Etik duruma iliskin ayrintilar bir sonraki
bolimde yer almaktadir.

Arastirmacinin Rolii ve Etik Durum

Arastirmadaki ilgili arastirmaci sosyal bilgiler egitimi alaninda calismalar yapmaktadir.
Disiplinlerarasi calismayr onemsemektedir. Sadece sosyal bilgiler egitimi arastirmacisi goziinden
bakmamak icin uzman gorisi olarak fen egitimcisi goriist de almistir. Bu nedenle bulgular iki farkh ve bu
baglamda dengeli bakis acisi ile analiz edilmistir. Arastirmacinin calisma baslangicinda -ilgili literattr
baglaminda- varsayimlari SBDOP ile STEAM iliskisi olabilecegine iliskindir. Ancak bulgular ve sonucta da
goriilecegi lizere bu kadar iliski kurulabilecegini varsaymamistir. Arastirmada SBDOP’nin ilgili
boltmlerinin sadece STEAM ile iliskili olan verilerine yer vermistir. Bu ilgili maddenin, becerinin, degerin
ya da kazanimin tamamen STEAM ile iligkisi oldugu anlamina gelmemektedir.

Arastirmada veri toplama, veri analizi ve veri sunmada etik durumlara dikkat edilmistir. Oncelikle
veri kamusal bir dokiiman olan SBDOP'den elde edilmistir. Meriam’a gére (2013) dokiimanlar gézlem ve
goriisme kayitlarina gore etik ilkeler acisindan daha az sorunludur. Ozellikle; herkesin incelemesine acik
olan kamusal dokiimanlar. ikinci olarak veri analizinde birincil arac arastirmacilar oldugu ve analiz
kuramsal durus ve 6nyargi ile filtrelenecegi icin arastirmacin roll paragrafinda bu durus ve dnyargilar
acikca ortaya konulmustur. Veri analizi herhangi bir kurumdan bagimsiz olarak gerceklestirilmistir ve
tamamen okuyucunun cikarimlar elde etmesi icin sunulmustur. Son olarak arastirmada sahsi doktimanlar
degil kamusal ve herkese acik bir dokiiman kullanildigi icin etik kurul iznine gerek duyulmamistir.

3. Bulgular
Ozel Amaclar baglaminda STEAM

SBDOP'de 18 adet 6zel amag yer alir. ilgili literatir baglaminda bu 6zel amaglardan altisi STEAM
ile iliskilidir. Kalan 12 6zel amacin ilgili literatlr baglaminda STEAM ile iliskisi yoktur. llgili 6zel amaclar ve
bu amaclarin STEAM ile iliski durumu Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo-1: SBDOP'de yer alan 6zel amaclarin STEAM ile iliski durumu

Ozel amacta yer alan ifade ilgili literatiir

baglaminda
Kod STEAM ile iliski

durumu

1, 2, 3,4 ve 5. 6zel ama¢ maddeleri - Yok

6. Dogal cevrenin ve kaynaklarin sinirhhiginin farkina varip cevre Cevre farkindahg / v

duyarliligi icerisinde dogal kaynaklari korumaya calismalari ve Cevre duyarlilig

strdurilebilir bir cevre anlayisina sahip olmalar

7. Dogru ve glivenilir bilgiye ulasma yollarini bilen bireyler olarak Bilgi okuryazarhgi v

elestirel diistinme becerisine sahip olmalari,

8. ve 9. 6zel amac maddeleri - Yok

10. Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlar sorgulayarak Elestirel diistinme v

insanlar, nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve
farkhhklari belirlemeleri,

11. Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam Salt Giriin olarak v
Gzerindeki etkilerini kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini degil distince olarak
bilincli kullanmalari da teknoloji

12. Bilimsel diistinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma  Bilimsel diistinme v
ve Uretmede bilimsel ahlaki gézetmeleri.

13. Ozel amac maddesi - Yok
14. Katilimin 6nemine inanmalari, kisisel ve toplumsal sorunlarin Guncel sorunlar v
¢6zUm icin gorisler belirtmeleri,

15, 16, 17 ve 18. 6zel amag¢ maddeleri - Yok

Beceriler baglaminda STEAM
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SBDOP’de yer alan 27 becerinin STEAM ile iliskisi olup olmadigi ilgili literatiir baglaminda gnaliz
edilmistir. 20 becerinin STEAM ile iliskisi oldugu yedi becerinin ise iliskisi olmadigi gorilmustar. lliskili
olan ve olmayan becerilerin neler oldugu Tablo 2'de yer almaktadir.

Tablo-2: SBDOP'de yer alan becerilerin ilgili literatiir baglaminda STEAM ile iliski durumu

ilgili ilgili

Beceri literatiir literatiir
baglaminda Beceri baglamind
STEAM ile a STEAM
iliski ile iliski
durumu durumu

1. Arastirma v 15. Kanit kullanma v

2. Cevre okuryazarlgi v 16. Karar verme v

3. Degisim ve slirekliligi algilama Yok 17. Konum analizi Yok

4. Dijital Okuryazarlik v 18. Medya okuryazarhgi v

5. Elestirel diistinme N 19. Mekani algilama v

6. Empati v 20. Oz denetim v

7. Finansal okuryazarhk v 21. Politik okuryazarlik Yok

8. Girisimcilik v 22. Problem ¢6zme v

9. Gozlem v 23. Sosyal katilim v

10. Harita okuryazarligi Yok 24. Tablo, grafik ve diyagram ¢izme Yok

11. Hukuk okuryazarligi Yok 25. Turkgeyi glizel ve etkili kullanma Yok

12. lletisim v 26. Yenilikci diistinme v

13. Is birligi v 27. Zaman ve kronolojiyi algilama v

14. Kalip yargi ve 6nyargiyi fark v

etme

Degerler baglaminda STEAM

SBDOP'de yer alan 18 degerin STEAM ile iliskisi olup olmadig) ilgili literatiir baglammda analiz
edilmistir. 17 degerin STEAM ile iliskisi oldugu bir degerin ise iliskisi olmadigi gorilmustdr. lliskili olan ve
olmayan degerlerin neler oldugu Tablo 3'te yer almaktadir.

Tablo-3: SBDOP’de yer alan degerlerin ilgili literatiir baglaminda STEAM ile iliski durumu

ilgili ilgili

Deger literatiir literatiir
baglaminda Deger baglamind
STEAM ile a STEAM
iliski ile iliski
durumu durumu

1. Adalet v 10. Estetik v

2. Aile birligine 6nem verme Yok 11. Esitlik v

3. Bagimsizlik v 12. Ozgiirliuk v

4. Baris N 13. Saygi v

5. Bilimsellik v 14. Sevgi v

6. Caliskanhk v 15. Sorumluluk v

7. Dayanisma v 16. Tasarruf v

8. Duyarhhk N4 17. Vatanseverlik v

9. Duirtistlik NG 18. Yardimseverlik v

Uygulamada dikkat edilecek hususlar baglaminda STEAM

SBDOP’de programin uygulanmasinda dikkat edilecek 10 adet husus yer almaktadir. Bu
hususlarin sekizinde yer alan ifadeler ile STEAM iliskisi vardir. Bu iliskiler Tablo 4'te yer almaktadir.
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Tablo-4: SBDOP'de yer alan uygulamada dikkat edilecek hususlarin ilgili literatiir baglaminda STEAM ile iliski

durumu

Hususlarda yer alan ifade ilgili literatiir

baglaminda
Kod STEAM ile iliski

durumu

1. Disiplinler arasi yaklasimla isleme Disiplinler arasi v

2. Yansitici sorgulama ilkesini dikkate alma Sorgulama temelli v

3. Yansitici diisiinme anlayisina 6nem verme Yansitici diistinme v

4. Farkh kazanimlarla iliskilendirme Disiplinler arasi v

5. ve 6. husus maddeleri - Yok

7. Okul disi ortamlardan faydalanma Okul disi 6gretim v

8. Sanat Urinleri ile destekleme Sanat/estetik v

9. Glincel ve tartismali konulari sinifa tasima Giincel konu v

10. Dijital vatandaslik yeterliliklerini gelistirme Dijital vatandaslik v

Ogrenme alanlari baglaminda STEAM

SBDOP’'de yedi 6grenme alani vardir. Ogrenme alanlarinin STEAM ile iliskisi kazanimlarin iliskisi
oraninda analiz edilmistir. Bu baglamda; tim 6grenme alanlari STEAM ile iliskilidir. Bu durum Tablo 5’te
gorilmektedir.

Tablo-5: SBDOP’de yer alan &grenme alanlari ve kazanimlarin STEAM ile iliski durumu
Kazanimlar

4. sinif
1]2][3]4]5]6
v v v - -

Ogrenme
Alanlari

5. sinif 6. Sinif
1[2[3]4]5]6]1]2]3]4]5]6
J v v - -V V- - -

7. Sinif
1]2[3[4]5]6
v

Oran

Birey ve
toplum
Kultur ve
miras
insanlar,
yerler ve v - - v - Vv - Vv v Vv VY - - - Y v - v -
cevreler

Bilim,

teknoloji Vv Vv V V V v v v v VY v Vv Vv VY v v v Y
ve toplum
Uretim,
dagitimve Vv
tiketim

Etkin
vatandash - - v V v v Vv - S A N
k

Kiresel

baglantilar

%65

- Vv Yo v v v - Y v - v v Y - Vv vV VY %74
%53

%10

89%

%79

%39

v - Vv - v v - Y v v v Y

%59

%69

Oran %64

Tablo 5'te gorildiigu Gzere; en iliskili 6grenme alani bilim, teknoloji ve toplum 6grenme alanidir.
Daha sonra sirasi ile Gretim, dagitim ve tiketim; kiltlir ve miras; kiiresel baglantilar; birey ve toplum;
insanlar, yerler ve cevreler 6grenme alanlaridir. En az iliskili olan 6grenme alani etkin vatandasliktir.
Ogrenme alanlari acisindan ortalama oran %68'dir. Kazanimlar acisindan ortalama oran %64'tiir.
Kazanimlar ile STEAM iliskisi ayrintili olarak bir sonraki temada yer almaktadir.

Kazanimlar Baglaminda STEAM
Dérduncii sinif kazanimlari ve aciklamalari baglaminda STEAM
SBDOP’de dérdiincii sinif diizeyinde yedi 6grenme baglaminda 34 kazanim yer almaktadir. Bu

kazanimlardan 20 tanesinin STEAM ile iliskisinin kurulabilecegi gérilmektedir. Bu durum Tablo 6'da yer
almaktadir.
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Tablo-6: SBDOP dérdiincii sinifta yer alan kazanimlarin STEAM ile iliski durumu
Osrenme Kazanim Kazanimda yer alan STEAM iliskisi
Alani Kodu ifade (Kod)
SB.4.1.1. Resmi kimlik belgesi Mevcut cipli resmi kimlik belgelerinin teknolojisini kavrama
ve daha kullanisli daha glivenilir kimlik belgeleri tasarlama
Birev ve SB.4.1.2. Kronolojik siralama Kronolojik siralamayi STEAM tasarimlari ile somutlastirma
y Bireysel ilgi, intiyac ve  Bireysel ilgi, ihtiyac ve yetenekleri STEAM’e iliskin olan
toplum SB.4.1.3. o LS A - . ;
yetenek 6grencilerin kendilerini daha iyi taniyabilmeleri
SB4.1.4. - -
SB.4.1.5. - -
SB4.2.1. - -
Kultar 6geleri (Muze, - . g s
SB.4.2.2. cami vb.) ligili yapilarin zamaninda nasil insa edildigini kavrama
Kdaltar ve )
. Geleneksel ve s .
Miras . Geleneksel oyun materyallerini (6rnegin; topac) ve dijital
SB.4.2.3. glnlimiz oyunlarini L .
oyunlari diistince ve tasarim (zerinden karsilastirma
karsilastirma
SB4.2.4. - -
Teknolojik yon bulma  Geleneksel (pusula) ve giniimiiz (GPS'li telefonlar) yon
SB.4.3.1. -
araci bulma araclarini kavrama ve gelecek i¢in tasarimda bulunma
SB4.3.2. - -
SB4.3.3. - -
Insanlar, Hava olaylarini Havanin sicaklik, nem ve basin¢ degerlerinin ilgili aletlerin
yerler ve SB.4.3.4. gobzlemleme calisma prensiplerinin farkinda olarak nasil 6l¢ildigini
cevreler kavrama.
SB.4.3.5. - -
SB.4.3.6 Afetlere yonelik Depreme dayanikl yapilar insa edilebilecegi diislincesi ve
7 gerekli hazirhklan
tasarimi.
yapma
Teknolojik drtnleri Bu kazanim STEAM doéngtisiinde mevcut Uriinleri
SB.4.4.1. . . .
siniflandirma degerlendirme asamasina denk gelir.
Mucitleri ve Granlerini  Teknolojik GirGinler ve mucitlerin diistinme bigimlerini
SB.4.4.2. arastirma kavrama.
Bilim, " Teknolojik Griinlerin Gecmis, su an ve gelecekte telefonun hangi amaclar igin
teknoloji SB.4.4.3. . 8 . . .
ve toplum I.<.uIIan|m slireci kullanildigi ve kullanilabilecegini analiz etme
SB.4.4.4. Urln tasarlama fikri Bu kazanim STEAM déngtislinde olasi ¢oziimler bul ve en
gelistirme iyisini se¢ asamasina denk gelir.
SB.4.4.5. Dogaya zarar . STEAM donguislinde yer alan olasi ¢cozliimler icerisinden en
vermeyen teknolojik oL . .
- iyisi secilirken cevreci olmasina dikkat etme
rtinler
Kaynaklarin sinirliligi STEAM'in temel ilkelerinden biri sinirli kaynaklar ve
ihtiyaclar arasinda fayda ve maliyet dengesi kurarak triin
SB.4.5.1.
ortaya cikarmaktir.
o SB.4.5.2. Ekonomik faaliyetleri ~ Bu kazanim STEAM dongustinde “mevcut Griinleri
Uretim, - " .
- tanima degerlendirme” asamasina denk gelir.
Dagitim ve
Tiiketim SB4.5.3. - -
SB4.5.4. - -
SB45.5 Kaynaklari israf STEAM'in temel ilkelerinden biri sinirli kaynaklar ve
T etmeden kullanma ihtiyaclar arasinda fayda ve maliyet dengesi kurarak triin
ortaya cikarmaktir.
SB.4.6.1. - -
SB.4.6.2. - -

. Egitsel etkinlikler Ornegin; ilgili ders kitabinda “maker child” hareketinden
Etkin SB4.6.3. . . it A, N «
vatandashik Onerme etkilenen 6grencilerin “lreten cocuk” toplulugu kurmasi.

Ulke bagimsizhg STEAM SSCB'nin uydu firlatmasi sonucu ABD'de 6nem
SB.4.6.4. kazanmistir. Clink Ulke olarak ekonomik olarak bagimsiz
olma ilkeleri vardi.
SB.4.7.1.  Ulke tanitimi Diinya ulkelerini tasarim temelli tanitma
Kiiresel SB4.7.2. - -

. Kaltar unsurlarini Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM duislincesinin de

Baglantilar SB.4.7.3. N
karsilastirma kiltiriin birer unsuru olmasi
SB4.7.4. - -
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Besinci sinif kazanimlari ve aciklamalari baglaminda STEAM

SBDOP’de besinci sinif diizeyinde yedi 6grenme baglaminda 33 kazanim yer almaktadir. Bu
kazanimlardan 28 tanesinin STEAM ile iliskisinin kurulabilecegi gériilmektedir. Bu durum Tablo 7'de yer

almaktadir.
Tablo-7: SBDOP besinci sinifta yer alan kazanimlarin STEAM ile iliski durumu
Ogrenme Kazanim Kazanimda yer alan STEAM iliskisi
Alani Kodu ifade (Kod)
Sosyal bilgiler T e e s g .
SB5.1.1. dersinin Kisisel Sosxal bilgiler ile STEAM'in gliclU iliskisi ve bunun bireye
. etkisi
gelisime katkisi
Olayin cok ilgili olaya (6rnegin; elektrikli araba tiretimi) salt sosyal
Birey ve S$B.5.1.2. boyutlulugunu bilgiler ile degil STEAM ile iliskili sosyal bilgiler bakis acisi
toplum aciklama ile bakma
Kitle iletisim araclan Kullanim durumunu kavrayabilmek icin bireyin teknoloji
SB.5.1.3. e A .
kullanimi tiiketicisi yerine teknoloji tireticisi olmasi gerekir.
SB.5.1.4. - -
Somut kalintilara . . - -
SB.5.2.1. bagh uygarliklarin Uygarliklarin katkisini ana‘ﬂlz edebilmek icin onlarin distince
ve tasarimlarini kavrayabilme
katkilari
Tarihi mekanlar, Bu driinlerin tasarimini ve arkasinda yatan distinceyi
A SB.5.2.2.
Kultir ve nesneler, eserler kavrama
Miras SB.5.2.3 Kaltlr unsuru Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dusiincesinin kiltiirin
e birer unsuru olmasi
SB.5.2.4. - -
SB5.25 Kaltir unsuru Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dusiincesinin kiiltiirin
e birer unsuru olmasi
SB.5.3.1. - -
Iklimin insan Iklime 6zel malzemeden (6rnegin; kerpic) yapilar ortaya
SB.5.3.2. . . ..
_ faaliyetlerine etkisi citkmasini kavrama
Insanlar, Insanin dogal Dogal ortamdan yararlanma sekilleri olan Grtnlerin (kopr,
yerler ve SB.5.3.3. ortamdan baraj, ttinel vb.) tasarimini ve arkasinda yatan dislinceyi
cevreler yararlanma sekilleri Ig'avrama
Afetlerin olusum Ornegin; depremin doga olayl olmasi ama depreme
SB.5.3.4. nedenleri dayanikh yapilar insa edilmez ise depremin bir afete neden
olmasinin kavranmasi.
Sanal ortam Sanal ortamda bilginin neden ve nasil Gretildiginin
SB.5.4.1.
kavranmasi
Glvenli sanal ortam  Sanal ortamda glivenilirlik icin bu teknolojinin kavranmasi
- SB.5.4.2. w2 s o
Bilim, kullanimi ve daha giivenilir sekle nasil getirilebileceginin tartisiimasi
teknoloji ve Teknoloji - Teknoloji kullaniminin olumsuz etkilerini dnlemek igin
toplum SB.5.4.3. kullaniminin etkisi R Gt e . . ;
teknoloji tiiketen degil lireten bireyler yetistirilmesi.
Bulus yapanlarin Mucitlerin Girtinlerinin ve arkasinda yatan STEAM
SB.5.4.4. S . .
ortak ozellikleri distincesinin kavranmasi
Ekonomik faaliyetleri Bu kazanim STEAM dénglsiinde “mevcut Grinleri
SB.5.5.1. - o ., .
belirleme degerlendirme” asamasina denk gelir.
Gelisen meslekler Gelisen/gelecekteki mesleklerin cogunun STEAM
S$B.5.5.2. . . .
distincesi temelli olmasi
Eko'nomlk‘ . Bu kazanim STEAM dongisinde “mevcut Grinleri
. S$B.5.5.3. faaliyetlerin insan . L, .
Uretim, . degerlendirme” asamasina denk gelir.
- hayatlarina etkisi
Dagitim ve Uretim, dagrtim ve
Tuketim SB.5.5.4. retim, dag - Bu kazanim STEAM donglistinde “mevcut Griinleri
tiiketim agini analiz . L, .
degerlendirme” asamasina denk gelir.
etme
SB.5.5.5. L{retlr’n, daglflm Ve Bu kazanim STEAM dongtistinde “olasi ¢éztimler bul ve en
toketime bagl yeni iyisini se¢” asamasina denk gelir
fikirler gelistirme Y ¢ gelir.
SB.5.5.6. - -
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Etkin
vatandashk

Kiresel
Baglantilar

SB.5.6.1.

SB.5.6.2.

SB.5.6.3.

SB.5.6.4.

SB.5.7.1.

SB.5.7.2.

SB.5.7.3.
SB.5.7.4.
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E-devlet portali
Gizerinden saglanan
hizmetler

Karar verme becerisi

Katilim ve distince
ozglrlugi

Ekonomik faaliyet
alanlar
karsilastirmasi
iletisim ve ulasim
teknolojisi etkisi

Miras 6gesi 6rnekleri

verme

E-devlet portali teknolojisinin kavranmasi ve bu portalda
yeni hizmetlerin verilebilmesi icin yeni fikirler ortaya
konulmasi

Modern toplumlarda 6ncelikli kararlardan olan teknolojiye
iliskin kararlari kavrayabilme ve aktif katilim saglayabilme

Teknolojiye iliskin goris ve siireclere katihm saglama.

Gliniimiz modern toplumlarinda ekonomik faaliyetlerin
teknoloji Gizerine kurulu olmasi.

iletisim ve ulasim teknolojisinin STEAM distincesinin
{rind olmasi.

Bilim ve teknolojinin de miras 6gesi olmasi.

Altinci sinif kazanimlari ve aciklamalari baglaminda STEAM

SBDOP'de altinci sinif diizeyinde yedi 6grenme baglaminda 34 kazanim yer almaktadir. Bu kazanimlardan
24 tanesinin STEAM ile iliskisinin kurulabilecegi gortilmektedir. Bu durum Tablo 8'de yer almaktadir.

Tablo-8: SBDOP altinci sinifta yer alan kazanimlarin STEAM ile iliski durumu

Ogrenme Kazanim Kazanimda yer alan STEAM iliskisi
Alani Kodu ifade (Kod)
SB.6.1.1. - -
$B.6.1.2. Kdaltaru olusturan Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dustincesinin kiiltiirtin
unsur birer unsuru olmasi
. SB.6.13. On yargilan ilgili ders kitabinda kizlar futbol oynamaz ifadesinin kizlar
Birey ve sorgulama . . o
mihendis olamaz gibi 6rneklerle artiriimasi.
toplum
SB.6.1.4. - -
SB.6.1.5. Soryna gozum STEAM’e iliskin sorunlara getirilen ¢c6ziimlerde hakkimiz
getirme hakki ve . L .. e re . .. .
. olabilmesi icin bu tiir konulara iliskin yeterli olmanin nemi.
sorumlulugu
$B.6.2.1. e e Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dusiincesinin kiiltiirtin
Kdltarel 6zellik .
birer unsuru olmasi
S$B.6.2.2. - -
R $B.6.2.3. Kdalttrel degisimleri Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dusiincesinin kiiltiirtin
Kdaltar ve .
Miras fark etme birer unsuru olmasi
$B.6.2.4. R . Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dusiincesinin kiiltiirtin
Kalturel faaliyetler .
birer unsuru olmasi
$B.6.2.5. R Teknoloji ve arkasinda yatan STEAM dusiincesinin kiiltiirtin
Kdltarel rol .
birer unsuru olmasi
$B.6.3.1. - -
$B.6.3.2. - -
' $B.6.3.3. - -
Insanlar, $B.6.3.4. Iklim ile yasanti - . . .
yerler ve liskisi Iklime uygun verl!en malzemele.r |.Ive. hangi yapllgrln .
cevreler yapilabildigine dair STEAM etkinligi gerceklestirilmesi
$B.6.4.1. Bilim ve teknolojinin
gelisimine yonelik STEAM'in temel olarak bilim ve teknolojiyi kapsamasi
calismalar
5B.6:4.2. B|I|'msel ve teknf)l.o“k STEAM'in temel olarak bilim ve teknolojiyi kapsamasi
gelismelerin etkisi
Bilim, . 5B.6.4.3. Bilimsel arastirma STEAM'in yapisinin bilimsel arastirma basamaklarini
teknoloji ve basamaklarini icermesi
toplum kullanma ¢ ’
S$B.6.4.4. Telif ve patent STEAM etkinligi ile Giretilen Girlin tizerinden telif ve
haklari patentin 6nemi ve isleyis slirecinin kavranmasi
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Uretim,
Dagitim ve
Taketim

Etkin
vatandashk

Kiresel
Baglantilar

SB.6.5.1.

$B.6.5.2.

$B.6.5.3.

SB.6.5.4.
SB.6.5.5.

SB.6.5.6.
SB.6.6.1.
SB.6.6.2.
SB.6.6.3.
SB.6.6.4.
SB.6.6.5.
SB.6.6.6.

SB.6.7.1.

SB.6.7.2.

$B.6.7.3.

$B.6.7.4.
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Kaynaklar ile
ekonomik faaliyetler
iliskisi

Kaynaklarin
bilingsizce
tiiketilmesinin etkisi
Yatirim ve pazarlama
proje Onerisi

Nitelikli insan glicli

ilgi duyulan
meslekler.

Yonetimin karar
alma sireci

Kadina verilen deger

Ekonomik iliskiler

Ekonomik iliskiler

Ekonomik iliskiler

Medya araclarinin
kiltire etkisi

STEAM'in mevcut kaynaklardan Urinler Gretmeyi temele
almasi.

STEAM'in kaynak sinirliligi-tiriin dengesini temele almasi.

STEAM (rlnleri tasariminda pazarlama ve yatirim
Olcitlerini de dahil etme.

Nitelikli insan glicti icerisinde STEAM’e iliskin bireylerin yer
almasi.

Ulkemizde mevcut egilimin teknoloji temelli meslekler
olmasi.

Yoénetimin karar aldigi konularin dnemli bir bélimandn
STEAM'e iliskin olmasi

Kadinlarin STEAM alanlarina iliskin egilimleri tizerine
durulmasi.

Gliniimu{z modern toplumlarinda ekonomik faaliyetlerin ve
bu baglamda ekonomik iliskilerin teknoloji Gizerine kurulu
olmasi.

Gliniimiz modern toplumlarinda ekonomik faaliyetlerin ve
bu baglamda ekonomik iliskilerin teknoloji Gizerine kurulu
olmasi.

GUntmiiz modern toplumlarinda ekonomik faaliyetlerin ve
bu baglamda ekonomik iliskilerin teknoloji tizerine kurulu
olmasi.

Birer STEAM (irlini olan medya araglarinin dogru
kullaniminin bu araglarin tiiketimi ile degil Gretimi ile
miimkiin olmasi.

Yedinci sinif kazanimlari ve aciklamalari baglaminda STEAM

SBDOP’de yedinci sinif diizeyinde yedi 6grenme baglaminda 31 kazanim yer almaktadir. Bu

kazanimlardan 19 tanesinin STEAM ile iliskisinin kurulabilecegi gérilmektedir. Bu durum Tablo 9'da yer

almaktadir.
Tablo-9: SBDOP yedinci sinifta yer alan kazanimlarin STEAM ile iliski durumu
Ogrenme Kazanim Kazanimda yer alan STEAM iliskisi
Alani Kodu ifade (Kod)
SB.7.1.1. - -
SB.7.1.2. = -
Kitle iletisim araclarinin sosyal degisimlerde meydan
Birey ve SIEbT ot SA%c.jYanén ks‘osylﬁl getirdigi olumsuz etkiler bu araclari tiiketen degil tireten
toplum eslsimaexi rolu bireyler oldugumuzda azalir.
SB.7.14. Netfettin sl iletisim araclari S]’EAM dUsUncesi.nfe iliskindir. B:u .ne.denle
- .bu.araglardan dogru yararlanmak icin STEAM egitimine
ihtiyac vardir.
SB.7.2.1. - -
SB.7.2.2 Fetih siyasetinin istanbul Fethi (surlar, gemilerin karadan yiirtiilmesi, Sahi
e ornekler Gzerinden toplari, zincir ve gemiler) STEAM egitimi ile daha iyi
Kiiltiir ve analizi anlasilabilecek bir konudur.
Miras SB.7.2.3 Cografi kesifler ve Cografi kesifler gemilerin, sanayi inkilabi buhar makinesinin
e sanayi inkilabi gelisimlerine yani STEAM disiincesine baglhdir.
Islahat hareketleri ve Matbaa, telgraf, tren, gemi vb. teknolojiler tizerine
SB.7.2.4. gerceklestirilen STEAM etkinligi ile bu kazanim

degisim

glclendirilebilir.

61



Arastirma Makalesi/Research Article

Aykiri, K.

Temel Egitim Dergisi / Journal of Primary Education, 2023, 20, 51-70.

Kultdr, sanat ve

Teknoloji ve arkasinda yer alan STEAM distncesi kiltrtn

5B.7.2.5. estetik anlayisina bir unsurudur. Ayrica STEAM akroniminde yer alan A
ornekler verme sanati/estetigi temsil eder.
SB73.1 Yerlesmeyi etkileyen  insanlari magaralardan evlere gecmesi tarim teknolojisine
. T faktorler baglidir. Bu teknoloji de STEAM'e iliskindir.
Insanlar,
erler ve SB.7.3.2. - -
Y Goclin nedenleri ve Dis gociin nedenlerinden biri STEAM’e iliskin egitim ve
cevreler SB.7.3.3. . . .
sonuglari mesleklerde bazi tlkelerin daha yetkin olmasidir.
SB.7.3.4. - -
Farkl bilgi depolama  Depolama, yayginlastirma ve aktarma teknikleri STEAM’e
SB.7.4.1. S
ve aktarma teknikleri iliskindir.
.. - Bu kazanim dogrultusunda sadece sosyal bilimciler degil
Tark-Musliman A A
- e fen bilimciler de g6z 6ntine alinmalidir. Bu nedenle STEAM
Bilim, SB.7.4.2. bilim insanlari . >
teknoloji ve bakis agisi 6nemlidir.
tonlum SB.7.43 Matbaanin ve buhar ~ Matbaa ve buhar makinesinin nasil ve neden icat oldugunu
P o makinesinin icadi anlamak icin STEAM egitimi etkili olabilir.
P, Duslince 6zglrliigu verilen bir grupla verilmeyen gruba
SB.7.4.4. O'z'gur du5u'nce ve STEAM etkinligi diizenlenir. Uriin ve sirece iliskin tartisma
bilimsel gelisme
yaptirilir.
SB.7.51 G;ﬁ?#fggg tooragin Topraktan elde edilebilecek Uriinlere iliskin teknoloji
St gnemi prag baglaminda STEAM etkinlikleri diizenlenebilir.
Uretim Uretim teknolojisi STEAM'e iliskindir. Etkilerinin anlamli bir
SB.7.5.2. teknolojisindeki sekilde degerlendirilebilmesi icin STEAM egitimi etkili
R gelismelerin etkisi olabilir.
Uretim,
Dagrtim ve SB.7.5.3. - -
Tuketim Ahlllk/Lonca EaE Burada kastedilen mesleklerin bircogu zanaatlardir ve
SB.7.5.4. ile meslek o R
STEAM duslincesine iliskindir.
odalari/okullar
. Glinliimiz egilimi teknoloji temelli meslekler Gzerinedir. Bu
SB.7.3.5. Yenimeslekler meslekler de STEAM egitimi ile iliskilidir.
SB.7.5.6 Ekonomide dijital Uretim, dagrtim ve tiiketim aginda yer alan dijital
T teknolojiler teknolojiler STEAM distincesine iliskindir.
SB.7.6.1. - -
Etkin SB.7.6.2. - -
vatandashk  SB.7.6.3. - -
SB.7.6.4. - -
SB.7.71 Elﬁilggpaasl? Uluslararasi kuruluslarda yer alabilme ile teknoloji arasinda
e bag kurulabilir. Bu da STEAM’e iliskindir.
kuruluslar
Kiresel SB.7.7.2. - -
Baglantilar SB.7.7.3. = =
Kiiresel sorunlara Kiresel sorunlar ve bu sorunlara yénelik ¢oztimlerin 6nemli
SB.7.7.4. bir bolimu Grin ortaya koymaya yani STEAM dusiincesine

fikir 6nerileri

iliskindir.

4. Tartisma ve Sonug

Arastirmada 2018 SBDOP'de yer alan 6zel amaclarin STEAM egitimi ile iliski durumunun nasil
oldugu sorusuna cevap aranmistir. SBDOP’de yer alan 18 ézel amacin STEAM ile iliskisi olup olmadigi
ilgili literatir baglaminda analiz edilmistir. Alti 6zel amacin dogrudan STEAM ile iliskisi oldugu
gortlmustir. Builiskiler su kavramlar tizerinden kurulmustur: Cevre farkindaligi/duyarhhgi (Dogru, 2020),
bilgi okuryazarligi (Bakermans & Plotke, 2018), elestirel diistinme (Hacioglu & Giilhan, 2021), salt trin
olarak degil distince olarak da teknoloji (Dobres & Hoffman, 1994), bilimsel disiinme (Leas ve digerleri,
2017), guincel sorunlar (Strimel, 2014). Programin 6zel amaclar disindaki diger 6gelerinin STEAM ile
iliskisinin daha fazla oldugu goérilmustir. Bu durumun 6zel amaclara yeterince yansimamis olmasi dikkat
cekicidir. Bu baglamda program yapicilara STEAM 06zelinde program 6geleri arasi tutarlihga dikkat
etmeleri 6nerilir. Ayrica; yukarida belirtilen 6zel amaclar baglaminda kurulan iliskilerin ne 6lclide olduguna
iliskin calismalar yapilmasi 6nerilir.

Arastirmada 2018 SBDOP'de yer alan temel becerilerin STEAM ile iliski durumunun nasil oldugu
sorusuna cevap aranmistir. SBDOP’de yer alan 27 becerinin STEAM ile iliskisi olup olmadig ilgili literatir
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baglaminda analiz edilmistir. 20 becerinin STEAM ile iliskisi oldugu goérilmustir. Bu beceriler sunlardir:
Arastirma (Nadeolson, 2013), cevre okuryazarligi (Siimen & Calisici, 2016), dijital okuryazarlik (Le, Lawrie
& Wang, 2022), elestirel diislince (Hacioglu & Giilhan, 2021), empati (McCurdy, Nickels, & Bush, 2020),
finansal okuryazarlik (Zykina, 2022); girisimcilik (Kuschel ve digerleri, 2020), gézlem (Huang ve digerleri,
2022), iletisim (Wilkins, , Bernstein, & Bekki, 2015), isbirligi (Salomone & Kling, 2017), kalip yargi ve
onyargiyi fark etme (Chaney, 2020), kanit kullanma (Borrego& Henderson, 2014), karar verme (Altan ve
digerleri, 2018), medya okuryazarligi (Smith ve digerleri, 2016), mekani algilama (Reilly, Neumann, &
Andrews, 2017), 6zdenetim (Zheng ve digerleri, 2020), problem ¢6zme (Astuti, Rusilowati & Subali 2021),
sosyal katihm (Kuntz ve digerleri, 2022), yenilik¢ci distinme (Yilmaz & Yanarates, 2022), zaman ve
kronolojiyi algilama (Drougas, & Bin-Tahir, 2021). ilgili bir calismada (Selanik-Ay ve Duban, 2021) sinif
Ogretmenleri sosyal bilgiler ile STEAM iliskisinde ele alinabilecek becerilerin arastirma, cevre
okuryazarlig, dijital okuryazarlik, elestirel diistinme, girisimcilik, gbzlem, iletisim, karar verme ve medya
okuryazarligi oldugunu ifade etmistir. Kisa bir sekilde SBDOP ve STEAM iliskisini ele alan bir calismada
(Mindivanli-Akdogan ve Yildirim, 2021) girisimcilik, iletisim ve problem ¢6zme becerilerinin STEAM ile
iliskili oldugu vurgulanmaktadir. Karakaya (2022) sosyal bilgiler ve STEAM entegrasyonu olan etkinliklerin
21. ylzyil becerilerinden yaratici dlistinme, isbirligi yapma, iletisim kurma ve problem ¢6zme becerilerini
olumlu etkiledigi sonucuna ulasmistir. Ayrica; . Fultz’'un (2021) -sonuglarina yer vermedigi, iyi 6rnek
mahiyetinde- sosyal bilgiler 6gretimi ve STEAM iliskisi kapsaminda empati ve problem ¢6zme becerilerini
de iceren bir etkinlik gerceklestirmistir. Bu calismalarin sonuclari calismamizdaki sonuglarla uyusmaktadir.
Calismamizin bu calismalardan farki SBDOP’nin beceriler baglaminda STEAM ile cok daha fazla iliskili
oldugudur. Sonuc olarak; SBDOP’de yer alan ve STEAM ile iliskili olan 20 becerinin sosyal bilgiler 6zelinde
cahisilmasi énerilir.

Diger taraftan; ilgili literatiir baglaminda SBDOP’de yer alan yedi becerinin STEAM ile iliskisi
olmadigi gorilmustir. Bu beceriler sunlardir: Degisim ve surekliligi algilama, harita okuryazarhgi, hukuk
okuryazarligl, konum analizi, politik okuryazarlik, tablo, grafik ve diyagram cizme ve Trkge'yi dogru, glizel
ve etkili kullanma. Bu beceriler icerisinde yer alan harita okuryazarlgi, konum analizi ve tablo, grafik ve
diyagram cizme becerileri mekani algilama becerisinin alt becerileri olarak kabul edilir (Karakus & Zafer,
2022). Mekani algilama becerisinin STEAM ile iliskili olmasina (Reilly, Neumann, & Andrews, 2017) bagh
olarak bu becerilerin de iliskisi olmasi glicli bir varsayimdir. Politik okuryazarlik -daha dogru bir ifade ile
politika ya da siyaset okuryazarligi- yonetime katiim ve kamusal tartismaya dahil olma alt becerilerini
kapsar (inan, 2021). Bireylerin bilgiye dayali rasyonel kararlar verebilmesi, bilim ve teknolojinin toplumsal
uygulamalariyla ilgili kamusal meselelerin anlasiimasiyla (Heath, 1988) yani STEAM egitimi ile
mamkiindir. Ayrica; bu konular hukuki konulari da icerir. Bu baglamda STEAM ile siyaset okuryazarligi
ve hukuk okuryazarhgl arasinda iliski olmasi gliclii bir varsayimdir. Son olarak; etkili dil kullaniminin
STEAM 6grenimini olumlu etkiledigi (Lee & Stephens, 2020) bilinmektedir. STEAM ile etkili dil kullanimina
iliskin teknoloji arasinda da iliski kurulabilir. Bu baglamda Tirkce'yi dogru, glizel ve etkili kullanma becerisi
ile STEAM arasindaki karsilikli iliskinin oldugu gicli bir varsayimdir. Bu baglamda bu yedi becerinin
STEAM ile iliskisinin arastirilmasi onerilir.

Arastirmada, 2018 SBDOP’de yer alan degerlerin STEAM egitimi ile iliski durumunun nasil oldugu
sorusuna cevap aranmistir. SBDOP'de yer alan 18 degerin STEAM ile iliskisi olup olmadigi ilgili literatiir
baglaminda analiz edildi 17 degerin STEAM ile iliskisi oldugu gorildi. Bu degerler sunlardir: Adalet
(McGee & Bentley, 2017), bagimsizlik (Abbas, 2017), baris (Nafchi ve digerleri, 2018), bilimsellik (Leas ve
digerleri, 2017), caliskanlik (Kumar ve digerleri, 2023), dayanisma (Niler, Asencio, & DeChurch, 2020),
duyarhlik (Lindberg, Pinelli, & Batterson, 2008), diirtstliik (Cavdar, 2020), estetik (Wang & Wang, 2018),
esitlik (McGee & Bentley, 2017), 6zglrlik (Semanko, 2020), saygi (Vakil, & Ayers, 2019), sevgi (Takeuchi,
& Marin, 2022), tasarruf (Picallo-Pérez ve digerleri, 2021), vatanseverlik (Rafanan & De Guzman, 2020),
yardimseverlik (Cavdar, 2020). ilgili bir calismada (Selanik-Ay ve Duban, 2021) sinif gretmenleri sosyal
bilgiler ile STEAM iliskisinde ele alinabilecek degerlerin bilimsellik, dayanisma, duyarlilik ve saygi oldugunu
ifade etmistir. Bu sonuc; calismamizdaki sonucla uyusmaktadir.

Ayrica; SBDOP’'de (MEB, 2018) diger 6gretim programlarinda da yer alan kdk degerlerden
bahsedilmektedir. Programlarda kok degerler “ 6grenme 6gretme siirecinde hem kendi baslarina, hem
iliskili oldugu alt degerlerle ve hem de oteki kdk degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacak” olan
degerler olarak tanimlanmaktadir. Programda kék degerler olarak sunlar yer almaktadir: Adalet, dostluk,
dirtstlik, 6z denetim, sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Hem diger 6gretim
programlari agisindan ortak olmasi hem de bu degerler ve STEAM iliskisine iliskin ¢alisma olmasindan
dolayi bu degerler analiz edilmemistir. ilgili calismada (Cavdar, 2020) kok degerleri iceren deger egitimiyle
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bltlnlestiriimis STEAM egitiminin mimkin oldugu ve STEAM ile bu degerlerin iliskili oldugu
bulunmustur. 10 kok degerden sekizinin (adalet, dirustlik, 6z denetim, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik) SBDOP’de yer alan degerler oldugu g6z éniine alindiginda ilgili calismanin
sonuclari calismamizin sonuclari ile benzerlik gésterdigi séylenebilir. Bu baglamda SBDOP'de yer alan 17
degerin sosyal bilgiler 6zelinde STEAM ile iliskisini ele alan calismalar yapilmasi 6nerilir. Fultz (2021)
sosyal bilgiler o6gretimi ve STEAM iliskisi kapsaminda adalet degerini de iceren bir etkinlik
gerceklestirmistir. Arastirma makalesi olmadigi icin sonuclarini géremedigimiz bu iyi 6rnek en azindan
adalet degeri kapsaminda bir baslangic yapilmasina iliskin motivasyon kazandirabilir. Son olarak aile
birligine 6nem verme degeri ile STEAM arasinda iliski kurulamamistir. Béyle bir iliskinin olup olmadigina
dair calismalar yapilmasi 6nerilir.

Arastirmada 2018 SBDOP'de yer alan uygulama hususlarinin STEAM ile iliski durumunun nasil
oldugu sorusuna cevap aranmistir. SBDOP’de yer alan 10 uygulama hususunun STEAM ile iliskisi olup
olmadigi ilgili literatlr baglaminda analiz edildi. Sekiz hususun STEAM ile iliskisi oldugu gértlmustir. Bu
iliskiler su kavramlar Gizerinden kurulmustur: Disiplinlerarasi (Hansen & Gonzalez, 2014), sorgulama
temelli (Nadelson ve digerleri, 2013), yansitici diisiinme (Hasancebi ve digerleri, 2021), okul disi 6gretim
(Avan ve digerleri, 2019), sanat (Daugherty, 2013), glincel konu (Strimel, 2014), dijital vatandaslik
(Mattson, 2016). Bu baglamda; uygulama hususlari baglaminda kurulan iliskilerin ne 6lctide olduguna
iliskin calismalar yapilmasi énerilir.

Arastirmada 2018 SBDOP’de yer alan dgrenme alanlarinin STEAM ile iliski durumunun nasil
oldugu sorusuna cevap aranmistir. SBDOP’de yer alan yedi 6grenme alaninin STEAM ile iliskisi olup
olmadigl 6grenme alanlari icerisinde yer alan kazanimlarin STEAM ile iliskisi oraninda analiz edilmistir.
Tiim 6grenme alanlarinin belirli bir oranda STEAM ile iliskisi oldugu gorildi. ilgili iliskiler su sekildedir:

e Eniliskili 6grenme alani bilim, teknoloji ve toplum 6grenme alanidir. Bu sonug sasirtici degildir.
Sosyal bilgiler ile STEAM iliskisi kurulurken dogrudan/éncelikli vurgu yapilan tek 6grenme alani
bilim, teknoloji ve toplumdur (Vardalas, 2012; NCSS, 2023). Ayrica ortak kavramlarinin (bilim ve
teknoloji) olmasi da birbirlerinin iliskili oldugunu goésterir niteliktedir.

e Oransal agidan en yiksek iliski kurulan ikinci 6grenme alani Gretim, dagitim ve tiiketimdir. Bu
o6grenme alani ekonomi bilimi agirlikhidir. STEAM ekonomik saikler ile ortaya cikan bir anlayis
oldugu (Yakman ve Lee, 2012; Cooper ve Heaverlo, 2013) icin bu sonug da sasirtici degildir.

e Yine ylksek bir oran iliskisi ile G¢linci 6grenme alani tarih bilimi agirlikh olan kiltiir ve miras
o6grenme alanidir. Bu durumun nedeni; bilim ve teknolojinin ve arkasinda yatan STEAM
distincesinin de kiltliriin bir 6gesi ve miras olmasidir. ilgili literattir baglaminda bu sonuc da
sasirtici degildir. Clinkl sosyal bilgiler ile STEAM iliskisi kurulan calismalarda (Vardalas, 2012;
Fultz, 2021; Pratama ve digerleri, 2022) tarih konulari agirlikli etkinlikler ytrataldagi
gorilmektedir.

e STEAM ile iliskisi oransal acidan en yiksek dordiinci 6grenme alaninin kiresel baglantilar
O6grenme alani olmasi sasirtici degildir. Clnku; ilk Gg¢ 6grenme alanin kapsami (bilim-teknoloji,
ekonomi ve kiltlir-miras) agirlikh olarak yerel/ulusal diizeydedir. Bu konulari kiresel diizeyde ele
alan ve karsilastirmalar yapan kiiresel baglantilar 6grenme alanidir. ilk tic 6grenme alanindaki
glcli iliski elbette bu 6grenme alaninda da goériilmektedir.

e Yine yiiksek oranda STEAM ile iliskisi olan besinci 6grenme alani birey ve toplumdur. ilgili bir
calismada (Pryor ve Kang, 2013) SBDOP’de yer alan alti 6grenme alani ile iliskili etkinligin yer
aldig1 gorilirken birey ve toplum 6grenme alanina iliskin etkinligin olmadigi gordlir. Bu nedenle
bu sonuc sasirticidir.

e Eniliskili altinci 6grenme alani —yine ¢ok diistik olmayan bir oranla- insanlar, yerler ve cevreler
égrenme alanidir. ilgili bazi calismalarda (Pryor ve Kang, 2013; Selanik-Ay ve Duban, 2021; Taner
ve Ayrancioglu, 2021) en cok iliski kurulan 6grenme alani insanlar yerler ve cevreler 6grenme
alani oldugu icin bu sonug sasirtici degildir. Ancak her {i¢ calismada en iliskili 6grenme alani olarak
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gorilmesi acisindan sasirticidir. Bu calismalardan birinde (Pryor ve Kang, 2013) insanlar, yerler ve
cevreler 6grenme alani ile kurulan iliskiler istatistik, nicel analiz, biyoloji, mikroorganizma, yasam
déngiisti ve oranlar tizerinden kurulmustur. Bu durum bizi SBDOP’de insanlar, yerler ve cevreler
6grenme alaninda iliski kurmadigimiz bazi kazanimlarin bu kavramlar kapsaminda iliski
kurulabilecegini gbstermektedir. Bu baglamda oran konusu ile iliskili olarak kroki cizer (SB.4.3.2)
ve haritalarda kiclltme/6lcek (SB.5.3.1.), yasam dénglisi konusu ile iliskili olarak dogal unsurlari
ayirt etme (SB.4.3.2), istatistik ve nicel analizle ilgili olarak tablo ve grafik yorumlama (SB.7.3.2.)
kazanimlarinin iliskisi kurulabilir. Ancak; calismamizda bu kazanimlarla kurulan iliskilerin
STEAM'den cok matematik ve biyoloji agirlikli oldugu diistinilmektedir. Bu alanda 6nemli
calismalari olan Bybee'nin (2013) STEAM’de belirli bir disipline agirlik verilmesinin uygun
olmamasi nedeni ile calismamizda bu kazanimlar STEAM iliskisine dahil edilmemistir.

o lliski oranina gore en disiik oranda iliski kurulan 6grenme alani etkin vatandasliktir. SBDOP ve
STEAM liskisinin kisaca ele alindig1 baska bir calismada da (Mindivanh-Akdogan ve Yildirim,
2021) etkin vatandaslk ile STEAM arasinda dogrudan iliski kurulabilecek bir kazanim
bulunamadigl vurgulanmaktadir. Bu sonuc arastirmamizin sonucu ile uyusmaktadir. Ancak; sosyal
bilgiler ve STEAM liskisi baglaminda STEAM'in vatandaslik egitimindeki roliine iliskin calisma
(Vanfossen, 2018) vardir. Bu nedenle bu sonuc sasirticidir. Bu durum SBDOP’de etkin vatandaslik
o6grenme alaninda yer alan kazanimlarin teknolojinin agirlikta/merkezde oldugu diinya kosullarina
uygunlugu konusunda program yapicilara uyari niteligindedir.

Tam 6grenme alanlari genel acidan degerlendirildiginde Ui¢ calismanin sonuclari kapsaminda
benzerlikler tartisilabilir. Birincisi; sosyal bilgiler ile STEAM iliskisine iliskin proje temelli 6grenme
etkinliklerinin yer aldigi ilgili calismadir (Pryor ve Kang, 2013). Bu calismada su 6grenme alanlar ile ilgili
etkinliklere yer verildigi gérilmektedir: Bilim, teknoloji ve toplum (4 adet), insanlar, yerler ve cevreler (4
adet), kiltir ve miras (3 adet), Gretim, dagitim ve tiketim (1 adet), kiresel baglantilar (1adet), etkin
vatandaslik (1 adet). Goruldigu Gizere birey ve toplum 6grenme alani disinda tiim 6grenme alanlarinda
ilgili calismada iliski kurulmustur. ikinci olarak; Selanik-Ay ve Duban’in calismasinda (2021) sinif
o6gretmenlerinin en fazla (4 adet) iliski kurduklar 6grenme alaninin insanlar, yerler ve cevreler 6grenme
alani oldugu gorilmektedir. Birer adet iliski kurduklari diger ¢ 6grenme alani sunlardir: Kiltir ve miras;
tiretim, dagitim ve tiiketim; bilim, teknoloji ve toplum. Uciincii olarak; Taner ve Ayrancioglu’nun (2021)
calismalarinda SBDOP ile STEAM iliskisinin sadece {ic 6grenme alani ile iliskili oldugu gériilir. Bu 6grenme
alanlari sunlardir: insanlar, yerler ve cevreler; bilim teknoloji ve toplum:; kiiresel baglantilar. Calismamizin
sonuclarl bu calismalarin sonuclari ile uyusmaktadir. Calismamizin bu tic calismadan farki SBDOP’nin
o6grenme alanlar baglaminda STEAM ile cok daha fazla iliskili oldugudur. Ayrica; 6grenme alanlari
baglaminda kurulan iliskilerin ne 6lclide olduguna iliskin calismalar yapilmasi onerilir.

Arastirmada 2018 SBDOP’de yer alan her sinif diizeyinde kazanimlarin STEAM ile iliski
durumunun nasil oldugu sorusuna cevap aranmistir. SBDOP’de yer alan 132 kazanimin STEAM ile iliskisi
olup olmadigi STEAM'e uygun -tamamen ya da kismen- icerik tasiyip tasimadigl kapsaminda analiz
edilmistir. SBDOP’de yer alan 91 kazanimin (%64) STEAM ile iliskili icerige sahip oldugu goérilmistiir.
Turkiye 6zelinde sosyal bilgiler ve STEAM iliskili calismalar (Orak, Celik ve Gucli-Yilmaz, 2020; Selanik-
Ay ve Duban, 2021; Taner ve Ayrancioglu, 2021; Karakaya, 2022) yapildigi g6z 6niine alinirsa bu sonug
sasirtici degildir. Ancak; ilk bakista iliskisiz goriilen iki alanin bu oranda iliskili olmasi sasirticidir. lgili
calismalarin birinde (Orak, Celik ve Giiclii-Yilmaz, 2020) benzer bir sekilde SBDOP’de yer alan dordiincii
sinif duzeyindeki bircok kazanimla (SB.4.1.2, SB.4.1.5., SB.4.2.3., SB.4.3.1, SB.4.4.1., SB.4.4.3., SB.4.7.1,
SB.4.7.2.) STEAM etkinligi dlizenlenebildigi yani bircok kazanimla STEAM'in iliskili oldugu goérulir. Ayrica;
SBDOP ile STEM iliskisinin kisaca ele alindigi bir calismada (Mindivanli-Akdogan ve Yildirim, 2021) etkin
vatandaslik 6grenme alani kapsami disinda diger tim 6grenme alanlari kapsaminda ikiser adet dogrudan
iliski kurulan kazanimlar oldugu belirtilmistir. Calismamizin sonuclari bu calismalarin sonuclari ile
uyusmaktadir. Calismamizin bu iki calismadan farki SBDOP’nin kazanimlar baglaminda STEAM ile cok
daha fazla iliskili oldugudur. Ayrica; kazanimlar baglaminda kurulan iliskilerin ne 6lciide olduguna iliskin
calismalar yapilmasi 6nerilir.

Arastirmada 2018 SBDOP’nin STEAMNaglsmdan durumu incelenmistir. Arastirmanin sonuclari
baglaminda durum sunu goéstermektedir: SBDOP STEAM acisindan oldukca uygundur. Bu sonucg baska
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bir duruma yordanabilir. Bu durum sudur: Tirkiye 6zelinde sosyal bilgiler ve STEAM iliskisi gicltudir.
Ancak; Meriam’a gore (2013) durum calismasini segcmek bir takim sinirliliklari da beraberinde getirir. Bu
sinirhhiklardan birisi, arastirmacinin yeterli zamani olsa bile ortaya koyacagi sonuclari ve 6nerileri okumak
icin yogunluklarina bagli zaman bulamayan politika yapicilar ve uygulayicilar icin cok fazla uzun ve detayl
bir arastirma ortaya konulamaz. Bu baglamda SBDOP ve STEAM iliskisi sadece program metni 6zelinde
sinirlandirilmistir. Farkli veri toplama teknikleri olan gézlem ve gorisme ile de bu durumun incelenmesi
onerilir. ikinci sinirlilik, durum calismalarinda veri toplama ve analizinde birincil aracin arastirmacinin
kendisi olmasidir. Bu baglamda incelen durum arastirmacinin duyarliliklar, battnlikleri, icgtddleri ve
yetenekleri ile sinirlandinimistir. Farkli arastirmacilar tarafindan da benzer bir arastirmanin yapilmasi
onerilir.
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Extended Abstract

Introduction

STEAM is an acronym consisting of the initials of the English equivalents of science, technology,
engineering, art, and mathematics. It means an interdisciplinary, connected, and holistic way of thinking.
In the related literature, there are studies on the relationship between social studies and STEAM.
However, studies need to adequately address the social studies course curriculum (SSCC) in terms of
STEAM. In this context, the aim of the research is; is the review the current program within the scope of
STEAM. The sub-questions of the research are as follows:

e  What is the relationship between the special objectives in the 2018 SSCC and STEAM?

. How do the basic skills in the 2018 SSCC relate to STEAM?

e  What is the relationship between the values in the 2018 SSC and STEAM?

e  What is the relationship between the issues to be considered in implementing the 2018 SSCC
and STEAM?

e  What is the relationship between the themes in the 2018 SSCC and STEAM?

e  What is the relationship between the acqusitions in the 2018 SSCC and STEAM?

Method

The research was designed as qualitative research. The case study method, one of the qualitative
research methods, was used in the research. This research's specific and limited system is the relationship
between SSCC and STEAM. This relationship has been studied and described. Document analysis
technique, one of the data collection techniques, was used in the study. SSCC, a public document, was
chosen as a document in the research. The Social Studies Curriculum (primary and secondary school 4th,
5th, 6th, and 7th grades) published in 2018 is in effect. The research examined the program within social
studies-specific titles (specific objectives, skills, values, points to be considered, themes, and acqusitions).
The content of the document named SSCC was analyzed. The codes regarding the relationship between
social studies and STEAM in the content were searched. These codes were found by comparing them in
the context of the relevant literature. Analyzes were presented to expert opinion. The findings were
finalized according to the opinions of the experts. Then, descriptive analysis was used as an additional
analysis strategy. In this context, the research questions and the themes were created according to the
items in the SSCC. Four strategies (triangulation, adequate and appropriate participation in data
collection processes, statement of the researcher's stance, and expert review) were used for validity in
the study. Four strategies (triangulation, expert review, position of the researcher, and supervision) were
used for reliability. The related researcher in the research is working in the field of social studies
education. He attaches importance to interdisciplinary work. He took the opinion of an expert (a science
educator) so as not to look through the eyes of the social studies education researcher. A public
document that would not cause ethical problems was used in the research. Therefore, ethical committee
approval was not obtained.

Findings
The following findings were reached in the research:

e There are 18 specific objectives in SSCC. In the context of the relevant literature, six specific
purposes are related to STEAM. The remaining 12 specific objectives are unrelated to STEAM in
the context of the relevant literature.

e Whether the 27 skills in SSCC are related to STEAM was analyzed in the context of the relevant
literature. It was seen that 20 skills were associated with STEAM, and seven were not.

e  Whether the 18 values in SSCC are related to STEAM were analyzed in the context of the
relevant literature. It was observed that 17 values were associated with STEAM, and one value
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was not.

e  There are ten issues to be considered in implementing the program in SSCC. The statements in
eight of these issues have a relationship with STEAM.

e SSC has seven themes. The relationship between themes with STEAM was analyzed in
proportion to the relationship of achievements. In this context, all themes are associated with
STEAM.

. It was analyzed whether 132 acqusitions in SSCC were related to STEAM. It was seen that 91
acquisitions in SSCC had STEAM-related content.

Conclusion and Discussion

The study examined the status of 2018 SSCC in terms of STEAM. In the context of the research
results, the situation shows that SSCC is quite suitable for STEAM. Moreover, the relationship between
social studies and STEAM is strong in Turkey. The relationship between SSCC and STEAM in the research
is limited to the analysis of the program text. It is recommended to carry out this research with other
qualitative data collection techniques. It is also recommended that quantitative studies be conducted
with all components (specific objectives, skills, values, points to be considered, themes, and acqusitions)
of SSC to determine how suitable it is for STEAM.
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