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6z

Egitim alaninda kullanilan dijital 6gretim araglarin gelistirilmesi, 6grenmenin pasif degil, aktif bir
etkinlik olarak yapilmasi gereginden, énemlidir. Bu baglamda, dijital 6gretim araclarin gelistiril-
mesinde ne tir dzellikler igermesi konusu, Gnemli bir soru olarak ortaya ¢ikmaktadir. ilgili alan
yazina bakildiginda, dijital 6gretim araglarin gelistirilmesine yonelik arastirma sonuglarinin da bu
durumu destekler nitelikte oldugu gortlmektedir. Bu nedenle, mevcut arastirmanin amaci; diji-
tal 6gretim araclarin gelistiriimesinde gereksinen ozellikleri belirleyerek, ilgili alan yazina éneriler
sunmaktir. Buna gore, arastirma sorusu soyle diizenlenmistir: Dijital 6gretim araglarin gelistiril-
mesinde ihtiyag duyulan 6zelikler nelerdir? Bu galisma, arastirma sorusu dogrultusunda ilgili alan
yazindaki doklimanlarin incelenmesine dayali olarak, nitel arastirma yonteminde “dokiiman ana-
liz” ile gerceklestirilmistir. Bu yolla elde edilen veriler analiz edilerek, yorumlanmistir. Arastirmanin
sonucunda, 6gretim araglarinda “gorsellik” unsurunun éncelikli 6zellik oldugu ortaya konulmustur.
Diger ozellikler ise soyle siralanmistir; sozellik, etkililik, iletisim, hareket-algi, etkilesim, yonledir-
mesizlik, dikkatlilik, sadelik ve esneklik. Ayrica, dijital 6gretim araglarinda gorsel-sézel 6zellikler
arasinda belli bir dengenin saglanmasiyla birlikte, diger 6zellikleri de icerecek bigcimde 6grencinin
kesfetme duygusuna yonelik ve giinliik yasamla bag kurma temelinde planlanmasinin dnemi vur-
gulanmis, arastirma bulgularina dayali olarak, dijital 6gretim araglarin gelistirilmesi igin ilgili alan
yazina onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6gretim araglar, Dijital 6gretim araglarin 6zellikleri, Etkilesim

ABSTRACT

Educational activities should be done interactively, and thus, the education is not a passive acti-
vity. Therefore, the development of digital learning tools is necessary interactively. In this con-
text, how to develop of digital learning tools regarding qualifications have come to the fore as
an important question. When overlooked at related literature, one has seen that the result of
many studies support this situation. Therefore, the purpose of this study is to give the literature
suggestions by determining needed qualifications of the digital learning tools. Thus, the study
determined a research question as follows: What are the qualifications needed in the develop-
ment of the digital learning tools. The present study was carried out with “document analysis”
based on the qualitative research method and the documents in the related literature in line with
the research problem were reviewed. Thus, obtained documents from the literature were analy-
zed by content analysis. According to the result, this study found that the “visualization” factor in
the digital learning tools is the most important feature. The others are verbalism, effectiveness,
communication, movement-perception, interaction, non-direction, mindfulness, simplicity, and
flexibility. In addition, this study also emphasized that the digital learning tools can have features
such as keeping a balance between visual-verbal qualifications, exploratory, and connecting with
daily life. Consequently, this study interpreted the data and made considerable suggestions for
the development of the digital learning tools.

Keywords: Digital learning tools, digital learning tools’ qualifications, interaction
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Giris

Egitim alaninda yapilan birgok arastirmanin sonug bakimindan,
ogretim materyallerinin yetersizligine vurgu yaptiklari gozlem-
lenmektedir. Yaras ve Turan (2021) 6gretmen perspektifinden
egitim alanindaki sorunlari incelemis, “materyal yetersizligi™-
nin 6nemli bir sorun baghgi olusturdugunu tespit etmistir. Sinif
ogretmenleri arasinda yapilan diger bir arastirmada ise, 6gre-
timde materyal eksikliginin en ¢ok yinelenen sorun bagligini olug-
turdugu bildirilmistir (Babayigit, 2017). Benzer bigimde, Tagkaya,
Turhan ve Yetkin'in (2015) yapti§i arastirmada 6gretmen perspek-
tifinden 6gretim materyali eksikligi sorununun, giincel bir sorun
oldugu aktarilmistir. ilgili alanda s6zii edilen sorularin gogunlukla
materyal Uretimindeki sinirlik Gzerinde oldugu gozlemlenmek-
tedir. Diger yandan, 2020 yilinin ilk aylarindan itibaren diinyada
oldugu gibi tlkemizde de Covid-19 pandemi doneminde dgren-
cilerin zorunlu sosyal izolasyon (sosyal uzaklagma) slirecinden
dolayi, acil egitim faaliyetleri “uzaktan egitim” (Distance Educa-
tion) yoluyla yapilmig, bu donemde ozellikle dijital 6gretim araglari
hakkinda yetersizlikler acisindan ilgili alan yazinda birgok goris
one surtlmustdr.

1960’1 yillardan itibaren, Bulut bilisim modeli ile bir baslangig
yapan dijital 6gretim araglarin Internet tizerinden erisim saglana-
rak kullaniimasi (Sevli & Kiguksille, 2012) yeni bir girisim olma-
makla birlikte, Yilmaz'in (2020) belirttigine gore, 6gretmenler en
cok dijital 6gretim araglarin gelistirilmesinde sorun yagsamaktadir.
Bu durumun, dijital 6gretim araglari hazirlama konusunda onemli
birsorunbasligi olusturdugunaisaret ettigiileri stirtilebilir. Mevcut
durumu destekler bigimde, 6gretmenlerin ozellikle dijital 6gretim
araglari hazirlama ve kullanma asamasinda kendilerini yeterli his-
setmedikleri, 6zgivenlerinin disik oldugu da one strllmustir
(Bayrak & Bayrak, 2021; Ozay Kése & Keskin, 2021). Bundan dolay,
Altunel (2020), dijital 6gretim araclari Gretme konusunda 6nlem
alinmasi gerektigini savunmustur. Diger yandan, Kaya’nin (2002)
uzaktan egitimde 6nemli avantajlardan biri olan; 6grencinin etkin
katihminin bir dezavantaja donlslip donidsmedigi konusu, ilgili
alanda tartigsmaya agilmistir. Bu baglamda, dijital o6gretim arag-
larin 6grencinin etkin katilimi noktasinda gelistiriimesi igin ne tir
ozelliklere sahip olmasi gerektigi sorusu 6nemli bir soru olarak
ortaya gikmaktadir. Bu nedenle, dijital 6gretim araglarin geligti-
rilmesinde ne tir 6zellikler icermesi gerektigi belirlenerek, one-
rilerin ortaya konulmasi 6nemlidir. Buna gore, aragtirmanin yanit
aradigi soru; “Dijital 6gretim araglarinin gelistirilmesinde ihtiyag
duyulan 6zelikler nelerdir?” bigiminde dizenlenmistir.

Dijital 6gretim araglarinin kullanildigr mecralar, bilgiye ulasmada
oldukga avantajli olmasi (Atici & Akgln, 2021), bu tir araglarin
egitimde kullaniimasinin yakin gelecekte daha da yayginlasacagi
anlamina gelmektedir. Deng, Wu, Chen ve Peng’in (2020) yaptigi
arastirma sonucunda, dijital 6gretim araglarin 6grencilerin algi-
larini arttirdi§gi bulunmustur. Auttawutikul, Wiwitkunkasem ve
Smith (2014) ise, dijital 6gretim araglarin 6grencilerin yaraticiligini
sergilemesinde etkili oldugunu bildirmektedir. Benzer bigcimde
Blanco-Herrera ve ark. (2019) dijital 6gretim araglarin 6grencilerin
yaratici diisinme ve problem ¢ozme becerilerini gelistirdigi, bu
tlr araglarin 6gretimde pek ¢ok firsat sundugunu belirtmektedir.
Chen, Hung ve Yeh'in (2021) yapti§i arastirmada ise, dijital 6gretim
araglarin 6grenmeye olumlu etkisi ortaya konulmustur. Egitimde
dijital teknolojinin kullanimiyla birlikte 6grenciler, 6renme stireg-
lerinde etkinlikleri basarma agisindan etkin katilimci olmaktadir-
lar ve bu durum bize 6gretimde yeni bir alan agmaktadir (Newland
& Byles, 2014). Dolayisiyla, dijital 6gretim araglari, 6grencilere
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kayda deder bir 6grenme deneyimi ve katki sundugu icin, ginu-
mizde 6grenmenin dnemli bir unsuru haline gelmistir (Patton
ve ark., 2020). Bu durum, dijital 6grenme araglarinin 6grencilerin
derse ilgisini arttirarak, akademik basariya olumlu yonde katkisi
olabilecedine isaret etmektedir. Be durumu destekler bigimde,
Heidari ve ark. (2021) dijital 6grenme araglarin 6grencilerin aka-
demik 6grenme ortamlarinda rekabet etmelerinde olumlu kat-
kisi oldugu sonucuna ulasmis, Virtanen ve Rasi (2017) de bu tlr
araglarin 6grencilerin iletisimini gliglendirdigini bildirmistir. Wang
ve ark. (2019) ise, dijital 6gretim araglarin 6grencilerin kavramsal
bilgilerinin gelisiminde 6nemli bir etkisi oldugunu belirtmistir.
ilgili alanda yapilan arastirma sonuglari, materyalin egitimdeki
onemini goéstermekle beraber, 6zellikle dijital 6gretim araclari
acgisindanilgili alanda yapilan giincel arastirma sonuglariyla tutarli
olmasi noktasinda kayda deger oldugu soylenebilir.

Diger taraftan, Joo ve ark. (2021) 6gretim materyallerinde gor-
selligin dnemine dikkat cekerek, 6gretimde gorsel unsurun etki-
sine vurgu yapmistir. Dijital 6grenme araglarin 6grencilerin sozel
yetenekleriyle de iligkili oldugu (Burin ve ark. 2021) ve bu yolla
sozel becerilerin gelistirilmesinin olasi oldugu 6ne slrtlmustur.
Bu asamada, Pritchard’in (2015) 6gretim materyallerinin genis bir
kitleye seslenme agisindan hem gorsel hem de sozel ifadeye yer
verilmesi yontindeki gorist 6nemlidir. Bunun yaninda, Torrington
ve Bower (2021) 6gretmen yapimi dijital dgretim araglarin 6gre-
time olumlu etkisini bildirmistir. Dolayisiyla, dijital 6gretim arag-
larin gelistirilmesi igin 6gretim tasarisi agisindan ne tir ozellikler
icermesi gerektigi, ilgili alanda yapilan galismalarin sonuglarindan
anlasilacagi Uzere, gittikge onem kazanan bir konu oldugu ileri
surtlebilir.

Yontem

Arastirma Deseni

Bu calisma, nitel aragtirma yonteminde, dokiiman analizi ile ger-
geklestirilmistir. Dokliman analizi, veri toplama yontemi olarak,
cesitli tirdeki bilgilerin analizi ve yorumlanmasi (Yildirim, 1999)
bigiminde, bilgi igeren yazili materyallerin incelemesini kapsar
(Vildirmm & Simsek, 2018). Hangi dokimanlarin kullanilabilecegi
arastirma konusu ve problemi ile yakindan ilgilidir (S6nmez &
Alcapinar, 2011; Turgut, 2012; Yildinm & Simsek, 2018). Arastirma-
cinin bir dokiiman setini nasil kullanacagi ve dokiimandaki veriyi
nasil analiz edecedi, dnceden belirledigi problem ve alt problem-
ler yoluyla belli olmaktadir (Yildirim & Simsek, 2018). Dolayisiyla,
bu arastirma herhangi bir canli tizerinde gerceklestiriimedigi icin,
etik kurul izni ya da onayr alinmasini gerektiren arastirma kapsa-
minda degildir.

Veri Toplama Siireci

Bu arastirmanin dokliman incelemesi agisindan, arastirma sorusu
uyarinca 2005-2021 yillarini kapsayan “dijital 6gretim, 6gretim
araglari ve dijital 6gretim araglarr” anahtar kelimeleriyle, google
akademik (google scholarship) veri tabanindaki dokimanlar
taranmistir. Nitel bir arastirmada 6lgllen olgunun gegen zaman
icinde ayni bicimde dlcilebilmesi, dis glivenirlik gostergesi olarak
degerlendirilmektedir (Okuyan & Kapgak, 2016). Dis gegerlilik agi-
sindan, arastirma sonucunun genellenebilir olmasi 6nemli oldugu
icin (Okuyan & Kapgak, 2016), arastirmaci tarama sonuglarinin
kapsamini arttirmak icin, ilgili veri tabaninda hem Tirkge hem
de ingilizce olarak (digital learning, learning tools, digital learning
tools) anahtar kelimelerle tarama yapmistir. Dokiiman incele-
mesi asamasinda, arastirma konusu ile ilgili veriler incelenerek
dokiiman tarama siirecine yon verilmistir. Ulagilan dokiimanlarda
oncelikle aragtirma sorusunailigkin konu ya da kavramlari baslikta
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icermesine dikkat edilmis, bu tir bir igerige sahip olanlarin varsa
Ozet ya da ana metinleri gozden gegirilmistir. Arastirmaci, tarama
sonucunda arastirma konusuyla ilgili olan dokimanlarin ayrica
yayinlandigi mecralari da gozden gecirerek, bagkaca dokiimanlari
da dikkate almistir. Boylece, arastirma kapsamindaki dokiimanlar
genisletilmis ve arastirma konusuyla dogrudan ilgili olanlar aras-
tirmaya dahil edilmigtir. Bir sonraki asamada ise, ilgili dokiiman-
lar incelenerek, arastirma konusuna iliskin tema belirlenmistir
(Yildirmm & Simsek, 2018). Bu baglamda belirlenen tema; “dijital
ogretim araglar” olmustur. Bu temaya dayali olarak dokiimanlarin
arastirma sorusu ile ilgili dogrudan veya dolayli icerige sahip olan-
lar belirlenerek tasnifi yapilmis, dogrudan ilgili olan dokiman-
lar (30 adet) arastirmanin 6rneklemini olusturmustur. Nitel bir
arastirmada “gecerlik” dogru bilgiye ulagma konusunda gereken
onlemlerin alinmasiyla, “glvenirlik” ise, arastirma stirecini ve veri-
leri ayrintili bir bigcimde tanimlanmasiyla karsilanabilir (Okuyan &
Kapgak, 2016) oldudu icin, bu yolla arastirmada gegerlik ve glve-
nirlik saglanmistir.

Verilerin Analizi

Bu ¢alismanin 6rneklemini olusturan dokiimanlar, arastirma soru-
suna iliskin olarak, icerik analizine tabi tutulmustur. icerik analizi
yoluyla, dokiiman setinden elde edilen verinin incelenmesi sonu-
cunda saptanan kategorilerin, ilgili dokiimanda kag¢ kez tekrar-
landiginin ifadesi olan sayisallastirma yapilarak, kesin bir yargiya
ulasabilir (Yildinm & Simsek, 2018). Bu nedenle, dokiimanlarda bir-
birine benzeyen veriler, dijital 6§retim araglarinin igermesi gereken
ozellikler baglaminda incelenerek, ilgili kategoriler belirlenmistir.
Bu kategoriler sunlardir: Yénlendirmesizlik, Gorsellik, Sézellik, lle-
tisim, Hareket-Algi, Etkililik, Dikkatlilik, Sadelik, Etkilesim ve Esnek-
lik. Buna gore, ilgili doktimanlarda belirlenen kategorilerin ne kadar
tekrar ettigi saptanarak, Tablo 1'de verilmistir. Boylece, veri top-
lama streci ile elde edilen dokliman igerigdinin, arastirma sorusu
dogrultusunda incelenmesi olan veri analizi stireciyle, i¢ gecerlilik
(Okuyan & Kapgak, 2016) elde edilmistir. Arastirmada elde edilen
verilerin agik ve ayrintili bir bicimde rapor edilmesiyle de dis glive-
nirlik (Okuyan & Kapgak, 2016) karsilanmistir.

Bulgular ve Yorum

Bu arastirmanin ulastigi dokiimanlarin igerik analizi sonucunda,
dijital 6gretim araglarinicermesi gereksinen 6zellikler baglaminda
belirlenen kategorilere gore sayisal ifadesi Tablo1’de sunulmustur.

Tablo 1.
Orneklemi Olusturan ilgili Dokiimanlarin Dijital Ogretim Araglarinda
Gereksinim Duyulan Ozellikler Baglaminda Icerik Analizi
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Tablo 1'de sunulan veriler incelendiginde, dijital 6gretim araglarin
en ¢ok ihtiyag duydugu ozelligin “gorsellik” (f= 15) oldugu anla-
silmaktadir. Sayisal olarak, gdrsellik 6zelligini takip eden diger
ozelligin sozellik (f= 5) oldugu gortlmektedir. Bu 6zelligin ardin-
dan etkililik (f= 4) 6zelligi gelmektedir. Daha sonraki siralamada,
kendi aralarinda esdeger sirada olan diger ozellikler; iletisim,
hareket-algi ve etkilesim (f= 2)dir. Bu 6zellikleri takip eden, diger
esdeger sirada olan ozellikler ise sunlardir: yonlendirmesizlik, dik-
katlilik, sadelik ve esneklik (f=1).

Joo ve ark’in (2021) yaptiklari arastirmada, 6gretim materyalle-
rinde gdrsellik 6zelliginin etkili oldugu bulunmustur. Diger bir
arastirmada ise, Papamitsiou ve Economides (2021), gorsellik
ozelliginin ogrencilerin 6gretim etkinliklere katiliminda yararli-
liklari oldugu icin, 6gretim etkinliklerini destekledigi sonucuna
ulasmistir. Gorsellik 6zelliginin kullanildigi dijital 6gretim araglarin
o6grenmeye olumlu yonde etkisi oldugu, Chenve ark. (2021)'in yap-
tigr arastirmada da ortaya konulmustur. ilgili alandaki arastirma
sonuglari, bu arastirmada ulasilan bulgular agisindan 6zellikle
gorsellik 6zelliginde tutarli oldugu soylenebilir. Bu durum, gorsel-
ligin 6grenme slirecinde 6neminin vurgulandidi (Gllbahar, 2018)
ve Ogrencilerin derse katilimini tesvik ettigini belirten ¢alisma
bulgulariyla (Smith, 2018) desteklenmektedir. Ozsoy (2005) gor-
selligin dijital 6grenme ortamlarinda 6grencilere daha hizli bir
kavrama yetenegi kazandirdigini belirtmektedir. Dolayisiyla, egi-
timde dijital 6gretim araglarin gelistiriimesinde gorsellik 6zelligin
oncelikle planlanmasinin temel 6nemde oldugu ileri srilebilir.

Yalin (2007) bilgisayar destekli egitimde gorsellik ve sézel-
lik 6zellikleri kullanilarak 6grencinin derse ilgisinin g¢ekilecegini
belirtmektedir. Burin ve ark. (2021) ise, dijital 6gretim araclarin
ogretimde ogrencilerin soézel yetenekleriyle de ilgili oldugu ve
bu yolla 6grenimi destekledigini vurgulamaktadir. Buna gore,
Tablo 1'de dijital 6gretim araglarinda olmasi gereken gorsellik
ozelliginin hemen ardindan sézellik dzelliginin yer almasinin kayda
deder oldugu soylenebilir. Bu baglamda, mevcut arastirmanin
bulgulari ilgili alan yazinda dijital 6gretim araglarin 6grencilerin
ogrenmelerine olumlu etkisini ortaya koyan calisma sonuglari ile
tutarli oldugu soylenebilir.

Diger taraftan, Soffer ve Nachmias (2018) yaptiklari aragtirmada,
gorsellik 6zelliginin yaninda dijital egitim slrecinin anlama, kav-
rama ve iletisim noktasinda gok etkili oldugunu bulmustur. Bu
durum, dijital 6gretim araclarin Tablo 1'de yer alan etkililik 6zelli-
ginin dnemini ortaya koyma agisindan dikkate degerdir. Tablo 1'de
sunulan iletisim 6zelligi noktasinda ise, Virtanen ve Rasi (2017)
dijital 6gretim araclarin 6grencilerde iletisim becerilerini glc-
lendirdigini belirtmis, Chen ve Chuang da (2021) yaptiklari aras-
tirmada, dijital 6gretim araglarin 6grencilerin problem ¢6zme
becerilerinde etkili olmasinin yaninda iletisim becerilerini de
gelistirdigi sonucuna ulagsmistir. Bu noktada, Akkoyunlu ve Yilmaz
(2005) egitimde kullanilacak dijital ortamlarda iletisimin 6ne-
minden soz ederek, iletisimin gok boyutlu olmasinin 6grenimde
etkili oldugunu belirtmektedir. ilgili alanda yapilan arastirmalarin
sonuglari bakimindan, dijital 6gretim araglarinda etkililik ve ileti-
sim Gzelliklerine vurgu yapilmasi, bu ¢alismada ulasilan bulgular
agisindan Tablo 1'de verilen etkililik ve iletisim 6zelliklerinin birbiri
ardina siralanmasini agiklar nitelikte oldugu ileri strdlebilir.

Digeryandan, ilgilialanyazinda algilamanin ve diigtinmenin bolin-
mez bir bicimde i¢ ice gectigi bildiriimektedir (Smith, 2018). Buna
gore, Deng ve ark. (2020) yaptiklari arastirmada dijital 6gretim
araglarin 6grencilerin algilarini arttirmada etkili oldugunu bulur-
ken, Schneider, Einhduser ve Horstmann (2013), algi ve hareketin
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dikkat noktasinda birlestigini belirtmektedir. EJitimde dijital
ortama dikkatin gekilmesi ise, 6grenenlerin ilgisinin sunulan bilgi
lUzerine uzun slire korunmasi agisindan 6nemli oldugu gortlmek-
tedir (Marmara Universitesi, 2003, aktaran Akkoyunlu & Yilmaz,
2005). Bu durum Tablo 1'de dijital 6gretim araglarinda Hareket-
Algi 6zelliginden sonra “dikkatlilik” 6zelliginin siralanmasini agiklar
nitelikte oldugu igin, bu arastirmanin ulastigi bulgularin ilgili alan
yazindaki aragtirma sonuglariyla tutarl oldugu soylenebilir.

Pritchard (2015) gevrimici 6grenme mecralarinda, dijital 6gretim
araglarinin kullaniimasinin oldukga yararl oldugunu belirtmek-
tedir. Ayrica, alan uzmanlari bu ttr kullanimin, ilgili alan yazinda
problem ¢dzme, problemlerin ¢ozimine birden fazla bakig agisi
gelistirme ve analiz yapabilme gibi biligsel islevlere katkisina da
dikkat gekmektedir (Tekin, 2015a). Smith (2018) 6grenmede etki-
lesim 0zelliginin dnemine vurgu yaparak, bu 6zelligin 6grencinin
derse katiimini tesvik ettigini vurgulamaktadir. Ekonomik is Bir-
ligi ve Kalkinma Orgitli (OECD) ve Harvard Universitesi tarafindan
uzaktan egitimin klresel egitim Uzerine etkilerinin arastinldigi bir
raporda, dijital 6gretim araglarin énemi Uzerinde durularak (Sal-
ginin Kiresel EGitim, 2020), dijital 6grenmenin aktif 6grenmeye
odakli oldudu igin, 6grencilerin etkilesim agisindan arastirma ve
isbirligi gelistirme gibi becerilerini arttirmada da etkili oldugu
vurgulanmistir (Yanpar Yelken, 2015). Akkoyunlu ve Yilmaz (2005)
da kalici 6grenmenin olugmasinda, 6grencilerin 6grenme orta-
miyla etkilesiminin énemli oldugunu belirtmektedir. Buna gore,
ogrencilerin  aktif olarak 6grenmelerini gerceklestirmelerinde
etkilesim bagliginin ilgili alan yazinda vurgulanmasi, bu arastir-
manin ulastigr bulgu agisindan, dijital 6gretim araclarinda ihtiyac
duyulan “etkilesim” 6zelligiyle tutarl oldugu ileri strilebilir. ilgili
alan uzmanlarina gore, egitimde etkilesim 6zellidi; 6grenci-ders
icerigi, 6grenci-ogretmen ve dgrenci ile diger dgrenciler arasinda
olmak Uzere ¢ konumda gerceklesebilmekte, bunlara 6grenci-a-
rayliz etkilesimi de eklenebilmektedir (Tekin, 2015b). Dolayisiyla,
dijital 6grenme araglari “etkilesim” noktasinda gelisime agik bir
yap! barindirdidi (Durmus, 2015) sdylenebilir. Wang, Fang ve Mia-
o’nun (2018) yaptigi arastirmaya gore, dijital egitimde etkilesim
unsuru, 6grencilerin distinmelerinde ve 6grenme performans-
larinin arttirimasinda olumlu yénde katkisi bulunmaktadir. ilgili
alan yazinda etkilesim ozelliginin dijital 6gretim araglarda etkin
kullanimi sonucunda aktif 6grenmeyi destekleyen yapisina vurgu
yapilmasi, bu arastirmanin ulastigi bulgulari destekler niteliktedir.

Blanco-Herrera ve ark. (2019), 6grencilerin yaratici disiinme
ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerine daha fazla firsat
vermek igin, dijital 6gretim araclarinin herhangi bir yonlendirme
icermemesi gerektigini bildirmistir. Diger yandan, Javora ve ark.
(2021), dijital 6gretim araglarindaki stisleme ogelerinden kagi-
nilmasi gerektigini ifade etmektedir. Buna gore dijital ogretim
araglarinda dikkati dagitacak stisleme ogelerine yer verilmemesi
yani, “sadelik” 6zelliginin 6n plana ¢ikarilarak, herhangi bir yonlen-
dirme yapilmamasinin bir gereklilik oldugu 6ne surilebilir. Mayer
(aktaran Akkoyunlu & Yilmaz, 2005) konu ile ilgisi bulunmayan
resim, ses ve sozclk gibi unsurlarin dijital ortamlarin disinda
tutulmasinin iyi olacagini bildirmektedir. Bu aragtirmanin ulastigi
bulgular agisindan, yénlendirmesizlik ve sadelik ozellikleri, ilgili
alan yazinda dikkat geken agiklamalar gercevesinde degerlendi-
rildiginde, bu ozelliklerin Tablo 1'de esdeder sirada yer almasinin
anlamli oldugu soylenebilir.

Diger taraftan, 6gretimde uygulanan esnek yapida kurgulanan,
cok kesin kurallarla sinirlanmayan etkinliklerin, 6grencilerin gor-
sellestirme ile baglantili olarak mekansal (uzamsal) becerilerini
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gelistirdigi belirtilmistir (Smith, 2018). Bu nedenle, dijital 6grenme
ortamlarinin esnek olma 6zelligi (Gulbahar, 2018), Tablo 1'de yer
alan, dijital 6gretim araglarinda bulunmasi gereken “esneklik”
ozelliginin dnemini ortaya koymasi bakimindan kayda degerdir.
BUtlncul bir yaklagimla, bu arastirmanin ulastigi bulgularin ilgili
alan yazindaki sonug ve gortslerle gogunlukla tutarli olmasi, diji-
tal 6gretim araglarin gelistirilmesinde Tablo 1'de yer alan 6zellikle-
rin yer almasinin dnemli ve gerekli oldugu ileri stirllebilir.

Tartisma

Dijital 6gretim araglari, 6grenmeye yardimci oldugu igin egitime
olumlu yénde katki veren materyallerdir. Ogretim materyalleri,
anlasilir teknolojilerden en karmasik bilgisayar gibi teknolojilere
kadar genis bir alanda, farkli yapi ve uyarici zenginligiyle egitimde
gok yonll 6grenmeyi sadlar (Yanpar Yelken, 2015). Bu baglamda,
dijital 6gretim araglarin gelistirilmesi onemlidir (Altunel, 2020).
Dolayisiyla, ilgili alan uzmanlarin belirttigi gibi, 6grenme ortam-
larinda 6grenmeye yardimci olacak dijital 6gretim araglar gerek-
lidir (Tekin, 2015b) ve gelistiriimelidir. Heidari ve ark. (2021), dijital
ogretim araglarin 6grencinin 6grenme ortamini destekledigi bul-
gusuna ulasmistir. Bu noktada, egitim alaninda yararhliklari ve
etkisi oldukga ylksek olan dijital 6gretim araclarin gelistirilmesi
ve bu gelisim slrecinde icermesi gereken ozelliklerin ne denli
onemli oldugu ortaya gikmaktadir. Bu arastirmanin ulastigi bul-
gulara gore, dijital 6gretim araclarin gereksinim duydugu 6zellik-
ler agisindan dnceligin gorsellik 6zelligi oldugu anlagiimaktadir.
Diger 6zellikler ise soyle siralanmaktadir; sézellik, etkililik, iletisim,
hareket- algi, etkilesim, yonlendirmesizlik, dikkatlilik, sadelik ve
esneklik. Bu bulgulara dayanarak, ¢evrimici dijital 6gretim aragla-
rin gelistirilmesinde gorsellik 6zelliginin temel olmasi gerektigini
ileri strebiliriz. Bu baglamda, Stockwell'in (2016) belirttigi gibi,
ogretim materyallerin etkili bir bigimde gelistiriimesi igin yeni
bilgilerden yararlaniimasinin, slire¢ paydaslarina bu tir araglarin
yaratici bicimde gelistirilmesinde firsatlar sunacagi kuskusuzdur.

Diger taraftan, Kuzu (2017) gorsel ve sozel 6zelliklerin goklu ortam
uygulamalarinda birlikte kullanimimin bilginin yapilandirmasini
kolaylastiran 6nemli unsurlar olarak karsimiza giktigini belirtmek-
tedir. Bu yolla bilgi, 6§renenlerin zihinsel yapilarinda bitdnlestiri-
lip etkin 6grenme soz konusu olabilmektedir. Mayer’in Turetimci
Coklu Ortam Ogrenme Kuramina gore, bir materyalin gorsel ve
sozel ozelliklerin birden ¢ok bigimde sunulmasi 6nemlidir (Mayer,
2003, aktaran Akkoyunlu & Yilmaz, 2005). Mayer, ¢oklu 6grenme
ortamlarini tasarlamada yedi ilke belirlemistir:

o Gorsel ve sozcliklerin birlikte sunuldugu Coklu ortam ilkesi,

« ilgili gérsel ve sdzel unsurlarin sunumda birbirine yakin olmasini
ongoren Uzamsal yakinlik ilkesi,

e Gorsel ve sozel unsurlarin ayni anda sunulmasini igeren
Zamansal yakinlik ilkesi,

o Ortamdaki tim unsurlarin konu ile dogrudan baginin olmasi
gerekliligini ileri stiren Tutarlilik ilkesi,

o Sunulan unsurlarin Siraya konmasi ilkesi,

e Coklu ortamda gereksiz unsurlarin olmamasi noktasinda
Gereksizlik ilkesi,

o Bireysel farkliliklarin g6z onitinde bulundurulmasini 6neren
Bireysel farkhliklar ilkesi (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005). Bununla
birlikte, Pritchard (2015) 6grenme agisindan genis bir bakis
acisina ihtiyag oldugunu belirterek, 6grenim aracglarin ok
sayida 6grenciye hitap edebilmesi igcin genis bir kitleye uyum
saglamasi gerektiginin altini ¢cizmektedir. Buna gore, 6gretim
araglarinin - dizenlenmesinde 0one ¢ikan basliklari  soyle
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siralamaktadir; Somut bilgiler ile soyut bilgiler arasinda “denge”
kurulmalidir - Bilginin hem gérsel hem de sézel ifadesine yer ver-
ilmelidir - Ders konularinin “glinliik yasamla bagi kurulmalidir.
Bu bagliklarin yani sira, ilgili alan yazinda 6grencilerin anlamalari
ve bulusglarini desteklemek icin, onbilgilere 6nem vererek,
kesfe dayali ogretim araglarindan yararlanmanin  6nemi
vurgulanmaktadir (Yanpar Yelken, 2015). Diger taraftan, Koc¢-
Januchta ve ark. (2019) yaptiklari aragtirmada duragan resmin
ogrenmede hareketli resimden daha etkili oldugu, bu tiirgérsele
seslendirmenin eglik etmesini de yazidan daha etkili oldugunu
bulmustur. Ko¢-Januchta ve arkadaslarinin ulastiklari bu sonug
ozellikle, 6gretim araglarinda gorsel - sézel ozellikler teme-
linde Pritchard’in (2015) belirttigi gibi, bir dengenin kurulmasi
agisindan, bu arastirmanin ulastigi bulgularla tutarl oldugu ileri
strdlebilir (Tablo 1). Kuzu (2017) 6gretim tasarimlarinda uygu-
lama agisindan gorsel ve sozel bilesenlerin birlikte kullaniminin,
ogrencilerin bilgiyi yapilandirmasini kolaylastiran ve 6grenime
yardimcl olan bir unsur olarak agiklamaktadir. Dolayisiyla, diji-
tal 6gretim araglarin gelisiminde Tablo 1'de verilen 6zelliklerle
birlikte, Pritchard’in (2015) bakis agisini birlikte degerlendirerek,
dijital 6gretim araglarinin gelistiriimesinde gdrsel-sézel 6zel-
liklerarasinda birdengenin gozetilmesiyle, kesfe dayalive giinlik
yasamla bag kurmasi bigiminde diizenlenmelerin, diger ozel-
liklerle kullaniminin dijital 6gretim araglarin gelistirilmesinde
onemli bir temel olusturacagi sdylenebilir. Diger yandan, dijital
ogretim araglarinda ihtiyag duyulan; etkililik ve iletisim gibi kimi
ozellikler birbirini destekler nitelikte oldugu igin, iletisimi glglU
bir materyalin ayni zamanda etkili de olabilecegi ileri strebilir.
Dolayisiyla bu asamada, dijital 6gretim araglarinda sozi edilen
kimi bazi 6zelliklerin belli bir bltlnsellik arz ettigiicin bu tlirden
bir temel dederlendirme g6z 6nlinde bulundurulabilir.

Kaya (2002), egitimde etkilesime yer verecek bigcimde dizenlen-
mesi sonucunda, dgrencinin 6grenime etkin katiliminin olumlu
yonde olacagini bildirmektedir. Bu tiir bir dizenlemenin egitimde
yapilmasi, 6grenciyi 6grenmede pasif konumdan aktif konuma
gegmeye tesvik edecedi igin (Tekin, 2015a), gevrimigi dijital 6gre-
tim araglarin gelistiriimesinde etkilesim 6zelligi dikkate alinarak
bir gelisim saglanabilir. Ogrencinin 6grenime etkin katilimi icin,
coklu ortam uygulamalarinda igerigin farkli, motivasyonu artti-
rici ve ilgi gekici halde sunulmasinin gerekliligi vurgulanmaktadir
(Zeldman, 2001, aktaran Veyis, 2015). Bu arastirmada ulasilan
bulgular agisindan, Tablo 1'de dijital 6gretim aracglarinda etkile-
sim ile ayni sirada bulunan 6zelligin hareket-algi 6zelligi olmasi,
oldukga anlamlidir. Zira dijital bir platformda etkilesim, 6grencinin
hareket ve algisina bagl olarak gelismektedir. Dolayisiyla, etkile-
sim ve hareket-algi 6zellikleri birlikte ele alinarak dijital 6gretim
araglarinda sozu edilen bitlnsellik planlanabilir. Egitim strecinde
dikkati saglayarak, bilgi aktarimi ve bunun sonucunda donit
alma olarak ifade edilen etkilesim, Kaya’nin (2002) vurguladigi
gibi, cogu 6grenme modelinde ve egitsel kuramlarda gerekli olan
onemli bir unsurdur. Yapilandirmaci egitim kuraminda “6gren-
me”’nin pasif degil, aktif bir etkinlik oldugu (Pritchard, 2015) dik-
kate alinirsa, dijital 6grenme araglarinin “etkilesim” noktasinda
gelisime aclk bir yapi barindirdigi (Durmus, 2015) soylenebilir. Bu
nedenle, dijital 6grenme ortamlarinin 6grenci merkezli, etkilesimi
destekleyen bir yapida olmasi salik verilmektedir (Gllbahar, 2018).
Bu durumu destekler bigcimde, etkilesim igin firsat saglamak
lzere tasarlanmis egitim iceriklerinin kullanildigr okullara devam
eden 6grencilerin, Uluslararasi Ogrenci Degerlendirme Progra-
mi'nda (PISA) daha yiksek puan aldiklarinin gozlemlenmesi (Sal-
ginin Kiresel Egitim, 2020) manidardir.

Tekin (2015a), egitimin dnemle Uzerinde durdugu diger bir unsu-
run agik-uglu 6grenme ortami oldugunu belirtmektedir. Buna
gore, Tablo 'de sunulan esnek ve yénlendirmesiz ozelliklerinin
yer aldigi bir dijital 6gretim araci, agik-uglu bir 6gretim ortami
sunma agisindan, 6grenci merkezli bir 6grenim iklimin olug-
masina katki verebilir. Dolayisiyla, bu tir bir 6grenme ortami
ogrenciye bagimsiz 6grenme becerisi kazandirarak, kesfe dayal
dizenlemeler ile desteklenirse, dgrencilerin 6grenmeleri Gzerine
olumlu yonde etkileri olacagi ileri strdlebilir. Tablo 1'de sunulan
sadelik 6zelligi de bu baglamda degerlendirmek muimkindur.
Sadelik 6zelligi, dijital 6gretim araglarinda 6drenciye kazandiril-
mak istenen amagc ya da hedef digindaki unsurlara olabildigince
az yer verilmesi biciminde anlasiimalidir. S6zU edilen bu durum,
Tablo 1'de sunulan diger 6zelliklerle bir bitinlik iginde destek-
lenerek, verilebilir. Ornegin; dikkatlilik 6zelligi, esnek ve yénlen-
dirmesizlik igeren bir diizenlemede daha fark edilir olacagi igin,
ilgili 6zelliklerin birbirini butlnleyen yapisi, dikkatlilik 6zelligini
onceleyerek planlanmasi dislnulebilir. Bu tirden planlanan bir
dijital 6gretim araci, 6grencinin ders icerigine karsi ilgisini artti-
rarak ogretime etkin katilimi saglayacagi igin, 6grenmeye olumlu
yonde etkileri olabilir.

Sonug ve Oneriler

Bugln bircok Ulke, gercek gliclin iyi egitim gormuUs insan gici
oldugunun farkina varmistir (Yanpar Yelken, 2015). ilgili alan
uzmanlari, 6grenci sayisinin artisiyla birlikte 6gretmen yetersiz-
liginin ortaya gikmasi ve bilginin hizla artmasi gibi nedenlerden
dolayl, glinimiUzde bilgisayarin egitime katkisinin bir zorunluluk
olarak ortaya c¢iktigini belirtmektedir (Tekin, 2015a). Bu durum
dikkate alindiginda, egitim slirecinde 6grenciyi 6gretmene daha
az bagimh kilan 6drenci merkezli yapisinin ve kendi kendine
ogrenmeye firsat veren yoninin gelistiriimesi geredi daha anla-
silirolacaktir. Bu baglamda, dijital 6gretim araglarinin 6grencilerin
akademik basarilarina olumlu yénde etkisi oldugu vurgulanmak-
tadir (Sevli & KigUksille, 2012). Ayrica, bu tir araglarin teknolo-
jiyi kullanma agisindan 6gretme ve 6grenme ortamlarini énemli
oranda etkisinin Uzerinde durulmaktadir (Atici & Akglin, 2021).
Dolayislyla, dijital 6gretim araglari 6gretimde yeni bir firsat sunabi-
lecegi aciktir (Saritas & Uner, 2013). Congdon (2006), giiniimiizde
ogrencilerin bilgisayar mecralarina artan egilimi dikkate alindi-
ginda, egitimcilerin bu 6gretim ortamina katki vermesi gerekti-
gini belirtmistir. Buna karsin, 6gretmenlerin materyal olugturma
ve bunlarin uygulanmasi konusunda kendilerini gelistirme ihtiya-
cinda olmalari, egitim sirecinde karsilasilan dnemli sorunlardan
birini olusturmaktadir (Yazar, 2021). Oysa Torrington ve Bower
(2021) 6gretmen yapimi dijital 6gretim araglarin 6gretime olumlu
etkisi oldugunu bildirmektedir. Dolayisiyla bu arastirma, ulastigi
sonuglar bakimindan 6gretim tasarlayicilari ve 6gretmenler basta
olmak Uzere, egitim alanindaki tUm paydaslara, dijital 6gretim
araglarin gelistiriimesi perspektifinden bir yol gostericilik yapa-
rak, bu tirden araglarin gelistiriimesinde ihtiyag duyulan ozellikler
noktasinda ilgili alan yazinda énemli bir boslugu doldurdugu ileri
slrdlebilir. Bu agsamada, mevcut arastirmanin ulastigi bulgulari
g6z 6nlinde bulundurarak, dijital 6gretim araglarin gelistirilme-
sine iliskin altta siralanan 6nerilerde bulunulabilir:

« Dijital 6gretim araglarin gelistiriimesinde Tablo 1'de sunulan
veriler 1s1§inda, gérsel-s6zel Gzellikler arasinda bir dengenin
gozetilerek diizenlenmesi 6nerilir.

o Etkililik ve iletisim ozellikleri birbirini destekledigi igin, iletigimi
onceleyerek dijital 6gretim araglarinin planlanmasiyla birlikte
etkilik ozelligi de kazanilabilir. Bu durumda, dijital 6gretim
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araglarinda iletisim 6zelligini dikkate alarak dlzenleme
yapilmasi onerilir.

o Dijital 6gretim araglarinda etkilesim ve hareket-algi 0Ozel-
liklerinin birbirini destekleyen yapisi géz onlinde bulunduru-
larak, birlikte planlanmasi onerilir.

« Dijital 6gretim araglarinda 6grencinin dikkat unsurunu harekete
gegirmek igin yonlendirmeden kaginarak, esneklik &zelligini
iceren bir yapi iginde planlanmasi onerilir.

« Dijital 6gretim araglarinitasarlarken stislemeden gok, 6grenciye
kazandirilmak istenen amag gercevesi goz oninde bulundu-
rulup, bunun diginda kalan unsurlara yer verilmemesine 6zen
gosterilerek sadelik 6zelligi icermesine dikkat edilmesi onerilir.

» Dijital 6gretim araglarin Tablo 1'de sunulan ilgili 6zelliklerin
hiyerarsik bigimde birbirini bltlnleyen yapisi dikkate alinarak
planlanip, gelistirilmesi 6nerilir.

o Dikkat ve bilgi aktarimi egitimde 6nemli bir baglik olusturdugu
icin, dijital ogretim araglarinda bilgi aktariminda etkilesim
ozelligine yer verilmesi onerilir.

o Gelistirilecek dijital ogretim araglarinda 6grencilerin derse
etkin katilimini arttirmak icin, glinliik yagsamla bag kurmasi ve
ogrencinin kesfetme duygusunayodnelik bir diizenlemeyle, Tablo
1de sunulan &zellikleri icerecek bicimde planlanmasi Snerilir.
Bu Onerilere ek olarak, Tablo 1'de sunulan verilerin dokiiman
tlrl bashdina dikkat gekerek, dijital 6gretim araglarin ihtiyag
duydugu ozellikleri konu edinen lisansUstu tez arastirmalarinin
yapilmasi dnerilir.
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Extended Abstract

Introduction

Educational activities are crucial factor in learning. The constructivist approach in education appears as an activity, which is not passive
in learning. The learning activities in distance education are most important in terms of digital learning tools. This situation allows us to
develop the digital learning tools. Therefore, researchers probe on how to develop digital learning tools effectively because the teachers
have barriers on the development of these tools, which was the most important problem of the teachers. At this point, effective partici-
pation in education might become a disadvantage. Therefore, we should be precautions in developing digital learning tools. Therefore,
it is vital to develop digital learning tools according to be needed qualifications in the education. In this situation, a problem occurs as
related with developing the digital learning tools regarding the qualifications. The purpose of this study is to suggest the enhancement
of the digital learning tools based on the literature. With this aim, this study determined the research question as follows: What are the
qualifications needed in the development of the digital learning tools? The method of the study was the qualitative research and used
the “document analysis” based on investigating the documents in the related literature in line with the research problem. The docu-
ment analysis uses the information from the literature in line with the research subject, which contains the data analysis. The collected
data through the document analysis was analyzed by the content analysis. In this way, this study interpreted the collected data.

The digital learning tools are the materials that support education in a positive way. Therefore, the development of the digital learning
tools is the most crucial subject as based on the related literature. Accordingly, this study found the "visualization” feature in the digital
learning tools as the most important qualification. The others are as follows: verbalization, effectiveness, communication, movement-
perception, interaction, non-direction, mindfulness, simplicity, and flexibility.

Additionally, this study emphasized that the digital learning tools can also contain some factors such as keeping a balance between
visual-verbal qualifications through exploratory and connecting with daily life of students based on the discover feature. This result sup-
ports clarifications of the scholars who stated to be needed a broad perspective in the development of digital learning tools to support
all students’ understanding and finding out.

Conclusions

Today, synchrony and asynchrony learning through internet technology come front to provide a learning environment in education as
independent from the places. The synchrony and asynchrony learning situation through internet mainly occurs when the increase in the
number of the students as related with less number of the teacher and distribution speed of the information through complex contains.
Therefore, the policymakers should consider such learning situations because this system depends on the teacher less. Hence, this
system will support the learning motivation of students in the near future education trend. In this point, scholars notified that devel-
opment of the digital learning tools used in the education processes is essential for self-learning and discovery of students. However,
previous studies reported that the most critical problem across the education era was the need to develop the digital learning tools.
Accordingly, it can be said that there is a need for the development of the digital learning tools with determining their qualifications.

The effect of the digital learning tools used in the education during the learning activities keep its importance in terms of learning.
Therefore, scholars stated that there is a need to develop the digital learning tools for supporting education environments. The previous
studies in the related area indicated that the development of the digital learning tools is vital in education. Thus, it can be said that there
is a need to develop the interactive digital learning tools which support discovery learning of the students effectively in education. In
this point, the development of the digital learning tools is a prominent subject for the education area with both teachers and students.
Consequently, this study gives some suggestions for development of the digital learning tools considering the current results.

Suggestions

This study suggests maintaining a balance between visual-verbal features in the digital learning tools. Since effectiveness and com-
munication features support each other, we can also gain effectiveness if we plan a digital learning tool by prioritizing communication.
Therefore, this study suggests considering the communication feature in the development of the digital learning tools as well. This
study suggests considering the mutually supportive nature of interaction and movement-perception features in the digital learning
tools together. This study suggests considering to avoid redirecting to activate the student's attention factor and to plan in a structure
that includes flexibility in the development of the digital learning tools. This study suggests considering to include the interaction fea-
ture especially in the information transfer in the digital learning tools since attention and information transfer constitute an important
topic in education. This study suggests considering a balance between visual-verbal qualifications in the development of the digital
learning tools by discovery learning and connecting with daily life.
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