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Ozet

Bu ¢alismanin temel amaci ortaokul 6grencilerinin geleneksel gizgi roman ve manga tiri ¢izgi roman goruslerini
ortaya koymaktir. Calisma ortaokul 6grencilerinin geleneksel gizgi roman ve manga tiiri ¢izgi romana karsi goruslerinin
neler oldugu ve hangi tiri daha c¢ok tercih ettiklerini 6grenmek ve literatiirde bu iki tir arasinda karsilagtirma
yapilmamasindan dolay literatiire katki saglayacagi dusiintlmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Konya ili Cihanbeyli
ilcesi’nde yer alan bir okulunda 6grenim géren 10 ortaokul 6grencisiyle (6 erkek, 4 kiz) yapilmistir. Calisma nitel arastirma
yontemlerinden durum galismasi yontemi ile yurttilmustar. Calismada veri toplama araci olarak yapilandiriimis gériisme
formu ve gériisme teknigi kullanilmistir. Calismada 6grencilere Mili Miicadele dénemine ait hem klasik ¢izgi roman (istiklal
Fedaisi YlUzbasi Cemil MEB Yayinlari) hem de Manga tiirli gizgi roman (Yilizbasi Mehmet Muzaffer- Ajans 2023 Yayinevi)
verilerek bu ¢izgi romanlari sirayla okumalari istenmistir. Sonug olarak 6grencilerin kapak tasariminda (%70); konusma
balonlarindaki metinlerin okunurlugu (%60); yazi karakterleri (60); konugma balonlarinin birbirini takip etme sirasi (%60)
klasik ¢izgi romani daha bagarili bulurken; karakterlerin giziminde, ¢izgi romanin renklendirilmesinde ve okumada tercih
etmede iki cizgi romani esit derece (%50) basarili bulmuglardir. Ogrencilerin tamami ¢izgi roman okumayi sevdigini
belirtirken; sosyal bilgilerde 6zellikle tarih, savag ve kiltiir konularinda kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal bilgiler, geleneksel ¢izgi roman, manga ¢izgi roman

MIDDLE SCHOOL STUDENTS’ VIEWS ON TRADITIONAL COMICS AND MANGA COMICS

Abstract

The aim of this study is reveal the traditional comics and manga type comic views of middle school student. In
the study, it was tried to reveal what the middle school students’ views are towards traditional comics and manga type
comics, as well as which type the students prefer. The study group of the research was conducted with 10 middle school
students studying in a school located in Cihanbeyli District of Konya province. In the study, structured interview form and
interview technique were used as data collection tools. In the study, students were given both classic comics and Manga
comics from the National Struggle period and were asked to read these comics. As a result, in the cover design of the
students (70%); readability of text in speech bubbles (60%); typefaces (60); while the consecutive order of speech bubbles
(60%) found the classic comic more successful. Also they found the two comics equally (50%) successful in drawing
characters, coloring the comics, and preferring reading. All of the students stated that they like to read comics; They
stated that it can be used in social studies, especially in history, war and culture.

Key Words: Social studies, traditional comics, manga comics

L Bu ¢alisma 10. Uluslararasi Sosyal Bilgiler Egitimi Sempozyumu (USBES 2022)'nda ayni isimle sunulan
bildiriden genisletilerek hazirlanmstir.
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Ortaokul Odrencilerinin Geleneksel Cizgi Roman Ve Manga Tiirii Cizgi Romana iliskin Gériisleri

Giris

Bilim ve teknolojinin bas dondirici bir hizla gelistigi bir cagda yasamaktayiz. Bilim ve
teknolojideki bu gelismeler mesafeleri yok etmis, insanlik tarihinin ilkgagdan bu yana yasadig
degisimin belki de kat kat daha fazlasini son asirda yasatmistir. Bilim, sanat ve egitim gibi daha
bircok alani yasanan bu gelisime paralel bir sekilde degisime ugratmistir (Topkaya ve Simsek,
2015:15). Her doénemde oldugu gibi bu dénemde gelismis toplumlar, ¢aga ayak uydurmayi
basarmis bireylere sahip olan toplumlardir.

Bilim ve teknolojinin hizla gelistigi bu ¢aga ayak uyduracak bireylerin yetistirilmesi ancak
egitimle mimkindur. Clnka bir Glkenin gelecekte nasil bir insan giliciine sahip olacagini ortaya
koyan egitim programidir (Doganay, 2021:2). Egitim en genel tanimiyla bireylerde kalici izli
davranis degistirme surecidir. Bu siregten gegen bireylerin davranislarinda kalici izli degisiklik
olmasi beklenir. Ancak yasadigimiz caga ayak uyduracak bireylerin yetistirilmesi 6grencinin pasif
alici 6gretmenin aktif aktarici bir durumda oldugu geleneksel yontemlerle gerceklesememektedir.
Ogretmenler, birikimli katkilarin dan dolayi bireylerin yasantilarinda énemli degisim ve
gelismelere neden olabilmektedir(Muhammet ve Sarigdz, 2018:26). Bu ylzden teknolojik ¢aga
ayak uydurmak isteyen toplumlar egitim sistemlerinde bilgiyi aktif bir sekilde Ureten, hayatta
pratik bir sekilde uygulayabilen, elestirel diistinme ve iletisim becerisi yiksek, empati yapabilen
bireyleri yetistirmeyi hedeflemektedirler (MEB, 2018: 5). Bu tanima uygun bireylerin yetistirilmesi
ise egitim ve Ogretim sirecinde yeni bir takim yeni yontem, teknik ve materyalin kullanimini
zorunlu kilmaktadir. Teknolojik gelismeler sonucunda giinimiz egitimini nitelik olarak gelistirmek
ve verimliliginin de arttirilmasi icin egitim programlari, ders arag ve geregleri teknolojiye uyumlu
hale getirilmeye c¢alisiimaktadir ve bu bir zorunluluk haline gelmistir. Gelisen teknolojiyle birlikte
materyal olarak sanal gerceklik gibi araglarin 6grencilerde 6grenme ile birlikte bazi tutumlari da
olumlu etkiledigi de tespit edilmistir(Sarigbz, 2019:47). Ancak egitim 68retim slirecinde materyal
kullanima verilen dnem az oldugu bilimsel calismalarla ortaya konmustur (Yesiltas, 2009, isman,
2008, Yalin, 2010). Bunun yaninda Sanh (2018:61)' nin g¢alismasinda ortaokul 6grencilerinin
materyal kullanildigi zaman dersin sikici gegmedigi 6grenmenin kalici oldugunu belirtmislerdir.

Egitim Ogretim slirecinde kullanilan etkinliklerinde 6zellikle gorsel 6gretim materyallerinin
on plana c¢iktigi gorilmektedir. Gorsel 6gretim materyallerinde olan cizgi film, karikatir ve
animasyonun yaninda son yillarda egitim ve siirecinde Uzerinde durulan bir diger tir ise c¢izgi
romandir (Topkaya ve Simsek 2015:156. Cizgi roman (comics), terimi” Yunanca “Kwuog”,
(komikos) kokeninden gelen, “comic” kelimesinden turetilmistir ki bu da quot; komedi veya
komediyle ilgili quot; anlaminda c¢evrilmektedir (Sarikaya, 2021:46). Doksanlar 6ncesi var olan
ansiklopedik kaynaklara baktiginizda, akademik olarak “resimli roman” teriminin kullanildig
gorilmektedir (Oztekin, 2018:43).

Cizgi romanin tanimi (izerine alan yazinda ortak bir karara varilamamistir. Cizgi romanin
kesin tanim problemi uzun bir gecmise sahiptir (Cetinkaya, 2019:4). Bunun nedeni ise insanlarin
cizgi romana bakis acilarinin degismesi ve ¢izgi roman alaninda yasanan gelismelerdir. Kiregci
(2008:35) cizgi romani bir resim dizgesinin, belli bir kurgu icinde akarak bir 6yki anlatmasi
seklinde tanimlamaktadir. Alsag (1994:32) ise ¢izgi romani herhangi bir hikdyenin cizgilerle ve
resimlerle aktarma sanatidir seklinde aciklamaktadir. McCloud (1993:9) ise ¢izgi romani “Birbiri
ardina siralanmis imajlarin ve bazen yazili metinlerin; bir bilgiyi iletmek veya izleyende estetik bir
etki yaratmak amaciyla iretilmesi” olarak tanimlamistir. Unal ve Demirkaya (2019:93) ise cizgi
romani ginimuizde yazi ve resmin en uyumlu sekilde bir araya getirildigi materyaller olarak
tanimlamistir.

Cizgi roman, gorsel kiiltiir ve iletisimin bir parcasi olarak yazinin bulunmasindan onceki bir
birikimin sonucunda ortaya c¢ikmistir (Sarikaya, 2021:53). Cizgi romanin cografi koklerinin
Avrupa’ya dayandirilabilir. Avrupa’da matbaanin icat edilmesi ve 19. yiizyildaki sanayi devrimi
bugtin bilinen ¢izgi romanlarin yolunu acilmistir (Derdiyok, 2019: 83). Cizgi romanlardaki metin ve

103



ibrahim Ferat KAYA, Halil TOKCAN ve Elif CAM

resim iliskisi goz 6nitne alindiginda metinin varligi hesaba katilmaz ise Misir hiyerogliflerine,
Bayeux halisina, Leonardo da Vinci’'nin not defterindeki resimlere ve kokli Japon grafik
sanatlarina dayandirilabilir. Ancak cizgilerin hakim oldugu bir anlatim tarzi olarak konusma
balonlari, metinlerdeki semalar ve hikaye akisiyla birlikte bir biitiin sekilde 19. yizyilin sonlarina
dogru Uretilmistir (Cetinkaya, 2019:32). Sarikaya (2021:323) ¢izgi romanin diger birlesenleri
yaninda 6zunl anlatisal yapisi olusturdugunu vurgulamistir.

Cizgi roman tarihinde Japonya kokenli manga tiriinin 6nemli bir yeri bulunmaktadir.
Dunyada ¢izgi roman literatiirinde Japonya kaynakli ¢izgi romanlar manga olarak isimlendirilir.
Japonya’da animasyon ve ¢izgi romanin biitiin mecralarinin olusturdugu alt kiltire “manga” adi
verilir (Oztekin, 2008:5). Japon ¢izgi romaninin, zamanin akisina karsi, resmin ani dondurabilme
yetisine gdnderme yapilarak bu terim kullaniimakta ve “maymun istahli resimler” anlamini ifade
etmektedir. Japon halki igin ikinci diinya savasi sonrasi yillar savasin acilarinin yikimlarinin
olimlerin oldugu zor bir donemdir. Bu zor donemin etkisinden kurtulmak isteyen Japon halki
herkesin ulasabilecegi ucuz eglence tiirlerine ihtiyag duymustur. Japon halkinin ikinci diinya
savasinin acilarini bir nebze olsa da dindirecek eglence tiirlerinden biriside manga tiri gizgi
romanlardir. Manga ¢izgi roman turinin o©nde gelen yaraticilari ikinci dinya savasinin
cocuklaridir (Oztekin, 2011:150).

Manga sozclgl, 18. ylizyilda Tokugawa Sogunlugu’'nun son donemlerinde ortaya ¢ikmis
olsa da (Derdiyok, 2019:138) manga ¢izgi romanlarinin ortaya c¢ikis tarihi kesin olarak
bilinmemektedir. Ancak bulgular manganin tarihgesini Japon sanatinin 6nde gelen érneklerinden
olan Cgoju Giga ya da Hayvan Cizimlerine dayandirmaktadir (Alicenap, 2014:34). Cince yazi
karakterinin [“man” (rasgele) ve “ga” (resim)] birlesiminden olusan Manga kelimesiyle
tanimlamistir. Manga kelimesinin tam acilimi, oyunbaz, hasari, ucari resimlerdir (Oztekin,
2008:34). Oxford sozliigline gore ise kelimenin kokeni Japoncada “gelisiglizel” anlaminda “man”
ve “resim” anlaminda “ga” sozciiklerine dayanmaktadir.

Manga, icerdigi konusma balonlari ile ders 6gretimine uygun bir materyale kolayca
cevrilebilecek bir yapidadir. Derste 0Ogretilmesi planlanan igerik, manga ¢izgi romanindaki
karakterlerin hikayelerine yerlestirilebilir, hatta sadece ders anlatimini bu karakterlerin yaptig
hikayeler kullanilabilir (Ari, Demir ve Isik, 2019:262). Cizgi romanlarin egitim alaninda
kullanilmasini gerektiren belli bash bircok 6zellikleri bulunmaktadir. Bu ozelliklerden en
onemlilerinden birisi ¢izgi romanlarin 6grencileri derse karsi Ust dizeyde motive etmesidir.
Ogretim materyalleri icerisinde 6zellikle hem yazi hem de gérsel agidan zengin bir yapiya sahip
olan egitici ¢izgi romanlarin ders siireci icerisinde kullanilmasinin basarili sonuclarn beraberinde
getirecegi disiinilmektedir (Topkaya ve Simsek, 2015:155). Ogretim materyalleri icerisinde
ozellikle hem yazi hem de gorsel agidan zengin bir yapiya sahip olmasinin yaninda g¢ocuklar
tarafindan sevilerek takip edilmesi egitim alanindaki bircok arastirmacinin ilgisini ¢cekmistir
(Topkaya, 2017:749). Cizgi romanlarin bir 6gretim araci olarak kullanildig ve bireylerin basarilarini
artirdigl bircok bilimsel ¢alisma yapilmistir. Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu
hikayelerinin 6grencilerin yaratici disinme becerilerinin gelistiriimesinde kullanilabilecek bir
materyal oldugu (Orcan ve ingec, 2016:631), egitimin ilk basamaginda dgrencilerde var olan
kavram yanilgilarinin giderilmesinde ve bazi kavramlarin daha etkili bir sekilde 6gretilmesinde
onemli bir yer tuttugu sonuglarina ulasiimistir (Topkaya ve Simsek, 2015:162). Bunlarin yaninda
programa dayall yontem ve cizgi romanlarin ders materyali olarak kullanildigi ¢calismalarda ¢izgi
romanin 6gretim araci olarak kullanildigi gruplarin lehine basarinin yiiksek oldugu tespit edilmistir
(Unal, 2018; Gazel ve Oruc, 2018; Unal ve Demirkaya, 2019; ilhan, Oruc, 2019, ilhan, Topkaya,
Dogan, 2020).

Cizgi romanlarin 6zelikle sosyal bilgiler 6gretimi icerisinde etkili vatandaslk egitimi,
degerler egitimi ve demokrasi egitimi gibi duyussal 6grenme alanini kapsayan konularin hem
yazili olarak hem de gorsel olarak somutlastirilarak 6gretilmesinde 6nemli bir yeri bulunmaktadir.
Sosyal bilgiler dersi iletisim, elestirel disiinme, degisim ve strekliligi algilama, yenilikci disiinme,
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empati ve problem ¢dzme gibi becerileri ve ayni zamanda ¢aliskanlik, sorumluluk ve duyarhhk gibi
degerleri blinyesinde barindirmaktadir. Ayni zamanda bireylerin toplumda yasayis, dislinds,
davranis ve temel ihtiyaglarini kargilamak amaciyla ne yapmalari gerektigi gibi konular da
icermektedir (Bulut ve Kara, 2012:1622). Sosyal bilgiler dersi kazandirmayi hedefledigi davranislar
acisindan genel olarak bilgi aktarimina dayanan bir ders programidir (Bas, 2017:10). Bundan
dolayi sosyal bilgiler dersinde gizgi roman kullanimi, monoton bilgi aktarimina karsin 6grencilerin
derse karsi motivesini artiracak, basari kaygisi yasayan ¢ocuklarin hem okuma sikintilarini ortadan
kaldiracak hem de onlari okumaya sevk edecektir (Topkaya ve Simsek, 2015:162). Bu galismada
sosyal bilgiler dersi igin kullanilmasi igin en uygun materyallerden olan birisi olan manga ve
geleneksel cizgi roman tiirii, 5. ve 6. sinif dgrencileri gorislerine gére degerlendirilmistir. ilgili
literatlir incelendiginde bdyle bir c¢alismaya rastlaniimamistir. Bu baglamda ortaokul
ogrencilerinin geleneksel ve manga tiirli gizgi roman tirleri tizerinde gorusleri tespit edilerek ilgili
literatlire katki saglayacagi disliniilmektedir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismanin temel amaci ortaokul 6grencilerinin geleneksel ¢izgi roman ve manga tiri
¢izgi roman gorusglerini ortaya koymaktir.

Yontem

Arastirma Modeli

Ortaokul sosyal bilgiler 6grencilerinin geleneksel gizgi roman ve manga tir{ ¢izgi romana
iliskin gorislerinin tespit edilmesi amaglanan bu ¢alismada, nitel arastirmanin durum galismasi
tlrtine gore desenlemistir. Nitel model, bireylerin kendi diinyalarinda kazandiklari deneyimleri
nasil anlamlandiklariyla ilgilenir. Nitel arastirmalarin ana amac durum, olgu ve olaylar
katihmcinin bakis agisindan anlamaktir (Merriam, 2009:98). Bu amagla bir durumu ya da olayi
derinlemesine betimlemeye firsat tanimasi, verilerin bitin derinlik ve zenginligi ile
degerlendirilmesi ve yeniden insa edilen bilginin arastirmaci tarafindan yorumla
zenginlestirilmesini ayni zamanda bireylerin algilarina, deneyimlerine ve degerlendirmelerine
odaklandigi igin tercih edilmistir (Bal, 2013:220).

Nitel bir arastirma yaklasimi olarak durum galismasi karmasik istatiksel analizlerle verilerin
elde edildigi deneysel yerine calismalarin yerine bir kisi, olay, kurum ve kurulusu derinlemesine
boylamsal inceleyen c¢alismalaradir. Bunun yaninda durum calismasi arastirmacinin zaman
icerisinde sinirlandiriimis bir veya birka¢ durumu c¢oklu kaynaklar iceren veri toplama araglarn ile
derinlemesine inceledigi, durumlarin ve duruma bagl temalarin tanimlandig nitel bir arastirma
yaklasimidir (Creswell, 2007:289).

Katihmcilar

Katiimcilar 2021-2022 egitim 6gretim yili bahar yariyilinda, Konya ili Cihanbeyli ilgesi ilce
Milli Egitim Madarligtne bagh bir ortadgretim kurumunda 6grenim gérmekte olan 10 5. ve 6.
Sinif 6grencisinden olusmaktadir. Arastirmada c¢alisma grubuna karar verilirken de amach
orneklem yonteminden tipik érnekleme kullanilmistir. Amach 6rnekleme, arastirmaya en uygun
grubun secilmesidir (Sahin, 2014:102). Kolay ulasilabilir durum érneklemi ise evrende yer alan ¢ok
sayidaki benzeri arasindan genel olarak incelenen olay veya olguyu aciklayabilecek diizeyde bilgi
iceren durumlardir (Patton, 2014:325).

Tablo 1. Ortaokul Ogrencilerinin Cinsiyet Dagilimi

Cinsiyet N %
Kadin 4 40,0
Erkek 6 60,0
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Toplam 10 100,0

Tablo 1'de gorildugu gibi 4'U (%40) kadin, 6'si (%60) erkek olmak Uzere toplam 10
ortaokul 6grencisi caligmaya katiimistir.

Tablo 2. Ortaokul Ogrencilerinin Sinif Diizey Dagilimi

Sinif N %

5.Sinif 5 50,0
6.Sinif 5 50,0
Toplam 10 100,0

Tablo 2'de gorildigi gibi sinif diizey dagiliminda 5 kisi (%50) 5. sinif ve 5 kisi (%50) 6. sinif
olmak tizere toplam 10 ortaokul 6grencisi ¢calismaya katilmistir.

Veri Toplama

Arastirmada veri toplama araci olarak 7 tanesi karsilastirma yapabilmek adina g¢oktan
se¢cmeli 2 tanesi ise acik uglu olan toplam 9 sorudan olusan yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmistir. Bu arastirmada gorlisme, arastirmaya katilan 6grencilerin geleneksel ve manga tiri
¢izgi roman hakkindaki tutumlarn, deneyimleri, dislinceleri ve yorumlarini anlamak amaciyla
tercih edilmistir. Gériisme sorularinin hazirlanmasi igin ilgili literatlir taramasi yapilarak soru
taslagi hazirlanmis, akabinde soru segimi yapilmistir. Gegerliligi saglamak i¢cin 5 uzmanin (3 Sosyal
Bilgiler Egitimcisi, 1 Sinif Ogretmenligi Egitimcisi ve 1 Olgme Degerlendirme Egitimcisi) gériisiine
sunulmustur. Gerekli dizeltmeler yapilarak goriisme formlarina son sekli verilmistir.

Verilerin Analizi

Elde edilen veriler, betimsel analiz yoluyla ¢dziimlenmistir. Betimsel analiz, veri toplama
araclarinda yer alan soru, konu ya da temalar ele alinarak yapilan analiz oldugu icin tercih
edilmistir (Ekiz, 2013). Ogrencilerin cinsiyet dagilimi ve sinif diizeyi degiskenlerine gére analiz
edilerek tablolar halinde yorumlanmistir.

Bulgular
Ortaokul 6grencilerine Geleneksel ¢izgi roman ve manga ¢izgi romanina iliskin gorisleriyle
ilgili elde edilen verilerin analiz sonuglar 5 ayri tabloda ifade edilerek yorumlanmistir.

Tablo 3. Ortaokul Ogrencilerinin Geleneksel Cizgi Roman Ve Manga Tiirii Cizgi Romana iliskin
Gorisme Sorularina Verdikleri Cevaplarinin Frekans Ve Yizde Dagilimlari

| Klasik Cizgi Roman Japon Manga Cizgi Roman
Soru No N F % F %
Kapak tasarimi 10 7 70,0 3 30,0
Karakterlerin 10 5 50,0 5 50,0
cizimi
Renklendirme 10 5 50,0 5 50,0
Konusma 10 6 60,0 4 40,0
balonlarindaki
metinlerin
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okunurlugu
Yazi karakterleri 10 6 60,0 4 40,0

Konusma 10 6 60,0 4 40,0
balonlarinin

birbirini takip

etme sirasi

Daha fazla okuma 10 5 50,0 5 50,0
istegi

Tablo 3’deki calismaya katilan 5. ve 6. Sinif ortaokul 6grencilerinin gorusglerini bildirdikleri
gorisme formuna verdikleri cevaplarin dagilimina gore; 6grencilerin; kapak tasarimi (%70);
konusma balonlarindaki metinlerin okunurlugu (%60); yazi karakterleri (60); konusma
balonlarinin birbirini takip etme sirasi (%60) klasik ¢izgi roman tercih edilirken karakterlerin
¢iziminde, ¢izgi romanin renklendiriimesinde ve okumada tercih etmede hem Klasik ¢izgi roman
hem de Japon manga tiri ¢izgi roman esit derece (%50) tercih edilmistir.

Tablo 4. Ortaokul Ogrencilerinin Geleneksel Cizgi Roman Ve Manga Tiirii Cizgi Romana iliskin
Goruslerinin Cinsiyete Gore Dagilimi

Kadm Erkek
Klasik Cizgi Roman Japon Manga Cizgi Klasik Cizgi Roman Japon Manga Cizgi
Roman Roman
Soru No F % F % F % F %
Kapak tasarimi 2 50,0 2 50,0 5 83,3 1 16,7
Karakterlerin gizimi 1 25,0 3 75,0 4 66,7 2 33,3
Renklendirme 1 25,0 3 75,0 4 66,7 2 33,3
Konugma balonlarindaki 1 25,0 3 75,0 5 83,3 1 16,7
metinlerin okunurlugu
Yazi karakterleri 2 50,0 2 50,0 4 66,7 2 33,3
Konugma balonlarinin 1 25,0 3 75,0 5 83,3 1 16,7
birbirini takip etme sirasi
Daha fazla okuma istegi 2 50,0 2 50,0 3 50,0 3 50,0

Tablo 4’tede gorildigu gibi calismaya katilan kiz 6grencilerin  karakterlerin ¢izimi,
renklendirme, konusma balonlarindaki metinlerin okunurlugu ve konusma balonlarinin birbirini
takip etme sirasi (%75) Japon manga tiri ¢izgi roman lehineyken kapak tasarimi yazi karakterleri
ve hangisini daha fazla okuma istegi (%50) esit derecede oldugu ortaya c¢ikmistir. Calismaya
katilan erkek 6grenciler ise kapak tasarimi, konusma balonlarindaki metinlerin okunurlugu ve
konusma balonlarinin birbirini takip etme sirasi (83,3); karakterlerin ¢izimi, renklendirme ve yazi
karakterleri (66,7) oranla klasik ¢izgi roman tercih edilirken hangisini daha fazla okuma istegi
(%50) oranla esit cikmustir.

Tablo 5. Ortaokul Ogrencilerinin Geleneksel Cizgi Roman Ve Manga Tiirii Cizgi Romana iliskin
Gorislerinin Sinif Diizeyine Gore Dagilimi

5.5inif 6.Sinif
Klasik Cizgi Japon Manga Klasik Cizgi Japon Manga
Roman Cizgi Roman Roman Cizgi Roman
Soru No F % F % F % F %
Kapak 3 60,0 2 40,0 4 80,0 1 20,0
tasarimi
Karakterlerin 2 40,0 3 60,0 3 60,0 2 40,0
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gizimi

Renklendirme 2 40,0 3 60,0 3 60,0 2 40,0

Konusma

balonlarindaki 3 60,0 2 40,0 3 60,0 2 40,0
metinlerin

okunurlugu

Yazi 1 20,0 4 80,0 5 100,0 0 0
karakterleri

Konusma

balonlarinin 2 40,0 3 60,0 4 80,0 1 20,0
birbirini takip

etme sirasi

Daha fazla 1 20,0 4 80,0 4 80,0 1 20,0
okuma istegi

Tablo 5’de gorildugiu gibi ¢alismaya katilan 5.sinif 6grencilerinin yazi karakterleri ve
hangisini daha fazla okuma istegi (%80,0); karakterlerin ¢izimi, renklendirme ve konusma
balonlarinin birbirini takip etme sirasi (%60,0); Japon manga ¢izgi roman lehineyken kapak
tasarimi ve konusma balonlarindaki metinlerin okunurlugu (%60,0) Klasik ¢izgi roman lehine
oldugu ortaya ¢ikmistir. 6.sinif 6grencilerinin analiz sonuglarina gore; yazi karakterleri (%100,0);
kapak tasarimi, konusma balonlarinin birbirini takip etme sirasi ve hangisini daha fazla okuma
istegi (%80,0); karakterlerin ¢izimi, renklendirme ve konusma balonlarindaki metinlerin
okunurlugu (%60,0) oranla Klasik ¢izgi roman lehine sonuglanmistir.

Tablo 6. Ortaokul Ogrencilerinin Geleneksel Cizgi Roman Ve Manga Tiirii Cizgi Roman Okumayi
Sevme Durumu

Cizgi roman okumayi sevme N %
durumu

Evet 10 100,0
Hayir 0 0
Toplam 10 100,0

Tablo 6’da gorildugu gibi ortaokul 6grencilerinin Geleneksel Cizgi Roman ve Manga Tiri
Cizgi Roman okumayl sevme durumunda arastirmaya katilan bitin 6grencilerin geleneksel
roman ve manga tiriini sevdiklerini belirmislerdir.

Tablo 7. Ortaokul Ogrencilerinin Geleneksel Cizgi Roman Ve Manga Tiirii Cizgi Romaninin Sosyal
Bilgiler Dersinde Hangi Konularda Kullanimina Gére Dagilimi

Konular N %

Tarih 4 40,0
Kaltar 3 30,0
Savas 2 20,0
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Tablo 7’de gorildiglu Geleneksel Cizgi Roman ve Manga Tirl Cizgi Romaninin Sosyal
bilgiler dersinde hangi konularda kullaniminin etkili olacagi soruna c¢alismaya katilan
ogrencilerinin 4’G (% 40) tarihi konular, 3’G (% 30) kiltlr konular geri kalan 2'si (% 20) ise savas
konulari cevabini vermistir.

Tartisma ve Sonug¢

Bu ¢alismada ortaokul 6grencilerinin geleneksel ¢izgi roman ve manga tiirli ¢izgi romana
iliskin goruglerinin tespit edilmesi amaglanmistir. Calismanin sonucuna gore calismaya katilan
ortaokul 6grencilerin tamami ¢izgi roman okumayi sevdiklerini belirtmislerdir. Bu sonug (Topkaya
ve Yillar, 2015; Topkaya, 2017; Unal ve Demirkaya, 2019) calismalarinin sonuglariyla parelerdir.
Bunun yaninda ¢izgi romanin sosyal bilgiler dersinde 6zellikle tarih, savas ve kultir konularinda
kullanilabilecegini belirtmiglerdir. Ayni zamanda ortaokul 6grencilerinin klasik cizgi roman ve
Japon manga tirid ¢izgi romana yonelik gorislerine gore gizgi romanlarin kapak tasariminda
(%70); konusma balonlarindaki metinlerin okunurlugu (%60); yazi karakterleri (%60); konusma
balonlarinin birbirini takip etme sirasi (%60) klasik ¢izgi romani daha basarili bulurken;
karakterlerin giziminde, ¢izgi romanin renklendiriimesinde ve okumada tercih etmede iki ¢izgi
romani esit derece (%50) basarili bulmuslardir.

Calismaya katilan kiz 6grencilerin  karakterlerin ¢izimi, renklendirme, konusma
balonlarindaki metinlerin okunurlugu ve konusma balonlarinin birbirini takip etme sirasi (%75)
gibi unsurlardaki gorisleri Japon manga tird ¢izgi roman lehineyken kapak tasarimi yazi
karakterleri ve hangisini daha fazla okuma istegi (%50) gibi unsurlarda da esit derecede oldugu
ortaya cikmistir. Calismaya katilan ortaokul erkek 6grencilerinin ise kapak tasarimi, konusma
balonlarindaki metinlerin okunurlugu ve konusma balonlarinin birbirini takip etme sirasi (83,3);
karakterlerin ¢izimi, renklendirme ve yazi karakterleri (66,7) gibi 6gelerde klasik ¢izgi roman tercih
edilirken okumada tercih etmede iki ¢izgi roman (%50) esit ¢cikmistir. Cinsiyet degiskenine bagli
olarak ortaokul 6grencilerinin goriislerinden yola gikilarak kiz 6grencilerin Japon manga tiri cizgi
romani erkek oOgrencilerinde klasik c¢izgi romani bazi unsurlarda daha basarili bulduklar
soylenebilir. Fakat okumayi tercih etmede iki ¢izgi romaninda esit oranda olmasi her iki tiriinde
basarili bulundugu seklinde yorumlanabilir. Griva, Alevriadou ve Semoglou (2012) yuruttaga
calismada ilkdgretim dizeyindeki 6grencilerin ¢izgi romana karsi ilgilerinin yiksek oldugunu
saptamis ayrica erkek Ogrencilerin ¢izgi roman okumaya karsi daha meyilli oldugunu ifade
etmislerdir.

Sinif degiskenine gore 5.sinif 6grencilerinin yazi karakterleri ve hangisini daha fazla okuma
istegi (%80,0); karakterlerin ¢izimi, renklendirme ve konusma balonlarinin birbirini takip etme
sirasi (%60,0) gibi unsurlardaki gérisleri Japon manga ¢izgi roman lehineyken kapak tasarimi ve
konusma balonlarindaki metinlerin okunurlugu (%60,0) gibi unsurlarda Klasik ¢izgi romanin
basarili oldugu ortaya cikmistir. Calismaya katilan 6.sinif 6grencilerinin ise yazi karakterleri
(%100,0); kapak tasarimi, konusma balonlarinin birbirini takip etme sirasi ve hangisini daha fazla
okuma istegi (%80,0); karakterlerin ¢izimi, renklendirme ve konusma balonlarindaki metinlerin
okunurlugu (%60,0) gibi tim unsurlarda Klasik ¢izgi romani basarili bulduklari ortaya c¢ikmistir.
Sinif degiskenine bagh olarak ortaokul 6grencilerinin gorislerinden yola cikilarak 5. Siniflarin bes
unsurda Japon manga tiri cizgi romani 6.siniflarin ise tim unsurlarda Klasik ¢izgi romani basarih
bulduklari seklinde yorumlanabilir. Ogrencilerin cizgi roman tiirii olarak klasik ve manga tiirii cizgi
roman okuma konusunda tercihlerinin birbirine yakin olmakla birlikte ¢cok az derece klasik ¢izgi
romandaki unsurlari daha fazla basarili bulduklari goriilmistiir. Ogrencilerin genel anlamda cizgi
romanin Ogretimde kullaniimasina olumlu baktigi ve sosyal bilgilerde tarih konularinin
ogretiminde bu tlirden faydalanilabilecegi Gizerine goris bildirdikleri géralmastar.

Calisma sonuglarina gore su onerilerde bulunulmustur.
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1- Farkli konu ve 6grenme alanlarinda iki ¢izgi romanin karsilastirilmasina yonelik yeni
uygulamalar yapilabilir.

2- Galisma dar bir grup ve kirsal yerlesmede 6grenim goéren 6grencilerle yapildigindan
dolayi daha genis bir grup ve sehirde 6grenim géren 6grencilerle de yapilabilir..

3- Cizgi romanlarin basariya etkisi deneysel bir gcalismayla tespit edilebilir.
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Introduction

We live in an age where science and technology develop at a dizzying pace. These
developments in science and technology have destroyed the distances, and have made the
history of humanity live in the last century, perhaps many times more than the change that has
been experienced since antiquity. Raising individuals who can keep up with this age in which
science and technology are developing rapidly is only possible with education. As a result of
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technological developments, in order to improve the quality of today's education and increase its
efficiency, education programs, course tools and materials are tried to be compatible with
technology and this has become a necessity. It is seen that especially visual teaching materials
come to the fore in the activities used in the education and training process. One of these tools is
comics. The main purpose of this study is to reveal the traditional comics and manga type comics
views of secondary school students. Comics have an important place in teaching social studies
education, especially in the teaching of effective citizenship education, values education and
democracy education, both in writing and visually. The use of comics in the social studies lesson
will increase the motivation of the students towards the lesson despite the monotonous transfer
of information, will both eliminate the reading problems of the children who have success
anxiety and will encourage them to read.

Method

In this study, which was aimed, the qualitative research was designed according to the
case study type. The study group consists of 10 5th and 6th grade students studying in a
secondary education institution affiliated to the District Directorate of National Education in
Konya province Cihanbeyli district in the spring semester of the 2021-2022 academic year. While
deciding on the study group in the research, typical sampling from the purposive sampling
method was used. In the research, a structured interview form consisting of 9 questions, 7 of
which are multiple choice and 2 of which are open-ended, was used as a data collection tool. The
obtained data were analyzed through descriptive analysis.

Results

According to the distribution of the answers given to the interview form by the 5th and
6th grade secondary school students who participated in the study; students; cover design (70%);
legibility of text in speech bubbles (60%); typefaces (60); While the order of succession of speech
bubbles (60%) was preferred by classical comics, both Classical comics and Japanese manga type
comics were equally preferred (50%) in drawing characters, coloring comics and in reading. As
seen in Table 4, the drawing of the characters, coloring, the readability of the texts in the speech
bubbles and the order of succession of the speech bubbles (75%) were in favor of Japanese
manga type comics, while the cover design fonts and the desire to read which one more (50%)
turned out to be equal. The male students who participated in the study included the design of
the cover, the readability of the texts in the speech bubbles and the order of the speech bubbles
to follow each other (83.3); While classical comics were preferred in terms of drawing, coloring
and typefaces of the characters (66.7), which one was equal with the rate of reading more (50%).
As seen in Table 7, 4 (40%) of the students participating in the study were historical subjects, 3
(30%) were cultural subjects, the remaining 2 ( 20%) gave the answer of war subjects.

Discussion and Conclusion:

According to the results of the study, all of the secondary school students who
participated in the study stated that they liked to read comics. In addition, they stated that
comics can be used in social studies lessons, especially in the subjects of history, war and culture.
At the same time, according to the views of secondary school students towards classic comics
and Japanese manga type comics, in the cover design of comics (70%); legibility of text in speech
bubbles (60%); typefaces (60%); while the consecutive order of speech bubbles (60%) found the
classic comic more successful; They found the two comics equally successful (50%) in drawing
characters, coloring the comic, and preferring it to read.
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