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OZET

Tarihsel streg icinde gelisip blylyen ve gecmisten ginimiuze yasayan uygarliklarin izlerini
tasiyan kentler; toplumsal, kiltirel ve sosyal mekanlardir. Toplumsal kimliginin izlerinin
yansimasl ise kentteki fiziksel cevredir. Fiziksel ¢evredeki konut alanlari, ticaret alanlari,
kamusal alanlar, kilttrel miras alanlari, képraler ve anitlar gibi yapisal bilesenlerle,
meydanlar, sokaklar, caddeler, rekreasyon alanlari ve parklar gibi kentsel acik alanlar fiziksel
cevreyi olusturmaktadir. Kentlerdeki mekanlarin, imgelerin ya da izlerin toplumun
hafizasinda yer etmesi ise kentsel bellek olarak tanimlanmaktadir. Bu kapsamda Calvino
“Gortinmez Kentler” isimli kitabinda farkli malzemelerden, imgelerden ve gostergelerden
olusan elli bes kenti betimleyerek anlatmistir. Calisma kapsaminda bu kitaptaki kentlerin
ogrencilerin bellegindeki izlerinin belirlenmesi amaciyla stiidyo deneyimi olusturulmustur.
Stidyo deneyiminde kentsel imgelerden yola c¢ikilarak goriinmez olan ve betimlenen
Calvino'nun  kentlerinin  gorsellestiriimesi hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda
ogrencilerin hazirladiklari Armilla, Bauci, Fillide, Sofrania, Smeraldina, Zaira, Zenobia ve Zora
kenti olmak (zere toplam sekiz kentin dijital modelleri kentsel bellek baglaminda
incelenmistir. Sonug olarak, 6grencilerin kentleri gorsellestirirken Calvino’nun betimledigi
yerlesimin malzeme ozellikleri, renkler, cati sekilleri, bina formlari, 151k, mimari ve sanatsal
detaylar, yerlesim yeri gibi yere 6zgu nitelikleri ve kent imgelerini yansittiklari belirlenmistir.
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ABSTRACT

Cities that have developed and grown in the historical process and carry the traces of
civilizations living from the past to the present; social, cultural and social spaces. The
reflection of the traces of its social identity is the physical environment in the city. The physical
environment consists of structural components such as residential areas, commercial areas,
public spaces, cultural heritage sites, bridges and monuments, and urban open spaces such
as squares, streets, avenues, recreation areas and parks. Urban memory is defined as the
places, images, or traces in the cities in the memory of the society. In this context, Calvino
described fifty-five cities composed of different materials, images and signs in his book called
“Invisible Cities”. Within the scope of the study, a studio experience was created in order to
determine the traces of the cities in this book in the memory of the students. In the studio
experience, it is aimed to visualize the cities of Calvino, who is invisible and depicted based
on urban images. For this purpose, the digital models of eight cities, Armilla, Bauci, Fillide,
Sofrania, Smeraldina, Zaira, Zenobia and Zora, prepared by the students, were examined in
the context of urban memory. As a result, it was determined that while visualizing the cities,
the students reflected the characteristics of the settlement described by Calvino, such as
material properties, colors, roof shapes, building forms, light, architectural and artistic details,
and city images.

KEYWORDS
Calvino, Invisible Cities, Image of the City, Urban Memory, Urban Identity.

GIRIS

Kentler, ginimz dinyasinda insan topluluklarinin sayilari giderek artan bir
bicimde yoneldigi yasam alanlari olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Kent;
yonetsel, nifus yogunlugu, ekonomik ve toplumsal olmak Uzere birtakim
OlcUtlere gore tanimlanmaktadir (Keles, 1993). Tarihsel slreg icinde slrekli
olarak degisip donilserek olusan katmanlar, kentteki sosyal iliskiler ve
mekanin toplumla iliskisi kent icindeki farkli deneyimleri, anilari ve
yasanmisliklari beraberinde getirmektedir. Sensoy (2017) deneyim ve mekan
arasindaki etkilesimin mimarlik ve bellek iliskisini ortaya cikardigini ifade
etmektedir. Rossi (2006) kent ile kentli belleginin ve kimliginin olusmasinin
toplumdaki sosyal iliskilere bagh oldugunu ifade etmistir. Aslinda kent
yalnizca fiziksel bir cevreden olusmamakta, ayni zamana kentte yasayan
birey ve toplumun olusturdugu toplumsal, sosyal ve kilttrel kimligin de bir
Urdnudar. Kentin yapisal kimligi bu bicimde sekillenir ve glindelik yasamin dili
yani kentlinin kimligi kent ile etkilesimle dogar ve degisir.
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Boyer (1994) toplumun kollektif belleginde sosyal iliskileri dizenleyen
aliskanliklarin mimariyle iliskili oldugunu belirtirken; Forty (1999) bu ifadeyi
destekler nitelikte, kentleri olusturan yapilarin ayni zamanda toplumun
bellegini de olusturdugunu belirtmistir. Bu kapsamda bellek mekanlari olarak
tanimlayan Nora (2006); bellegi tetikleyen, belirli bir dénemin kultlrel
yapisini anlatan ve toplum (zerinde etkili olan degerleri ifade etmistir.
Kentteki tim pargalar toplumun yasam tarzlarini, bicimlerini ve hafizalarinin
somut yapisini tanimlamaktadir. Kentsel mekanlarin deneyimlenmesinde,
mimarlik Urlnleri ile olan iletisim toplumun belleginde yeni imgeler
olusturmaktadir.

Italo Calvino’nun 6znenin yasanti sirasinda icinde bulundugu baglamda
kendisi ve cevresiyle ilgili yazdigl ve sonradan aniya doniserek bellegin icinde
sakladigr 6yku izlerinin sUrtldigd mekan-yazin okumalarindan, bireysel
bellegin ardindan toplumsal bellegi sosyal ve kiltirel cevresiyle iliskilendiren
kent toplumbilimi okumalarina kadar mekansal ¢ézimleme cerceveleri
kolektif bellegi ortaya koymaktadir.

Kentsel mekanda yer hissini sosyallesme ve kuiltlrlesme slreci sonunda
ortaya c¢ikan bir nitelik olarak degerlendiren ve yerin ortak sosyal anlamina
ulasmaya calisan bu retrospektif okumalar kolektif bellegin (donglsel-
devingen) sirekliligine iliskin verilerin takibi acisindan énem tasimaktadir
(Pamir, 2001). Calvino (2002) Goériinmez Kentler kitabinda, mimari yapilarin
bir kentin bicimlenisinde etkili oldugunu ve gecmisle gelecegin birlikte var
olmasi gerektigini vurgulamistir. Yer hissi ve yasanmislik kavramlarina
deginerek, hafiza ve kent imgeleri arasindaki iliskinin bir bitin oldugunu
ifade etmistir. Calvino kitabinda farkli anlamlar tasiyan elli bes sehri
gostergeler, kentsel ve zihinsel imgeler Gzerinden betimlemistir. Bu
kapsamda calismada Calvino’nun “Goriinmez Kentler” kitabini okuyan
Ogrencilerin zihninde olusan kentlerin gérinir hale getirilmesi hedefinden
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yola cikilarak; Amasya Universitesi Tasarim MYO Bilgisayar Destekli Tasarim
ve Animasyon BolimU 6grencilerinin betimlenen kentler arasindan sectikleri
bir kentin tasvir edilen imgeler ve gostergeler Uzerinden animasyonlarinin
yapilmasi amaglanmistir.

KENTSEL BELLEK VE IMGE

BELLEK VE KENTSEL BELLEK

Bellek insanin varolusunu belirli bir zaman dilimi ve mekandaki buttunlagu
icinde sUrdlrllebilir olarak algilamasina imkan vermektedir (Yesilyaprak,
2008). Surekli olarak birbirinin Gzerine eklenerek ¢ogalan anilarin gérinirlik
kazandigi dizlemi ifade eden bellek kavrami, anin temsillerinin mecrasi
olarak tanimlanmaktadir (Serim, 2006). Anderson ve Schooler’e gore bellek,
daha 6nemli olan bilgiyi kaydedecek sekilde evrimlesmistir (Binder, 2005).
Bellek olarak tanimladigimiz kavram ise deneyimlerin, algilarin, anilarin,
tekrar hatirlanmak Uzere biriktirilmesi ve depolanmasi durumudur. Bu
kavram, gecmisi saklama ve yeniden Uretme yetisi olarak da aciklanabilir
(Oymen & Pulat, 2009). Bellek kavrami bireysel ve kollektif bellek olmak
Uzere iki kategoride incelenmektedir. Bireysel bellek, toplumun icinde
bulundugu olaylardan etkilenerek birey dlceginde dnemli oldugu distnulen
nesne veya mekansal cevre hafiza da depolanir. Kollektif bellek ise; bireylerin
bir araya gelerek olusturdugu toplumun hafizasinda yer eden bir olgudur
(Cihangiroglu, 2019). Bireysel bellek kisilerin i¢c dinyalarindaki kisisel
hatiralariyla iliskiliyken, kollektif bellek daha dissal ve ulusal dizeydedir
(Halbwachs, 2018).

Kent ise zaman icinde gelisip blylyen ve gecmisten giinimuze olan tarihsel
sdrec icindeki birikimleri tasiyan toplumsal mekanlardir. Rossi (2006) kentleri
gecmisin izini dogrudan tasiyan maddi artifaktlar olarak tanimlarken, her
sehrin bir ruhu oldugunu ve bu birikimlerin kent belleginin bir parcasi
oldugunu ifade etmistir. Pierre Nora (2006) bellegi unutma-hatirlama
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diyalektigine acik bir kavram olarak tanimlarken, bellegin mekanla iliskisini
hafiza mekanlari olarak belirtmistir. Light (2004) kent belleginin sosyal
gruplar ve topluluklar icin kamusal kimligin korunmasinda blyuk bir anlam
tasimakta oldugunu belirtirken, Halbwachs (2018) fiziksel ¢evrenin tarihsel
kimliginin  kollektif hafizayl olusturan toplum icinde birbirine baglilik
gelistirdigini ifade etmektedir.

Halbwachs (2018), toplumlarin kollektif belleklerini olusturan inanclarini ve
yasadiklari bir aninin hafizada yer edindigi mekanlar oldugunu belirtmistir.
Mekanlar araciligiyla toplumun kentsel bellek birikimleri olusmaktadir
(Pamir, 2001). Anitlar, mimari yapilar, donatilar, vasiyetnameler, arsivler,
torenler ve ritteller bellek mekanlaridir. Bellek mekanlari onlari olusturan
bireylerin yani sira, onlari hatirlayan animsayan diger nesillerin de hafiza
mekanlaridir (Acar Ata & Basar, 2021). Kentte bulunan anitlar, sivil mimari
elemanlari, konutlar, meydanlar, kopriler ve yollar gibi fiziksel cevre
kentlinin belleginde bir olay, yer ya da kisilerin izlerini barindirarak bellek
olusturmaktadir. Kisilerin bir araya gelerek, etkilesim icerisinde olduklari
ortak yasam alanlarinda kollektif bellek olusturan toplumlarda birbirine
baghlik duygusu olusmaktadir.

Mimarlik ve kentsel koruma disiplininde, 6zellikle mimari mekan ve zaman
disiplininde mekansal bellegin sirdurulebilirligine iliskin c¢aglar boyunca
tartismalar, teoriler ve egilimler ortaya ¢cikmistir (Acar Ata & Basar, 2023).
Shaukland’a (1996) gore; gecmisi olmayan bir kent, anilari olmayan bir
insanin yoksulluguna benzemektedir. Calvino’nun “Gériinmez Kentler” isimli
kitabinda belirttigi gibi kentler bireysel deneyimlerin, anilarin ve ortak
gecmisin paylasildigl takas mekanlaridir (Calvino, 2002). Kitapta bir kente
hem kisisel hem de kollektif hafiza acisindan bakilirsa, kentsel bellegin
iyilestirici ve koruyucu 6zelligi hem bugiine hem de gelecege rehberlik eden
iki yonlU bir olgu oldugu ifade edilmektedir.
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IMGE VE KENT iIMGESi

Gergekligin zihin Gzerindeki yansimasi olarak ifade edilen imge kavrami
(Keser, 2009); sosyal ihtiyaclar dogrultusunda kurulan iletisim bicimlerinden
birisidir (Ergtl, 2021). Montgomery (1998) ise imgeyi bireysel etkilesim ve
hislere gbére mekdnin algilanmasiyla olusan bir deger” olarak
tanimlamaktadir. imgeler insanoglunun hayatinda 30 bin yildir yer almakta
ve imgelerle etkilesim icinde cesitli tanimlamalar ve etkilesimler kaltir
tarihini olusturmaktadir. Gombrich’e (1976) gore; yaklasik 15 bin yil 6nce
Ispanya’da Lascoux Magarasi’nda gorilen hayvan cizimleriyle anlatilan
imgelerin gercek dunyadaki fiziksel glclere karsi insanlari koruduguna
inanildigini belirtmistir. Bu iletisimin kdkeni cagin ginimize goére gorece
daha sinirli teknolojik imkanlariyla yaratilmis bir toplumsal etkilesimdir.
Teknolojik gelismelerin ardindan bu imgelerin yeniden iletisim dilimize
kazandirilmasi emoji, simge ve diger semboller Gzerinden okunabilir (Ergll,
2021). Mitchell (1986) sozcuklerin imgelerden benzerlik, taklit ve andirma
olarak farkliliklarini belirtmistir.

Lynch (1960); cevresel imge bilesenlerini kimlik, yapi ve anlam olarak Uc¢
bilesene ayirarak kent kimligini; bir nesnenin tanimlanmasini ve
digerlerinden ayirt edilmesini saglayan, tekligi ve 6zgin olma halini ifade
eden kavram olarak tanimlamistir. Bir toplumun 6rf, adet, gelenek, gérenek
gibi kultlrel o6zellikleri, inang yapisi ve yénetim bicimi gibi 6zelliklerinin
olusturdugu kulturel kimlik toplumdan topluma farklilik gdstermekte ve essiz
hale gelmektedir. Mekanin toplumu, toplumun ise mekani sekillendirdigi
yasam alanlarinda kentsel imgeler Uretilmektedir. Italo Calvino’nun (2002)
belirttigi gibi, kentler yasayan birey ve toplum icin birer takas mekani olup,
yalnizca ticaret amach takas degil, ayni zamanda hikayelerin, aliskanliklarin,
yasanmisliklarin ve anilarin takas mekanlaridir.

Kentsel imge ve kimlik olgusu ilk olarak gorsel olarak 6ne cikan, dogal,
cografi, kilturel Urlnler ve sosyal yasam normlarini kapsayan cok genis bir
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tanimi icermektedir. Kentsel kimlik ve kentsel imgeler uzun bir slrecte
kazanilan cesitli bilesenlerden meydana gelmektedir (Ulu & Karakog, 2004).
Kentsel mekanlar ise; kentlilerin mekana aile bellegin izlerinin yasatildigi ve
bellekte yer alan kentin toplumsal kimliginde yasanmisliklarla kentsel imgeler
olusturulmaktadir. Toplumsal hafizada Uretilen kentsel imgeler, simgesel ve
gdstergesel kodlarla kentsel bellegin Uretimini saglamakta ve gelecege
aktariimaktadir (Aytac, 2007). Bu kapsamda Italo Calvino (2012) kent ve
simge iliskisini “Geometrik rasyonellik ile insan yasamlarinin i¢ ice gecmis
yumagi arasindaki gerilimi dile getirmek acisindan bana daha genis olanaklar
sunan, daha karmasik bir simge, kent simgesidir” seklinde tanimlamistir.

Leppert (2002) imgeleri tanimlarken, madenler gibi kazi calismalarinda
ortaya cikarilan somut veriler olmadigini vurgulayarak, belirli bir kiltirel
ortamiyansitan dgeler oldugunu ifade etmistir. Bu baglamda kultirel kimlige
sahip kentler ise gosterge ve imgeler alanidir (Aslanoglu, 1998). Teknolojik
gelismelerle kentteki imge ve gostergeler ise dijital boyuta evrilmis ve
ginimdizde kentler kiresel enformasyon kenti imgesi olarak
tanimlanmaktadir (Tankut, 2002). Kentler artik imgelerine yatirim yapmaya
baslamis ve Lohmann’in (1997) tanimi ile dijital kent kavrami kullanilmaya
baslamistir.

GORUNMEZ KENTLERI DiJITALLESTIRMEK

CALVINO’NUN GORUNMEZ KENTLERI
Italo Calvino (1972) timdengelime dayali kavramsal bir cerceveye sahip olan
“Gorinmez Kentler” Uzerinden, kentsel bir okuma sunmaktadir. Kentsel
mekana ait imgeler, sosyal gostergeler Gizerinden kurgulanarak bozulma ve
clrime, yoksulluk, yabancilasma, otekilestiriime, alt-kiltirler ve sinifsal
esitsizliklere dair gostergeleri ortaya koymaktadir (Dogan & Dogan, 2018).
Kitapta kullanilan kentsel baglamda illistrasyonlar ve kavramsal diyagramlar
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yoluyla, mekanlar kurgulanmis, tasvir edilmis ve soyutlama islevlerine karsilik
gelmektedir. DUslince ve hayal gici ile kendine 6zgl bir dizge yaratirken,
hatirlama ile mekan arasinda organik bir bag kurmaktadir. Zihinsel imgeler
ise cagrisimlar ve hayal glcU, hafizanin aktariminda etkin rol oynamaktadir
(Gurleyen, 2020).

“Goriinmez Kentler” isimli kitap Mogol imparatoru Kubilay Han ile gezgin
Marco Polo arasinda gecgen diyaloglardan olusmaktadir. Kitap gostergeler
Uzerinden kurgulanan elli bes kentin betimlenmesinden olusmaktadir. Marco
Polo Kubilay Han’a kentleri camdan, demirden, bakirdan, topraktan veya
bambudan gibi pek cok malzemelerle tasvir ederek, ruhtan, inanctan,
hayalden ve riyadan yapimis kentler olarak farkh imgeler kullanarak
anlatmaktadir. Kitapta kentlerin tasvirinde; kentler ve ani, kentler ve arzu,
kentler ve gostergeler, ince kentler, kentler ve takas, kentler ve gozler,
kentler ve ad, kentler ve 6liler, kentler ve gokylzu, strekli kentler, gizli
kentler olmak Uzere on farkli kategori kullaniimistir.

GORUNMEZ KENTLERI GORUNUR KILMA

Bu calismada Calvino’nun “Gorlinmez Kentler” kitabinda birbirinden farkl
anlamlar tasiyan ve gostergeler Gzerinden betimlenen kentlerin, bireylerin
zihinlerinde ne sekilde olustugunu belirlenmek amaglanmistir. Bu kapsamda
Amasya Universitesi Tasarim MYQ’da Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Animasyon BolumU o6grencilerinin zihinsel imgelerinde olusan mekanlari
tasarlamalari beklenmistir. Calisma kapsaminda Calvino’nun gostergeler ve
izlerinin SketchUP programi kullanilarak modellemeleri ve animasyonlarinin
olusturulmasi istenmistir. Bu kapsamda 6grencilerin hazirladiklari Armilla,
Bauci, Fillide, Sofrania, Smeraldina, Zaira, Zenobia ve Zora kenti olmak Uzere
toplam sekiz gortndrlestirilen kent 6rnegi asagida verilmistir:
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Armilla Kenti

Calvino (2002); Armilla kentini duvari, tavani ve désemesi olmayan, evlerin
yerine ylkselen su borularindan olusan bir kent olarak tanimlamistir. Kentin
ya yarim kaldigindan ya da yikildigindan bahsetmistir. Kentte yalnizca su
tesisat borulari, lavabolar ya da banyo klveti ya da fayanslarin oldugunu
belirtmesine ragmen, issiz bir kent olmayan Armilla’nin su perilerinin
yonetiminde kaldigini  belirtmistir.  Armilla  kentini  modelleyen ve
animasyonunu olusturan 6grenci, su borularindan olusan orman ve su
perilerin yasadigl kentin betimlemesini ele alarak, Utopik bir kent olarak
tasarlamistir (Sekil 1). Betimlenen kent kapsaminda 68renci Armilla kentini,
rengarenk daralan ve kalinlasan su borularina baglanan klozet, lavabo, kivet
gibi elemanlariile kenti gérsellestirmistir.

-

Sekil 1. Armilla kentinin égrenci belleginde modeli.

Bauci Kenti
Calvino (2002); Bauci kentini bulutlarin Gstinde gérinmeyen, ince direklerin
tasidigl bir kent olarak tasvir etmektedir. Merdivenlerle yukariya cikilan
kentin Gst kisminda her sey bulundugu icin kentliler Ust kismi
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kullanmaktadirlar. Bu kapsamda 6grenci Bauci kentini, bulutlarin Ustiinde
merdivenlerle c¢ikilan Gtopik bir kent olarak tasarlamistir (Sekil 2).
Animasyonda farklh boyutlarda mekanlar yer alirken, kentin merkezinde ise
yasayanlarin kullanabilecekleri alisveris alani yer almaktadir.

Sekil 2. Bauci kentinin égrenci belleginde modeli.

Fillide Kenti
Calvino (2002), Fillide kentini kanallarin Gzerinde yer alan kavisli, Ustt kapall,
kirisli, islemeli, asma kopriler gibi cesitli binbir turli koéprld oldugunu
belirtmektedir. Ayrica Fillide’de cift kanatli kemerli pencereler, dar ve sivri
kafesli pencereler, konik, Ustlerinde aypencere ya da gllpencereler gibi
cesitli pencerele sahip yapilar bulundugunu ve iri ¢akillar, buytk karo taslar,
parke taslar, kiiclik taslar, beyaz mavi seramik levhalar gibi cok cesitli yer
désemelerinin oldugunu betimlemistir. Ogrencinin tasarladigi Fillide kentinin
animasyonu igin hazirladigi model incelendiginde (Sekil 3); icinden kanallar
gecen kentte vylksek katli rezidanslar oldugu gorulmektedir. Kanallar
Uzerinde asma, kavisli, Usti kapali ve trabzanlari islemeli koépriler
tasarlanmistir. Fakat cesitli pencereler ya da doésemelerin modelde yer
almadigr gorilmektedir. Ogrencinin belleginde kent yalnizca cesitli kdpriler
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ve ylUksek katli yapilar olarak yer edinmistir. Ayrica 6grenci kenti Gtopik bir
kent olarak degil, modern ve yeni insa edilen yiksek kath rezidans ve

gokdelenlerden olusan sehir olarak gorlndr hale getirmistir.

Sekil 3. Fillide kentinin 6grenci belleginde modeli.

Sofrania Kenti

Calvino’nun (2002), Sofrania kenti iki yarim kentten olusmaktadir. Kentin
yarisi fabrikalar, bankalar, buytk binalar, okul ve mezbahadan olusurken,
diger vyarisinda donme dolap, hiz treni, atlikarinca ve sirk cadirindan
olusmaktadir. Bu kapsamda 6grencinin modelledigi Sofrania kenti
incelendiginde; hastane, fabrika ve blylk binalardan olusan sehrin bir
yarisini karanlik ve bulutlu ve koyu renkler kullanilarak tasarladigi
gorilmektedir (Sekil 4). Ogrencinin belleginde kentin diger kismi olan
lunapark ise canli ve neon renkler kullanilarak daha eglenceli olarak yer ettigi
gorulmektedir (Sekil 5). Bir kentten digerine gegerken 15k, mizik ve ritim
degiserek farklhgi ortaya koymustur.

Sayfa 51|61



Merve Ozkaynak Yolcu

Sekil 4. Sofrania kentinin yarisinin égrenci belleginde modeli.

Sekil 5. Sofrania kentinin diger yarisinin 6grenci belleginde modeli.

Smeraldina Kenti
Calvino’nun (2002) alttan ve Ustten gecen kanal etrafinda su ve karayolundan
olusan kenti Smeraldina, su ve kara sehri olmak Uzere iki kentten
olusmaktadir. Ogrenci ise bu kenti kara ve su bélgesi olmak (zere birbirine
ters ama tekne ile ulasimin saglandigi bir su kanaliyla baglanan iki kenti tasvir
etmistir (Sekil 6 ve Sekil 7). Bu kapsamda tasarladigi Gtopik sehir ucan bir kent
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olup, su ve kara arasinda kivrimli yollardan olusmaktadir. Ogrenci iki kent
tasarlayarak birbirinden farkli iki kenti kanallarla baglamis ve kentsel imgeleri
birlestirmistir.

Sekil 7. Smeraldina kentinin kara bélgesinin égrenci belleginde modeli.
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Zaira Kenti
Calvino (2002), Zaira kentinden merdivenli yollardan olusan ve catilari kursun
levhali evlerden olustugunu bahsederken, aslinda kentin ozelliklerini
yansitan ozelliklerin toplumun yapisini yansittigini ifade etmistir. Anilar kenti
olan Zaira, kralicenin digun alayl glzergahindan, sacak Uzerinde yUrlyen
kediye, iskelede duran harp gemisinden, birbirlerine cesitli kent hikayeleri
anlatan yasl amcalara kadar ge¢mise dair pek ¢ok anidan olusmaktadir. Bir
kentin kimligi yapisal cevrenin yani sira kiltlrel yapisiyla da sekillenmektedir.
Zaira kentiyle kentin imgelerinden olan toplumun gelenek-gérenekleri, 6rf-
adetleri, dini yapilari, anilari ve gegmisinden meydana gelen kentsel bellek
mekanlari tasvir edilmistir. Ogrencinin tasarladigi Zaira kentinin animasyonu
icin hazirladigi model incelendiginde (Sekil 8); deniz kenarinda bir kent
oldugu, iskeledeki savas gemisi, kralicenin dUglin konvoyunun gececegi
sokakta donatilan sislemeleri ve iskeleye oturmus kraliceyi tasvir etmistir.
Ogrenci Zaira kentini anilarla tasvir etmeye calisarak, kentin bellek
mekanlarini ifade etmeye ¢alismistir.

Sekil 8. Zaira kentinin 6grenci belleginde modeli.

Zenobia Kenti
Kurak toprak Ustlne kurulmus olan Zenobia kentini Calvino, uzun kaziklar
Gzerinde ylkselen ve seyyar merdivenlerle birbirine baglanmis farkl
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yUksekliklerde bambu evlerden olusan kent olarak belirtmistir. Kent konik
catih cam kosk, su varilleri ve riizgargillerinden olusmaktadir. Kent birbirinin
bir parcasi olarak gelismis ve ayni kent planina sahip olarak buyUmustir. Bu
kapsamda &grencilerin Zenobia kentini farkli sekillerde modelledikleri
gorilmektedir. Bunlardan birincisinde 6grenci (Sekil 9) ¢6lin ortasinda insa
edilmis, bambu situnlarin lzerinde ylkselen ve birbirine asma koprulerle
baglanan yapilardan olusan bir kent modellemistir. Bu projede farkli
katmanlardan olustugu ve evlerin konik catili oldugu gortlmektedir. Bu
kapsamda 06grencinin  kentin yapisal kimligini projesinde yansittig

gorilmektedir.

Sekil 9. Zenobia kentinin birinci 6grenci belleginde modeli.
ikinci 6grenci Zenobia kentini modellerken (Sekil 10), farkl yiksekliklerde
bambu evler ve su depolari tasarlamistir. Bu yapilar birbirinden farkli
malzemede ve renkte olup, ¢ati formlari farklidir.
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Sekil 10. Zenobia kentinin ikinci 6grenci belleginde modeli.
Uctincl 6grenci ise (Sekil 11); bir su deposu etrafinda yerlesen tg¢ farkli
ylksekliklerde bambudan insa edilmis evlerden olusan bir Zenobia kenti
modellemistir. Ucgen kesitli evlerin catisi diiz olarak tasarlanirken, Gzerinde
rizgar gllleri bulunmaktadir. Ogrencilerin tasarladigi Zenobia kentleri
incelendiginde, bina formu, cati sekli, yikseklikleri, su deposu veya rizgar
gllleri gibi kentin kimligini olusturan bilesenlerde farkhlklar oldugu

gorilmektedir.
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Zora Kenti

Calvino’nun anilar kenti olarak nitelendirdigi bir baska kent olan Zora kenti
imgelerden olusmaktadir. Nehir kiyisindaki kentte bakir saat, berberin cizgili
perdesi, dokuz fiskiyeli cesme, cam kule, aslan heykelleri, Tirk hamami ve
tanri heykelleri gibi farkli simgelerden olusmaktadir. Kentin imgeleriyle ayni
kalan ve degismeyen bir kent oldugu belirtilmistir. Anilarla ve imgelerle
donatilmis olan Zora kentinin animasyonu icin hazirlanan model
incelendiginde (Sekil 12); 6grencinin nehir kiyisina kurulmus tarihi kimligi
olan bir kentte yukselen bakir saat ve diger simge yapllar, yol boyunca sira
evler ve amfitivatro tasarladigi gorilmektedir. Bu kapsamda 6grencinin
kentin imgelerini tasarima aktardigl ve belleginde kalan mekanlarin kimlik
ogeleri oldugu belirlenmistir.

ZORA

Sekil 12. Zora kentinin 6grenci belleginde modeli.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Kentler kentsel bosluklar ve doluluklar olmak Uzere iki ayri gruba
ayrilmaktadirlar. Yollar, sokaklar, caddeler, meydanlar, parklar ve diger
kamusal mekanlar kentsel bosluklari olusturmaktadir. Kentteki yapili cevreyi
olusturan ve insan eliyle insa edilmis konutlar, ticaret alanlari, kamusal
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binalar, tarihi yapilar, kopruler, totemler ve diger kent imgeleri ise kentsel
doluluklari olusturmaktadir. Bu yapilarin yere 6zgl o6zellikler tasimasiyla
yerlesim alanlarinin yerel kimlikleri olusmaktadir. Kentlerin kimliklerinin
toplumdaki yansimalari ve hafizadaki yeri ise kentsel bellek olarak
tanimlanmaktadir. Toplumun ya da toplumdaki bireylerin belleginde kentsel
imgelerin yer edinmesiyle mekanin imgelemi olusmaktadir. Bireylerin anilari,
olaylar ve kisiler mekandaki kollektif bellegi olusturarak, kentteki referans
noktalarini ve bu degerlere iz tasiyan mekanlari olusturmaktadir. Bu
kapsamda kentleri imgeleri, anilari ve bellekteki izleriyle “Gériinmez Kentler”
olarak ifade eden ve betimleyen Calvino’nun kentlerinin bir stidyo
deneyiminde incelenmesi amaclanmistir. Bu amac¢ kapsaminda Armilla,
Bauci, Fillide, Sofrania, Smeraldina, Zaira, Zenobia ve Zora kenti olmak Uzere
toplam sekiz kentin imgelerinin bellekte yarattigi izlerinin gorsellestirilmesi
hedeflenmistir. ~ Ogrencilerin ~ kent  modelleri  (zerinden  ciktilari
incelendiginde; vyapisal cevre, kentsel bosluklar ve kentteki imgeleri
Uzerinden gorsellestirdikleri goéralmustdr. Dijital kentlerde Calvino’nun
betimledigi yerlesimin malzeme 6zellikleri, cati formlari, bina tipolojileri, 1sik,
renk gibi mimari ve sanatsal detaylarla yerlesim vyerlerinin yere 06zgi
niteliklerini ve kent imgelerini yansittiklari dikkat cekmektedir.
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