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OYUNLARIN COCUKLARIN GELIiSIMINE KATKILARI VE GAZIANTEP COCUK
OYUNLARI"

Cengiz GOKSEN™
Ozet

Cocuklar fiziksel yonden oldugu gibi, psikolojik ve zihinsel bakimdan da
yetiskinlerden farklidir. Onlarin kendilerine mahsus bir diinyalar1 vardir.
Olaylara bakislari, olaylar1 degerlendirisleri, hayalleri kendilerine mahsustur.
Bu baglamda, ¢ocuklarin en temel ihtiyaglarindan biri oyundur. Bu ihtiyaca
bagli olarak, diinyanin neresinde olursa olsun, ¢ocugun oldugu her yerde
oyun vardir. Oyun, adeta cocugun hayatinin gayesidir. Gaziantep ve
cevresindeki ¢ocuklarin da ¢esitli oyunlar oynadigint gérmekteyiz. Bu
calismada, oyunlarin c¢ocuklarin fiziksel, ruhsal, =zihinsel ve sosyal
gelisimlerine olan katkilar1 ve bu baglamda birey ve toplum hayatindaki
Oonemi iizerinde durulmus; Gaziantep ve gevresinde cocuklar tarafindan
oynanan 35 ¢ocuk oyununa yer verilmistir. Boylece hizla gelisen teknoloji
karsisinda, her giin biraz daha kaybolmaya yiiz tutan Gaziantep geleneksel
cocuk oyunlar1 kayit altina alinmistir. Sonug olarak oyunlarin ¢ocuklar igin
temel bir ihtiyac oldugu belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, oyun, Gaziantep.

CONTRIBUTIONS OF GAMES IN CHILD DEVELOPMENT AND
GAZIANTEP CHILDREN’S GAMES

Abstract

Both physically and psychological as well as mentally, children are
different from adults. They have their own particular world. In this world,
they have their own perspectives evaluations, dreams and needs related to
events. In this context one of children’s needs is game. Connected to this
need wherever there are children in the world there are also games. Game is,
so to speak, purpose of a child’s life. We see children play different games in
Gaziantep ans its surroundings. In this study, mental and social contributions
of games in children games and in this context their importance in social life
are dealt with and 35 games which are played by children are dealt with. For
this purpose traditional children’s games which are disappearing because of
rapid technological, were became bound by rectrictions. As a result it is
emphasised that games are basic need for children.

Keywords: Child, game, Gaziantep.
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Cocuklar fiziksel yonden oldugu gibi, ruhsal ve zihinsel bakimdan da yetiskinlerden
farklidir. Bu farkliliktan olsa gerek ki hayatinin bu déneminde olan kisilere “cocuk™ diye ayr

bir isim verilmistir. Oysa insan hayatindaki ¢esitli donemler gibi, ¢ocuk veya ¢ocukluk da bir
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donemdir. Turkce Sozlik’te gocuk, kiiciik yastaki oglan veya kiz; soy bakimindan oglan veya kiz
eviat; bebeklik ile ergenlik arasindaki gelisme doneminde bulunan oglan veya kiz, usak (TDK,
2005, s. 444) olarak tanimlanmaktadir. Diger kaynaklarda da benzer ifadeler bulunmakta olup,
genel olarak 0-16 yas arasindaki ergenlik cagina girmemis kiz ve erkeklere ¢ocuk denmektedir
(Giilerytiz, 2006, s. 5; Yal¢in ve Aytas, 2003, s. 13). Cocuk denilen kisilerin, kendilerine
mahsus bir diinyalari, hayalleri, olaylara bakislar1, degerlendirmeleri ve anlayis bigcimleri vardir.

Yetigkinlerden ayrilan en belirgin 6zelliklerinden biri, bu yapilaridir.

Cocuklar, kendilerini yetiskinlerden farkli kilan, fiziksel, ruhsal, sosyal ve zihinsel
ihtiyaglarmin bir kismin1 kendi kendilerine karsilayabilirken, bir kisminda destege ihtiyac
duyarlar. Bazi ihtiyaglarini kendi baslarina kargilamalarini saglayan en 6nemli vasitalardan biri
ise oyundur. Oyle ki oyun, cocugun beslenmeden sonra en temel ihtiyaglarinin basinda gelir.
Bundan dolayidir ki ¢cocuk, hemen her hal ve sart altinda, ne yapar yapar oynayacak bir seyler
ile oynayacak bir yer ve zaman bulur. Oyun, onun hayatinin tuzu biberidir. Bu ihtiyaca bagl
olarak, diinyanin neresinde olursa olsun, ¢ocugun oldugu her yerde oyun vardir ve adeta

hayatinin gayesidir.

Sol’un da belirttigi gibi, Tiirk kiiltiirii gegmisten giiniimiize, ¢ocuk oyunlar1 bakimindan
bolgeler bazinda bile ciddi bir zenginlige sahiptir. Bu zenginlik, oyunlarin temelinde yatan
inang, diisiince ve yaraticiligin hala devam ettigini gostermektedir
(http://turkoloji.cu.edu.tr/HALKBILIM/selma_ergin_bolvadin_oyunlar.pdf 18.04.2013; Sol,
2005, s. 141). Bu baglamda, Gaziantep ve ¢evresinde de ¢esitli gocuk oyunlart oynanmaktadir.
Bu calismada, oyunlarin ¢ocuklarin gelisimine katkilar1 yaninda, Gaziantep ve c¢evresinde
cocuklar tarafindan oynanan otuz bes oyun ele alinmistir. Boylece oyunlar, ¢ocuklarin fiziksel,
ruhsal, zihinsel, sosyal ve dil gelisimleri ile birey ve toplum hayatina sagladiklar1 katkilar
acisindan degerlendirilmis ve hizla gelisen teknoloji karsisinda her giin biraz daha kaybettigimiz
kiiltiirel degerlerimizden olan Gaziantep geleneksel ¢ocuk oyunlarindan bazilari kayit altina

alinmustir.

Calismada 35 oyun ve 4 sayismaca yer almaktadir. Siiphesiz ki Gaziantep ve ¢evresinde
oynanan c¢ocuk oyunlarinm tamami bunlar degildir. Ozellikle kirsal kesimlerde canliligini

siirdiiren veya yeni yeni ortaya ¢ikan bircok c¢ocuk oyunu bulundugu muhakkaktir.! Bu

! Gaziantep Universitesi Beden Egitimi ve Yiiksek Okulu Ogretim elemanlarindan Omer Tarkan Tuzcuogullar:
Uluslararasi Gaziantep Arastirmalart (Soz1i Kiiltiir, Dil Ve Edebiyat) Sempozyumu (10-12 Nisan 2008 Gaziantep)
“Gaziantep Ilinde Barak Koylerinde Karsilikli Oynanan Toplu Miicadele Oyunu: Ho1” bildirisini sunarken Baraklar
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calismada yer alan oyunlarin hemen hepsi Dr. Dogan KAYA tarafindan sahsi arsivinden bize
ulastirilmistir. Bu katkilarindan dolay1 kendilerine tesekkiir etmeyi bor¢ bilirim. Oyunlar,
ogrencilere verilen derleme 6devleri vasitastyla sozlii kaynaklardan derlenmistir®. Cesitli yazili
kaynaklarda bulunan?® (Ozdemir, 2006; Oguz ve Ersoy, 2005) Gaziantep c¢ocuk oyunlari

calismaya dahil edilmemistir.

Calismada yer alan 35 ¢ocuk oyunu kendi i¢inde, Topla oynananlar, Tasla oynananlar,
Kag¢ma ve yakalama seklinde oynananlar, Kdgit kalemle oynananlar, Mendille oynananlar,
Cesitli esyalarla oynananlar, Ev ve diigiin oyunlari, Bir sey bulmaya dayanan oyunlar ve
Digerleri seklinde dokuz baglik altinda tasnif edilmistir. Yukarida belirtildigi tizere, ¢evrede
oynanan oyunlar sadece bunlar degildir. Ornegin, daha ¢ok kiz g¢ocuklarinin oynadifi ip
oyunlartyla ilgili neredeyse hi¢ 6rek yoktur. Erkek ¢ocuklarin oynadigi bilye oyunlar1 da ayni
durumdadir. Calismada yer alan oyunlarin biiylik cogunlugu kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan

birlikte oynanabilen oyunlardir.
Oyunlarin Cocuklarin Gelisimine Katkilar:

Oyun, Tiirk¢ede degisik anlamlarda kullanilan bir kelimedir. TDK tarafindan hazirlanan
Turkce S6zIUK’te oyun, vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar: olan eglence, kumar, saskinlik
uyandirict hiiner, tiyatro ve sinemada sanat¢imin roliinii yorumlama bi¢imi, bedence ve kafaca
yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma (2005, s. 1526)

seklinde agiklanmistir.

And’a gore, oyun kelimesinin kokeni Samanliktan gelmektedir ve Tiirkgenin en eski
sozciiklerinden biridir. Gegmiste oyun, samana ve saman toreninin tamamina verilen addir.
Oyun soOzciigiiniin ¢esitli anlamlart diisliniildiiglinde, bunlarin hemen pek ¢ogunun samanin

biiyiisel torenindeki gesitli 6gelerde icerildigi goriiliir (And, 2003, s. 37).

arasinda oynanan yiizlerce ¢ocuk oyunu derlediklerini belirtmisti. Ayrica bu ¢alismanin hazirlanmasindan sonra
Gonca Tokuz tarafindan Gaziantep Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisiinde Gaziantep Cocuk Oyunlari Uzerine
Halkbilimsel Bir Inceleme (Gaziantep 2011) yiiksek lisans tezi hazirlanmigtir. Tokuz, ¢alismasinda 250 ¢ocuk oyunu
metnini incelemistir (Tokuz, 2011, s. V). Tokuz incelemesinin 36-45. sayfalar1 arasinda bugiine kadar Gaziantep
cocuk oyunlariyla ilgili olarak yapilan ¢alismalar hakkinda bilgi vermistir.

22005 yihnda islam Kog, Cebrail Agaoglu ve Zeynep Nur Yiinciioglu tarafindan yapilan Gaziantep ¢ocuk
oyunlartyla ilgili derleme &devleridir.

% Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlari adli iki ciltlik ¢ahsmasinin Tiirk Cocuk Oyunlari Katalogu olan ikinci cildinde
cesitli yazili kaynaklardan alinmig Gaziantep ve g¢evresine ait 13 ¢ocuk oyununa (38, 92-93, 148, 156, 166-167, 168,
174-175, 191, 212, 261, 270, 367, 421-422) yer verilmistir. Oguz-Ersoy tarafindan hazirlanan TUrkiye’de 2004
Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar: adli galigmada da bes oyun (12, 22, 25-26, 77, 133) bulunmaktadir.



232* TAED ) Cengiz GOKSEN

Oyun kelimesi zamanla saman ve samanin yonettigi toren yerine, samanin yaptigi
eylemin adi héline gelmistir. Bunun yaninda, samanin adi olmanin yani sira tiirlii anlamlar1 da
gunumiize kadar getirmistir. Kelimenin kazandigi anlamlarin ortak noktasini ise g¢esitli akil ve
beden hiinerlerine dayali hareketler olusturmaktadir. Yani oyun kelimesinde mutlak surette bir

akil ve beden becerisi vardir (Colak, 2009, s. 13).

Boratav’a gore oyun, c¢ocuklarin ve daha az olgiide biiyiiklerin -glnluk gecgim
didinmelerinden ayirabildikleri bos zamanlarinda- herhangi bir iiretim ¢abasini ya da baska
cesitten bir hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan
eylemlerdir. Bunlar: cirit, giires, horuz doviisii, saklambag, bilye, topag, asik... gibi. Oyun
cocugun yemek yemesi, uyumasi, okulda ve evde ders saatleri disinda hemen hemen biitiin
yasamn kapsar; arkadast ile itisip kakismasi, tek basina bir bahgenin bir basindan bir bagina
kosmasi, merdiven tirabzanlarinda kaymasi birer oyundur (1994, s. 232-233). Dénmez’e gore
ise oyun, belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli ya da kuralsiz gercgeklestirilen,
fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal
ve sosyal gelisimin temeli olan, ger¢ek hayatin bir parcast ve ¢ocuk igin en etkin 6grenme

stirecidir (1992, s. 12-13).

Oyunlarin ¢ocuklar i¢in en 6nemli Ozelliklerinden biri, eglendirirken egiten ve
dinlendiren yanlarinin olmasidir. Calismamiza konu olan oyunlari, ¢ocuga bireysel olarak
sagladiklar1 katkilar agisindan degerlendirecek olursak, hareket agirlikli olduklarini, paylagsmay1
one c¢ikardiklarini, diisiinmeyi ve ¢oziim iiretmeyi esas aldiklarini sdyleyebiliriz. Buradan
hareketle, oyunlarin, her giin biraz daha az oynatmaya ¢alistigimiz ¢ocuklarin gelisimlerine olan

katkilar1 tizerinde durabiliriz.

“Oynamayan tay at olmaz” diye bir atasézimiz var. Dort kelimelik bu cumleyle
cocugun her tiirlii gelisimiyle oyun arasindaki iliski kisa fakat net bir sekilde anlatilmistir. Bir
attan en ¢ok beklenilen hizli olmasidir. Tay iken saga sola kosup oynamayan at, biyiyince,
yani at olunca da hizli hareket edemez. Bir insandan beklenilen de caliskan, diiriist, cevresiyle
barisik vS. olmasidir. Tayin istenilen 6zelliklere sahip bir at olabilmesi i¢in nasil oynamasi
gerekiyorsa, cocugun da istenilen Ozelliklere sahip bir kigi olabilmesi igin oynamasi
gerekmektedir. Elbette ¢ocuk tay degildir. Oyunla kisinin fiziksel, ruhsal, bilissel, duyussal,

sosyal kisaca hemen her tiirlii gelisimi arasinda dogrudan bir iligki, bir etkilesim vardir.
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Yoriikkoglu'na gore oyun, ¢ocuklarin bas ugrasist ve en onemli isidir. Montaigne’nin
dedigi gibi, ¢ocuklarin oyunu oyun degil, onlarin en ciddi ugrasisidir... Cocuk oynadik¢a
duyular1 keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar. Ciinkii oyun ¢ocuga en dogal 6grenme
ortamidir. Duyduklarini, gordiiklerini smayip denedigi, 6grendiklerini pekistirdigi bir deney
odasidir... Oyun, ¢ocugun toplumsal bir varlik olarak gelismesinde en dogal ortam olup, kendi
kisiligini tanimasina ve kendini baskalarindan ayiran 6zelliklerin farkina varmasina yardime1
olur. Oyun Gocugun gelismesi ve kisilik kazanmasi icin sevgiden sonra gelen ikinci dnemli
ruhsal besindir. Sevgiden yoksun bir gocukluk gibi, oyunsuz bir ¢ocukluk da diisiiniilemez.
Sevgiyi insan yavrusunun bereketli topragi olarak diisiiniirsek, oyun da onun 15181 ve suyudur.

Cocuk ruh sagligi, sevilmek ve oynamaktir (Yoriikoglu, 2004, s. 66-72).

Cirhinlioglu’na gore de oyun, ¢ocugun gelisimi i¢in en vazgecilmez unsurlardan olup,
cocugun fiziksel, bilissel, duyugsal ve sosyal yonden gelisimini saglayan 6nemli araglardan
biridir. Cocugun biiyiimesi ve saglikli bir sekilde gelismesi icin beslenme ve sevgi kadar
gereklidir. Cocuk, oyun araciligi ile iiziintiilerini, kaygilarini, diismanliklarini, sevgilerini,
kiskangliklarini, hayallerini, i¢ ¢atigmalarini, diisiincelerini ifade eder. Oyun, ¢ocugun kendini
tamimasina ve kendini bagkalarindan ayiran 6zelliklerinin bilincine varmasina yardimer olur.
Ozellikle evcilik oyunlari, hayal ve taklit oyunlar1 ve cesitli meslekleri dramatize etme gibi
oyunlar, ¢ocuga sosyal gelisim yoniinden Onemli katkilar saglar. Cocuk, oynarken diger
insanlarla iletisim kurmayi, paylasmayi, is birligi ve yardimlagmayi, birlikte problemleri
¢dzmeyi Ogrenir. Sosyal kurallar1 ve etik degerleri oyun yoluyla daha kolay kazanir... Diger
cocuk ya da cocuklarla birlikte olmanin zevkini tadarken, onlarla oyun oynamak istiyorsa,
onlarla geginmenin yollarmi kesfetmesi gerektigini kavrar. Ayrica, oyun yolu ile yapilan
etkinlikler hem el-parmak gibi kiigiik kaslarin, hem de bacak, kol gibi bilyiik kaslarin gelisimini
destekler. Ozellikle fizik giicii gerektiren oyunlar (kosma, atlama, tirmanma vb.) viicut
sistemlerini calistirarak biliylimeye yardimct olur. Ayrica ifade kabiliyetini ve gérme, isitme,

tatma koklama duyularini gelistirir (2001, s. 167-168).

Aral’a gore, cocuklarin egitiminde en etkin yol olan oyun, gercek bir egitim aract olup
okuldncesi donem ve okul yillar1 boyunca kazanilan bilgilerin kusaktan kusaga tasinmasini
saglar. Cocuk, yasam i¢in gerekli olan davranis, bilgi ve becerileri oyun icerisinde kendiliginden
Ogrenir. Ayn1 zamanda, ¢ocuk, oyun icinde kendi cevresi ile uzlasmayi, sosyal yasama uyum
saglamayi, hakkini savunmayi, baskalarinin hakkina saygi gostermeyi, is birligi yapmayi ve

paylasmay1 6grenir ve boylece sosyallesir (Anilan vd., 2004, s. 3; Aral, 2000).
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Colak’a gore oyunlar cocuklarin beden, ruh, fikir ve i¢timai diinyasimi diizenler.
Cocugun yetismesi, gelismesi ve topluma kendisini kabul ettirmesinde oyunun rolii biiyiiktiir.
Onun diinyasini 6ren ve gelecegini sekillendiren oyunlardir. Cocuk her seyi, hatta hi¢ kimsenin

Ogretmeyecegi bilgileri, becerileri, tecriibeleri ve davraniglart oyun yoluyla &grenir (2009, s.
16).

Yardimci ve Tuncer’e gore de oyun, ¢cocugun hayatinin bir parcasidir. Evde, sokakta,
bahgede, parkta, bulabildigi her yerde ¢ocuk oyun oynar. inan¢ ve g¢evre kosullarindan
kaynaklanan yasaklamalar da ¢cocugun oyun oynamasini engelleyemez... Oyun ¢ocuklarda ifade
edebilme, anlatma yetisinin gelismesine biyiik katki saglar. Oyun ortami ¢ocugun en Ozgiir
ortamidir. Bu 6zgiir ortam ise ¢ocugun zeka gelisimine etki eder (Yardimci Tuncer, 2002, s.
150).

Oyun, ¢ocugun kisilik gelisimi yaninda, sosyal ve kiiltiirel gelisimine da katki saglayan
onemli bir unsurdur. And’in belirttigi gibi, kiiltiire bir ge¢is ve yetiskinler diinyasina katilimi
saglayan Onemli bir yoldur (And, 1979, s. 43). Sol’un Adler’den aktardigina goére, oyun,
psikolojik agidan ¢ocugun ruhunun, hayal giicliniin ve becerilerinin gelisimine katkida
bulunarak, gelecekteki hayati i¢in hazirlik yapmasina olanak saglar. Oyun oynayan bir gocugun,
gevresi ve oyun arkadaslar ile iligkisinin nasil oldugu ve onlara karsi takindigi tavir rahatlikla
gbzlemlenebilir. Kisacasi oyun, ¢ocugun yasam karsisindaki tutumunu ele verir. Pedagojik
yonden konuyu ele alanlar, oyun oynamaktan kacan ¢ocuklarin ruhsal gelisimlerinde her zaman
bir aksaklik oldugunu ve ¢ocuklardaki toplumsallik duygusunun kapsamini biiyiik bir kesinlikle
belirlemeyi saglayabilecek tek seyin oyunlar oldugunu vurgulamaktadir (Sol, 2005, s. 140;
http://turkoloji.cu.edu.tr/HALKBILIM/selma_ergin_bolvadin_oyunlar.pdf).

Seving’e gore ise oyun, ¢ocugun mutluluk ve heyecanini, taklit yetenegini, hayal
giiclinli, olaylara aktif katilimini, inisiyatif kullanma ve karar verme yetisini, iiretim ve
yaraticiligini, Ozgiivenini, baska kisilerle iletisimini, empati kurma ve kendini tanima
kabiliyetini; hosgorii, paylasma, kabullenme duygusunu, kurallara uyma, problemlerine ¢dzim
getirme, belli bir disiplin i¢inde diisiinme, cinsiyetiyle 6zdesim kurma, ¢esitli toplumsal rolleri
benimseme, arastirma, uzlagsma, kendilik degerlerini olugturma, kendini ifade etme, sorumluluk
duyma, risk alma, bildiklerini organize etme, sahsi yeteneklerini gelistirme, karar verme ve
bunun sonuglarma katlanma, ritim duygusu gibi zihinsel ve fiziksel gesitli becerilerini birgok
yonden gelistirir (Seving, 2004, s. 28-32). Kisacasi ¢ocuk, oyun iginde hareket eder, diisiiniir,

karsilastig1 sorunlara ¢oziim {retir; birgok seyi paylasir; birlikte hareket etmeyi, plan program
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yapmay1, baskalarmin haklaria saygiy1 6grenir; bir seyleri basarmanin ve paylagsmanin verdigi
hazla ruhsal tatmin yasarken, daha biiyiik basarilara ulasmak i¢in kendine giiveni artar. Oyun
oynarken hedefine ulasamayan ¢ocugun duygular1 kamgilanir, bir sonraki oyunu kazanmak igin
daha ¢ok calisir. Boylece basarmak icin ¢alismanin gerekliligini kavrar. Biitiin bu etkilerin
sonucu olarak, ¢ocukla oyun arasinda samimi ve karsiliksiz bir iligki vardir. Oyun oynayan

cocuk, kutsal bir ayin gerceklestirircesine trans halinde ve dis etkilerden arinmig durumdadir.

Cocugun her tiirlii gelisimine katkist olmasina ve bir¢ok kisinin bunlarin farkinda
olmasina ragmen, ¢ocuklarin oyun oynamalar1 veya oynamak istemeleri karsisinda ¢ogu zaman
takinilan tavir pek de olumlu degildir. Ciinkii yetiskinlerin gdziinde oyun, ¢ocugun eglenmesine,
oyalanmasina yarayan amagsiz bir ugrastir (Yoriikoglu, 2004, s. 66). Bu anlayisin bir sonucu

olarak, isteyerek veya istemeyerek ¢cocuklarin oyun alanlart her giin biraz daha daraltilmaktadir.

Froebel’e gore, cocuk oyunlar1 hayatin bir ¢ekirdegidir. Biitlin insanlar orada gelisir,
biiyiir ve olgunlasir. Insanlarin en giizel ve en olumlu yetenekleri orada yiikselir (Bayrak, 1998,

s. 14). Oyun, ¢cocugu hayata en iyi sekilde hazirlayan informal bir egitim alanidir.

Birgok kalic1 dostluklar ¢cocukluktaki oyun arkadaslhifiyla, bir bagka deyisle oyunlarin
vesile olmasiyla baglamistir. Toplum igindeki sosyal barigin en dénemli dinamiklerinden biri
komsuluk ve bunun vesilesiyle gerceklesen sokak, mahalle arkadashg iligkisi degil midir?
Herkesin c¢ocuklugunda kendisinin olarak benimsedigi veya kendisine ait gordiigi ilk yer,
sokagi, mahallesi, koyii, kasabasi degil midir? Bu aidiyet olgusunu bize veren bir sokagin,
mabhallenin, koylin veya kasabanin herhangi bir evinde yasanmiglardan ¢ok, bu yerlerin yolunda,
sokaginda, okulunda, baginda, bahgesinde, parkinda, tarlasinda paylastiklarimiz degil mi? Yillar
gecer, mekéanlar, sosyal statiiler, imkanlar degisir; fakat birbirimize olan ilgimiz, sevgimiz

degismez. Bu bagliligin altinda ¢ocukken oynadigimiz oyunlarda paylastiklarimiz yatmiyor mu?

Yillardir diinyanin bir¢ok iilkesinden gelen ¢ocuklar1 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami’nda iilkemizde misafir ediyor, oyunun evrensel dili etrafinda bulusturuyoruz.
Bu ¢ocuklar, iilkelerine ait cesitli oyunlart oynayarak gosteriler yapiyorlar. Bu vesile ile
gelecekte birer baris elgisi olmasimi umut ettigimiz, farkli cografyalardan, kiiltiirlerden,
milletlerden gelen binlerce cocugun, aym duygular paylasmasini sagliyoruz. Istenilirse biitiin
insanlarin ayni duyguyu, ayn1 mutlugu paylasabilecegini gostererek, bu duygu ve diisiincelerle
bundan sonraki hayatlarina bakmalarin1 ve yon vermelerini umuyoruz. Bunlarin hepsini bize

saglayan da oyundur.
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Son zamanlarda egitimin en temel hedef ve amagclarindan biri, g¢ocuklarin
sosyallesmesini saglamaktir. Ciinkii gittikce yalnizlasan, kendinden bagkasini diisiinmeyen,
cevresinde olan bitenlere karsi son derece duyarsizlasan bir nesil var. Bu tiir olumsuzluklar
diizeltmek i¢in biraz kendimize bakmamiz ve kendi ¢ocuklugumuza dénmemiz, en azindan anne
babalarimiz kadar, bizim de ¢ocuklarimiza ve birbirimize giivenmemiz yeterli olacaktir. Dort
duvar arasina sikismig, kendinden bagka kimseyle bir sey paylasmadan biiyliyen c¢ocuklar,
okullarda birbirlerine kars1 hi¢ de iyi seyler beslemiyorlar. Son dénemde okullarimizda artan
cinayetlerin, kavgalarin ve genglerin kendilerine zarar vermeye yonelik yaptiklart davranislarin

altinda yatan en énemli sebeplerden biri bu olsa gerektir.

Giiniimiiziin yetiskinleri zaman zaman bugiinkii ¢ocuklarin sahip oldugu imkanlarla
kendi donemlerini karsilastirir, maddi ve manevi gesitli sikintilar i¢inde gegen cocukluklari igin
Uzilir, ¢ocukluklarini doyasiya yasayamadiklarindan, simdiki c¢ocuklarin doyumsuz,
umursamaz, duyarsiz, beceriksiz, savurgan, bencil, kendine giliveninin yetersiz oldugundan
yakinirlar. Oynayarak gecirdikleri zamani karsilastirdiklarinda ise ¢ok daha iyi durumda
olduklarimi goriirler. Onlar, bugiiniin ¢ocuklar1 kadar rahat degildiler, temiz ve yeni seyler
giyemiyor, para harcayamiyor, c¢esitli yiyecekler yiyemiyor, teknolojiyi kullanamiyor,
gezemiyorlardi. Ama c¢ocukluklarim1 yasayabiliyor, yani oyun oynayabiliyorlardi. Birgok
konuda onlara guveniliyor, onlar da birgok konuda kendilerine giiveniyordu. Daglar, bayirlar
her yer oyun alanlari, ellerine gecen her sey oyuncaklari olabilirdi. Ister cesme basinda, ister
sigir veya davar pesinde, ister mahalledeki bos bir tarlada, ii¢-bes ¢cocuk bir araya geldiginde

mutlaka oynanacak bir oyun bulunurdu.

Yeni yetisen nesil bir taraftan 6z giivenini yitirirken, bir taraftan da her giin biraz daha
saldirganlagmakta, hir¢inlagsmakta ve bencillesmektedir. Elinde olan hicbir seyi baskasiyla
paylasmamakta, kendinden bagkasmi diisiinmez hale gelmekte, kendisi disindaki herkesi
otekilestirmekte, maddeten ve manen rahat ve huzurlu bir sekilde yasayabilmemiz i¢in binlerce
yillik bir siirecte tesekkiil etmis, toplumsal dinamiklerimizin temelini olusturan degerlerimizi

hice saymaktadir.

Cocuklarimiza c¢ocuk¢a yasama alanlarini dar eden, diger bir deyisle ¢ocuklarin
cocukluklarimi yasayacagi ortamlari yok eden, onlarin ¢ocuklugunu c¢alan bizler, daha ¢ok
cocuklarimizin gelecegi endisesiyle, Caglar’in da belirttigi gibi ¢ocuklugu tiiketiyoruz. Cocuk
i¢in tasarlanan kitaplar, modern oyuncaklar, lunaparklar, apartman odalar1 tam bir hayal kiriklig

ve mutsuzluktur (Caglar, 2005, s. 53). Boyle olmasaydi, gocugumuza ne verirsek verelim birkag
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dakika i¢inde bir baska sey ister miydi? Mutlu olan bir insan mutlulugu birakip baska seyler
pesinde kosar mi? Aksama kadar ag-susuz sokakta oynayan ¢ocugun aklina hi¢ ekmek-as

geliyor mu?

Akliniza sehir merkezlerinin gesitli yerlerine kurulan ¢ocuk parklari, biiyiik aligveris
merkezlerindeki oyun alanlari, anaokullart ve kreslerdeki oyun salonlari ve bu amagla
gerceklestirilen cesitli etkinlikler gelebilir. Ancak buralar sinirlart belli yerlerdir ve bu sinirlar
cocuklar tarafindan degil, bir baskasi, yani bizler tarafindan ¢izilmistir. Bu tiir yerlerde, ¢ocugun
neyi nasil yapacagi bellidir. Kararlar 6nceden verilmistir, ¢cocuga sadece oynamak, istenilen
davraniglart sergilemek ve uyulmasi gereken kurallara uymak diiser. Yani ¢ocuk, ozgiir ve
tiretken degildir. Oysa g¢ocuklarin kendi kurdugu oyunlarda, kurallar ¢cok daha esnektir. Her
karar1 ¢ocuklar verir. Boyle bir faaliyette ¢cocuk diigiinen, iireten, sorumluluk alan bir bireydir.
Bugiinkii uygulamamizda ise sadece bir figiirandir. Giiya, ¢ocuklarimizin iyiligi i¢in onlarla
ilgili oyun kararmi bile biz veriyoruz. Cocuklarimizin kendisi olmalarina bir tiirli izin

vermiyoruz.

Oyun, ¢ocuk olsun, yetigkin olsun, kigisel istege bagli olarak gelisen ve gergeklestirilen
bir eylemdir. Yani, oyun oynarken goniilliilik esastir. Bagkasi istedigi i¢in gerceklestirilen bir
oynama eyleminde, yapilan sadece roldiir. Kisi veya ¢ocuk, boyle durumlarda fiziksel olarak

oyuna katilsa bile, zihinsel yonden bir katkis1 olmadig gibi, ruhsal agidan da bir haz almaz.

“Millet”in tanmim yapilirken veya milleti meydana getiren unsurlarin neler oldugu
sOylenirken, One c¢ikarilan unsurlardan ikisi, “ortak bir geg¢mise sahip olmak” ve “iilkii
birligi’dir. Bunlar, ayn1 zamanda bir milleti ve devleti ayakta tutan en 6nemli unsurlardan
ikisidir. Oyun oynayan ¢ocuklar arasindaki iligkiyi diisiindiigiimiizde, toplumun fertleri arasinda
ortak yasantilarin ve iilkii birliginin ilk gerceklestigi yerlerin oyun alanlar, birligi saglayanin da
oyun oldugunu soéyleyebiliriz. Oyunlarin fert, toplum, millet ve devlet hayatina en Snemli

katkis1 budur, diyebiliriz.

Cocuklarimizi oyundan alikoymamizin en 6nemli nedenlerinden biri, onlara iyi bir
gelecek hazirlamak diislincemize bagli olarak, egitimsel faaliyetlere haddinden fazla
yogunlagsmamizdir. Okul, dershane ve ev tiggenine sikistirdigimiz ¢ocuklarimizla yeteri kadar
ilgilenemedigimiz gibi, onlarmn, belirttigimiz {i¢ mekan digina ¢ikip bagkalariyla iligki
kurmasina, dis diinyayr tanimasina da imkin vermiyoruz. Oysa bastan beri c¢ocuga

sagladiklariyla ilgili olarak sdylediklerimizi dikkate aldigimizda, oyunun, cocugun saglikli bir
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gelisim gostermesi agisindan elzem oldugunu gormekteyiz. Egitim insan hayatinda elbette
onemlidir ve vazgegilmezdir. Ancak beden veya ruh sagligi bozulmus bir kisiyi ne kadar

egitebilir ve ondan ne kadar verim alabiliriz.

Huizinga, oyunun Kkiltiiriin temeli (Ozdemir, 2006, s. 15) oldugunu belirtmistir. Bu
baglamda, ¢ocuklarin oynadigi oyunlar, ister biiylikler isterse kii¢iikler tarafindan ihdas edilmis
olsun, ait oldugu toplumun deger yargilaryla ¢elismedigini, bu sayede ¢ocuklarin kendi sosyal

ve kiiltiirel degerlerini yasayarak 6grendiklerini sdyleyebiliriz.

Oyunun cocuklarin sosyokiiltiirel gelisimlerindeki en onemli katkilarindan biri de
cocuklarin dil becerilerini gelistirmesidir. Oyunlarin baginda es se¢imi i¢in yapilan sayigsmacalar
ve bazi oyunlarin i¢indeki tekerlemeler ¢ocuklarn diksiyonlar1 agisindan fevkalade 6nemlidir.
Bunun yaninda ¢ocuk oyun iginde hakkini ararken, kendini savunurken duygu ve diisiincelerini
en inandiric1 ve samimi bir sekilde karsisindakilere anlatmaya caligir. Bu vesile ile ¢ocuklarin
vicut dilini kullanma ve baskalar1 karsisinda / yaninda duruma goére nasil konugmalar

gerektigine dair konugma becerileri gelisir.

Caligmamiza konu olan Gaziantep ve gevresinden derlenmis oyunlar sadece bu bdlgede
oynanan oyunlar degildir. Her bolgenin kendine has oyunlar1 oldugu gibi, bircok bolgede
oynanan, fakat adlar1 farkli olan oyunlar da vardir. Gaziantep ve g¢evresinde oynanan gocuk
oyunlarmin da bir¢ogu iilkemizin degisik bolgelerinde aymi veya farkli adlarla, benzer sekilde
oynanmaktadir (Ozdemir, 2006, s. 438-439). Ornegin, en yaygin ve bilinen ad1 gelik-comak

olan oyun her yerde oynanmakla birlikte oynanis bi¢cimi ve ad1 her yerde ayni degildir.
Sonug

Sonug olarak, ruhsal, fiziksel, sosyal ve kiiltiirel yonden saglikli bir birey ve buna bagl
olarak saglikli bir toplum olusmasimi saglayan en onemli unsurlardan biri ¢gocukken oynanan
oyunlardir. Gaziantep ve gevresinde ¢cocuk oyunlarinin birgogu hala canli olarak yagamaktadir.
Bu oyunlarin gorsel teknolojiler kullanilarak en kisa siirede kayit altina alinmasi gerekir. Oyun
oynayarak biiyliyen ¢ocuklar, kendilerini gerceklestirmede, hayatta basarili ve mutlu olmada
digerlerine gore daha sanslidir. Oyunlar egitim - 6gretim faaliyetlerinin gerceklestirilmesinde
onemli bir destekleyici unsurdur. Bu sebepten, yetiskinlerin, 6zellikle de egitimli kisilerin,
cocuklarin oyun oynayarak biiyiimeleri konusunda daha hassas olmasi gerekmektedir. Bu
durumun farkina varan egitimciler ve yetkililer iilkemizde ¢ocuk oyunlartyla ilgili cesitli egitici

programlar yapmakta, toplu yasam alanlarinda ¢ocuklarin oynayabilecegi mekanlar artirilmaya
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calisilmakta, ¢ocuk oyunlarimin unutulmamasini saglamak ve yaygimlastirmak igin yarigsmalar

diizenlenmektedir.
Gaziantep ve cevresinden derlenmis 35 ¢ocuk oyunun metinleri sunlardir:*
A. Topla Oynanan Oyunlar
1. Olme Esegim Yaz Gelsin®

Olme esegim yaz gelsin oyunu, iki grup halinde erkekler arasinda oynanan bir oyundur.
Oyuna baglamadan once gruplarim se¢imi yapilir. Gruplar olustuktan sonra hangi grubun ebe
olacag belirlenir. Bir tagin {izerine tikiiriiliir, “Yas misin kuru musun?” diye grubu segenlere
sorulur. Iki taraftan biri tercih yapar. Tas havaya atilir. Kimin segtigi gelmisse diger taraf ebe

olur.

Ebe grubun oyuncular1 birbirlerinden 2’ser, 3’er metre araliklarla durur. Diger
gruptakiler onlarin sirtina biner. Usttekiler, “Olme esegim yaz gelsin, ¢ayir ¢imen tez gelsin”
diyerek ellerindeki plastik topu birbirlerine atarlar. Usttekilerden biri topu diisiiriirse hemen inip
kagmaya baslar. Alttaki gruptan biri topla onlardan birini vurdugu zaman {istteki grup ebe olur.

Eger vuramazsa ebe olmaya devam eder.
2. Yakar Top®

Oyuncularin iki esit gruba ayrilmasiyla baslar. Kiz erkek birlikte oynanabilen bir
oyundur. Bu islemi yapmak i¢in iki kisi se¢ilir ve kars1 karsiya gecerler. Aralarindaki mesafenin
herhangi bir simirlamasi yoktur. Birbirlerine adimlariyla, sira ile gelirler. Adimi digerinin
ayagina basan, ilk oyuncu se¢me hakkini kazanir. Bir kazanan, bir digeri oyunculan segerler.
Eger bir oyuncu arada kalirsa (artarsa) o da “ara bocegi” olur ve iki takimda da oynar. Adim
yarigmasinda kazanan grup ortaya gecer. Diger grup ise arasi 8 metreyi bulan oyun alaninim iki
tarafina gecerler. Iki taraftakiler de top ile ortadakileri vurmaya c¢alisirlar. Vurulan gikar,
kenardan grubunu destekler. Ortada kalanlar ise vurulmamaya galisarak oyuna devam ederler.
Ortadaki gruptan biri kalincaya kadar oyuna devam edilir. Bir kisi kalirsa altiliga kalir. Yani 6
kez vurulmadan oynarsa, takim arkadaglarini kurtarmis olur ve digerleri de oyuna girer. Altilikta

yanarsa oyun diger takima gecer.

* Bu oyunlardan ikisi tarafimizdan, Gaziantepli bir dgrencimizden derlenmis, 33 tanesi yukarida da belirtildigi {izere
Dr. Kaya’nin arsivinden sahsimiza gonderdigi 6grenci ddevlerinden elde edilmistir. Bu yiizden oyunlarin derlendigi
s0zlii kaynaklarin adlar1 degil, 6grenci 6devleri kaynak olarak belirtilmistir.

5 Yusuf Celik, Gaziantep, 22, 6grenci.

® Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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Bir de bu oyunun igerisinde “can kapma...” diye bir sey vardir. Eger oyuncular kendini
vurmak i¢in atilan topu tutabilirse, bir can1 olur ve o canla ya istedigini oyuna sokar, ya da
biriktirip kendi vuruldugunda kullanir. Oyun kisaca boyledir. Sikilana kadar, yorulana kadar

boyle devam eder.
3. Yakala Top / istop’

Bu oyun topun havaya atilip kapilmasina dayanir. 5-6 kisiyle oynanabildigi gibi 10-15
kisiyle de oynanabilir. Kizlarin ve erkeklerin birlikte oynayabildigi bir oyundur.

Oyuna baglamadan 6nce bir kisi ebe segilir. Ebe topu eline alir. Diger oyuncular da
gelip topun stiine ellerini koyarlar. Ebe topu yukar: atar ve bir kisinin adin sdyler. O kisi top
yere diismeden topu yakalamaya calisir. Topu yakalayan kisi hemen bir bagka kisinin adim

sOyler. Ad1 sdylenen kisi topu yakaladigi siirece, oyun bu sekilde devam eder.

Adi sdylenen kisi topu yakalayamazsa ebe olur ve yere diisen topu tuttugu yerde istop
diye bagirir. Bu kisinin topu tutmaya galistig1 siire iginde diger oyuncular ebenin kendilerini
vuramayacagi kadar uzaga kagmaya calisirlar. Ebe istop dediginde herkes oldugu yerde kalir.
Kimse yerinden kipirdayamaz.. Yerinden oynayan ebe olur. Ebe bulunmasi zor olan bir rengi
tercih ederek, istedigi bir rengi seger ve sdyler. Soyledigi anda diger oyuncular tekrar harekete
gecip o rengi bulmaya ¢alisirlar. Ebe de bu arada onlari topla vurmaya galisir. Vurursa ebe olma

siras1 vurdugu kisiye geger; kimseyi vuramazsa tekrar ebe olur.
4. Orta Slg:an8

Orta sican, topla oynanan ve ortada olanin topu kapmasi esasina dayanan bir oyundur.

Bu oyun daha ¢ok erkekler arasinda ve 5-10 kisiyle oynanan bir oyundur.

Oyuncular dnce bir ebe seger. Ebe olan kisi ortay gecer ve digerleri onun etrafina
cevrilir. Bu oyunun mekanimin genisligi oyuncu sayisina gore degisir; oyuncu sayisi arttikga
mekanda genisler. Ebe olan kisi oyuncular topu ayaklariyla birbirlerine atarken, atilan topa
ayagiyla dokunmaya veya yakalamaya ¢alisir. Ebe topu dokunmak veya yakalamak suretiyle bir
baska oyuncuya aktardiginda ebelikten kurtulur. Top en son kimin ayagindan ¢ikmissa, o ortaya
gecerek ebe olur. Oyuncular topu ebeye yakalatmamaya galisir, ebe yanina geldigi anda topu

karsiya, bir baska oyuncuya atarlar.

7 Islam Kog, 2005; Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
8 {slam Kog, 2005.
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5. Yedi Kule / Yedi Tas’

Yedi tas, bir takim oyunudur. Yedi tane tasin {ist iiste dizilmesi ve oyuncularin topu
atarak bu taslar1 yikmasi esasina dayanir. Bu oyun en az 4-5 kisiyle oynanir. Kiz ve erkek

¢ocuklarim birlikte oynayabildigi oyunlardandir.

Oyuna baslamadan oOnce belli biiyiikliikte (el ayasi veya el kadar) 7 adet yassi tas
toplanir. Bu taslar iist iiste dizilir. Taslar dizildikten sonra veya dnce oyuncular eslerini yani
takimlarin segerler. Es secimi iki kisinin karsilikli olarak oyunculari segmesiyle yapilir. Taglar
dizildikten sonra, 2-3 metre ilerisine baslangig ¢izgisi ¢izilir. Bu iki takimdan biri ebe olur. Ebe
olan takim, oyun alanimin konumuna gore, taslarin arka kisminda dururken, oyuna baslayacak

takim ¢izginin diger tarafina geger.

Oyuna baglayan takimin oyuncular, sirayla topu dizili taglar1 devirmek i¢in atarlar. Top
degip de taglar yikilinca, yikan tarafin oyuncular saga sola kagigsmaya baslar. Taslarin basinda
bekleyen takimin oyunculari, topla kacanlar1 vurmaya calisir. Bu sirada kagan takimin
oyunculart da gelip taslar1 tekrar dizmeye calisir. Vurulan oyuncu taglar1 dizme hakkini
kaybeder. Taslar dizilmezse herkes vurulana kadar oyun devam eder. Ebe olan grup kuleyi
tamamlamadan, yani yedi tasi tekrar {ist iiste dizmeden kaganlarmm hepsini vurursa oyunu
kazanir ve gruplar yer degistirir. Eger hepsi vurulmadan taslar1 dizerlerse, oyunu ebe olmayan

grup kazanmis olur. Oyun bu sekilde devam eder.
6. Pas / Diisiiren Esek™

Oyuncu sayist sinirlamasi olmamakla birlikte genellikle 5-10 ¢ocuk arasinda oynanir.

Erkek ¢ocuklari tarafindan oynanan bir oyundur.

Oyuna baslamadan once topu tutamayanin cezalandirilmasi i¢in bir kelime se¢ilir. Bu
kelime hoslanilmayan bir kelime olmalidir ki oyun daha giizel ve seri bir bi¢imde oynanabilsin.

Mesela “esek” en sik segilen kelimelerden biridir. 5 harflidir.

Oyuncular daire seklinde dizilip topu birbirlerine atarlar. Bdylece oyuna baslanir. Topu
tutamayan biri oldugunda bu kelimenin ilk harfini alir. Oyuncu 5 kez yanarsa (yani topa
vuramaz de yere diigserse) esek olur ve oyundan gikar. Sadece oyundan ¢ikmakla da kalmaz

herkes ona guler.

® Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
10 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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B. Tasla Oynanan Oyunlar
1. Tek Adim™

Tek adim, yere ¢izilen birbirine bitisik dortgen sekiller {izerinde (bir nevi iki tane istii
acik bir dikdortgen kiiplin acilip bitistirilmis hali) diiz kii¢iik bir tasla sekerek oynanan bir

oyundur.

Bu oyun 2-3 veya 4 kisiyle oynanabilir. Oyunun oynandig1 yere gore seklin ¢iziminde
kullanilan malzeme degisir. Zemin topraksa ¢izim ¢Ople, beton veya asfaltsa komiir, tebesir

veya beyaz ¢izgi ¢izen taglarla yapilir.

Cizimden sonra ya dogrudan ya da sayismaca yoluyla oyuna baslama sirasi tespit edilir.

Sonra oyuna baslanir.

Oyuncu elindeki diiz tas1 bastan baglayarak her dortgen seklin igine atar. Tas olmasi
gereken dortgenin iginde durmussa, oyuncu gizgilere basmadan tagin oldugu yere dogru sekerek
gider. Tas1 alir ve tekrar doner geriye ve basa doner. Bu durum oyuncu yanmadig siirece devam

eder. Tas atilip da kareye girmediginde veya oynayan kisi ¢izgilere bastiginda oyuncu degisir.
2. Tasa Cikma / Hadi Yakala'

Tasa ¢ikma, oyuncularin ebeye vurulmadan tastan tasa gezmesi esasina dayanan bir

oyundur. Kiz-erkek karisik ve ayri1 gruplar hilinde de oynanabilen bir oyundur.

Bu oyun 5-10 kisi arasinda oynanir. Oyuncular dnce bir ebe segerler. Daha sonra ebe
olan kisi ortada olmak suretiyle oyun baglar. Oyun baslayinca ebe diger oyunculara birkag
dakika izin verir. Bu siire genellikle belli bir sayrya kadar saymak seklinde belirlenir. Oyuncular
bu siire i¢inde lizerine ¢ikacaklari, yani duracaklar1 bir tas bulmaya g¢alisirlar. Verilen siire
bittikten sonra, ebe herhangi bir tagin {istine ¢ikmamig oyunculara dokunmaya calisir.
Oyuncular bir tagta kalmazlar, genelde baska taslara da gecerler. Oyuncular tastan indigi anda
ebe onlara dokunmaya calisir. Aksi takdirde ebe olan kisi ebelikten kurtulamaz. Oyun bu

sekilde devam eder.

1 1slam Kog, 2005.
12 {slam Kog, 2005; Cebrail Agaoglu, 2005.
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C. Kagmak ve Yakalamaya Dayanan Oyunlar
1. Sin Sin®*

Sin sin genellikle guziin / sonbaharda 10-15 kisi ile erkekler arasinda oynanir. Bu

kisilerden biri ebe digerleri ise oyuncu olur.

Harman yerine biiyiik bir ates yakilir. Sin sin oynamak isteyenler halay vaziyetinde el
ele tutusurlar. Daire seklinde bir halka olusturan oyuncular atesin etrafinda donmeye baslarlar.
Oyuncularla birlikte ebede atesin etrafinda doner. Oyuncular sagdan sola dogru donerken, ebe
de yiizli oyunculara doniik olarak donmeye baslar. Ebe atesin lizerinden atlar. Diger oyuncular
da onu oradan gegirmemek igin c¢abalarlar. Yakalandiginda ebe tekrar ebe olur, ama

yakalayamazsa diger yakalamak i¢in ugrasan kisi ebe olur. Oyun bu seklide devam eder.
2. Elim Sende / Kovalamag™

Elim sende, ebe olan bir kisinin digerlerini kovalamasi ve onlara vurmasi seklinde

oynanan kosmaya dayali bir oyundur. Oyun ikiden fazla kisiyle oynanir.

Bu oyun kizl1 erkekli karisik olarak oynanabilen bir oyundur. Ayrica kizlar ve erkekler

kendi aralarinda da oynayabilirler.

Ilk 6nce oyunda ebe secilir. Ebe secimi ya sayismaca yoluyla ya da adimlasmayla
secilir. Bu oyunda kimse ebe olmak istemez. Sayismacayla ebeyi belirlemek i¢in oyuncular tek
ellerini yuvarlak daire seklinde ortada tutarlar ve sunu sdylerler: “Anya manya kumpanya” ya

da “Oko moko kim sisko, siskonun karisi, gombilili beyin karis1”.

Ebe secilen kisi, belirli bir sayiya kadar sayarak oyuncularin kendinden uzaklagsmasina
izin verir. Daha sonra herkesi kovalamaya baglar. Elini degdirdigi oyuncuyu ebe yapar ve bu
kez de ondan kacilir. Cok yorucu ayni1 zamanda zevkli bir oyundur. Oyuncular kendi istegiyle

oyunu bitirene kadar boyle devam eder. Burada amag¢ miimkiin oldugu kadar az ebe olmaktir.
3. Tavsan Ka¢ Tazi Tut®

Bu oyun iki grup hélinde oynanan bir oyundur. 8-10 kisi ile kiz-erkek karigik

oynanabilen, bir nevi kovalamaca oyunudur.

13 fslam Kog, 2005.
1 fslam Kog, 2005; Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
1% Cebrail Agaoglu, 2005.
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Oyuna baslamadan once gruplardaki oyuncular secilir. Sonra oyunun oynanacagi alan
belirlenir. Bu belirli bir alanda oynanir. Bu alan g6z karar1 segilir. Ornegin su agagla su duvar ya

da ev siir olsun denir. Bu alan yaklagik 80-100 metrelik bir alandir.

Oyun baglamadan dnce gruplardan birer oyuncu secilir. Bu oyunculardan biri kacacak,
digeri kovalayacaktir. Bu se¢im goniillii de olabilir, sayisarak da yapilabilir. Tavsan ve tazi
tespit edildikten sonra tiim oyuncular bir halka olusturur. Oyun bu halka igerisinde baslar.
Oyuncular hazir olunca halkadakiler tavsan kag, tazi tut diye bagirirlar. Tavsan halkadan disart
cikar ve kacabilmesi igin tazi kisa bir siire bekler. Sonra tazi tavsanin arkasindan kogmaya
baslar. Halkadakiler hep bir agizdan, tavsan kag¢ tazi tut, diye tempo tutar. Tazi Onceden
belirlenen alan iginde tazi tavsani yakalamaya g¢aligir. Bu arada tavsan tazidan kurtulmak igin
gelip dairenin igine girebilir. Bu durumda halkadakiler tavsandan yana olup, tavsanin rahatga
girip ¢ikmasi igin elerini kaldirirlar. Tazi daireye girmek istediginde ise kollariyla ona engel
olmaya calisirlar. Taz1 tavsani yakaladiginda ya roller degisir ya da diger iki oyuncu oynar.

Oyun bdyle devam eder.
4. Kérebe'®

Korebe, gozii bagli olan ebenin diger oyuncular1 yakalamasi esasina dayanir ve en az 5-
6 kisi arasinda dar bir alanda oynanir. Bu oyun da kiz-erkek karisik oynanabilir. Oyun
baslamadan once bir ebe segilir. Ebe olan kiginin gdzleri bir bez yardimi ile baglanir ve birkag

kez dondiiriilerek, yoniinii unutmasi saglanir. Ebe sunu sdyler:
- Ben bir kece satarim.
Oyunculardan birisi,
- Neye satarsin?
- I¢i dolu bir keceye satarim, der.

Ebe gelen sesleri takip ederek oyunculardan birini yakalamaya caligir. Eger yakalarsa

ebelikten kurtulur, fakat yakalayamazsa ebelige devam eder.

Bir bagka oynama seklinde ise ebenin gdzleri baglandiktan sonra oyuncular saga sola

kacisirlar. Ayn1 zamandan seslenerek ebeyi yaniltmaya ¢alisirlar. Ebe ne tarafa gidecegini sesler

18 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005; islam Kog, 2005.
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sayesinde bulur. Bu seslenmeler ya “buradayim” denilerek ya da ebenin ismi sdylenilerek

yapilir. Ebe birini tutunca, o ebe olur ve oyun bdyle devam eder.
5. Saklambag"’

Biitiin ¢ocuklarin mutlaka oynadigi bir oyundur. Yas grubu yoktur, 20-30 yas arasi bile

isterse oynayabilir.

Oyuncular genis bir alana toplanir ve aralarindan biri ebe secilir. Ebe Oniinii bir agaca
veya duvara donerek, gozlerini kapatir ve 100°e kadar ya da 10’a kadar (bu alanin saklanabilme
kolaylig1 ve zorluguna; alanin genisligine veya darligina gore ayarlanir) sayar. “Oniim arkam,
sagim solum sobe, saklanmayan ebe” deyip gozlerini acarak saklananlar1 aramaya baslar.
Gordiigli biri oldugunda, sobeleme duvarmma hizla doner ve gordiigli oyuncunun adim
sOyleyerek onu sobeler. Mesela “Yasemin, sobe” gibi. Eger ebe sobeleme duvarinin uzagina
gitmis ve bagka bir oyuncu da bulundugu yerden ebenin oradan ayrildigini gormiisse, kosarak
gelir ve o sobeler. Sobeleyen kisi, bir oyunda ebe olmama hakkini kazanir. Oyun bdyle devam
eder. En basta sobelenen gelecek oyunun ebesi olur. Ebe, hi¢ birini bulamazsa gelecek oyunda

yine ebe olur. Oyun basa donerek devam eder.
6. Kose Kapmaca'®

Oyun 5 kisiyle oynanir. Biri ebe segilir. Oyun alaninda 4 tane kdse olmalidir. Ebenin
disinda herkes bir koseyi kapar ve ebe de ortada bulunur. Oyunda kdse degistirmek esastir, eger
iki oyuncu anlasip birbirlerinin kdsesine gecerken, ebe Once davranir da birinin kdsesini

kaparsa, bu kez ortada (k6sesiz) kalan oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
7. Ebe Zurna®®

Bir grup arkadas herhangi bir duvarin dibinde veya agacin altinda toplanirlar. Sayisma
yontemiyle aralarindan bir ebe segerler. Ebe yoniinii agaca ya da duvara, sirtim1 da diger
oyunculara donerek “Ebe zurna, bana vurma, bir iki ii¢” der ve arkasini doner. Dondiigiinde
oyuncular kendine dogru yaklagmakta olur ve genelde tuhaf bir hal alirlar. O halde
kimildamalar yasak olan oyuncularn ebe giildiirmeye caligir. Eger basaramazsa tekrar gider ve
saymaya devam eder. Ancak o agaca doniip bunlar1 sdylerken oyuncular kimildar ve ona dogru

yaklagmaya calisirlar. Amag ebeye dokunup kagmaktir. Bir oyuncu ebeye vurmayi basarirsa

17 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
18 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
19 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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oyuncular kacarlar. Yakalarsa, yakaladigi oyuncu, yakalayamazsa tekrar kendisi ebe olur ve

oyun devam eder.
D. Kagit Kalemle Oynanan Oyunlar
1. isim Oyunu®

Isim oyunu herhangi bir yerin, esyanin ve hayvanin ismini bulmaya yonelik bir

oyundur. Oyun 2 ve daha fazla kisiyle oynanabilir.

Oyuncular oyuna baslamadan once ellerine birer kagit ve kalem alirlar. Bunun yaninda

aldiklar1 puanlar1 yazmak i¢in, bir kagida da oyuncularin hepsinin adlar yazilir.

Oyuncular bulacaklar gehir, insan, iilke, araba, hayvan vb. adlar1 bu basliklar altinda

siniflandirarak yazar. Sonra oyun baslar.

Yukarida yazilan isimlerden her birine dérnek bulunmasi istenir. Ancak Once istenilen
seyin isminin ilk harfi ve ka¢ harften olustugu sodylenir. Diger harfleri oyuncularin bulmasi
gerekir. Ornegin, sehir isteniyorsa, bu sehrin hangi harfle basladig1 ve kac harften olustugu
sOylenir. Daha sonra oyunculardan ismi tamamlamalari istenir. Bu is belli bir siirede yapilmasi
gerekir. Siire bittikten sonra ismi bulup bulamadiklar1 oyunculara teker teker sorulur. Eger
bulamamuglarsa ikinci harf, daha olmazsa iiglincli harf soylenir. Bu sekilde herkes ismi
tamamlar. Kim daha ¢ok harf tamamlarsa yani harf sdylerse puanlama sistemiyle o kisinin

hanesine puan yazilir. Sonunda puanlar hesaplanir ve en ¢ok kim almigsa o birinci olur.

Yer-isim
Sehir Ad Ulke Araba Televizyon
Adana Ahmet Yunanistan Reno Sony
Kayseri Yasin Fransa Sahin Vestel
Nigde Ayse Italya Dogan Samsung
Elazig Veysel Bosna Kartal Saba

2. Himbil*

Kagitlar yardimiyla oynanan bir oyundur. Genelde 4 kisi arasinda oynanir. Kiigiik

kiigiik 16 tane kagida il isimleri veya yiyecek, icecek, sanat¢i isimleri yazilarak yazisi

20 jslam Kog, 2005.
2! Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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goriilmeyecek sekilde katlanir. Bu kagitlar iyice karistirilip, oyunculardan biri tarafindan
masanin iizerine atilir. Yerde veya masanin etrafinda bulunan oyuncular, bu kagitlardan 4’er
tanesini kapigirlar (Bu arada bu kagitlara yazilan isimler 4 farkli isimdir. Yani 16 kagitta 4 farkli
isim mevcuttur). Oyun siiresince, kagitlar1 atan oyuncudan baslayarak, sira ile bir yandakine bir
kagit verilir. Amag ayni isimli kagitlar1 en dnce biriktirmektir. En dnce biriktiren oyuncu ortaya
“himb1l” diyerek elini koyar. Diger oyuncular da ellerin onun elinin iizerine koymaya calisir,
boylece oyunun 1.’si himbil yapan oldugu gibi, oyunun 2.’si, 3.’sii ve sonuncusu segilir.
Kazananin elinin iistiindeki elin sahibi 2., onun elinin istiindeki elin sahibi 3. ve digeri de

sonuncu olur.
E. Bir Sey Bulmaya Dayanan Oyunlar
1. Nesi Var?

Nesi var, oyuncular tarafindan belirlenen bir egyanin ¢esitli 6zelliklerinin sdylenmesine
ve ipuglarindan hareketle bu esyanin ebe tarafindan bulunmasi esasina dayanir. Bu oyun kiz-

erkek karigik veya ayri ayr1 gruplar halinde de oynanabilir.

Bu oyun 5-10 kisi arasinda oynanir. Once bir ebe segcilir. Ebe sayismaca veya birinin
goniillii olmasiyla segilir. Daha sonra ebe oyuncularin bulundugu yerden, konusulanlari
duyamayacagi kadar uzaga gider. Oyun kapali bir yerde oynaniyorsa ebe disar1 ¢ikar. Bu sirada
oyuncular neyi soracaklarini kararlagtirirlar. Bundan sonra ebe cagrilir. Ebe gelince sirayla
oyunculara “Nesi var?” diye sorar. Her sordugu oyuncu, belirlenen esyanin 6zelliklerinden
birini sdyler. Ebe esyay1 bildiginde en son kime soru sormugsa o kisi ebe olur. Oyun bdyle

devam eder. Eger ebe herkese soru sordugu halde esyay1 bilemezse, ayni ebeligi devam eder.
2. Aklindan Bir Say1 Tut?

Bu oyun 2 ve daha fazla kisiyle oynanabilir. Bir kisi ebe olur. Ebe karsisindaki kisiye
aklindan bir say1 tutmasini, tuttugu kadar da arkadasindan almasini syler. Ebe de bir say1 verir.
Ornegin ben de sana 10 verdim. Bunlarm hepsini topla, bunun yarisini suya at, arkadasindan
aldigin1 geri ver, dedikten sonra geriye ne kadar sayi, yani 5 kaldigimi soyler. Grup hélinde
oynanirsa gruptan kimse belirlenen sayiy1 sdylememesi gerekir. Eger biri bu sayiy1 sdylerse,

sayimnin katlarin1 sdylemesi istenilir. Eger sdyleyemezse ceza verilir.

22 7eynep Nur Yiinciioglu, 2005; islam Kog, 2005.
28 Yusuf Celik, Gaziantep, 22, 5grenci.
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3. Hirsiz Polis®

Oyuncular toplanir ve aralarinda bir hirsiz ve bir polis segilir. Once hirsiz, oyunculardan
birinin esyasi saklar. Bu arada polis olay yerinden uzaklastirilmalidir. Hirsizin esya saklama
isi bitince, polis gelerek o esyay1 aramaya baslar. Digerleri polisi yonlendirir. Polis esyaya
yaklastiginda sicak, uzaklastiginda soguk diyerek bagirirlar. Polis esyayr bulunca oyunu
kazanir, bulamazsa kaybeder. Oyun tekrar oynamak istenirse, tekrar hirsiz ve polis segilir. Oyun

bu sekilde devam eder.
F. Mendille Oynanan Oyunlar
1. Yag Satarim®

Yag satarim, kiz ve erkek ¢ocuklarinin birlikte oynadiklart bir oyundur. Bu oyunun tek

malzemesi mendil olup 8-10 ¢ocukla oynanir.

Oyuna baglamadan Once bir ebe segilir. Oyuncular yiizleri birbirine donik halka
olusturacak bi¢imde yere ¢omelirler. Ebe bir mendilin ucunu diigiimleyerek eline alir. Bunu
arkasinda saklayarak halkanin ¢evresinde dolagsmaya baslar. Bu sirada da oyuna adini veren
tekerlemeyi ve ekledigi baska tekerlemeleri s6ylemeye baslar. Ebenin soyledigi tekerlemeleri

oturan oyuncular da soyler:
Yag satarim bal satarim
Ustam 6lmiis ben satarim
Yaglica ballica dayak atarim
Komrlikte komurluk
Hammlara omiirliik
Beg param olsa
Oda benim olsa
Sag olsa da sag olsa

Hanim teyze sag olsa

2 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005. )
%% Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005; islam Kog, 2005.
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Ebe tekerlemeleri soylerken, oyuncularin etrafinda birka¢ defa dolanir. Bu sirada
mendili hissettirmeden bir oyuncunun arkasina birakir. Diger oyuncular ebenin mendili
biraktigini gorseler de seslenmezler. Ancak tekerlemelerin soylenisi hizlanir. Arkasina mendil
birakilan oyuncu, bunun farkina varirsa, mendili alip ebeyi kovalamaya baslar. Eger ebe
yakalanmadan mendil koydugu ¢cocugun yerine oturabilirse, mendili alan ¢cocuk ebe olur. Ancak
mendili alan ¢ocuk ebeyi yakalarsa, yani ona mendille vurabilirse, oyun ayni ebeyle devam

eder.

Eger arkasina mendil birakilan ¢ocuk bunu fark etmezse, ebe doniip de mendili biraktig
cocugun arkasina gelince, mendili yerden aldig1 gibi ¢cocugun sirtina vurmaya baslar. Bunun
tizerine ¢ocuk kagmaya baslar ve dolanip kendi yerine oturur. Bu esnada onu kovalayan ebe
elindeki mendille kacani bir giizel dover. Cocuk hizli kacgabilirse dayaktan kurtulur fakat ebe

olur.
2. Mendil Kapmaca®

Oyuncular iki gruba ayrilirlar ve karsi karsiya tek sira hélinde dizilirler. Aralarindaki
mesafe 20 metre civarindadir. Ortalarinda da 1 kisi mendili tutmak iizere bekler. iki elinde iki
mendil vardir. Oyunun baglamasini bildiren diidiik sesi ile her iki grubun oyuncularindan 6nde
bulunanlar kosarak mendili kapar ve tekrar doniip kendi grubunun basindakine verirler ve
kendileri siranin en sonuna gegerler. Oyun tekrar kendilerine gelince, oyun bitmis olur. En 6nce

bitiren grup oyunu kazanir. Bu oyunda hizli kogmak ve hareket etmek gerekmektedir.
G. Ev ve Diigiinle Ilgili Oyunlar
1. Diigiin Oyunu®’

8-15 yaslarindaki ¢cocuklarin oynadiklari bir oyundur. Cocuklar oglan tarafi ve kiz tarafi
olarak ikiye ayrilir. Oglan tarafinin kiz1 alma 1srarina karsilik, kiz tarafi nazlanir ve kiz tarafini

temsil eden ¢ocuklar soyle soyler.
Kizimiz nazhidwr nurludur
Kebap yemez tuzludur
Pendir yemez kurtludur

Balcan yemez borklidur

% 7Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
2" Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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Armut yemez sapludur
Uziim yemez ¢oplidiir
Kizimiz iste budur

Oglan tarafi da bu olumsuzluklara kars1 bile, kiz1 almakta kararhidir ve cevaplart soyle

olur:
Kizimiz nazl olsun
Kebabt yemez olsun
Pendir kurtlu yemesin
Balcan borklu yemesin
Armut sapl yemesin
Uziim ¢opli yemesin
Alwrik alirik
Altinlara sararik.
Sonunda oglan evi kiz1 alirlar, neseyle oynarlar.
2. Evcilik®

Bu oyun, her yorede oynadig1 gibi Gaziantep yoresinde de ¢ocuklar tarafindan oynanan
seckin oyunlardan biridir. Genelde 3-4 kisi tarafindan oynanir. Oyunculardan biri anne, biri
baba; biri veya ikisi de o anne babanin ¢ocugu veya ¢ocuklari olur. Her ¢ocuk evinde neyi drnek
gormiisse onu soyler ve dyle davranir. Bu ¢ocuklarin bilingaltindaki “aile” nin disa yansimasi,
bir nevi taklittir. Oyuncular sikilana kadar oyun devam eder. Baba genelde ise gider ve eve para
ya da yiyecek getirir, anne yemek yapar, ceza verir ve ¢ocuklarina bakar. Cocuklar da evciligin

icinde evcilik oynar. Boyle devam eder.

%8 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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H. Cesitli Esyalarla Oynanan Oyunlar
1. Degirme / Topac¢ Cevirme®

Degirme oyunu, yumurta biiyiikliigiinde, piramitsel goriiniimde, sivri ucunda nal ¢ivisi
cakili topag denilen bir aga¢ pargasi ile oynanir. Bu oyun erkekler arasinda oynanir ve oyuncu

say1s1 5-6 kisi olabilir.

Topaca sarilan ip yaklasik bir metre uzunlugunda olup, ¢uval agizlar1 baglanilan, halk
arasinda Ingiliz ipi denilen, pamuktan yapilmis yumusak iplerdir. Yani ip topaca rahat sarilacak

yumusaklikta olacaktir.

Ipin bir ucu ilmek yapilarak orta parmagimiza takilir. Diger ucu topacin basindaki
¢ivinin boynundan baslayarak, enlemesine topacin etrafina sarilir. Ip sarila sarila topag
avucumuzun igine kadar gelir. Isaret, orta ve yiiziik parmag: iistten, bas ve serce parmak
yanlardan kavramis olarak, topaci bir iki metre ileriye dogru atar, ipi hizli bir sekilde kendimize
dogru ¢ekeriz. Bir oyuncu, attig1 topacin diger topaglara degmesi, zarar vermesi donme siiresi

nispetince basarili sayilir.

Bir oyuncunun topaci donerken, bir baska oyuncu kendi topaciyla donen topacin
tepesine hizli bir sekilde vurarak onu yarmaya calisir. Eger vuramazsa, donmekte olan topacini
doner durumdayken avucunun igine alip, donmekte olan arkadasinin topacinin tepesine birakir.

Bu vurma eylemine “degirme” denmekte oyun da adin1 buradan almaktadir.

Bu oyundaki en onemli ozellik topacin ucunda bulunan at nali ¢ivisinin bagimin
yeglenerek iyice inceltilmis, sivriltilmis olmasidir. Bu durumda topa¢ hem daha iyi donecek

hem de degdigi topaca daha fazla zarar / hasar verecektir
2. Cmcikh Giille®

Cincikli giille, yere ¢izilen bir ¢izgi lizerine dizilen giillelerin, belirli bir mesafeden
atilan giilleyle vurulmasiyla oynanan bir oyundur. Bu oyun erkekler arasinda ikiden fazla kisiyle

oynanir.

Oyuna baglamadan dnce ¢ocuklar kendilerine bir bas giille segerler. Sonra yere bir ¢izgi
cizilerek her oyuncu belirlenen sayida giilleyi kendi adina bu ¢izginin {izerine dizer. Daha sonra

dizilen gullelere paralel 2-3 metre uzaga uzunca bir ¢izgi daha ¢izilir. Oyuncularin hepsi

29 1slam Kog, 2005.
30 fslam Kog, 2005.
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ellerinde tuttuklar1 bas giilleyi bu ¢izgiye atarlar. Cizgiye en yakin gelen ebe olur. Bu kisi bag
giillesini eline alarak dizilmis giillelerin hangi tarafinin vurulacagim sdyler. Bu belirleme, sag

bas, benden bas, ¢cay bas gibi bir yer tayin edilerek belirlenir.

Oyuncular cizilen ¢izgiye uzakliklar sirasina gore, ebe tarafindan belirlenen bag tarafi
vurmak icin gullelerini yerden yuvarlayarak veya havadan atarlar. En son ebe atar. Burada amag
ebe tarafindan belirlenen ¢izgide dizili bas giilleyi vurmaktir. Oyuncu bu giille disinda hangi
gllleyi vurursa, vurdugu yerden sonraki, yani vurdugu yerden itibaren bas giillenin ters

istikametinde kag giille varsa onlarin hepsini alir.

Oyun istenirse tek, istenirse esli oynanir. Oyunu kazanan kisi veya kisiler digerlerini
iitmiis olurlar. Giilleler bakkallarda satildig1 gibi, yenilenler eger satarlarsa yenenlerden de giille

satin alabilir. Bu oyun giille ile oynanan oyunlardan sadece biridir.
3.Vin Vin*

Vin vin bir diigmenin iki deliginden gegirilen ipin iki elin orta parmaklarina karsilikli
olarak takilip ¢ekilmesine bagli olarak oynan bir oyundur. Bu oyun iki kisi arasinda oynanir.

Malzemesi ip ve diigmedir.

80-100 cm uzunlugunda bir ip diigmenin iki deliginden gegirildikten sonra iki ucu bir
araya getirilerek diigiimlenir. iki elin genellikle orta parmaklar1 bu ipin iki yanina takilr. iki el
belli bir seviyede havaya kaldirilir ve ayn1 zamanda birbirine yaklastirilir. Bu sayede diigme tam
ortaya gelir. Eller bir makinenin kolu gibi dirseklerden itibaren 6ne veya kendimize dogru
hareket ettirilerek ipin donmesi saglanir. Bundan sonra ipin donmesinin devamliligini saglamak
icin ellerin avug igleri birbirine dogru yaklastirilip uzaklastirilir. Béylece diigme hizli bir sekilde

bir ileri bir geri donmeye ve vin vin diye ses ¢ikarmaya baglar.

Bu oyun karsilikli oynanir ve kimin ipi koparsa o kaybetmis olur. Bu oyunda gazoz
kapag1 da kullanilabilir. Gazoz kapaginin ortasindan yan yana iki delik delinir ve bu deliklerden

ip gegirilmek suretiyle oynanir.

%1 {slam Kog, 2005.
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I. Diger Oyunlar
1. Cémeeli Gelin*

Bu oyun, 6zellikle yagmur yagmadigi zamanlarda, kizli erkekli 10-15 ¢ocuk tarafindan

oynanir. Cocuklar ev ev dolasarak yiyecek bir seyler toplar, sonra da topladiklarindan bir seyler
yapip yerler.

Comge gelin daha ¢ok kdy yerlerinde oynanan bir oyundur. Cocuklar ellerine aldiklart
bir sopanin ucunu bez pargalariyla sararak insan basi gibi yaparlar. “Bas¢1” denilen bir kisi,
“comce gelin” denilen bu sopayr tasir. Basci onde, diger gocuklar arkada ev ev dolasilir.

Dolasirken ¢ocuklar topluca su tekerlemeyi sdyler:
Comgeli gelin ne ister?
Bir kasik su ister
Comgeli gelin ne ister?
Bir kasik bulgur ister
Comgeli gelin ne ister?
Bir kasik yag ister

Ev sahipleri ¢ocuklarin ellerinde bulunan torba veya kaplara bulgur, yag, salca, tuz,

biber gibi malzemeler koyarlar. Bazi evlerden ¢ocuklarin iizerine su dokiildigi de olur.

Evlerin hepsi gezildikten sonra herkesin gelebilecegi miisait bir yer belirlenir. Burasi
genellikle kdyun harman yeri olur. Toplanan malzemelerle birlikte butiin cocuklar oraya
giderler. Elde ne varsa ortaya konulur. Ya bir kéfte yapilir ya da pilav pisirilip beraberce yenilir.

Oyun da bitmis olur.
2. Kutu Kutu Pense®

Bu oyunda oyuncular el ele tutusarak bir daire olusturur. Daha sonra da oyuncular ezgili

bir sekilde su tekerlemeleri sdyleyerek cevrelerinde donmeye baslarlar:

%2 fslam Kog, 2005; Cebrail Agaoglu, 2005.
3 Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005.
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Kutu kutu pense

Elmami yense

Arkasint donse

Adi soylenen oyuncu arkasimi doner, bu sirada arkadaslariyla beraber donmeye de

devam eder. Herkes arkasin1 doniince oyun biter.
3. Sogan Kalkti Havuca®

Genelde erkekler arasinda, kalabalik bir grupla oynanir. Oyuncular odada veya genis bir
alanda daire seklinde otururlar. Aralarinda bir ebe secgerler. Her oyuncu bir meyve sebze adi alir.
Sonra ebe oyunu baglatir. Mesela ebenin ismi “Sogan”, bir oyuncunun adi da “Havug” olsun.
Ebe “sogan yatt1 kalkt1 havuca...” der. Havug adin1 alan oyuncu, adini duyar duymaz hemen
cevap verir. O da “Havug yatt1 kalkt1 bibere” der. Biber ismini alan oyuncu da aymi sekilde,
once kendi ismini, sonra diger oyuncunun ismini sdyleyerek nakarati tekrarlar. Oyunda 6nemli
olan, nakarati ¢abuk ve dogru sdylemektir. SOyleyemeyen veya yanlig ismi sdyleyen oyuncu

cezalandirilir. Ceza hemen oyun esnasinda yerine getirilir.
4. Lades™

Bu oyunun amaci kisiye herhangi bir esya verip ona “lades” dedirtmektir. Lades
tavugun bir kemigiyle olur. Kemik olmayinca bir ¢op de tutulabilir. iki kisi arasinda oynanan
oyunda Once iddiaya girilir. Kaybeden bir hediye alacaktir. Hediye gazoz, simit, tatli vb. seyler

olur.

Iki taraftan biri “Ladesim lades olsun mu?” diye sorar. Kars: taraf “evet olsun” der ve
oyun baslar. Her iki oyuncunun amaci da karsisindaki kisiye “aklimda” dedirtmeden bir sey
vermektir. Bu yiizden, oyuncular birbirlerinin dalgin ve mesgul oldugu zamanlarn takip ederler.
Lades yapanlardan biri, digerine herhangi bir sey verdiginde, alan kisi “aklimda” demezse,

oyunu kaybetmis olur ve dnceden belirledikleri hediyeyi alir.

3 Zeynep Nur Yiinctioglu, 2005.
% Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005; Cebrail Agaoglu, 2005.
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5. Birdirbir®

Birdirbir, oyuncularin ebe segilen bir oyuncunun flizerinden atlamasindan olusur.

Genellikle erkekler arasinda ve 10-15 kisi ile oynanir,

Ik 6nce bir kisi ebe segilir. Ebe ellerini dizlerine koyarak yere paralel bir sekilde egilir.
Buna ayni zamanda yatma da denir. Diger oyuncular teker teker ebenin iizerinden atlarlar.
Oyuncular ilk atlamalarinda birdirbir, ikincisinde ikidir iki, {igiinclisiinde Tigtiir iic,
dordincusiinde dorttiir dort... diyerek devam ederler. Atlarken ebeye ancak elleriyle

dokunabilirler. Ayaklar1 veya sirtlartyla dokunamazlar. Kim dokunursa o ebe olur.

Besinci sayiya gelince alttaki kisi sallanir. Altincida alttakinin sirtina ¢6p veya bagka bir
sey konur. Atlanirken konan sey alinmaya ¢alisir. Alinamazsa, alamayan yatar. Ilk yatan arkaya
giderek atlamaya baglar. “Yedilim yedi” yedinci siraya kadar hi¢ durmadan arka arkaya atlanir.
“Sekizim sekiz’de atlayarak sekerek yiirlintir. “Dokuzum tokmak”ta yere egilenin sirtina
vurularak atlanir. Onda, “onum orak ¢ifte durak” denilerek atlanir. “On birim yagli borek”te
yatanin sirt1 yaglanarak atlanir. “On ikim findik kirma”da ceviz kirilarak atlanir. Ebenin sirt1
yumruklanir. On dortte yatana gizlice bir ad verilir. Yanilip da ismi sdyleyen yanmis olur. 15,
16, 17 ve 18’de de benzer adlar konularak atlanir. “On dokuzum minare gélgesi”nde yere egilen
dogrulur. Boynunu hafifce eger. Atlayamayan yatar. Yirmide, atlayan, yatan ebenin yanina ebe

gibi durur. Her atlayan onun yanina dizilir. Atlayamayan ebe olur ve oyun yeniden baslar.
6. Pamuk®

Bu oyun 5-6 kisi arasinda oynan bir oyundur. Once pamugun kolayca yapisacag bir bez

pargasi ve bir miktar pamuk alinir.

Oyuncular bezin iizerine koyduklar1 pamugu elleriyle tutarlar ve agiz hizasina getirirler.
Pamugu ortaya birakilar ve tifleyerek birbirlerinin agzina sokmaya ¢alisirlar. Pamugu kim kimin

agzina sokarsa, o oyunu kazanmig olur. Oyun bdyle devam eder.
7. Horuz Kavgas1®®

Bu oyun yetiskinler arasinda, genelde kdy yerinde oynanmir. Biz kendi koyiimiizde
oynardik. Gaziantep-Sahinbey-Kiigiikkizilhisar Koyii. Burada iki tane horuz belirlenir. Bunlar

iyi kavga eden horuz olmali. Iki horuz kars1 karsiya getirilir ve oyuncular “Arpa benden bugday

% Zeynep Nur Yiinciioglu, 2005; islam Kog, 2005.
87 Cebrail Agaoglu, 2005.
38 Cebrail Agaoglu, 2005.
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benden di di di” derler ve oyun kizisir. Tabi hayvanlar yara bere iginde kalir. Kimi zaman bir
horuz diger horozu o6ldiiriir. Kazanan oyuncu baska bir horozu kazanir yani isin i¢inde iddia

olur.
8. Dirmak™®

Bu tekme oyunudur. 5-10 kisi arasinda oynanir. Daha ¢ok kaba kuvvete dayali bir
oyundur. Rast gele tekme savurma var el kullanma yok. Eger el kullanirsan oyundan ¢ikarsin.
Bu oyunda kendine tekme vurdurmamak amactir. Tekme yedigin anda yandin demektir. Bu

oyun ¢ok sert bir oyundur, daha ¢ok gii¢lii olanlar arasinda oynanir.

Her yerde oldugu gibi, Gaziantep’te de oyunlara es se¢imi icin sayismayla baslanir. Bu

sayigsmalardan da birkag tanesi sunlardir:
1.
Ciktim erik dalina,
Baktim tren yoluna
Uc gemi geliyor.
Biri aga biri pasa,
Ortancist Kemal Pasa.
Kemal Pasa hasta,
Corbast tasta,
Mendili ipek,
Nisanlist kopek.
Kopegime bindim,
Ablamgile gittim.
Ablam pilav pisirmis,
I¢ine fare diisiirmiis.

Bu fareyi ne yapmali?

% Cebrail Agaoglu, 2005.
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Minareden atmal.
Minarede kus var,
Kanadinda giimiis var.
Enistemin cebinde
Tiirlii tiirlii yemig var.
2.

Unuuuuuu... Allahtan baglhyorum
Seytant taglyorum.
Ebelek cibelek,

Sen bu oyundan ¢ik
Cik.... cik... ck...
Sen dur sen ¢ik

3.

Cik ¢ikalim ¢ayira
Yem verelim ordege
Ordek yemi yemeden ,
Ciyak miyak demeden
Hakkulu hakkulu
Ciktim, ¢cikardim

4.

Oooo... portakali soydum
Basucuna koydum,

Ben bir yalan uydurdum,
Duma duma dum,
Kirmizi mum,

Dedemin sakalina kondurdum.
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