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6z

Galismanin amaci, Deep Dream algoritmasinin potansiyellerinin degerlendirilmesi yoluyla
Oxman’in tasarim tabanli vaka kitlphanelerinin nasil gelistirilebilecegine dair bir yaklagim sun-
maktir. Calismanin yontemi olarak, literatlir taramasi kullaniimakta ve galismanin kapsamini
one gikan figirlerin galigmalarinin degerlendirilmesi ile derin 6grenme metodlarini kullanacak
tasarim tabanli vaka kitlphanelerinin yakin gelecede nasil taginabilecegine iliskin tartisma-
lar olusturmaktadir. Giris katmani olarak ele alinan “konu” ve “tema” 6geleri, 6rtiik katmanlar
yoluyla melez kesismelere maruz birakilir ve yeni “bi¢cim” ¢iktilari elde edilmis olur. Calismanin
bulgulari olarak, geleneksel kiitiphanecilik anlayiginda dogrudan aranan ve taranan 6geye ilis-
kin bir sonug elde edilmesi beklenirken, cagdas kutlphanecilik anlayisinda “konu” ve “tema”
Ogelerinin ortik katmanlar yoluyla defalarca en iligkili 6gelerle eslestiriimesi yoluyla melez-
lestiriimesinin dne ¢ikmasinin sagladigi bir iliskiler agina ulasilir. Bu iliskiler agi, 6gelerin nasil
gorinduglne ve nasil temsil edildigine iliskin girift veriler iceren bir ¢ikti havuzuyla somutlasti
rilabilmektedir. Sonug olarak, tasarimlarla iliskili kavramsal bilginin toplanmasi ve iliskili calisma
ekosisteminin tasarim dustncesinin karakterine cevap verebilir hale getirilmesinin, cagdas
tasarim tabanli vaka kittphanelerinin temel hedefi olmasi gerektigi gorilir. Tasarim fikirlerin-
den olusan kitlphaneler igin bir destek mekanizmasinin tasarlanmasina ve tasarima yardimci
olan paradigmalar arasinda bir yer edinilmesine yonelik stratejiler de bu hedefin en nemli des-
tekleyicileri olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Mimari tasarim, yapay zeka, derin 6grenme, tasarim tabanli vaka kiitiphanesi

ABSTRACT

The aim of the study is to present an approach to how Oxman’s design-based case libraries can
be developed through the evaluation of the potential of the Deep Dream algorithm. As the met-
hod of the study, the literature review is used and the scope of the study is to evaluate the works
of prominent figures and to discuss how design-based case libraries that will use deep learning
methods can be carried into the near future. The “subject” and “theme” elements, which are con-
sidered as the input layer, are exposed to hybrid intersections through implicit layers and new
“form” outputs are obtained. As the findings of the study, while it is expected to obtain a result
related to the directly searched and scanned item in the traditional librarianship understanding,
a network of relations is reached in the contemporary librarianship approach, which is provided
by the hybridization of the “subject” and “theme” elements through implicit layers, by repeatedly
matching them with the most relevant elements. This web of relationships can be embodied in an
output repository that contains intricate data about how items look and how they are represen-
ted. As a result, it seems that collecting conceptual information related to designs and making
the associated work ecosystem responsive to the character of design thinking should be the main
goal of contemporary design-based case libraries. Strategies to design a support mechanism for
libraries of design ideas and to gain a place among the paradigms that assist design will also be
the most important supporters of this goal.

Keywords: Architectural design, artificial intelligence, deep learning, design case library


mailto:gencaycubuk@trakya.edu.tr
http://orcid.org/0000-0002-7908-976X
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

143

Deep Dream ve Tiiretilmis Bellek

Cagdas derin 6grenme uygulamalarinin karmasik tasarim sorun-
larina cevap verebilecegine iliskin arayislar, Deep Dream algorit-
masinin da bu baglamda kullanilabilecedine iligkin bir perspektif
sunmaktadir. Deep Dream algoritmasinin temel mantigi, ag para-
metrelerinin kademelendiriimesiyle yapay bir sinir agi kurul-
mas! ekseninde sekillenir. A néron katmanlarindan olusur. Her
bir gorintd, “ciktl” katmanina ulasana kadar Gteki goriintiler-
den beslenir. Agin cevabi ise son ¢ikti katmanindan gelmektedir
(Mordvintsev ve ark., 2015). Deep Dream ve benzeri platformlarin,
mevcut gorselleri daha kompleks hale getirmek icin bir sanatsal
amag olarak kullanilmaya baslanmis olmasinin, birey tarafindan
Uretilen sanat nesnesinin meta dederine iligkin bazi sorgulama
kanallari agabilecedi dislinulmektedir. Spratt (2018), medyanin
DeepDream programinin Deep Learning (Derin Ogrenme) man-
tigini esas alan yaklagsiminin garpitiimis yorumlanmalari yoluyla
algoritmanin popllerlesmesi saglansa da, potansiyellerin marji-
nal ve eglenme odakli alanlara yonlenmesiyle yanlis ¢ikarsamala-
rin gogaldigini belirtmektedir.

GlUnumuzde riya formilasyonlarindan, kronolojik gdziimlemelere
uzanan bir galigma alaninda, Google'in Deep Dream ve Georgia
Tech’'in Grad-CAM calismasindaki Makine Ogrenmesi ve Algi-
lamasi Laboratuvari 6rneklerinden yararlaniimaktadir. Yarattig
gozle gorillr gorsel efektler goz 6nline alindiginda DeepDream,
mevcut imajlart kompleks oriintiler olarak okumak igin sanatsal
bir ara¢ olarak kullanilmaya baslanmistir. Bu durum, algoritma-
nin populerlesmesine katkida bulunan bir olgu olsa da zamanda

Agaclar

medyanin orijinal iglevinin carpitilmis bigimlerde yorumlanma-
sina da sebep olmustur (Resim 1).

Derin 6grenme, hem gorsel tanima ve bilissel psikolojiyle dogru-
dan iligki kuran bir alan olarak, hem de sanat ve bilimle dogrudan
iliski kuran kademeli ¢ikti semalari yoluyla tasarim sorunlarina
etkili cozlimler Uretebilecek bir esneklik alanu sunmaktadir. Spratt
(2018) derin 6grenme (deep learning) yoluyla gérsel tanima siireg-
lerinin sanat tarihi ve biligsel psikolojiye iligkin sundugu galisma
alanlarinin gelecek potansiyellerinden s6z eder. Bu alanlarin
potansiyelleri, mimarliktaki gorsel tanima imkanlarinin tartigilabi-
lecegi pek cok zeminibarindirir. Derin 6grenme, biligsel psikolojinin
calisma sahasina giren bazi temel sorularla ilgilenir. Neisser (1967)
ise tim psikolojik fenomenlerin ayni zamanda birer biligsel feno-
men olduguna deginirken; bilis terimini, duyusal girdilerin donus-
tlrdldiga, azaltildig, yeniden gozden gegirildigi, depolandigi ve
kullanildigi sirecler Gzerinden tanimlar. Benzer bicimde Spratt
(2018), gorsel tarihgi Erwin Panofsky'nin analizleri ve psikolog
Eleanor Rosch'in ¢ozlimlemelerinden bahsederek konuyu derin-
lestirir. ikonografi ve bigimcilikte sanat tarihi odakl bir arastirma
yaparken teknolojiden nasil faydalanilabilecegine iliskin vurgularla
gradyan agirlikli temsiller sunan “Sinif Aktivasyonu Haritalama”
programlarini érnek verir. Gorlintl tanima teknolojilerindeki hizli
gelismeler yoluyla sanat tarihi arastirmalarinin yapay zeka orta-
minda yeniden canlandirilmasinin ve derin 6§grenme metoduyla
edinilen gortintl okuma teknolojilerinin gelecegin ¢alisma alanla-
rini donistlrecek olmasi da Spratt'in egildigi konular arasindadir.
Ornekler, sanat ve bilim icin tartismaya agilabilecek kesisim alan-
larinin sayisini artirmaktadir.

Kuleler ve Tapinaklar

Resim1.
Deep Dream Gortinti Tiretimi (Mordvintsev ve ark., 2015).
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Derin 6grenmenin, bilim, sanat ve tasarim alaninda nasil daha
fazla ¢ozimleme imkani verebilecegine iligkin bir tartigma yUri-
tebilmek igin, dncelikle derin 6grenmenin igleyis semasini kav-
ramak gerekmektedir. Bu noktada, bir X gorseli ile sonuglanmasi
istenen bir gorsel ele alinir. Tamamen parazitlerden olusan bir gor-
sel, dizinin ilk adimi olarak ele alinabilir. Mordvintsev ve ark. (2015),
sistemin tamamen kendi basina birakildi§i zaman hedeften uzak-
lagabildigini, ancak, diziyi olusturacak adimlarda asgari sayida
hedefe yonelik miidahale ile, X sonucuna yaklagilabilecegini belirt-
mektedir. Bu egzersizin dnemi, belirli miidahalelerle hedef gorsele
yaklagsan bir dontstirme slrecinin yakin gelecek caligmalarina
iliskin tasidiklari potansiyeller Gzerinden agiklanabilir (Resim 2).

Derin 6grenme temelli yazihmlar, kompleks goérselleri benzer bir
metodoloji ile agiklayabilmektedir. Bu duruma, “semsiye tutan
pembe gomlekli adam”, “tavsani kovalayan setter cinsi kdpek’,
“okula giden gocuklarin kirmizi gantalari” gibi 6rnekler verilebilir.
Gorsel tanima teknolojileri goklu bir kiitiiphaneden iligkili veriler-
den en “iligkili” olana tutunarak bir veri seti, veri setlerinden de
bir veri havuzu olusturur. Bu veri havuzu, icinde bulunan 6geler
ve Ogelerin olusturdudu bilesenlerin kurdugu irrasyonel iligkiler
bakimindan Mordvintsev ve ark. (2015) tarafindan sinir aglarina
benzetilmektedir. Sinir aglarina iliskin en temel zorlugun ise her
katmanda tam olarak nelerin oldugunun tespit edilmesiyle ilgili
oldugu belirtilir. Ayrica, planlanmig bir tiretim silrecinde, her
katmanin, gortintintin neyi gosterecedine karar verilene kadar,
gorintinin dzelliklerini asamali olarak sunacagi hatirlatilir. Orne-
gin, ilk katman belki kenarlari veya kdseleri aramaktayken, ara kat-
manlar bir kapi veya bir yaprak gibi genel sekilleri veya bilesenleri
aramak igin temel 6zellikleri yorumlayabilir. Son birkag katmanda
ise, binalar veya agaclar gibi cok daha karmasik oriinttlere verile-
cek cevaplar son urintin sekillenmesine aracilik edecektir.

Benzer bir slreci isletebilecek tasarim tabanli vaka kitlp-
hanelerinin varligi ise, mimarlik arastirmalarinin, Gretim ve

tlretim adimlariyla igige gergeklesecedi bir alani isaret etmek-
tedir. Bu noktada, Deep Dream algoritmasina temel olusturan
ardisik yorumlama mekanizmalari ile (Mordvintsev ve ark., 2015),
Oxman’in (1993) tasarim tabanli vaka kitlphanelerindeki bellek
yapisini birlikte ele almak mimkin hale gelir. Oxman (1993), kon-
sept ve bigim arasindaki baglari temsil edebilecek bir bigimcilik
arayisinda en uygun olan alternatifin ortaya gikartilmasina daya-
nan bir tasarim kitlphaneciligi onerirken, benzer bir evrimsel
slireg taslagini sunmustur.

Oxman’in Tasarim Tabanli Vaka Kittiphaneleri

Oxman’in modelinde hedef, tasarim orneklerinden olusan bir
kitliphanedekitasarim fikirlerinin bellek yapisina dair bir yaklagim
sunmaktir. Oxman’in bu baglamda onerileri, tasarim oykisinin
gelisimi igin bir bigimcilik tasvir edebilmek tzerinedir ki bu, tasa-
rim konusu, konsept ve bigcim arasindaki baglari temsil edebilecek
bir bigimciliktir (Resim 3).

Bu sav, hikayelerin bellekte anlamsal bir aga gore yapilandiril-
digi ilkesinden beslenir. Anlamsal agin s6zItigu olan “lexicon” bir
hafiza endeksi olarak galigir ve endeksleme sisteminin g¢apraz
icerik arama ve kesif sireclerini desteklemesi gerektigi vurgu-
lanir. Temel amaci, konvansiyonel medya yidinlarindan nis arsiv-
lere ulagtirmak olan bu kitlphanelere 6rnek olarak, BOUW-CD
(Hollanda, NBD) TELERATAS (Finlandiya, VTT), RIBA (ingiltere,
RIBA) ve CCB (Amerika, National Institute of Building Sciences)
verilmistirzeki kiitlphane” kavrami ise, Ust seviyede bilgi gerek-
tiren, arama icin nitelikli bir destegdin bulundugu, arama ve gapraz
endekslemenin yeni potansiyeller sundugu ve tasarim mantigina
katkida bulunabilecek bilgi setleri sunabilen bir kiitiphaneyi ifade
etmektedir. Bu kiitiphanelerde, problemin tiirline gore, kodlama,
veri arama ve veri sokim becerilerinin birlikteligi 6nem kazanir.

Gegmis deneyimlerden yola ¢ikilarak yapilandiriimig bilgi ile mev-
cut tasarimin desteklenmesinin, tasarim sirecine yeni fikirler
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Resim 2.
Derin Ogrenme Semasi (Tang ve ark., 2019).
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Resim 3.
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Tasarim Tabanli Vaka Kltliphanelerinde Konu, Tema ve Bigim Ayrimi (Oxman & Oxman, 1993).

sunabilecedi vurgulanir. Bu baglamda, “tasarim 6rnegi” terimi,
bu yollarla tlireyen spesifik bir tasarimi ifade etmek igin kullani-
lir. Kitlphane sistemlerindeki geleneksel arsivlemeye dayali bilgi
sistemleri ile tasarim kitlphanesinin bilgi kaynagina ulasmakigin
sundugu fonksiyonlar arasindaki ayrim da bu noktada keskinlesir.
iligkili olarak, tasarim tabanli vaka kiitiiphanelerinin isleyisinde yer
bulan Durum Tabanli Muhakeme (DTM) ise (Oxman, 1992) biligsel
hafiza modeline dayanan bir paradigmadir. DTM ile alakali mev-
cut calismalar (Domeshek & Kolodner, 1992) gegmis deneyimlere
yonelik olarak hafizanin geri gagrilmasi ve icindeki faydali verilerin
sunulmasi adimlariyla gergeklegsmektedir. Bu sliregte tasarimci
birey ile DTM igbirligi icindedir. Diger sistemler tavsiye verir, uya-
rilar sunar ya da degerlendirme kriterleri dnerirken, DTM tasa-
rim igin anlamli kavramsal ¢éziimler sunmayi hedeflemektedir
(Resim 4).

Tasarim vaka kitlphanesinin hafiza yapisinin modellenmesi ise
tasarim Gykulerinin temsil edilmesi ve endekslenmesi ile ilgilidir.

Vaka tabanl bir kiitliphanede, drneklerin ve bellekteki bilgi yi§in-
larinin diizenlenme bigimleri, tasarimin birlestirici ve arastirici
niteligini desteklemelidir. Ayrica tarama, yeni kavramlarin kesfe-
dilmesini de saglayabilmelidir. Mevcut tasarim problemlerine yar-
dimci olmak igin dnceki tasarim bilgisinden yararlanan ve gegmis
tasarimlardan iligkili tasarim fikirlerine erisebilen bir kitlpha-
nede, betimleyici ve elestirel yazilarin analiz edilmesiyle tasarimi
karakterize eden fikirlerin temellerine inilebilmektedir. iligkili
olarak, tasarim i¢in gereken bellek organizasyonunda, islev-dav-
ranig-yap! Ugllstnin bicimselligi, striktlirel ya da mekanik
tasarimda elemanlarin performansini ya da bilesenlerin dinamik
davranigini temsil etmede etkili olabilir.

Tasarim konsepti ise bir konuyla ilgili bir fikrin formUllestiril-
mesidir. Tasarim goreviyle ilgili bir fikrin bigimidir. Ornegin, bir
bina tasariminda kentsel slrekliligin saglanmasi gibi belirli
bir konuyla ilgili fikirlerin gelistirilmesi, “baglanarak blytime”
gibi bir ¢ozim ilkesi yoluyla gerceklesebilir. Form ise, ¢6zim
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Resim 4.

Tasarim Tabanli Vaka Kiitiiphanelerindeki Konu ve Tema Bilesenlerinin Melezlesme Siirecinin Derin Ogrenme Semasi Uzerinden Yorumlanmasi.
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prensibinin somutlastigi ¢iktidir ve “capraz baglamsal” tasarim
sorunlari sebebiyle melezlesebilir. Paralel olarak, tasarim konu-
lari ve kavramlar da farkh oykilerde ortak olabilecedi gibi ortak
dykiilerde farklihk da gdsterebilir. Ornegin, “kentsel siireklilik”
sorunu, James Stirling'in Staatsgalerie'sinde ve Le Corbusier’in
Harvard'daki Visual Arts Center yapisinda yer alan ortak bir
sorundur.

Tasarim sorununun bu 6zelligi, konuyla iliskili bir bellek semasi-
nin capraz-baglamsal potansiyelinin kittphane sistemlerinde
somutlastirilabilecedi anlamina gelir. Tasarim &ykuleri, belirli
bir alandaki tasarim bilgisinin incelenmesi igin problem setleri
ve kavram dagarcidi saglayabilir. Ornegin, miize tasarimlarin-
daki mekansal orgitlenmeye ait spesifik bir kelime dagarcigi
olusturulabilir.

Ayrica bigimcilik, 6yklinin mesajinin 6zl olan bilesenlerin 6zel
baglantilarini  kodlamaktadir. Oxman’in bigimcilik 6rneginde,
PROBLEM TYPE bina tipini agiklarken, CONTEXT TYPE problem
ortamini agiklar. Ek bir SLOT olan STORY TYPE igin 6ne ¢ikan
orneklerden biri ise hedefler arasindaki geliskileri ifade eden
CONFLICT ifadesidir. Dizin olusturma, bellek igerigi ve organi-
zasyon i¢in tamamlayici bir konu olarak éne gikar ki endeksleme-
nin bellek yapisindan faydalaniimasinin islevsel anahtari oldugu
bilinmektedir. Dizin olugturma, durum endekslemesi yerine oyku
endeksleme seklinde gelisir. Konular, kavramlar ve form agikla-
masl arasinda bir esleme saglayan acik bir i¢ yapi endeksleme igin
bir temel olusturur. Hikayeler ana bellek 6geleri olarak endekslenir
ve endeksleme sisteminin s6zIlUgUu olarak tasarim sorununa has
kavram dagarcig kullanilir.

Bu noktada, arama ve tarama arasindaki ayrim 6nem kazanir.
Arama, onceden agik bir hedefin bilinmesi yoluyla gergeklesirken
taramada oncelikli bir hedef saptanmadan bilgi aranir. Kesif ise,
bilginin aranmasinin dnceden bilinmedigi, ancak onceden tah-
min edildigi yeni bir dodaglama arayisidir. Arama endeksi, hikaye
bigimciliginin dolgu maddesidir ki bu endeksler, belirtilen konu-
lara iliskin kavramlari ve formlari barindiran tiim hikayeleri esles-
tirebilir. Taramadaki endeksleme sistemi ise, ilgili bir kavramin
islenmek Uzere sisteme dahil edildigi an itibariyle diger tasarim
kavramlari arasindaki baglantilarin yeniden tanimlanmasi ile ilgi-
lidir. Arama kullaniclyl dogrudan ilgili haberlere gotirdr. Tarama
ise, benzer kavramlar arasindaki baglantilari ve iligkili drneklerdeki
benzer tasarim konseptini olusturan alternatif yaklasimlari bul-
mak igin gahisir. Bu ylizden, endeksler beklenmedik baglantilari da
degerlendirebilir ve eslestirebilir.

Kesisimler ve Potansiyeller

Oxman’in tasarim tabanli vaka kittphanelerine iligkin semalari
Deep Dream’in yakin gelecek potansiyelleri Uzerinden yeniden
okundugunda, gagdas kitlphanelerin kullanim sireglerinin bir
Uretim-tlretim mekanizmasinin pargasi olarak dederlendiril-
mesi gerektigi gorilir. Giris katmani olarak ele alinan “konu”
ve “tema” Ogeleri, ortiik katmanlar yoluyla melez kesismelere
maruz birakilir ve yeni “bigim” ¢iktilari elde edilmis olur. Gele-
neksel kuttiphanecilik anlayisinda dogrudan aranan ve taranan
0geye iligkin bir sonug elde edilmesi beklenirken, cagdas kitlp-
hanecilik anlayisinda “konu” ve “tema” ogelerinin ortik kat-
manlar yoluyla defalarca en iligkili 6gelerle eslestiriimesi yoluyla
melezlestiriimesi ve daha etkin sonuglarin elde edilmesi glin-
deme gelebilir. Bu iligkiler agi, 6gelerin nasil gortindigine ve
nasil temsil edildigine iligkin girift veriler igeren bir ¢ikti havu-
zuyla somutlastirilabilir.

Bu noktada, gorilen ve temsil edilen arasindaki farkin anlasiimasi
ve tartisiimasi 6nem kazanir. Bir seyin nasil gorindugi ve gori-
ndstnin nasil temsil edildigi, cok boyutlu bir performans olabilir.
Jay’in tanimladi§i ti¢ boyuttan ilki, izleyici ve tablo arasindaki kar-
tezyen iligkidir. Burada izleyicinin bekledigi tekil, statik bir durum
vardir. ikincisi ise, 17. ylzyildaki gozlemsel ampirik durumdur.
Ugtincii de, bu gérsel durumun ¢ok boyutlu ve agik resimleme-
sidir. izleyiden gérsel objeleri biitiinciil bir anlayisin icinde par-
cali goérmesini talep eder. Bir takim gorsel teknolojilerin 1990lar
boyunca ortaya ¢ikmasi, izleyen ve izleyici arasindaki bagdi karma-
siklastirip koparmistir. Bu noktada, sanal gergeklikten bahsedile-
bilir (Resim 5).

Ote yandan sanal gergeklik, siklikla karistirldigi Gtopik tema-
larla busbUtun iligkili bir calisma alani degildir. Bu sebeple, sanal
gercekligin cagin otesinde ¢iktilar sunabilecek potansiyellerini
Martin’in Utopyaci gercekgilik perspektifi izerinden degerlen-
dirmek acici olacaktir. Utopyaci gercekciligin cesitli somut-
lasma alanlari bulabilmesi igin ise olgun bir elestiri ortami
gerekir.

Skyes (2010), Martin’'in kendi Utopyaci gercekgilik kavrayisina
dayanan bir elestirellik savundugundan bahseder. Elestirelligi
Tafuri gibi tarihgi elestirmenler tarafindan gelistirilen siyasal eles-
tiri ve Eisenman gibi mimarlara atfedilen estetik elestiri olarak iki
grupta degerlendiren Martin, mimarlikta elestiri kiltlrindn tike-
tilmesi sonrasi koklenen dominant pratigin, elestiriyi mimarhdin
alanindan timduyle tahliye etme tehdidine deginirken, mimarlarin
kurguladigi vizyoner imgeye ragmen siyasal statiikoyu koruyan
tasarimin her zaman tehlikeli olacagdini hatirlatir. Toplumsal ola-
rak kabul gérmis normlara meydan okuyamayan ve kapitalist
blylme fikirlerini glglendirme odakli yaklagimlar bu tehlikeyi
koriikleyen cekirdek vizyonun ciktilari olarak belirir. Utopya kavra-
mina dayanan farkli bir pratik bigim énerilmelidir.

Utopya, “hicbir yer”, “yok yer” olarak okunmali; “ideal ve eri-
silmez” olarak degil, “ayni zamanda her yerde bulunan” olarak
tanimlanmalidir. Ayrica bu bakig, glndelik gercekligi “Oteki
dlnyaya ait bir hayal” ile degil, “baska olasi diinyalar” ile bir-
birine karistiran bir yaklagsimi tasimaktadir. Martin, Utopya
kavraminin yeni disilince yollari acabilecek bir kavram olarak
okundugu takdirde, “Utopyaci gergekgilik” adi verilebilecek bir
mimarlik pratidi icin gereken temeli olusturabilecegdine deginir.
Bu baglamda, Gtopyaci gergekgili§i kesin olarak tanimlamak ya
da bu tarzda galisan mimarlarin isimlerini vermekten kagin-
manin, bir yerlesiklige sahip olmamanin, gergcegdin kendisini
gercekei bir riya olarak kabul etmenin, mimarligin sosyo-po-
litik alanda, potansiyel olarak gii¢ll ve etkili bir konuma sahip
olmasina izin vermenin ve gergekligin agik uclu olarak yeniden
dislnilmesine imkan vermenin onemine deginir. Jay’in kar-
tezyen iligkiye iliskin vurgulari, Martin’in Utopyaci gergekligin
sagladi§i kazanimlara iliskin hatirlatmalari ve Oxman’in konu
ve tema tabanli eslesme semasinin ortak noktasinin, izleyici ve
izlenen ya da kullanici ve kullanilan arasindaki bagdi gliglendiren
katmanlarin gesitliligi oldugu gorilebilir. Katmanlarin gesit-
liligi melezlesmeyi artirirken, melezlesme tasarim sorununu
cozmeye yonelik olarak gelistirilecek alternatif yollarin sayisini
artirmaya aracilik eder.

Model Onerisi ve islev Tabanh Akis
Semasi Ornekleri

Deep Dream’in potansiyelleri Uzerinden Oxman’in Tasarim
Tabanli Vaka Kutiphaneleri ele alindiginda, konu ve tema
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Resim 5.

Deep Dream Gortntd Tiretimi (MIT Bilgisayar Bilimi ve Yapay Zeka Laboratuvari tarafindan egitilmis bir ag kullanilarak lretilmistir (Mordvintsev ve

ark., 2015).

eslesmelerindeki gesitlenmelerin, giktinin melezlesmesine katki
sagladigi gordlir. Bu dogrultuda, konu ve tema adimlarindaki
her veri girisinin, son Urlinde bir iz olarak tespit edilebilecegi
anlagiimaktadir. Bu baglamda, konu ve tema eslesmelerindeki
gesitlenmeler yoluyla beliren ¢ikti slrecleri arasindaki farkla-
rin gordnurliGgund artirmak agisindan, olasi senaryolari islevsel
bagliklara ayirmanin gerekliliginden so6z edilebilir. Dolayisiyla,
isleve ya da konu basghgina iliski ana tema hakkindaki ilk girdinin,
ornek tema lizerinden gelisen strateji adimiyla kaynasmasiyla ilk
bileskenin olustugu gorilir. Konu ve temanin birlesimiyle olu-
san kesisim, Oxman’in kiitliphanelerinde de sayisiz kez tekrarla-
nabilir ve yenilenebilir eglesmeleri temsil etmektedir. Bu siirecin
bir benzeri de c¢ikti slrecini ozetler ve bileskenin ¢ikti 6ncesi
filtre yardimiyla son halini almasina aracilik eder. Tum adim-
lar birlikte degerlendirildiginde, konu ve tema gakigsmalarindan
dogan melez bileskelerin filtrelenmesiyle tasarim kararinin son
halini aldigi gordlir. Bu birliktelik, konvansiyonel kittiphanecilik
anlayigindan ayrisan, Deep Dream’in tlretme odakli mantigiyla
dogrudan ortlisen ve Oxman’in dénligsen son Urin yaklagimini

Projenin islevi Konu + Tema

Isleve ya da

Konu +  Omek Tema
Basligina —— »— 't —— Uzerinden Gelisen —
lliskin Ana I Strateji (Gelistirici)
Tema
|
|
1
Resim 6.
Model Onerisi

destekleyen bir 0zeti simgeler ve model tamamlanmig olur
(Resim ©).

Orneklerden ilki olan konut islevinde, site gelistirme ve bina insa
etmenin zorluklarina karsi Agik Yapi modelinin prefabrikasyon
ve takimlasma ile 6ne ¢ikmasi hakkindaki girdi (Kendall, 2021),
Aclk Yapr modelinin modtler su aritma ve depolama sistemle-
riyle birlikte ¢ézimlenmesine iligkin tim adimlarin bittncil bir
sema yoluyla temsil edilmesi ve yerel yonetimlerle paylagilarak
kalkinma planlarina dahil edilmesine ydnelik bir sonuca doéni-
slir. Benzer bigimde, i¢ mimariye yonelik ¢dztimler igin bu model,
konut ve igyeri kullanicilarinin zindelik kaybi yasamasina sebep
olan mekan dizenlerinin belirlenmesine duyulan ihtiyacin (Bro-
oker & Weinthal, 2013) konut ve igyeri kullanicilarinda zindelik
kaybina sebep olan mekanlardaki sorunlarin tespiti igin yapilan
glincel anketlere seperatorler yardimiyla olusan ara mekanla-
rin da birer konu baglidr olarak eklenmesine yonelik planlama-
larin yapiimasiyla sonuglandiriimasina aracilik edebilir. Benzer
tasarim ¢ozUmleri, kullanicilarin ihtiyaglarina dolaysiz bir cevap

Gikti Streci

=4 Cikti Oncesi Filtre:
Uzun Erimli
Hedefler

Bileske Cikti

}
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uretebilmek agisindan énemlidir. i¢ mekandaki renk kullanimi-
nin, cinsiyet, yas, ruh hali ve bilissel performans tzerindeki etki-
sini inceleyen bir bagka ornekte, atmosferik 6zelliklerin algilanma
bigimlerine yonelik olarak, renk secimine dayali farkliliklarin, ben-
zer Ozelliklere sahip gruplarin tercihleri arasinda belirgin farklar
yarattigina dair sonuglara rastlanmistir. ic mekanda mor ya da
sari renklerinin tercih edilmesinin kullanici segimlerindeki belir-
leyiciligi, atmosferik 6zellikler ile kullanicr profili arasindaki bagin-
tinin 6nemine isaret etmektedir. Benzer karakteristik ozelliklerde
fakat farkl bigimlerdeki iki mekanin, kullanicilarin algi-davranigsal
performansi tzerinde farkli etkileri olabilecegine iligkin ¢calismalar
da bu konuyla iligkilidir. Birbirinden farkli mimari bigimlere sahip
iki adet kafe-pastane mekanina ait sayisal resimlerin karsilastiril-
masl yoluyla deneklerin tercihlerinin incelendigdi bir ornekte, dik-
dortgen bigimli kafe-pastane mekaninin, kare mekana gore daha
olumlu algiladiklari sonucuna ulagilmaktadir. Bu durum, konu
ve tema eslesmesi yoluyla elde edilen ¢ikti sirecine, deneklere
uygulanan anketlerin de birer katman olarak eklenebilecegi ve
denek tercihlerine iligkin sayisal ¢iktilarin son Urlinde belirleyici
olabilecegini gostermektedir (Yildirim ve ark., 2007).

Bir bagka ornek olan yenileme projelerinde, yikip yeniden insa
etmek yerine noktasal ¢oztmler Uretmenin ekonomik verimliligi
artirdigina yonelik bir tespit (Highfield & Gorse, 2009), haritalan-
dirllan projeler arasindaki tarihsel baglamin cephe karakteristik-
leri Gzerinden dokimu yoluyla yerel mimariye iliskin bir calisma
paletinin hazirlanmasi yoluyla ¢éziimlendirilebilir. Kullanicilarin
mevcut erisim rotalari Uzerine galismanin haritalama surecini
hizlandirdigina iligskin bir verinin (Afsari, 2019, s. 71), hareketi takip
eden sistemlerce izlenen erisim rotalarinin, isil yogunlagsma alan-
lariyla birlikte degerlendirimesi yoluyla kullanicilarin duragan
ya da hareketli oldugu orintilerin tespit edilmesi adimlarinda
kullanilabilmesi de bu modelin kilttrel islevli yapilardaki kulla-
nimina bir 6rnek olabilir. Bu noktada, ticaret, ofis ve konaklama
yapilarinin da benzer bir yaklagimla tasarim programlarinin olus-
turulabilecegi gortlebilir. Fonksiyonel c¢aligma alanlarinin plan
dizlemindeki esnekliginin mekansal uyarlanabilirligi artirdigina
(Gillen, 2019) iligkin bir ¢ikarim ofis ¢alisanlarinin alan kullanimina
olan etkisinin incelenmesi igin planlamalarin yapilmasina aracilik
edebilir. Ote yandan, kullanici tercih ve memnuniyetlerindeki tek
belirleyici faktorin fiziksel konfor sartlari olmayabilecedi de goz
ontine alinmalidir.

Gesitli isyeri konularinin birlikte ele alinmasini saglayan ¢ok
boyutlu bir dederlendirme modeli 6neren bir galismada, kadin
ve erkek calisanlarin kullanim alanina iligkin tercihlerinin, teshir
ogeleri, otonom davraniglar ve ofis dlizeni tercihleri Uzerinden
Olglldugu gortlmektedir. Erkeklerin ve kadinlarin ofislerini kigi-
sellestirmek icin farkl kisisel teshir Urlnleri kullandiklarina ve
kadinlarin kalici degisiklikler yapma ve kendileri igin bir ofis diizeni
tercih etme konusunda benzer tutumlara sahip olduklarina iligkin
sonugclara varan bu galismada cinsiyet farkinin isyeri arastirma-
larinda hala gecerli bir konu oldugunu anlasiimaktadir. Konu ve
tema eslesmesi yoluyla varilan tasarim giktisi igin, sadece mimari
tasarim kriterlerinin degil, bu 6rnek galismada vurgulanan diger
sosyolojik kriterlerin de katmanlara dahil edilebilmesi bu bag-
lamda 6nemlidir.

Diger bir 6rnekte, lobilerin blytk kamusal akslar olarak ¢alistig
bilgisi de (Avermaete & Massey, 2013) bu akslarin otele yapilacak
olasi eklere uyumlu olabilecek bigimde tasarlanmasina iligkin bir
cikti slirecini besleyecek veri setlerini barindirabilir. Kamusal aks-
larin gcogulcu kullanimricin tematik cepler ve esnek bir 6riintliniin

gerekliligi de (Leontiadis, 2015, s. 38) sokak miizisyenlerin kamusal
akslardaki konumlanma déngUsindn haritalama yardimiyla gori-
nur kilinmasi ve kitlesel fonlama araglariyla sokak muzisyenlerinin
yari agtk mekanlarinin desteklenmesi ile vurgulanabilir (Tablo 1).
Benzer bigimde, ekolojik duyarliligin saglik yapilariyla eglestirile-
rek yeni bir bltlncll bir yapi grubunun yayginlastiriimasina dair
hedefler (Verderber, 2010) ortak kullanim alanlarinin bicim gra-
meri yoluyla tiretilebilecek bigimde tasarlanmasina imkan vere-
bilir. Ya da, uygun 6grenme ortaminin mekansal olarak islerliginin
egitim kurumlarinin 6rgltsel igbirligine de bagl oldugu bilgisi
(Harrison & Hutton, 2013) tasarim etkinliklerinde, mobil maker
atolyelerinin programlarini etkileyebilir. Sinif ortaminda yapilacak
iyilestirmelerin egitim kalitesi ile dogrudan iligkili olmasi, tekno-
lojik yeniliklerin interaktif bir kurguyla diizenlenmesi igin dnemli
bir itki olusturur. Ogrencilerin derslik mekanlarina yénelik tercih-
lerinin, sayisal veriler kullanilarak Yapay Sinir Adlari (YSA) yontemi
ile degerlendirilmesi, bu konuda 6nemli bir 6rnektir. Sayisal anket
sonuglari ve fotografik 6zelliklerin birlikte kullanilarak, 6grencile-
rin ideal sinif ortamina iliskin dederlendirmeleri, aidiyet ve begeni
dlzeyleri agisindan ele alinabilmektedir (Arslan & Ceylan, 2012).
YSA yonteminde, Levenberg-Marquart (LM) geri yayihm algorit-
masl kullanilarak, YSA modeli sonuglari ile sinif 6§retmenlerinden
elde edilen verilerin istatistiksel analiz sonuglari yiiksek oranda
eslesmistir (Arslan ve ark., 2011a). Detayl olarak tanimlanmis 20
farkli sinif ortamina ait gorsellerin kullanildigr Lens Modeli de bu
konuda, konu ve temaya iligskin adimlarin ortak giktisi olarak bir
tasarim sorununa ¢ozim Uretilebilecegine dair 6rneklerdendir
(Arslan ve ark., 2011b).

iliskili drnekler, spor yapilarina, dini yapilara, endiistriyel yapilara,
peyzaj tasarimina ve kentsel tasarima iligkin tasarim ¢ozimleri
yoluyla ¢ogaltilabilir: Ornedin, spor yapilarinda akis semalarini
gl¢lendirmenin birincil hedef olmasi gerektigine dair bir veri seti
(Sheard, 2014) izlenebilirlik ve erigsim hizi iligkisinin karsilagtirmali
olarak degerlendiriimesine olanak saglarken dini yapilarda kav-
ramsal iliskilenme kimelerinin olusturulmasi (Verkaaik, 2013)
silietle kurulan iligkiliyi gliclendirmeye yardimci olabilir. Benzer
ciktilar, endustriyel yapilardaki eliptik konumlanma verilerinin
(Wang & Ahmad, 2022) hava akimi verimliliklerinin karsilagtir-
mali olarak degerlendirilmesine, ya da karbon salinimina iligkin
verilerin (Zari ve ark., 2020) kentsel bostanlara baglanan organik
oruntdlerin karbon emisyonu agisindan karsilastiriimasina imkan
vermesine aracilik ettigi ¢cikti sireclerinde de gorulebilir (Tablo 2).

Yukaridaki tabloda yer alan &rneklerin farkli dlgeklerdeki kargi-
liklarinin  benzer katmanlagsma sulreglerinin gozetilerek yiru-
ttldtglne iliskin 6rnekler de mevcuttur. Bir kent merkezinin
geleneksel dokusunun korunmasiigin yapilan korumaamacliimar
plani analizlerinin dnemine iliskin bir 6rnekte, kullanicilarin gesitli
nedenlerle yapilara olumsuz muidahalelerinin olmasi, ekonomik
yetersizlikler, bilingsizlik ve karar vericilerin zamaninda 6nlem
almamasi gibi kriterlerin, geleneksel dokunun korunmasina
yonelik koruma ve yeniden kullanim dnerilerinin yeniden gelistiri-
lebilmesine aracilik eden tasarim katmanlari olarak galistigi gorul-
muUstlr (Keles Ericok, 2022). Surdurdlebilir ve salgin hastaliklara
karsl giincel politikalar gelistirebilen kentlerin tasarlanmasinin,
Covid-19 gibi hastaliklarin yayilmadan dnlenmesinde dogrudan
roll olduguna iligkin galismalar da bu baglamda 6nemlidir (Kara-
han & Acar, 2023). Kent planlamasi ve yesil mimarideki glincel
gelismelerin, tasarim slirecinde birer katman olarak ele alinmasi,
melezlestikce etkinlesen bir tasarim Grlndnin olusturulmasina
aracilik eder. Tasarim arastirmalarinin iklim degisikligine iligkin
arastirma verilerinin takibi ve siniflandirilmasina iligkin 6rnekler
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Tablo 1.
Konu ve Tema Eslesmelerinin Cikti Sireci ile Sonuglandiriimasi - 1
Konu+Tema Cikti Siireci

Projenin

islevi [ ilgili Ornek Tema Uzerinden

Oldugu Konu Gelisen Strateji Cikti Oncesi Filtre:

Baslhigi Ornek Konu (Oneri) (Gelistirici) Bileske Uzun Erimli Hedefler | Cikti

Konut Site gelistirme ve bina | Ekolojik gereksinimlerin | Agik Yapi modelinin Kitlelerin kullanimina | Acik Yapi modelinin modduler
insa etmenin degerlendirilmesinin bir | moduler su aritma ve yonelik olarak strateji | su aritma ve depolama
zorluklarina karsi Agik sonucu olarak, atik su depolama sistemleriyle gelistirilmesi. sistemleriyle birlikte
Yapi modeli, sistemlerinin kurulmasi. | birlikte ¢6zimlenmesi. ¢ozlimlenmesine iliskin tim
prefabrikasyon ve adimlarin buttincil bir sema
takimlasma ile 6ne gikar yoluyla temsil edilmesi ve
(Kendall, 2021). yerel yonetimlerle

paylasilarak kalkinma
planlarina dahil edilmesi.

ic Mimari Konut ve isyeri Kullanici profiline yonelik | Konut ve igyeri Seperatorlerin konfor | Konut ve igyeri
kullanicilarinin zindelik | olarak kilttrel kullanicilarinda zindelik alanindaki roltine kullanicilarinda zindelik
kaybi yagsamasina sebep | hassasiyetlerin ve olasi kaybina sebep olan iliskin karsilagtirmali | kaybina sebep olan
olan mekan dizenleri konfor alanlarinin analizi. | mekanlardaki sorunlarin, |analizlerin yapilmasi. | mekanlardaki sorunlarin
belirlenmelidir (Brooker konfor alanlarina iligkin tespiti igin yapilan glincel
ve Weinthal, 2013). anketlere verilen cevaplar anketlere seperatérler

yoluyla degerlendirilmesi. yardimiyla olusan ara
mekanlarin da birer konu
bashgi olarak eklenmesine
yonelik planlamalarin
yapilmasi.

Yenileme Yikip yeniden insa Tarihi dokunun one gikan | Tarihi doku ile uyumlu iliskili projelerin Haritalandirilan projeler
etmek yerine noktasal | cephe dzelliklerinin cephe segenekleri haritalandiriimasi. arasindaki tarihsel baglamin
gozlmler Gretmek analizi. arasindaki en ekonomik cephe karakteristikleri
ekonomik verimliligi tasarim ¢éziminin lizerinden dokimu yoluyla
artirir (Highfield ve bulunmasi. yerel mimariye iligkin bir
Gorse, 20009). calisma paletinin

hazirlanmasi.

Kiilturel Kullanicilarin mevcut Cagdas sanat eserleri Mevcut erigim rotalarinin | En iyi calisan Hareketi izleyen sistemlerce
erisim rotalari Gzerine icin muzecilik cagdas sanat eserleri oruntulerin segilmesi | izlenen erisim rotalarinin
galismak, haritalama orintulerinin etrafindaki yogunlagma icin 1s1 haritalarinin yogunlagma alanlarinin, isil
slrecini haritalanmasi. alanlarinin 6rnek mize planlanmasi. yogunlagma alanlarinin
hizlandirir(Afsari, 2019, projeleri Gzerinden dokimdyle birlikte
s. 71). tanimlanmasi. degerlendirimesi yoluyla

kullanicilarin duragan ya da
hareketli oldugu orinttlerin
tespit edilmesi.

Ticarive Ofis | Fonksiyonel galisma Klguk ve orta olgekli Karma kullanimli Anketlerle personel Karma kullanimli yapilarda,
alanlarinin plan yerel isletmelerin yapilarda yerel memnuniyetinin kiiglk ve orta Slgekli yerel
dizlemindeki esnekligi, | korunmasiigin gerekli isletmelere girisimcilik Olglilmesi yoluyla isletmelere girisimcilik
mekansal stratejilerin belirlenmesi. | seminerlerinin tefris diizenlemesi seminerlerinin verildigi
uyarlanabilirligi artirir verilebilecegi, esnek yapilmasi. alanlarin, ofis galisanlarinin
(Gillen, 2019). moddlasyona imkan alan kullanimina olan

veren alanlarin etkisinin incelenmesi igin
tasarlanmasi. planlamalarin yapilmasi.

Konaklama Lobiler, kullanicilari kis | Ortak kullanim Ortak kullanim alanlarina | Yatay ve dlisey Lobiden otelin farkli
bahcesine, blylk alanlarinin optimize baglanan ana kamusal sirklilasyonun bolimlerine erisimi saglayan
yemek salonuna veya edilmesi. akslarin lobi cekirdegi ile | sureklilifine yonelik ana akslarin ve ¢ekirdek
dinlenme salonuna iliskilenme bigiminin bitlncll ¢ozlimlerin | iligkisinin, otele yapilacak
goturen blyuk kamusal kesintisiz olmasi. tasarlanmasi. olasi eklere uyumlu
akslar olarak galisir olabilecek bigimde
(Avermaete ve Massey, tasarlanmasi.

2013).
Kamusal Kamusal akslarin Sokak muzisyenleriigin | Sokak mizisyenleriigin Haritalama yoluyla Sokak muzisyenlerin

¢ogulcu kullanimrigin
gerekli olan, tematik
cepler ve esnek bir
orintidir (Leontiadis,
2015, s. 38).

mobil alanlarin
tasarlanmasi.

tasarlanacak mobil
alanlarin tematik cepler
icermesi ve esnek bir
ortintlye eklemlenebilir
olmasi.

kitlesel fonlama

kamusal akslardaki
konumlanma doéngistinin
haritalama yardimiyla
gorlinur kiinmasi ve kitlesel
fonlama araglariyla sokak
mizisyenlerinin yari agik
mekanlarinin desteklenmesi.
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Tablo 2.
Konu ve Tema Eslesmelerinin Cikti Sireci ile Sonuglandiriimasi - 2
Konu+Tema Cikti Siireci

Projenin islevi Ornek Tema

| ilgili Oldugu Uzerinden Geligen Gikt1 Oncesi Filtre:

Konu Bashgi | Ornek Konu (Oneri) Strateji (Gelistirici) Bileske Uzun Erimli Hedefler Cikti

Saghk Ekolojik duyarlilik, saghk | Kusaklar arasi baglanti | Genglerin, ekolojik temali | Bigcim grameri yoluyla Tematik atolye
yapilariyla eslestirilerek temasl Uzerinden atolye galismalari tiretilebilir saglik calismalarinin
yeni bir bttncll biryapi | akslar gelistirilmesi. yapabilecekleri bir modidilleri. yapilmasina imkan veren
grubunun kamusal alan bir geriatri ortak kullanim alanlarinin
yayginlastiriimasi merkezinin tasarlanmasi. bicim grameri yoluyla
saglanabilir (Verderber, tiretilebilecek bigcimde
2010). tasarlanmasi.

Egitim Uygun 6grenme Makerlar yetistirilmesi | Egitim kurumlarinin Dizenli tasarim Tasarim etkinliklerinde,
ortaminin mekansal icin donUstdrulebilir orgutsel isbirligini etkinliklerinin mobil maker atdlyelerinin
olarak iglerligi, egitim mobil atdlyelerin destekleyecek nitelikte gerceklestiriimesi. olusturacagi yakin
kurumlarinin érgttsel eklemlenmesi. mobil maker atdlyelerinin gelecek modiillerinin
isbirligine de bagldir tasarlanmasi. tasarlanmasi.

(Harrison ve Hutton,
2013).

Spor Spor yapilarinda hedef, izlenebilirligin Yatay sirkilasyon Spor miisabakalarindan | izleyicilerden elde edilen
tlm kullanicilara ayni artirilmasina yonelik semalarinda maksimum sonra izleyicilere veriler dogrultusunda
anda hizmet verebilmek | stratejilerin hiz ve seyirci oturma memnuniyet izlenebilirlik ve erigim hizi
degil, akis semalarini gelistirilmesi. birimlerinde maksimum anketlerinin yapiimasi. | iliskisinin karsilagtirmali
glglendirmek olmalidir izlenebilirlik hedefini olarak degerlendirilmesi.
(Sheard, 2014). karsilayan modelleme

hesaplamalarinin
yapilmasi.

Dini ic ve dig mekan ayrimina | Sillietle kurulan On tasarimin siliietle Yapinin mevcut silliete | Elde edilen sonuglar
iliskin mimari tasarim iligkinin kurdugu iliskinin ic ve dis | olan etkisinin cevre gozetilecek bigimde,
slireglerinde, kavramsal | glglendirilmesine mekan arasindaki uyuma | yapilarin kullanicilari ve | aydinlatma tasarimi
bélinmeler ve yonelik karsilastirmali | benzer bir mimari dille kent sakinleri tarafindan | yoluyla siliete olan
birlesmelerin temsili esas | analizlerin yapilmasi. | yeniden yorumlanmasi. degerlendirilmesi. etkinin iyilestirilmesi igin
alinabilir (Verkaaik, 2013). taslaklarin olusturulmasi.

Endiistriyel Eliptik konumlanma, hava | Rakip analizi yoluyla Eliptik konumlanan Cevredeki altyapi Cevredeki altyapi
akimi verimliligini konut alani yerlesim endustriyel yapilarin konut | calismalarinin calismalarinin,
artirmaya yardimci bdlgelerine olan alaniyerlesim bolgelerine | endUstriyel yapilara olan | endUstriyel yapilarin hava
olabilir (Wang & Ahmad, mesafelerin olan mesafeleri ve hava etkilerinin ele alinmasi. | akimi verimliliklerine olan
2022). karsilastiriimasi. akimi verimliliklerinin etkilerinin karsilastirmal

karsilastirmali olarak olarak degerlendirilmesi.
degerlendirilmesi.

Peyzaj Karbon salinimina ve Organik rotalar igin Organik rotalarda Kentsel bostanlarla Kentsel bostanlara

Tasarimive yerel biyolojik one ¢ikan ortntllerin | kullaniimak lGizere kurulan iligkinin takibi. baglanan organik

Kentsel cesitlilikteki artisin tanimlanmasi. gelistirilen orintdlerin orintulerin karbon

Tasarim olglimune iligkin veriler, karbon emisyon degerleri emisyonu agisindan
mimari tasarim sirecine acisindan karsilastiriimasi. karsilagtiriimasi ve en
baslamadan elde uygun ¢ozimin
edilmelidir (zari vd., secilmesi.

2020).

de, tasarim surecindeki araglarda bir katmanlagsmanin saglanabi-
lecegine ornekler sunar. VOSviewer, SankeyMATIC ve Photoshop
gibi veri gorsellestirme araclari, bu takip ve siniflandirma sirecini
kolaylastirmaktadir (Oztiirk Akbiyik & Arslan Selguk, 2023). Heri-
tage Building Information Modeling (HBIM) olarak adlandirilan
bir sistem yardimiyla mimari mirasin tarihsel verileriyle birlikte
parametrik olarak modellenerek ¢ boyutlu temsilinin olusturu-
lup belgelenmesi, bu konuyla iligkili bir ornektir (Coskun ve ark.,
2021). Walt Disney Konser Binasi 6zelindeki bir arastirma ise
yapinin baglam, yapim teknolojisi, fiziksel ¢cevre ve tasarim ana-
lizlerinin birlikte degerlendirilmesinin, yapinin mevcut konumunu
ve dederini belirlemede dnemli katmanlar oldugunu ortaya koyar
(Sanli & Kavraz, 2022). Giines i1sigindan yararlanma dizeyi azal-
didi igin aydinlatma enerjisine duyulan senaryolardaki arastirma
gelistirme calismalari da konunun tema ile iligskisinin son tasa-
rim Urlintndeki verimi artirdigina dair etkili érnekler arasindadir

(Bektas Ekici ve ark., 2022). Bir bagka ornekte, dis cephe kapla-
masl olarak mermer kullaniminin hargh montaj ve ankrajli montaj
yéntemlerinin slire, maliyet ve kalite agisindan vaka analizi yonte-
miyle karsilastirilmasi, tasarim sirecindeki degiskenlerin ardigik
katmanlaryoluyla ele alinarak tasarim risklerini en dliglik seviyeye
indirebilecegine dair veriler sunar (Ogan & Erbas, 2021). Bu 6rnek-
ler, tasarim ¢iktisinin etkinligini artirabilmek igin konu ve tema
bilesenlerindeki katmanlagmanin ve kesismelerin artirilmasi
gerektigine iliskin detaylar igeren, kademeli tasarim silreglerinin
yurittldigi ¢ozimleme semalari igermektedir.

Sonug ve Oneriler

Martin, Jay ve Oxman’'in yaklagimlari ile Mordvintsev ve ark.
(2015) Deep Dream’e iliskin goziimlemeleri birlikte degerlendi-
rildiginde, gagdas kitliphanelerin sadece mevcut verinin bulun-
masina aracilik eden, gevrimici ya da ylizylize mekanlar olarak

PLANARCH - Design and Planning Research 2023 7(2): 142-152 | : doi: 10.5152/Planarch.2023.23124



151

degil, bulunmasi hedeflenen verinin daha geligkin bir bagka ver-
siyonunun elde edilebilecegi platformlar olarak da okunabile-
cegi anlasilimig olur. Tasarim tabanl vaka kitlphaneleri ve Deep
Dream tirevi algoritmik slreglerin birlikte degerlendirilmesi
yoluyla asagidaki sonuclara ulasiimistir:Ornek konu ve 6rnek
temanin kaynasgmasiyla olusan ilk bileske, defalarca yeni veri
setleriyle eslestirilerek en iyi tasarim ¢o6zUmu bulunana kadar
tlretilebilir.

o Ciktr slirecindeki filtreleme adimi yoluyla, melezlesmis Uriine
son kullanim amacina yonelik gelistirici bir nitelik atanmasi
hedeflenir.

o Konut, i¢ mimari, yenileme, kltirel, ticari ve ofis, konaklama,
kamusal, saglik, egitim, spor, dini, endUstriyel, peyzaj tasarimi
ve kentsel tasarim basliklari yoluyla bir mimari kittphanecilik
anlayisi gelistiriimesi, olusacak bileskelerdeki ve ¢ikti sire-
cindeki iliskilenme slresini kisaltir.

« islev tabanli bir kataloglama gelistiriimesi, Deep Dream’in
beslendigi sinirsiz veri havuzunu sinirlandiran bir c¢alisma
alanini tanimlamaktadir.

o Tasarim kdltlrinde, merkezde obje, uzayi ve imge yer almakta
olup, dretim ve tlketim sirecleri birbirlerini beslemektedir.
Tasarim kultird, sanalliklar arasindaki baglari analiz ederek bilgi
akiglarmin ve onlarin arasindaki iliskilerin kavranmasina aracilik
etmektedir.

o Tasarim tabanli vaka kitlphaneleri gecmis deneyimler yoluyla
yapilandirilan bilgi yardimiyla mimari tasarimin ilk agsamalarini
desteklemeye yardimci olabilir.

o Tasarim hikayesi, kompleks tasarim orneklerinin mevcut
tanimlarini, bagimsiz bilgi yiginlarina dénlstiiren bir aygit
olarak ele alinabilir.

o Konu-tema-bicim semasi, tasarimin ilk adimlarindaki radikal
degisikliklerin yonlendirilebilmesi ve degderlendirilebilmesi icin
etkili bir bigimcilik anlayisi sunabilir.

e Tasarimin kendisinden dnce, o tasarima iligkin tasarim oykul-
eri etrafinda yapilandiriimis bir bellek, arama stirecini etkin
bicimde destekleyebilir.

o Hikayeler, hafizada anlamsal bir aga gore yapilandiriimaktadir.
Anlamsal agdaki sorun-kavram-bigim so6zItigl de bir bellek
endeksi olarak islev gormektedir.

o Objeler arasi baglarin yogun bigimde ortldtgi/yapilandirldigi
aglardan olusan bir sistemin aksine, cagrisimsal arama ve
taramayi desteklemek icin gelistirilecek endeksleme sistem-
leri, yakin gelecegin derin 6grenme tabanli platformlarina daha
cabuk entegre olabilecektir.

o Tasarimlarla iligkili kavramsal bilginin toplanmasi ve iligkili
calisma ekosistemini tasarim disilincesinin karakterine cevap
verebilir hale getirmek, cagdas tasarim tabanli vaka kitU-
phanelerinin temel hedefi olmalidir.

o Tasarim fikirlerinden olusan kitlphaneler icin bir destek
mekanizmasi tasarlanmasi ve tasarima yardimci olan paradig-
malar arasinda bir yer edinmek, ¢agdas tasarim tabanli vaka
kitlphanelerinin yardimci hedefleri arasinda ilk sirada ele
alinmalidir.
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