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Oz

Sanal gergeklik, artirilmis gerceklik gibi bir¢ok teknoloji birlesenini bir araya getiren ve
sanal diinya ile esanlama gelen Metaverse kavrami, kullanicilarin avatarlarinin diger avatarlar ile
sosyal, politik ve ekonomik olarak ii¢ boyutlu bir sekilde etkilesime girdigi, gergek bir sanal yapay
topluluk olusturmaktadir. Metaversede olusan bu sanal yapay topluluklar, bircok alanda oldugu gibi
gazetecilik alaninda da siiriikleyici deneyimler ile haber hikayelerine ulagabilecektir. Bu ¢aligma
Metaverse platformlarinin ve blok zincir teknolojilerinin gazetecilik sektoriiniin gelecegini ve
gazetecilik pratiklerinin yakin gelecekte nasil etkileyecegini ortaya koymay: amaglamaktadir. Bu
kapsamda 1 Subat 2023 ve 1 Temmuz 2023 tarihleri arasinda yar1 yapilandirilmis sorulardan olugsan
bir form araciligiyla20 katilimer ile yiiz ylize goriismeler yapilarak veriler toplanmistir. Calismada
kapsaminda yer alan katilimcilar arasinda iletisim bilimi alanindaki akademisyenler, gazeteciler,
editorler, muhabirler, teknoloji kése yazarlari ve Metaverse platform kuruculari bulunmaktadir.
Calisma siiresince elde edilen veriler nitel veri analizi yontemiyle incelenmistir. Calisma sonucunda
katilimcilarin Metaverse kavraminin mevcut durumu ve gelecegi, blokzirciri ve Metaverse’iin
gazeteciligin gelecegine ve gazetecilik pratiklerine etkileri, Metaverse platformlarinin gazetecilere
sunacag fayda ve riskler, Metaverse platformlarinda yalan haber ve dezenformasyon konularina
iliskin alg1 ve kaygilarina yonelik bulgular elde edilmistir.
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Abstract

The concept of the Metaverse, which combines many technological components such as virtual, augmented
and mixed reality, is synonymous with the virtual world. It creates an artificial virtual community where
users’ avatars interact with other avatars in a three-dimensional way, socially, politically and economically.
These virtual artificial communities formed in the Metaverse will access news stories with immersive
experiences in journalism, as in many fields. This study aims to reveal how Metaverse platforms and
blockchain technologies will affect the future of the journalism industry and journalistic practices soon.
Data were collected between 1 February 2023 and 1 July 2023 using a semi-structured questionnaire in
face-to-face interviews with 20 participants. The participants in the study include academics in the field
of communication science, journalists, editors, reporters, technology columnists and Metaverse platform
founders. Throughout the work, these data have been examined by means of qualitative data analysis.
As a result of the study, the study’s findings include participants’ perceptions and concerns about the
current state and future of the Metaverse concept, the impact of blockchain and Metaverse on the future of
journalism and journalistic practices, the benefits and risks Metaverse platforms offer journalists, and fake
news and disinformation on Metaverse platforms.

Key Words:Metaverse, Blockchain, Web 3, Virtual Reality, Future of Journalism.

Giris

Yeni iletisim teknolojilerinin her gegen giin gelismesinin bir sonucu olarak medya sektorii ve
gazetecilik alani dijitallesmektedir. Internet {izerinden bir dizi yeni ara¢ ve yazilimlar kullanilarak
yeni platformlar tizerinden ve ilgili platformlarin niteliklerine uygun bicimlerde haber hikayeleri
aktarilmaktadir. Sanal gerceklik ve siirtikleyici teknolojiler araciligr ile haber hikaye iiretiminde
temel amag okuyucu ya da izleyicilerin dikkatini cekmek oldugu icin haberler, hikayeler ve gorseller,
teknolojik gelismelerin de yardimiyla kullanicilara siiriikleyici sosyal deneyimler yasatacak bicimde
aktarilmaktadir. Haber alma ihtiyacini kargsilamak isteyen kullanicilar sanal gergeklik, artirilmig
gergeklik teknolojilerinin ve cihazlarinin sundugu imkénlar araciligi ile haberin iginde olma hissini,
haberin bir parcast olarak haber hikayesi ile etkilesim ve empati kurma imkanma kavusmustur.
Clemens(2022, s. 7)kullanicilarin, sanal ve artirilmis gerceklik, 360° video gibi bir¢ok teknolojiyi bir
araya getiren Metaverse’iin sundugu dijital bir diinyada yasadiklarini belirtmistir.

Diger taraftan Metaversede gazetecilik pratiklerinde yaygin bi¢imde kullanilmasinin éniinde
birtakim sinirhiliklar bulunmaktadir. Bu sinirliklar arasinda; haber odalarinda ¢alisan gazetecilerin
yeni teknolojileri kullanimi konusunda bilgi ve beceri eksikligi, haber kurumlarinin Metaverse
teknolojisi i¢in finansal kaynak ayirmasi gerekliligi ve kullanicilarin Metaverse platformlarinda
sunulan haber hikayelerine erisim smirlilifi siralanabilir. Bu ¢aligma, Metaverse platformlarinda
gazetecilik faaliyetlerinin heniiz deneysel bir agamada olmasi nedeniyle iletisim profesyonellerinin,
alana iligkin yazilim gelistiricilerin ve akademisyenlerin bu platformlarda gazeteciligin gelecegine
ve gazetecilik pratiklerine yonelik olas: etkileri ve beraberinde getirdigi olanak ve risklere iligkin
goriisleri 15181nda ele alinmigtir.

Calismanin ilk bolimiinde Metaverse kavramina iliskin tanimlamalara yer verilmekte
ve Metaverse teknolojilerinin yakin gelecekte neleri etkisi altina alacagi, Ozellikle medya
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endiistrisinde ve gazetecilik alaninda kullanicilar1 ve medya profesyonellerini nasil etkileyecegi
irdelenmigtir. Metaverse’iin kullanicilarina sanal, sosyal ve siiriikleyici deneyimler sunarak haber
hikayelerini aktarabilmesi ve bu alanda ticari islemlerin de kullanicilar tarafindan basit bigimde
gerceklestirilebilmesine olanak taniyacak bir blockzincir teknolojisinin Metaverse'ye entegre
edilmesi gerekmektedir. Caligmada blok zincir kavramina iligkin tanimlamalarin yani sira blok zincir
sistemlerinin tarihsel gelisimi ve temel nitelikleri aktarilmaktadir. Sonrasinda Metaverse ve blok
zincir teknolojilerinin gazeteciligin gelecegine potansiyel etkileri, bu teknolojilerin yakin gelecekte
gazetecilere sunacagi avantajlara yer verilmistir.

Calismaninaragtirmabolimii Metaverse platformlarinin ve blok zincir teknolojilerinin gazetecilik
sektoriiniin gelecegini ve gazetecilik pratiklerini yakin gelecekte nasil etkileyecegini ortaya koymay1
amagclamaktadir. Aragtirma kapsaminda 1 Subat 2023 ve 1 Temmuz 2023 tarihleri arasinda, iletisim
bilimi alanindaki akademisyenler, gazeteciler ve Metaverse platform kurucular: vb. gibi birgok sektor
profesyonelinin dahil oldugu 20 katilimci ile yiiz yilize derinlemesine miilakat yontemi kullanilarak
veriler toplanmistir. Caligma kapsaminda katilimcilara Metaverse kavraminin mevcut durumu ve
gelecegi, blok zincirinin ve Metaverse'iingazeteciligin gelecegine yonelik potansiyel etkileri, blok
zincirinin ve Metaverse’tinhaber odalarinda ve gazetecilik pratiklerine olas: etkileri, Metaverse
platformlarinin gazetecilere saglayacagi faydalar ve riskler, Metaverse platformlarinda “yalan
haber” ve “dezenformasyon” kavramina ile ilgili goriislerine iliskin aragtirma sorular1 yoneltilmistir.
Caligma sonucunda katilimcilardan elde edilen veriler nitel veri analizi ile incelenmistir. Bu ¢alisma
Metaverse teknolojilerinin gazeteciligin gelecegini ve gazetecilik pratiklerini nasil etkileyecegi,
gazetecilere sunacagi fayda ve risklerin neler oldugu konusunda alanyazindaki ¢aligmalarin sinirl

olmasi nedeniyle 6nem tagimaktadir.

Metaverse Kavrami ve Gelecegi

Lee (2021)gore bilgi ve iletisim teknolojilerinde on yilda bir paradigma degisiklikleri
yaganmaktadir. Bu baglamda 2000’li yillarda web teknolojileri, 2010’Iu yillarda mobil teknolojiler
degisim gosterirken, 2020’lerin anahtar kelimesinin Metaverse oldugu vurgulanmaktadir (Kus, 2021,
s.247). Metaverse kelimesinin gegmisine baktigimizda ise ilk defa bir bilim kurgu romani olan ve Neal
Stephenson’mn 1992 yilinda ele aldig1 Snow Crash adli romaninin 22. sayfasinda Metaverse kavramiyla
karsilagmaktayiz. Metaverse, meta “Gte”, verse-universe “evren” kelimelerin kisaltilmasiyla “Gteki/Gte
evren” birlesiminden olusmugtur (Kus, 2021). Stephenson, insanlarin avatarlari ile diger varliklarla
etkilesime girebilecekleri bu diinyay1 kavramsallastirarak Metaverse adini vermistir(Agirman &
Barakali, 2022, s. 331). Bununla birlikte Metaverse kavrami William Gibson'in 1984 yilinda kaleme
aldig1 “Neuromancer” adli kitapta da siber uzay olarak ele alinmigtir (Kose, 2021). Metaverse
kelimesinin etimolojisi incelendiginde Antik Yunancada “sonra” ve “Gtesi” anlamina gelen “meta’,

“universe” sozcligiinden tiireyen “verse” kelimesinin birlesiminden olugsmaktadir (Kose, 2021).

Metaverse kavrami, 31 y1lénce ortaya atilmig ve 2021 yilinda Mark Zuckenberg’iin platformlarimin
adin1 “Meta” olarak degistirmesiyle yeniden giindeme gelmistir (Giiler & Savas, 2022, s. 293). Google
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Trend aramalarinin son 5 yilinda“Metaverse” aramasina bakildiginda Tablo 1'deki grafik ortaya
¢ikmaktadir.

Tablo 1: Google Trends Son 5 Yilin Metaverse Arama Sonuglar1

]
m
Y]

Kaynak: Google Trend, 2023

Tablo 1de goriildigii tizere arama sonuglar1 incelendiginde Zuckenberg’in agiklamalarindan
sonrast olan 24 Ekim 2021 tarihinden itibaren Metaverse kelimesinin aranmasinda yiikselis
saptanmaktadir. Bolgelere gére arama sonuglarina bakildiginda Asya bélgesinde yer alan Cin, Giiney
Kore, Hong Kong, Tayvan ve Singapur’un ilk 5’te oldugu goriilmektedir.

Newzoo (Report, 2021)’nun Metaverse raporuna gore 1995 yilinda faaliyete baslayan Worlds
Chat ve Active Worlds adli sirketlerin kullanicilarinin gelistirdigi ierigi birlestirmesinin bu evrenin
gelisiminde 6nemli oldugu agiklanmaktadir. 2000 yilinda ortaya ¢ikan Nintende Game Cube
i¢in 2021 yilinda iretilen AnimalCrossing, online oyunlar icinde Metaverse giris kapist olarak
tanimlanmaktadir. 2003 yilinda piyasaya siirillen Second Life adli oyun ise Metaverse evrenine gegisi
sagladig: belirtilmistir(Celik, 2022, s. 68).

Clemense gore (2022, s. 7) kullanicilar, sanalve artirilmis gerceklik,360° videolar gibi birgok
teknolojiyi bir araya getiren Metaversede dijital bir alemde “yasar” ve Metaverse i¢in tek bir
olusturucu ya da tanim yoktur. Metaversede kullanicilar, sosyal ag, sanal ve artirilmis gerceklik,
¢evrimici oyun ve kripto para birimi vb. gibi teknolojiler ile dijital olarak etkilesime girebilmektedir.
Metaverse, bireysel kimlik, kurumsal kimlik, is diinyasi, eglence, sosyal etkilesim, medeniyet, hukuk,
vergi ve yonetisim yapilar1 dahil olmak tizere ger¢ek diinyanin hemen hemen her unsurunu simiile
eden sanal bir diinya olarak tanimlanir(Report Deloitte, 2022, s.11).

Metaverse kavramy; yarattigimiz avatarlarin diger avatarlar ile sosyal, politik ve ekonomik olarak
ti¢ boyutlu bir sekilde etkilesime girdigi, gercek bir sanal yapay topluluk olusturmaktadir (Seok, 2021,
s. 81). Metaverse avatarlar tarafindan temsil edilen bireylerin etkilesime girerek ve birlikte yagsamak
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i¢in esitli ti¢ boyutlu alanlar yaratarak dijital sanal bir ortama girmeyi deneyimledikleri siber uzayda
olusturulmus paralel diinya olarak ifade edilmektedir (Moretti & Schlemmer, 2012, s. 150)

Xu ise Metaverse’u su sekilde tanimlamigtir:

Metaverse insanlarin dijital avatarlar olarak hareket ettigi, AR (AugmentedReality/ Artirilmus
Gergeklik) ve VR (Virtual Reality/Sanal Gergeklik) icin HDM (Head - mounted Displays/ Basa
Monte Ekran) ile sanal diinyadasiiriikleyici deneyimler sunan web ve mobil ag devrimlerinden

sonraki yeni nesil internet olarak bilinmektedir (aktaran Demir, 2022, s. 544).

Xunun tanimlamasinda yer alan AR, gerceklik algis1 ve gerceklik arasindaki arayiiz olarak
tanimlanmaktadir. AR, fiziksel ve sanal diinya arasinda koprii olarak konumlanan bir ortam olarak
bilinmektedir. VR ise kullanicilarin sanal ortamda duyularini uyandirarak onlar etkilesime girmesi
konusunda uyandiran teknoloji olarak tanimlamaktadir (aktaran Demir, 2022, s. 545). MR ise en
kisa tanimu ile karma gergeklik olarak tanimlanmaktadir. Tiim bu 6zellikleri ile Metaverse mevcut
sanal gergeklikten daha genis bir kavram olma potansiyeli tasimaktadir (Agirman & Barakali, 2022, s.
330). Clemense gore (2022, s. 8), Metaverse diinyay: kaplayan, insanlarin igbirlik¢i sanal ortamlarda
tiriin ve hizmetleri satin alabilecekleri, oyun oynayabilecekleri ve islem yapabilecekleri bir 3 boyutlu
diinya olacagini diisiinmektedir. Sipper(2022, s. 215) Metaverse kavramini insanlarin su anda seyahat
ettigi, yagadigi ve cok sayida islevi yerine getirdigi sanal diinya olarak ifade etmistir. Ayrica insanlarin
giderek daha fazla siber meta-gerceklik vatandasi oldugunu ve her an Metaverse icerisinde nasil
gezinecegimizi ve yasayacagimizi 6grenmekte, onu tek bir sahne 6nii agamasi yerine bir metaveren
olarak en biiyiik potansiyeline kadar kullanacagimizi 6ngormektedir. Benzer sekilde Rosa (2023,
s. 42), Metaversede insanlarin hikaye anlatimindan hikaye yasamaya gececegini ve bu durumun
her bireyi hikayenin merkezine yerlestirecegi ve hikayeye inandiracagini vurgulamistir. Ayrica bu
yaklasimin sadece eglence i¢in degil, egitim ve 6grenmenin yani sira hayal etmeyi diistindigiiniiz her

tiirlit deneyim icin de gecerli olacagini ileri siirmiistiir.

Clemens (2022,s. 8), Metaverse'iin altyapi, kesisim ve sanal diinyadan olusan ti¢ katmani oldugunu
belirtmektedir. Metaverse’iin donanim, hesaplama, ag kurma, sanal platformlar, degisim araclari,
odemeler, igerik, kullanici davranislar: olmak tizere sekiz asgamadan olustugunu soylemektedir (Kus,
2021). Christina Wootton da konuyla ilgili benzer bir bakis acisina sahiptir. Christina Wootton'in
Metaverse kavramu ile ilgili diisiinceleri soyledir (aktaran Clemens, 2022, ss. 8-9):

Ise, dgrenmeye, oynamaya, aligverise ve eglenceye katilabilirler. Sanal diinya ve AR, medyay
titketme seklimizi degistiriyor. Medya tiiketiminde giderek daha popiiler hale gelen artirilmas
gergeklik, her yerde daha yaygin hale geldi. Bu yenilikler igin cesitli uygulamalar var, ancak

hepsi ayni amaca hizmet ediyor: kullaniciya daha kapsamli bir deneyim saglamak.

Metaverse kavramina iligkin a¢iklamalara bakildiginda, kullanicilara egitim, eglence, sanal
oyunlar, saglik, is yonetimi, reklam, kurumsal faaliyetler vb. gibi bir¢ok alanda sosyal ve stiriikleyici
deneyimler sundugu ifade edilmistir. Metaverse'in yakin gelecekte geleneksel meslekleri, hobileri,

tiiketim aliskanliklarini etkileyecegini tahmin etmek zor degildir.
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Metaverseiin gelecegine iliskin goriisler incelendiginde ise gelistiricilere gore Metaverse,
internetin giintimiize degin basardig: bircok seyden daha aktif ve isbirlikgi bir yaprya sahip olacag:
ifade edilmistir. Metaverse'iin islevselligi, ticari faaliyetlerde sundugu kolaylik ile belirlenecektir.
Blok zincir ve kripto para birimleri bu noktada devreye girmekte ve Metaverse ortaminin
ekosistemini olugturucu rol tistlenmektedir. Kullanicilar dijital avatarlar ya da sanal araziler elde
etmek, arkadaslar1 ve aile tiyeleri icin partiler diizenlemek i¢in bu sanal etkilesimleri kolaylagtiran
kuruluslar tarafindan tiretilen kripto jetonlar1 kullanabilmelidir. Tiim bu gelismelerin yasanabilmesi,
Metaverseiin kullanicilarina sanal, sosyal ve siiriikleyici deneyimler yasatabilmesi i¢in bu alanda
ticari islemlerin de kullanicilar tarafindan basit bicimde gerceklesmesine imkén taniyacak bir
blockzincir teknolojisinin Metaverse’ye entegre edilmesi gerekmektedir.

Blok Zincir Kavrami

2009 yilinda SatoshiNakamoto takma adli bir kisi ya da grup, blok zincir teknolojisinin reel
hayattaki ilk uygulamas: olan Bitcoin'i piyasaya siirdii. Teknoloji uzmanlari, Bitcoin’in piyasaya
stirilmesinden bu yana, blok zincirin giiniimiiziin en 6nemli ¢i8ir agan teknolojilerinden biri
haline geldigini belirtmektedir. Ayrica blok zincir teknolojisinin bankaciliktan saglik hizmetlerine,
oylamadan tedarik zinciri yonetimine, emlak ihalesinden egitime neredeyse her sektérii etkileme
potansiyeline sahip oldugunu savunmaktadir. Blok zincir teknolojilerinin gekiciligi, merkezi
olmayan yapi, seffaflik ve degismezlik olmasina ragmen Oniindeki engellerden biri, gizemden
arindirilma ihtiyacidir. Temelde blok zincir, verileri dogrulamanin, saklamanin ve takip etmenin
gtivenli bir yoludur. Ayrica blok zincir, sahip oldugu 6zellikler nedeniyle sahtesi yapilamaz oldugu
i¢in giivenli bir teknoloji olarak gériillmektedir (Veit, 2019, s. 24). Blok zincir'in merkeziyetsiz yapisi,
topluluklarin isteklerinden ziyade énceden belirlenen yazilimda kodlanmis kurallara gore islemesi
itibarini artirmaktadir (Epstein, 2017, s. 7).

Blok zincir teknolojisi, Bitcoin’in temelini olusturan temel mimari olarak ortaya ¢cikmis ve
givenligi, merkezi bir veritabanina ihtiya¢ duymadan garanti edilen dijjital bir teknolojidir (Voinea,
2019, s. 246). Blok zincir, ¢esitli araglar yoluyla havaleleri garanti altina almak veya raporlamak
cesitli verileri depolamak vb. gibi amaglarla kullanilan uyumlu ve ortak bir kayit defteridir(Khare
et al,, 2022, s. 132). Blok zincir, islemleri gercek zamanli ve kronolojik olarak kaydeden djjital,
degismez ve her islemin 6n kosulu olarak ag katilimcilarinin konuya iliskin mutabakatini temel alan
bir defterdir(Blockchain Institue, 2017, s. 4). Bu nedenle manipiilasyon, hatalar ve veri kalitesi ile
ilgili siirekli bir kontrol mekanizmasina sahiptir. Ayrica blok zincir teknolojisi, merkezi olmayan
bir kullanici agina dayali olarak farkli alanlara ait bircok islemin kamuya agik kaydinin tutulmasina
olanak tanir(Giang & Tam, 2023, s. 2).

Blok zincir, dagitik ve islemlerin sifrelenebilir ve takip edilebilir oldugu bir yapiya sahiptir. Her ne
kadar ilk olarak finans sektériinde uygulanmis ve oncelikle kripto para birimleriyle iliskilendirilmis
olsa da uygulamalar son yillarda birgok sektérde merkezi olmayan uygulamalarin gelistirilmesini
icerecek sekilde 6nemli olgiide gelismektedir.
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Blok zincir, islemleri dagitilmis, degistirilemez ve herkesin kullanimina acik bir sekilde kaydeden
bir teknolojidir. Temel formatta, zincirde yapilan tiim islemleri kaydeden ve agdaki tiim diigiimlere
sifreleme yardimiyla kaydedilen bir blok zinciridir. Diigiimler, zincirin durumu ve eklenecek sonraki
blok konusunda fikir birligine varir (Erkkild, 2018, s. 3). Blok zincir agda bilgisayar1 olan herkes
tarafindan kullanilabilen bir tiir kamu veritabani olarak tanimlanmustir. Blok zincirleri arasinda
hem kamuya agik hem de 6zel blok zincirleri bulunmakta; kamuya agik olan stiriimiin herkesin
incelemesine ve katilimina acik birakilmakta ve 6zel stirtim ise katilim igin izne ihtiya¢ duyulmas:

nedeniyle izin verilen blok zincirleri olarak adlandirilmaktadir.

Erkkild (2018, s. 3) Ethereum gibi iyi bilinen blok zincirlerinde degistirilemez ve otomatik
olan “akilli s6zlesmeleri” kaydetme ve ¢alistirma olanag: oldugunu belirtmektedir. Akilli sézlesme,
6deme kosullarini yoneten diizenli bir finansal sozlesme ya da se¢im donemlerinde segmenlerin
kaydedilmesinden oylama sonucunun agiklanmasina kadar tiim siireci kontrol eden bir oylama
sistemi olabilir. Bu teknolojinin merkeziyetsiz ve degistirilemez yapisi sayesinde giivenli bir sekilde
oy verme islemleri gerceklesebilecektir. Ayrica blok zincirde se¢menlerin kullandiklar1 oylarin
tahrif ve yok edilme ihtimali bulunmadig1 i¢in se¢menlere giivenilir bir se¢im deneyimi vaat
etmektedir(Atalay, 2018, s. 50).

Blok zincir teknolojisi finansal ve bankacilik islemlerinden, noterlik hizmetlerine, se¢im
stirecinde oy verme islemlerine kadar hayatimizin bir¢ok alaninda radikal degisimleri beraberinde
getirmektedir. Blok zincir teknolojisinin etkisi altina alacagi alanlardan birisi de medya ve gazetecilik
sektorii olacagi ongorillmektedir. Blok zincir tizerinde gesitli gazetecilik platformlar: bulunmaktadir.
Bu platformlardan biri olan Civil (https://bctr.org) blok zincir araciligiyla, gazeteciligin, gazeteciler ile
okuyucular arasinda hi¢bir araci olmadan saghikli bicimde siirdiiriilebilir oldugunu ispatlama amaci
tasimaktadir. Kar amaci glitmeyen haber odalarinin olusumunu esas alan Civil'inhedefi, okurlarin
eksiksiz, saglikli ve tarafsiz bilgi alabilecekleri, habere giivenebilecekleri bir pazar yaratmak olarak
ifade edilebilir. Blok zincir tizerinde gerceklestirilen gazetecilik faaliyetleri hem finansal hem de
igerik anlaminda blok zincirteknolojisi ile kaydedilecegi igin sisteme girilen bir haberin kaldirilmasi
ya da degistirilmesi durumunda okurlar bunu gérebilecektir. Kullanicilar verilere istedikleri zaman
ulasabileceginden dolayi gazeteler kolaylikla arsivlenebilecektir. Blok zincir teknolojisi sahip oldugu
ozellikler sayesinde; gazeteler i¢in arsivleme kolaylig1 sunmasi, verilerin giivenilir ve degistirilemez
bicimde paylasilmasi, gazeteler ve gazetecilere yeni finansal gelir imkanlar1 sunmasi bakimindan

medya ve gazetecilik sektoriine yakin gelecekte 6nemli degisimler meydana getirecektir.

Metaverse, Blok zincir ve Gazeteciligin Gelecegi

»

Son yillarda Metaverse kavrami “merkeziyetsiz olma’, “Web 3” ve “blok zincir” kavramlari ile
karigtirilmaktadir. Metaverse kavrami bireysel mevcudiyet duygusuna sahip kullanicilar tarafindan
es zamanli bicimde deneyimlenebilen ve ti¢ boyutlu sanal diinyalardan olusan biiyiik 6lcekli bir
ag olarak ifade edilebilir. Web 3 dogrudan herhangi bir ti¢ boyutlu ve gergek zamanl iglenmis ya
da senkronize sosyal deneyim gerektirmemesine ragmen, Metaverse, merkezi olmayan, dagitilmisg
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veritabanlari, blok zincirleri ya da ¢evrimigi giiciin ya da degerin platformlardan kullanicilara goreli
olarak kaydirilmasini gerektirmektedir.

Ball (2022, s. 71)calismasinda, Metaverse ve Web 3’iin art arda ortaya ¢ikabilecegini, bityiik
teknolojik gecislerin bireysel tiiketicilere daha fazla seslerini duyurmasina olanak tanimasi ve yeni
sirketlerin ve bireysel liderlerin ortaya ¢cikmasina imkéan tanimasi nedeniyle toplumsal degisimlere yol
actigini belirtmistir. Glintimiizde Metaverse firsatina odaklanan bir¢ok sirket ve medya platformlars,
sirketlerini blok zincir teknolojisi etrafinda kurmaktadir. Bu medya sirketlerinin basarisi, blok zincir
teknolojisinde de yiikselise yol agmaktadir. Web 3’iin ilkeleri, gelisen bir Metaverse olugturmak igin
kritik 6neme sahip olmaktadir.

Blok zincir teknolojilerinin gazetecilere sunabilecegi birgok avantaj bulunmaktadir. Bu avantajlar
agagidaki gibi siralanmaktadir (Erkkild, 2018, s. 5):

o Digiik maliyetli ve yaygin olarak kullanilan bir kripto para birimi, medya iceriklerinin
ticretlendirilmesini kolaylastirabilir.

o Bir kripto para birimi, medya sirketlerinin kullanicilarla igbirligi yapmasini ya da igerik
olugturmasini tesvik edebilir.

o Kullanicilara otomatiklestirilmis icerikler sunabilir.
 lgerigin biitiinliigiinii kontrol etmeye yonelik araglar sunabilir.

«  Dagitilmisyayinlama ortamiile tek bir sunucuarizasindan kaynaklanabilecek olumsuzluklar:
ortadan kaldirabilir.

o Sansiire karg1 koymak icin dagitilmis bir yayinlama ortami sunabilir.
o Merkezi olmayan bir yayinlama platformu sunabilir.

Giintimiizde Web 3 olarak adlandirilan, demokratik ve merkezi olmayan bir ag teknolojisinin
haber kuruluslarinin ve gazetecilerin lehine hizmet edecegi soylenebilir. Medya sirketleri ve
kullanicilar igerik tiretiminde de karsilikli isbirlikleri olusturabilmektedir. Bu platformlar sahip
olduklari merkeziyetsiz ve demokratik olma nitelikleri ile gerek kullanicilarin gerekse de gazetecilerin
urettigi icerikler sansiire ugramadan degistirilmeden yayinlanabilmektedir.

Sivasankara goére (2022) Metaverselin etkinlesmesi, kullanici sayisinin  artmasi  ve
stirdiiriilebilmesinde yapay zeka teknolojileri kullanilacaktir. Metaversehem artirilmis gerceklik
ve sanal gerceklik teknolojileri hem de yapay zeka, dijital aglar ve blok zincir teknolojileri tizerine
insa edilecektir. Metaverse yayginlastik¢a yapay zeké ve blok zincir teknolojilerininénemli bir rol
oynamasi muhtemel gortilmektedir (Saka, 2023).

Yapay zeka gazeteciliginin onciilerinden Abdulzahere (2022) gore, Metaverse'iin pazarlama
endiistrisinin 6nemlive yeni teknolojik araglarindan biri konumuna gelmesi, Metaverse’inmedya
teknolojileri ve igerik endiistrisindeki tiim yapilar1 etkileyen yapay zeka gazeteciligi sayesindedir.
Ayrica Metaverse ile VR ve AR destekli belgeseller, yapay zeka destekli veri gazeteciligi icerikleri
ve kullanicilara sosyal ve stiriikleyici deneyimler sunan dijital hikayeler de dahil olmak iizere
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yeni gazetecilik gazetecilik pratikleri meydana gelmektedir (Yetkin, 2022, s. 115). Yapay zeka
teknolojilerinin dolagima girmesi sonucu olusan Metaverse ve gazeteciligin ¢ift yonli etkilesimi
gazetecilik sektoriinde radikal doniistimleri beraberinde getirmektedir. Bu ¢aliymada Metaverse
ve blok zincir teknolojilerinin mevcut durumlar: ve gelecegine yonelik olarak iletisim alaninda
akademisyen ve sektor profesyonellerinin goriisleri dogrultusunda gazetecilik sektorii ve gazetecileri
nasil etkileyecegi, Metaverse platformlarinda ézellikle yalan haber konusunda etik ihlaller sonucu
olusan riskler hakkinda derinlemesine miilakatlar gergeklestirilmistir.

Arastirma

Arastirmanin Amaci ve Arastirma Sorular1

Bu ¢aligmanin amact alaninda uzman sektor profesyonelleri ve akademisyenlerin Metaverse
kavramina iliskin mevcut ve gelecegine yonelik goriisleri, blok zincirinin ve Metaverse'iin gazeteciligin
gelecegine yonelik potansiyel etkileri, blok zincirinin ve Metaverse’iin haber odalarinda ve gazetecilik
pratiklerine olas: etkileri, Metaverse platformlarinin gazetecilere saglayacag: faydalar ve risklerin
neler oldugu ve Metaverse platformlarinda “yalan haber” ve “dezenformasyon” konusunda mevcut
etik sorunlara yenilerini eklenip eklemedigi gibi arastirma sorularina Tiirkiyede gerceklestirilen
derinlemesine goriismelerle yanit aramaktir.

Bu kapsamda aragtirma sorular1 asagidaki gibidir:
S1: Metaverse kavraminin mevcut durumu nedir?
S$2: Metaverse kavraminin gelecegine yonelik goriisler nelerdir?
S$3: Metaverse’iin gazeteciligin gelecegine yonelik potansiyel etkileri nelerdir?
S4: Metaverse'tin haber odalarinda ve gazetecilik pratiklerine olasi etkileri nelerdir?
S5: Blok zincirinin gazeteciligin gelecegine yonelik potansiyel etkileri nelerdir?
S6: Blok zincirinin haber odalarinda ve gazetecilik pratiklerine olas etkileri nelerdir?

S7: Merkeziyetsiz Metaverse platformlarinin gazetecilere saglayacagi faydalar ve riskler
nelerdir?

S$8: Metaverse platformlarinda “yalan haber” ve “dezenformasyon” kavramina iliskin gortisler
nelerdir?

Bu ¢aliyma Metaverse teknolojilerinin gazeteciligin gelecegini ve gazetecilik pratiklerini
nasil etkileyecegi, gazetecilere sunacag1 fayda ve risklerin neler oldugu konusunda alanyazindaki
¢alismalarin sinirli olmasi nedeniyle 6nem tagimaktadir.

Arastirmanin Kapsami ve Yontemi

Arasgtirmanin evrenini Tirkiyedeki 25 - 55 yas arast iletisim bilimi alanindaki akademisyenler,
gazeteciler, editorler, muhabirler, teknoloji kose yazarlari, Metaverse platform kuruculari
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olusturmaktadir. Caligmada kolayda 6rnekleme yontemiyle evreni iyi temsil ettigi 6ngoriilen 20
katilime1 6rneklem grubu olarak belirlenmistir.

Metaverse platformlar1 ve gazeteciligin mevcut durumunu tanimlamak ve gelecekte alanda
gerceklesmesi muhtemel potansiyel gelismelere dikkat ¢ekmek amaciyla iletisim fakiiltelerinde
gorev yapan akademisyenler, gazeteciler, muhabirler, bilim-teknoloji yazarlari, Metaverse platform
kuruculari ile derinlemesine goriisme teknigi ile goriistilmiistiir.

Bir veri toplama teknigi olarak goriisme (miilakat) teknigi, bir konu hakkinda, aragtirma
sorularini yonelterek ilgili kisilerden bilgi almaktir. Nitel goriisme ise goriisiilen kisilere bir konu
hakkinda ayrintili, nitelikle ilgili sorular yonelterek, konu ile ilgili ayrintili bilgi almak olarak
ifade edilmektedir. Bu tip goériigme tiiriine “derinlemesine goriigme” (derinlemesine miilakat)
denilmektedir (Aziz, 2003, ss. 84-85). Derinlemesine goriisme, acik uglu sorularin aragtirma
ornekleminde yer alan kisilerin goriis, diisiince, bakis agis1 ve deneyimlerini 6grenecek sekilde
sorulmasi, elde edilen yanitlarin kaydedilmesi ve konuya iligkin ilave sorularla arastirma konusunun
detayli bigimde incelenmesi olarak tanimlanmaktadir (Kiimbetoglu, 2008, ss. 71-81). Bu kapsamda
katilimcilara Metaverse kavraminin mevcut durumu ve gelecegi, blok zincirinin ve Metaverse’iin
gazeteciligin gelecegine yonelik potansiyel etkileri, blok zincirinin ve Metaverse’iin haber odalarinda
ve gazetecilik pratiklerine olasi etkileri, Metaverse platformlarinin gazetecilere saglayacag: faydalar
ve riskler, Metaverse platformlarinda “yalan haber” ve “dezenformasyon” kavramina ile ilgili
goriislerine iligkin arastirma sorular1 yoneltilmistir.

Derinlemesine miilakat goriismelerine baslamadan once arastirma etik kurula sunulmus,
Istanbul Arel Universitesi tarafindan 13.01.2023 tarihli ve 2023/01-05 sayili Etik Kurul Karar1 ile
caligmanin etik ilkelere uygun olduguna katilanlarin oybirligi ile karar verilmis ve etik kurul izni
alinmigtir.

Calisma kapsaminda katilimcilar ile goriismeler yari yapilandirilmis sorulardan olusan bir
form ile 1 Subat2023 ve 1 Temmuz2023 tarihleri arasinda yiiz ylize ve online uygulamalar (Zoom,
Microsoft Teams) tizerinden gerceklestirilmistir. Derinlemesine goriisme stireleri her bir katilimci
i¢in 30 dakika ile 1 saat arasinda degisiklik gostermistir.

Arastirmanin Bulgular:

Calismanin ornekleminde yer alan iletisim bilimi alanindaki akademisyenler, gazeteciler,
editérler, muhabirler, teknoloji koése yazarlari, Metaverse platform kurucularindan olusan
katilimcilara ait bilgiler Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1: Derinlemesine Gériigme Yapilan Uzmanlara (Katilimcilara) {ligkin Bilgiler

Katilimc1 Kodu | Calistigi Kurum Biliim / Unvan &Pozisyon Cinsiyet
K1 Istanbul Universitesi Gazetecilik Boliimii (Prof. Dr.) K
K2 Kocaeli Universitesi Gazetecilik Bolimii (Dog. Dr) K
K3 Platin Dergisi Yaz Igleri Miidiirii K
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K4 INDEPENDENT Editor E
K5 Tiirkiye Metaverse Platformu Kurucu Uye E
XROXO Kurucu Ortag1
K6 ANKA Haber Ajanst Muhabir K
K7 INDEPENDENT Dig Haber Editorii K
K8 Istanbul Universitesi Halkla Iliskiler ve K
Tanitim Bolimii (Dog. Dr)
K9 Strategy& Commercial Advisor Yonetici Ortag1 E
K10 Istanbul Bilgi Universitesi Yeni Medya ve {letisim (Prof. Dr.) E
K11 BirGiin Gazetesi Muhabir K
K12 DHA Haber Ajanst Muhabir E
K13 Turkuvaz Medya Dijital Yayinlar Editor E
K14 Istanbul Arel Universitesi Yeni Medya Béliimii (Prof. Dr.) E
K15 Marmara Universitesi Gazetecilik Boliimii (Prof. Dr.) E
K16 Istanbul Universitesi Halkla Iliskiler ve E
Tanitim Bolimii (Dog. Dr.)
K17 NewsLabTurkey Direktor E
K18 Hiirriyet Gazetesi Bilim-Teknoloji Yazari E
K19 BirGiin Gazetesi Muhabir E
K20 - Serbest Gazeteci E

Tablo 1'de katilimcilarin galistiklar: kurum ve gérevlerine iligkin bilgiler bulunmaktadir. Calisma
ornekleminde iletisim bilimleri, gazetecilik ve yeni medya teknolojileri alanlarinda uzmanlig:
bulunan akademisyenlerin yani sira medya sektériinde calisan gazeteciler, muhabirler, editorler
ve Metaverse platform kuruculari gibi Metaverse konusuna hakim olan sektor profesyonelleri ile
de goriisilmiistiir. Alanyazinda Metaverse ile ilgili yapilan calismalar incelendiginde Metaverseiin
gazetecilik sektortine, haber odalarina, gazetecilere olasi etkilerine yonelik olarak sektor
profesyonelleri ve akademisyenlerin goriislerini yansitan bir ¢aliyma bulunmamaktadir. Bu nedenle
caligma medya sektoriinde gorev yapan gazetecilere, gazeteci adaylarina ve toplumdaki bireylere
yeni merkeziyetsiz iletisim teknolojilerinin 6zellikle de Metaverse’in hayatimiza, haber odalarina,
medya profesyonellerinin is pratiklerine ve modellerine iliskin etkileri hakkinda bilgi ve 6neriler
sunmasi bakimindan yarar saglayacaktir. Katilimcilardan derinlemesine goriisme yontemiyle elde
edilen veriler, arastirma soru igeriklerinin anahtar kelimeler temelinde kategorilere ayrilmas: ile alt:

baglik altinda irdelenmistir.

Metaverse Kavraminin Mevcut Durumu

Metaverse kavraminin mevcut durumuna iligkin olarak akademisyenler ve sektor
profesyonellerinin goriisleri Metaverse’iin hentiz gelisim asamasinin basinda deyim yerindeyse
emekleme agamasinda oldugu iizerine odaklanmistir. Ancak Metaversein ileride iletisim
teknolojilerinin gelismesi, artirilmig gerceklik, sanal gerceklik gibi uygulamalarin yayginlasmasiyla
birlikte giinlitk yasamimizin bir pargasi olacagy, bireylerin giinliik rutinlerini kolaylastiran ve onlara

yeni imkanlar sunan bir yapida olacagi 6ngoriilmektedir.
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Metaverse kavraminin giintimiizdeki ve tilkemizdeki mevcut konumuna iliskin diistincelerini
K10 kodlu (akademisyen) katilimci §6yle agiklamustir:

Metaverse aslinda bir dizi teknolojinin bir araya geldigi semsiye bir kavram. Aslinda ilk
akla gelen VR ama iste arttirilmis gerceklik de bunun bir parcasi. Ayrica yapay zekadaki
gelisimler belki 5G teknolojisinin yayilmasi gibi bagka unsurlar1 da igerisine alacak bir
semsiye kavramdan bahsediyoruz. Bu durum da aslinda ¢ogu teknoloji zaten mevcut ama
bunlarin bileskesi ortaya ¢ok da bir sey ¢ikarmis degil. Cok da giindelik hayatimiza girecek,
basarili olabilecek bir hale gelmis degil.

K9 kodlu (medya profesyoneli) katilimcr ise Metaverse'iin hentiz yeterli diizeyde gelismedigi
yoniindeki goriislerini asagidaki sekilde ifade etmistir.

Metaverse heniiz kendi evriminin olduk¢a erken agamasinda ve agirlikli olarak Fortnite,
Minecraft ve Roblox gibi oyunlarda bu modern teknolojiyi deneyimleyebiliyoruz. Iletisim ve
bilisim teknolojilerindeki ilerlemeler Metaverse platformlarini hayata gecirmemize imkan
veriyor olsa da hala mitkemmel bir kullanict deneyimine ulasmaktan uzaktayiz. Inovatif
olarak onde giden finans ve teknoloji sektorlerinde ise deneysel uygulamalar1 gérsek de

heniiz Metaverse uygulamalari genis kitlelerle bulusabilmis degil.

Benzer sekilde K1(akademisyen) ve K6 (medya profesyoneli) kodlu katilimcilar Metaverse’tin
bireylerin giindelik yasamlarini dogrudan etkileyecek bir asamaya heniiz ulasmadigi yoniindeki
diistincelerini soyle agiklamistir:

Metaverse kavrami zaten oyun alanin da uygulanan, bir kavram. Halihazirda bize anlattiklar:
gibi sanal bir gergeklik evreninin kuruldugundan s6z edemeyiz, en azindan tilkemiz igin.

Diinyada da heniiz biiyiik atimlar atildigini gérmiiyoruz.

Giincel durumda Metaverse kavraminin seckinci ve halk Kkitleleri tarafindan etkin
kullanilmadigini diisiinityorum. Ozetle kavram su an igin ¢ok yeni, anlagilmis ve aktif
kullanilir degil. Lakin hem giinlik hem profesyonel hayata entegrasyonu i¢in zaman

gerektigini ve gelecek donemlerde etkin bir gii¢ olabilecegini diisiiniiyorum.

Bireyler, giindelik yasama iliskin eylemlerini daha fazla sanal diinyalara kaydirdiklarinda
Metaverse platformlarinin kullanim yayginlig: artacak ve hem yasamimizda hem de is siireglerimizde
daha etkin bir rol oynayacaktir. Metaverse’iin sanal deneyimleri topluluk olarak aktif bigimde
hayatimiza entegre ettigimizde bize sunacag firsatlar1 K3 kodlu katilime1 (medya profesyoneli) soyle
aciklamistir:

Dijital ¢agin yeni is modellerine ve kuramlarina vakif olmak ve dijital beceriler kazanmak
gerekiyor. Tam da bu noktada Metaverse; sanal deneyimleri topluluklar olarak ve biitiinciil
bir ¢atida yaratabilecegimiz, tiretebilecegimiz ve deneyimleyebilecegimiz firsatlar oneriyor.

Farkl: bir ifadeyle online diinyada sanal bir i§ ve yasam alan1 6zgtirligii sunuyor.

Tiirkiyede Metaverse olgusunun popiiler olmasi ve insanlardan yogun ilgi gérmesine ragmen
heniiz yayginlik kazanmama nedenlerini K18 kodlu (medya profesyoneli) katilimc1
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soyle agiklamiglardir:

Ozellikle genglerin, Z kusaginin gekici bulacagi sosyal Metaverse ortamlarinin heniiz yeterli
diizeyde gelistigini diisinmiityorum. Fakat Fortnite gibi oyunlar, Metaverse’iin geleceginin

parlak oldugunu simdiden gosteriyor.

Benzer sekilde iilkemizde Metaverse teknolojilerinin ilk giindeme geldigi zamanlardaki gibi
popiiler olmama nedenlerini K13 ve K17 kodlu (medya profesyoneli) katilimcilar sirasiyla soyle
aciklamusgtir:

Metaverse kavrami 6zellikle Tiirkiyede ilk konusulmaya baglandigi donemdeki popiilerliginde
degil. Birgok insan bu sektorde yatirim yapti ve su anda bu teknoloji ilk ¢iktig1 donemdeki
popiilerliginden ¢ok uzakta.

Kavram, neredeyse tiim yeni teknolojik kavramlar gibi hizla nasil “Grinlestirilebilecegi”
ve “satilabilir hale gelebilecegi” tartigmalarini alevlendirdi. Metaverse’iin olasi kullanim
alanlarinin marka magazalarindan farkli bir alginin ana akim olarak gelismemesi birgok

agidan problemli.

Katilimcilarin ifade ettikleri goriislerinden de anlasilacag: izere Metaverse olgusunun Tiirkiyede
ve diinyada heniiz gelisim asamasinda oldugu, Silikon Vadisi sirketlerinin vadettigi gibi yasamimiza
biitiiniiyle entegre olmadig goriilmektedir. Metaverse olgusunun hem giindelik yasamimizda hem
de profesyonel is siireclerimizde sanal ofis simiilasyonlar ile kullanilmasi icin sanal gerceklik ve
artirilmis gergeklik uygulamalarinin birlesimi olan genisletilmis gerceklik ortamlarinin gelismesi
ve yayginlik kazanmasi, ekonomik gelir modelinin diger bir deyislekripto para teknolojisinin stabil
diizeyde olmasi gerekmektedir.

Metaverse Kavraminin Gelecegi

Metaverse kavraminin gelecegine iliskin gerek akademisyenler gerekse de sektor profesyonelleri
tarafindan farkli goriigler bulunmaktadir. Genel olarak Metaverse olgusunun gelecekte egitimden
eglenceye kadar bir¢ok sektoril radikal bicimde etkisi altina alacagi, bireylerin iriin, hizmet satin
alma davranislarindan, medya tiiketim aligkanliklarina, kurumsal faaliyetlerden is siirelerine
kadar genis bir yelpazede etkili olacag1 6ngoriilmektedir. Ancakbu radikal degisimlerin Metaverse
asamasina gecmesinin yakin gelecekte katilmcilar tarafindan mimkiin gériilmedigi sonucuna
ulasilmustir.

Metaverse olgusunun Tiirkiyedeki gelecegine iliskin olumlu yaklasan katilimcilardan biri olan
K5 kodlu (medya profesyoneli) katilimci goriislerini s6yle ifade etmistir:

Metaverse ii¢ boyutlu, oyunlastirilmis internettir. Internetin 30 yillik gelisimindeki gibi tiim
is yapis bicimlerimizi, sosyallesmemizi vb. nasil degistirdiyse, gelecekte de Metaversebugiin
internette yaptigimiz ve yapamadigimiz birgok isi yapmamizi saglayacaktir. Akilli XR
gozliikler, MEMS’ler, Grafik Islemciler, Internet Hiz1 ve Giyilebilir Teknolojilerin ulagilabilir

olmasiyla hayatimizin her aninda olacaktr.
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Benzer sekilde K15 kodlu (akademisyen) katilimc1 daMetaverse teknolojilerinin bireylerin is ve

glinlitk yasam faaliyetlerini etkileyen ti¢ boyutlu dijital bir diinya haline gelebilecegini belirtmistir:

Metaverse, triin ve hizmet alim satimi yapabileceginiz, sozlesmeler imzalayip yirirlige
koyabileceginiz, yetenekleri ise alip egitebileceginiz, miisteriler ve topluluklarla baglanti
kurabileceginiz gercekgi ti¢ boyutlu dijital bir diinya haline gelebilir. Bu yeni diinyada
start-up sirketlerinden bireysel icerik tireticilere kadar hemen hemen herkes hedef kitlesi

i¢in dijital deneyimler planlayarak kendi ‘Metaverse ayak izini’ olusturabilir.

K14 kodlu (akademisyen) katilimci ise dijital ekonomi ile birlikte Metaverse’iin bityiidigiini ve

birgok sektorii potansiyel olarak degistirebilecegini belirtmistir:

Dijital ekonomi de Metaversede biiylimektedir. Artik insanlar Metaversede mal yaratabilir,
satin alabilir ve satabilir. Dolayisiyla, Metaverse, sanal gerceklik (VR) tabanli giyilebilir
driinler sunarak bir¢ok sektorii potansiyel olarak daha da degistirecektir. Bu giyilebilir
cihazlar, kullanicilar1 evlerinin smirlarindan ¢ikararak, alternatif bir sanal diinya ile
tanigtiracaktir. Insanlar uzun yolculuklara ¢ikmaya, kirli havayr solumaya ve hatta farkli

durumlar i¢in giyinmeye gerek kalmadan etkilesime gegebileceklerdir.

Tiirkiyede Metaverse olgusunun bireylerin yasaminda bir¢ok alani etkisi altina alacagini
ve bireysel ve kurumsal diizeyde bir¢ok kolaylik ve firsati beraberinde getirecegi yoniindeki
goriglerin yani sira Metaverse olgusunun firsat esitsizlikleri, dijital ugurum, dezenformasyon, dijital
okuryazarlik eksikligi vb. gibi bir¢ok riski de beraberinde getirecegi goriisii de K17 ve K18 kodlu

(medya profesyoneli)katilimcilar tarafindan sirasiyla su sekilde agiklanmistir:

VR, AR gibi teknolojilerin ortaya ¢iktig1 siirece de bakarsaniz o dénemde de bu teknolojilerin
“gamechanger” olacagina iliskin iddiali tahminler yapiliyordu.Metaverseiin de mevcut
hypemnin degil orta ve uzun vadede, sabirsiz yatirimci ve teknoloji ireticisinin hevesi
gegtikten sonra, yaratacagi etkinin mithim oldugunu bu baglamda séylemek kolay. Kisa
vadede biiyiik kapitalist aktorlerin biyiik ilgi gosterecegi, bu kapinin kamusal yarar icin

kullanilmasinin zaman alacagi kanaatindeyim bu nedenle.

Dark web ortaminin Metaversedekarsiligi vardir. Yasadigi islerin burada da rahatlikla
derinlesecegi siiphesiz. Sibergiivenlik kadar kisisel mahremiyet ve istismar konular: da riskli
bolgede. Gegen y1l sanal bir ortamda bilinen ilk ‘taciz’vakas: gerceklesti bile. Metaversegenel

olarak uyanik ve bilingli olunmasi gereken bir gergeklik.

Metaverse olgusunun gelecegine iliskin goriisler degerlendirildiginde, Metaverse platform ve
uygulamalarinin bireylere ve kurumlara bir¢ok firsatlar ve yenilikler sunacagi ancak bu uygulamalara
toplumsal erisim noktasinda herkesin esit imkénlara sahip olmamasindan dolay: Tiirkiye 6zelinde
dijital ugurumun yasanacagi ve halihazirda ¢éziimlenemeyen dijital okuryazarlik vb. gibi sorunlar:

artiracag1 goriilmektedir.
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Blok zinciri ve Metaverse’iin Gazeteciligin Gelecegine Etkileri

Blok zinciri ve Metaverselin gazeteciligin gelecegine iliskin etkileri degerlendirildiginde
katilimcilar, bilginin serbest dolasimi ve merkeziyetsiz bir yapiya sahip olmasindan dolay:
gazeteciligin daha 6zgiir ve sansiirsiiz bicimde gergeklesecegi ongoriisiinde bulunmuslardir. Ayrica
Metaverse platformlarinda gerceklesecek gazetecilik faaliyetlerinin artirilmig ve sanal gergeklik
teknolojileri ile haber iceriklerinin daha ¢ok izleme odakli olmasi nedeniyle 6zellikle Z kusag: ile
daha fazla etkilesim kurulacagi 6ngoriilmektedir.

Blok zinciri ve Metaverse’tin gazeteciligin gelecegine iligkin K15 (akademisyen) ve K19 (medya
profesyoneli) kodlu katilimci gorisleri sirasiyla soyledir:

Blok zincirin merkezi otoriteyi islevsiz birakan dagitik yapisi, haber igeriklerinin
sansiirlenmesini, ortadan kaldirilmasini ya da tahrif edilmesini imkénsiz hale getirmesi
agisindan  gazeteciligin  gelecegi icin umut olarak gorilmekte. Cevrimigi gazete ve
habersitelerinin kargikarsiya oldugu ekonomik problemlerin yine blok zincir sayesinde
goziilebilecegi on goriilmekte. Uyelik sistemiyle ekonomik gelir elde edebilen New Yorker
ya da Times gibi biiyiik gazeteler haricindeki olusumlar sadece reklam gelirine bagl kalma
¢itkmazindan blok zincirin sagladigi mikro 6deme sistemiyle kurtulabilir gibi duruyor.

Boylece siirdiiriilebilir bir gazetecilik miimkiin hale gelebilir.

Metaverse eger gercekten hayal edildigi gibi yayginlagirsa, gazetecilige yeni hikaye anlatim
bigimleri saglayacaktir. 2018 Pulitzer 6diilii bir haber metni i¢in degil, VR kullanarak
hazirlanan bir Meksika-ABD sinirina yapilmasi planlanan Meksika Duvari haberi igin
verilmisti. Izleyiciye duvar bittiginde nasil gdriinecegini deneyimlemeyi amagliyordu.
Metaverse’iin oldugu bir diinyada, bu anlatim bigimleri yeni teknolojilerle yepyeni
deneyimlere izin verecektir. Blok zinciri teknolojisiyse gazeteciligin gelir modeli krizini
sonlandiracag ve sansiir baskist gibi sorunlarina ¢6ztiim olabilecegi yolunda tartigmalara

konu oluyor.

Blok zinciri ve Metaverse teknolojilerinin gazeteciligin gelecegi {izerine goriislerini belirten
K16 kodlu (akademisyen)katilimci, Metaverse platformlarinda gazetecilik faaliyetlerinin daha nis
kitlelere ulagsabilmek amaciyla haber hikayelerinin {iretilecegini belirterek nis haber alanlarina iligkin
gazetecilik tiirlerinin gelisebilecegini asagidaki sekilde aktarmaktadir:

Gazetecilikagisindan Metaverse’iin daha niskitlelere ulagabilmek igin firsatlar yaratabilecegini
diisinityorum. Halihazirda teknoloji bloklar1 Metaverse onciiligii ortamlarda gelisen,
pek ¢ok sergiyi haber yapiyorlar. Mesela Edward Snowden’in dijital tablosu hi¢bir yerde
goremeyeceginiz bir sey ve haberi yapildigi zaman aslinda bir gesit tekno kiiltiirel bir
konunun haberi yapiliyor. Belki de mesela uzun vadede buralar: takip eden yeni muhabirlik

birimleri gerekecek.

K7 kodlu (medya profesyoneli) katilimcr iseblok zinciri teknolojisinin anonim olma 6zelligini
elestirmekte bu durumdan hareketle Metaverse teknolojisinin merkeziyetsiz olma niteliginin de
kendi iglerinde bir merkeziyete sahip olabilecegine asagidaki sekilde dikkat cekmektedir:
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Gazetecilik s6z konusu oldugunda ¢ok dinamik isin igine giriyor. ilk olarak blok zinciri
yayginlagtiginda ilk sdylem tamamen anonim olundugu yoniindeydi ama aslinda zaman
gectikte 0 kadar da anonim olmadigimizi gérditk. Insanlar, merkeziyetsiz denilen
platformlarin kendi iginde merkeziyetlerinin oldugunu goriiyorlar. Metaverseya da sanal
gergeklik teknolojilerinin slowjournalism boliimiinde 6nemli olacagini diistiniiyorum ¢tinki
bana kalirsa izleme odakli bir seye déniigiiyor habercilik. Ancak hala iyi gelir modelleri
kurulabilmis degil.

K10 kodlu(akademisyen) katilimcr ise blok zincir teknolojilerinin karmagik olmasi nedeniyle
halihazirda dijital bir i modeli olusturamadigina dikkat ¢ekmenin yani sira blok zincirin sansiire
kars1 olma niteligine ve dezenformasyon yayilimi konular1 hakkindaki endiselerini asagidaki sekilde
belirtmektedir:

Blockzincir temelli projelerin hepsi simdiye kadar islemedi. Hem karmagik geliyor hem
var olan internet ile heniiz dijital bir is modeli bulunamamuigsken, blok zincir tabanli da
bulunabilir mi emin degilim. Kisisel verilerin yayilmasi, kisisel veri ihlali, nefret séylemi,
dezenformasyonun yayilmasi agisindan da elverisli olabilir ve hatta engellenmesi daha zor.
Metaverse'in gazetecilige olumlu etkileri olabilir. Ozellikle The Guardian ve The New York
Times'in VR arsivi olmug bile. Belki daha ileri boyutlarda uygulanabilir ama burada da
doniip dolasip biraz is modeline dayaniyor ¢iinkii pahali ugraslar. Medya organlar1 buna
bir yatirim yaparsa bir kazanimi olacak m1? diye diistinmek lazim ama is modeli bulunursa

neden olmasin diye diisiiniilebilir.

Blok zinciri ve Metaverse’iin gazeteciligin gelecegine yonelik potansiyel etkileri sorusuna yonelik
olarak katilimcilarin biiylik cogunlugu bu teknolojilerin merkeziyetsiz olmasi, degistirilemez olmasi,
dagitik bir yapiya sahip olmasi gibi niteliklerinden dolay1 gazetecilik faaliyetlerinin sansiirsiiz ve
Ozgir bicimde daha demokratik bir yapida gelisecegini belirtmektedir. Ayrica katilimcilarin ¢ogu,
Metaverse platformlarinda gazeteciligin sanal gerceklik ve artirilmig gerceklik teknolojileri ile
haber tiiketicilerine ti¢ boyutlu siiriikleyici haber hikayelerinin aktarilmasi ile kullanicilarin haber
hikayesindeki olay yerinde bulunma, olayr hissetme ve boylece haber ile etkilesime ge¢mesine
imkan veren bir yapida olmasi ifade etmektedir. Metaverse platformlarinda kullanicilara ti¢ boyutlu
stirtikleyici deneyimler ile haber hikayelerinin aktarilmasi yakin gelecekte gazeteciligi olumlu yonde
etkileyebilecegi belirtilmektedir.

Blok zincirinin ve Metaverse’iin Haber Odalarinda ve Gazetecilik Pratiklerine Etkileri

Blok zinciri ve Metaverselin haber odalarinda ve gazetecilik pratiklerine olasi etkileri
noktasinda katilimeilarin gorisleri degerlendirildiginde blok zinciri teknolojisinin yakin gelecekte
gazetelerin finansal yapisina katki sunacag ifade edilirken, Metaverse ve yapay zeké teknolojilerinin
habercilerin, haber odalarinda is faaliyet akislarini ve gazetecilerin yeteneklerini gelistirecekleri,
genis kapsamli ve silinemeyen haber arsivlerine imkan tanimas: vurgulanmaktadir. Bazi katilmcilar
Metaverse ortaminda habercilik konusunda yapay zekanin etkin olacagini ileri siirerek, yapay zekaya
sahip avatarlar tarafindan haberlerin sunulacagini, tartisma programlarinda bazi olaylarin olas:
milyonlarca ihtimalinin algoritmalar tarafindan filtrelenerek yorumlanacag: ve yeni giindemleri
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ortaya cikaracag: ileri siiriilmektedir. Diger taraftan ise Metaverse ortamlarinda yayinlanan
haberlerin silinememesi, yanlis haberlerin dolasimda olmas1 vb. gibi riskleri de beraberinde getirdigi
ifade edilmektedir.

Blok zincirinin ve Metaverse’iin haber odalarina ve gazetecilik pratiklerine iliskin K20 ve K18
kodlu (medya profesyoneli) katilimcilarin goriisleri sirasiyla soyledir:

Metaverse'iin gelisimi, medya endistrisi i¢in en onemlisi yapay zekd (AI) olan diger
teknolojilerin gelisimi ile el ele gidecektir. Algoritmalar bugiin bile s6zde yazili gazetecilerin
yerini alabilecek kapasiteye sahip. Ileride Metaverse platformlarinda TV sunucularini
ve diger editoryal personeli avatarlari ve hatta kurgusal karakterleriyle degistirebilmesi
muhtemeldir. Bununla birlikte, bu teknolojilerin siirdiiriilmesi, iletisimsel yetkinliklerden

ziyade teknik yetkinliklere vurgu yapan yeni profesyonel beceriler gerektirecektir.

Metaverse yeterince genis bir evren boyutuna ulastiginda, ‘Metaverse gazeteciligi’ seklinde
bir kavram, yeni bir meslek dogmasi kaginilmaz. Tabi ki dijital kreatorlerin, vatandas
gazetecilerinin, yarinin Youtuber alternatiflerinin de parcasi olacag: bir habercilik atmosferi
dogacaktir. Metaverseiin kendi i¢indehaber degeri tagtyan konular ve ajandalar ¢ogaldikea,
insanlar olan biteni Metaverse medyalarindan takip etmeye baslayacaktir. Elbette fiziki

diinyayla aralarinda yansimalar, etkilesimler de olacaktir.

K10 kodlu (akademisyen) katilimci blok zincir ve Metaverse teknolojilerinin haber odalarinda
ve gazetecilik pratiklerinde kullaniminin sadece dijital avatarlar aracilig1 ile haber sunumu diizeyinde
olmasini ve blok zincir teknolojilerinin token’lar ile gazeteciler i¢in yeni ekonomik is modeli heniiz
sunamamasini elestirmektedir:

Metaverse'ii daha ¢ok avatarlarla stiidyodan yayin yapmak seklinde goriiyoruz. Blockzincir
de daha iyi bir formiil bulunursa aslinda token ekonomisi iyi bir ig modeline doniigebilir ama

simdiye kadar insanlar blok zincir iizerinden habercilige para vermek istemediler.

K8 kodlu(akademisyen) katilimci ise blok zincir ve Metaverse teknolojilerinde verilerin ve
haberlerin silinemeyecek olmasini olumlu karsilamasina ragmen bu platformlarda igerik denetiminin
olmamasi nedeniyle gazetecilik pratiklerinde niteligin azalacag endisesini belirtmektedir:

Gazetecilik mesleginin de dijital teknolojiyle birlikte ciddi bigimde doniistiigiinii goriiyoruz.
Metaverse ile ise bu doniigiimiin yeni bir kirilma yasayacagini da séylemek olanakli bence.
Haberler silinemeyecek bu bakimdan 6nemli.Ama bu denetimsizlik gazetecilik pratiklerinin
niteliginin de arttirilabilmesini ya da korunabilmesini gerekli kiliyor. Herkesin igerik
tiretebiliyor olusu ve Metaverse ile birlikte birakin editéryal denetimi yanlis habere iliskin
de denetimin oldukea azalacak olusu habere erisecek okuyucular agisindan da gesitli riskleri

beraberinde getirebilecek.

Blok zincir ve Metaverse platformlarinda gazetecilik faaliyetlerine iliskin olarak birgok katilimc1
gazetecilerin makine 6grenimi, derin 6grenme, dogal dil isleme, dogal dil tiretimi gibi uygulamalar
hakkinda bilgi sahibi olmalarimnin gerekli oldugu ve bu platformlarda siirdiiriilebilir gazetecilik pratikleri
icin gazetecilerin teknik becerilerine gelistirmelerinin gerekliligini vurgulamaktadir. Ayrica Metaverse
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platformlari yeterince yatirim alarak genislediginde ve topluma yayildiginda Metaverse gazeteciligi
olarak yeni gazetecilik tiirlerinin ortaya ¢ikacag: goriisii aktarilmaktadir.

Metaverse Platformlarinin Gazetecilere Saglayacagi Faydalar ve Riskler

Katilimcilara Metaverse platformlarinin gazetecilere sunacag faydalar ve riskler hakkindaki
gorigleri soruldugunda, katilimcilarin ¢ogu avantaj olarak; Metaverse platformlarindaki iceriklerin
silinememesi ve arsivleme, cografi uzakligi ortadan kaldirmasi, gazetecilere yeni is firsatlar1 ve
modelleri sunmasi, haber takipgilerine etkilesimli haber deneyimi sunmasinibelirtirken, riskler
hakkinda ise siber suglar, oligopol yapilar, habercilikte etik sorunlar, yalan haber, dezenformasyon
vb. gibi konular hakkindaki endiselerini ifade etmektedir.

Metaverse platformlarinin gazetecilere sunacagi faydalar ve riskler hakkinda K4 ve K9 kodlu

(medya profesyoneli) katilimci goriisleri sirasiyla soyledir:

Gazetecilikte abonelik sistemi gelisebilir. Habere para ddenebilir. Ozel icerik olay1 Metaverse
de kesinlikle gelistirilebilir bir sey ¢linkii her sey dijital kimlik tizerinden ilerliyor. Kurumlar
sifirdan bir abonelik sistemine baglarlarsa sistem diinyada ¢ok gelismis olmasa da Metaverse
de is yapabilir. The Guardian ticretsiz haber yayinlamasina karsin ticretli abonelik sistemine

tiye olan en bityiik grup.

Faydalar arasinda; egsiz haber deneyimi, global smirlari ve fiziksel mesafeyi ortadan
kaldirmak, yeni is modelleri olarak siralanabilir. Riskler ise;siber sug, habercilik prensipleri
ve etik anlayisi, oligopol yapilar ve biiyiik sermaye gruplarinin global alanda pazar1 domine
ettigi ve daha fazla bireye ulasarak gercek anlamda ¢oksesliligin ve rekabetin 6nitinde engel

teskil ettigi yoniinde.

Diger taraftan K7 kodlu (medya profesyoneli) katilimci ise Metaverse ve blok zincir
platformlarinda dolasima giren verilerin ve haberlerin silinememe durumunun haber kurumlarina
arsiv imkani sunmasi bakimindan avantaj olarak gordiigtinii belirtmekte ve gazetecilerin sadece
okurlarina karsi sorumlu olacaklar: bir yapiya iliskin goriislerini aktarmaktadir:

Bence en 6nemlisi blok zinciri tizerindeki Metaverse platformlari da dahil, en 6nemli avantaji
arsiv olacak gibi geliyor. Blok zincir tizerinden kazanimin oldugu bir gazetecilik sistemi olsa

okura karst sorumlu hissetmeyi 6grenebiliriz.

Metaverse platformlarinin gazetecilere risklerden ziyade yeni firsatlar sunacagini diisiinen K15
kodlu (akademisyen) katilimcr goriisleri:

Blok zinciri tabanli Metaverse platformlarinin belkemigi olan NFT’ler gazeteciler igin
alternatif bir gelir kaynag: haline gelebilir. Bunun yani sira, blok zincir bir haberin yayin
zamany, etiketleri vb. 6nemli meta verisinin saklanabilecegi giivenli kayit defterleri olarak
editoryal siirece katkida bulunabilir. Haber yapimin her stirecinin giivenli ve degistirilemez
bir sekilde kayit altina alinmasi sayesinde 6zellikle spam ve yalan haber yiiziinden medya

kurumlarina giderek azalan giiven yeniden insa edilebilir.
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Metaverse platformlarinin gazetecilere faydadan ¢ok riskler sunacagini diistinen K11 kodlu

(medya profesyoneli) katilimci goriisleri ise soyledir:

Bir fayda saglayacagini kesinlikle diisiinmiiyorum. Aksine bu alanlar gazetecilik i¢in olumsuz
etkileri olacagini diigiiniyorum. Boylesine bir ortamin faydasindan ¢ok zarari olacagini
belki de meslegimizi ortadan kaldirip farkli dinamiklerle yeniden baska formda ¢ikacagini

digiinmekteyim.

Katilmeilarin - bliylik  ¢ogunlugu Metaverse platformlarinda gazetecilik faaliyetlerinin
gazetecilere sunacag avantajlar olarak; iceriklerin silinememe durumunun beraberinde getirdigi
arsivleme imkéni, cografi uzakligi ortadan kaldirma, gazetecilere yeni is firsatlar1 ve modelleri sunma,
haber takipgilerine siiriikleyici ve etkilesimli haber deneyimi sunarak dikkatlerini cekmek, NFT ler
araciligl ile gazetecilere alternatif gelir modeli olusturma imkéanlarini belirtmektedir. Diger taraftan
bu platformlarin gazetecilere getirecegi riskler ile ilgili olarak bir katilimc1 Metaverse platformlarinin
haber hikayelerinde dogruluk ve seffaflik gibi temel gazetecilik ilkelerini ihlal edecegi ve etik bircok

sorunu ortaya ¢ikaracagi goriisiinii savunmaktadir.

Metaverse Platformlarinda “Yalan Haber” ve “Dezenformasyon”

Metaverse platformlarinda yalan haber ve dezenformasyon konusunda katilimcilarin tamamina
yakini ierik paylagimlarinda anonim kimlik olmasi ve paylasilan iceriklerin silinememesi nedeniyle

yalan haber ve dezenformasyon konusunda endiseli olduklarin: ifade etmislerdir.

K7 kodlu (medya profesyoneli) katilimci Metaverse platformlarinda dezenformasyon
konusundaki endiselerini ifade ederken, dezenformasyonla miicadele konusunda bir merkeze ihtiya¢

oldugunu ve deepfake videolarla ilgili kaygilarini belirtmektedir:

Merkeziyetsiz platformlarin en biyiik sikintisi dezenformasyon ve ileride daha biiyiik
bir problem olacagimni diigiintiyorum. Dezenformasyonu engellemek icin illa bir merkez
gerekiyor. Dogrulama platformlar: i¢in de ¢ok gelismis algoritmalar gerekecek. Deepfake’ler

var.

Metaverse’te yalan haber ve dezenformasyon ile miicadele noktasinda, Metaverse plaformlarinin
bir merkezi olmasini ve bu ortamlarda da teyit organizasyonlarina ihtiyag oldugunu belirten K4

kodlu(medya profesyoneli) katilime1 goriisleri:

Dezenformasyon ve yanlis bilgi ile miicadele noktasinda en azindan merkeziyetsiz olmast
bu isi zorlagtirir. Bir merkez olursa, haberciler i¢in Metaverse noktasinda raporlama olursa
daha iyi olur. Belki de teyit Metaverse girecek ama farkl bir algoritma olusmasi lazim. Yanls

bilgiden ziyade olmayan bilgi ile miicadele etmek gerekecek.

Metaverse'te yalan haber ve dezenformasyon ile miicadele noktasinda neler yapilabilecegine
ve Ozellikle anonim kimligin nasil 6nlenecegine iligskin diisiincelerini belirten K5 kodlu (medya
profesyoneli) katilimer goriisleri soyledir:
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Web 3 ile dizaynedilmisMetaverse’te yonetim topluluk tarafindan DAO ile yapilmalidir.
Kullanicilar 2.nci, 3.ncii hesap agamamali ve kimlik dogrulama yontemlerinden birkagi
ile kullanicinin kimligi belirlenmeli ki, bilginin kaynag: blockchain ile ispatlanirken, yalan
bilgiyi yayacak kullanici agiga ¢ikma riskinden dolayr bu gibi olumsuzluklarin 6niine

gecilmeli.

Metaverse platformlarinda yalan haber ve dezenformasyonile miicadele noktasinda,
katilimcilarin bityiik ¢ogunlugu Metaverse platformlarinin isleyis yapisina uygun bigimde hizmet
verecek bir merkez ve teyit organizasyonlarinin olmasi gerektigi goriisiini savunmaktadir. Ayrica
bazi katilimcilar, Metaverse platformlarinin kullanicilara birden fazla kimlik saglamamasi, kimlik
belirleme yontemleri ile kullanici kimliklerinin saptanabilmesi ve anonimligin ortadan kalmasi
gerektigini ifade etmektedirler.

Sonug

Sanal gergeklik, artirilmis gergeklik, yapay zeka ve blok zincir gibi teknolojileri bir araya getiren
Metaverse platformlarinda, gazetecilik faaliyetlerinin hentiz deneysel bir agamada olmasi nedeniyle
iletisim profesyonellerinin, alana iliskin yazilim gelistiricilerin ve akademisyenlerin bu platformlarda
gazeteciligin gelecegine ve gazetecilik pratiklerine yonelik olas: etkileri ve beraberinde getirecegi
olanak ve risklere iliskin goriisleri analiz edilmektedir.

Aragtirma bulgular1 degerlendirildiginde Metaverse olgusunun Tiirkiyede ve diinyada heniiz
gelisim asamasinda oldugu, Silikon Vadisi sirketlerinin vadettigi gibi yasamimiza biitiiniiyle entegre
olmadig1 goriilmektedir. Ancak Metaverse’tin ileride artirilmis gergeklik, sanal gerceklik, yapay zekéave
blok zincir gibi teknolojilerin yayginlasmasiyla hem giindelik yagamimizda hem de profesyonel is
stireglerimizin bir pargasi olacag 6ngoriilmektedir. Metaverse olgusunun gelecegine iliskin olarak
egitimden eglenceye kadar bircok sektorii radikal bicimde etkisi altina alacagy, bireylerin tiriin, hizmet
satin alma davraniglarindan, medya tiiketim aligkanliklarina, kurumsal faaliyetlerden is stireglerine
kadar genis bir yelpazede etkili olacagi 6ngérilmektedir. Ancak bu radikal degisimlerin Metaverse
agamasina ge¢mesinin yakin gelecekte katilimcilar tarafindan miimkiin gériilmedigi saptanmustir.

Diger taraftan Metaverse platformlarindaki faaliyetlere toplumsal erisim noktasinda herkesin esit
imkanlara sahip olmamasindan dolay1 Tiirkiye 6zelinde dijital ugurumun yasanacag: ve halihazirda
¢oztimlenemeyen dijital okuryazarlik vb. gibi sorunlari artiracagr ongoriilmektedir. Blok zinciri
ve Metaverse'iin gazeteciligin gelecegine iliskin etkileri degerlendirildiginde katilimcilar, bilginin
serbest dolagimi ve merkeziyetsiz bir yapiya sahip olmasindan dolay: gazeteciligin daha 6zgiir ve
sansiirsiiz bigimde gergeklesecegi 6ngoriisiinde bulunmuglardir. Ayrica Metaverse platformlarinda
gazeteciligin sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik teknolojileri ile haber tiiketicilerine ti¢ boyutlu
stiriikleyici haber hikayelerinin aktarilmasi ile kullanicilarin haber hikayesindeki olay yerinde
bulunma, olay: hissetme ve boylece haber ile etkilesime ge¢mesine imkan veren bir yapida olmasi
ifade etmektedir. Metaverse platformlarinda kullanicilara ti¢ boyutlu siiriikleyici deneyimler ile haber
hikayelerinin aktarilmasi yakin gelecekte gazeteciligi olumlu yonde etkileyebilecegi soylenebilir.

e’74



Uzman Gorisleri Baglaminda Metaverse ve Gazeteciligin Gelecegi

Blok zinciri ve Metaverse’iin haber odalarinda ve gazetecilik pratiklerine olasi etkileri noktasinda
elde edilen bulgulara gére blok zinciri teknolojisinin yakin gelecekte gazetelerin finansal yapisina katki
sunacag ifade edilirken, Metaverse ve yapay zeka teknolojilerinin habercilerin, haber odalarinda is
faaliyet akiglarini ve gazetecilerin yeteneklerini gelistirecekleri, genis kapsamli ve silinemeyen haber
argivlerine imkan tanimasi dikkat cekmektedir. Bazi katilimcilar Metaverse ortaminda habercilik
konusunda yapay zekanin etkin olacagini ileri siirerek, yapay zekiya sahip avatarlar tarafindan
haberlerin sunulacagini, tartisma programlarinda bazi olaylarin olasi milyonlarca ihtimalinin
algoritmalar tarafindan filtrelenerek yorumlanacagi ve yeni giindemleri ortaya ¢ikaracag: ileri
stirilmektedir. Diger taraftan ise Metaverse ortamlarinda yayinlanan haberlerin silinememesi, yanls
haberlerin dolagimda olmasi vb. gibi riskleri de beraberinde getirdigi ifade edilmektedir. Metaverse
platformlarinin gazetecilere sunacag: faydalar ve riskler degerlendirildiginde katilimcilarin ¢ogu
avantaj olarak; Metaverse platformlarindaki ieriklerin silinememesi ve arsivleme imkan: sunmasi,
cografi uzakligi ortadan kaldirmasi, gazetecilere yeni is firsatlar1 ve modelleri sunmasi, haber
takipgcilerine etkilesimli haber deneyimi sunmasini belirtirken, riskler hakkinda ise siber suglar,
oligopol yapilar, habercilikte etik sorunlar, yalan haber, dezenformasyon vb. gibi konular hakkindaki
endiselere dikkat ¢ekmektedir. Metaverse platformlarinda yalan haber ve dezenformasyon ile
miicadele noktasinda, katilimcilarin biiytik cogunlugu Metaverse platformlarinin isleyis yapisina
uygun bicimde hizmet verecek bir merkez ve teyit organizasyonlarimin olmasi gerektigi goriisiini
savunmaktadir. Ayrica bazi katilimecilar, Metaverse platformlarimin kullanicilara birden fazla kimlik
saglamamasi ve kimlik belirleme yontemleri ile kullanic1 kimliklerinin saptanabilmesi gerekliligini
vurgulamaktadir.

Bu caligma Tiirkiyede ve diinyada heniiz gelisim asamasinda olan Metaverse teknolojilerinin
gazeteciligin gelecegini ve gazetecilik pratiklerini nasil etkileyecegi, gazetecilere sunacag: fayda
ve risklerin neler oldugu konusunda alanyazindaki ¢alismalarin siirli olmasi nedeniyle 6nem
tasimaktadir. Caliymada akademisyenler ve medya profesyonelleri, Metaverse kavraminin
gliniimiizdeki ve iilkemizdeki mevcut konumunun heniiz yeterli diizeyde gelismedigi goriisiinde
hemfikir olduklar1 gériilmektedir. Metaverse kavraminin gelecegine yonelik goriislerle ilgili olarak;
bu platformlarin bireylere ve kurumlara bir¢ok firsat ve yenilikler sunacag: goriisiinii destekleyen
akademisyenlerin medya profesyonellerine kiyasla daha fazla oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde
Metaverse olgusunun dijital ugurum, dezenformasyon, dijital okuryazarlik eksikligi vb. gibi birgok
riski de beraberinde getirecegi goriigiimedya profesyonellerinin ¢ogu tarafindan vurgulanmustir.
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Extended Abstract

Metaverse and the Future of Journalism in The Context of Expert
Opinions

Duygu DUMANLI KURKCU”
Burak ALTINOK™

In parallel with the radical changes in the media sector because of the development of
communication technologies, the field of journalism is undergoing day-to-day change and
digitisation. Today, journalists deliver news stories through the Internet using a range of software
and tools, across new platforms and according to the characteristics of each platform. As the main
purpose of producing news through virtual reality and immersive technologies is to capture the
attention of readers or viewers, news, stories and visuals are delivered in a way that uses technological
developments to provide users with immersive social experiences. News consumers have gained
the sense of being in the news and the ability to interact with the news as part and subject of the
news through the possibilities offered by virtual reality, augmented reality technologies and devices.
Users live in a digital world offered by the Metaverse, which includes many technologies such as
virtual and augmented reality and 360° video (Clemens, 2022, s. 7). The concept of the metaverse,
which combines many technological components such as virtual, augmented and mixed reality, is
synonymous with the virtual world. It creates an artificial virtual community where users’ avatars
interact with other avatars in a three-dimensional way, socially, politically and economically. These
virtual artificial communities formed in the Metaverse will access news stories with immersive
experiences in journalism, as in many fields.

Through in-depth interviews conducted in Turkey, this study seeks to answer the following
research questions: what are the current and future views of industry professionals and academics
on the concept of Metaverse; what are the potential effects of blockchain and Metaverse on the
future of journalism; what are the potential effects of blockchain and Metaverse on newsrooms and
journalistic practices; what benefits and risks will Metaverse platforms bring to journalists; and
whether Metaverse platforms add new ethical problems related to “fake news” and “disinformation”
The population of the research consists of academics in the field of communication science,
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journalists, editors, reporters, technology columnists, Metaverse platform founders between the
ages of 25 — 55 in Turkey. In the study, the researchers utilized convenience sampling to choose a
sample group of 20 participants who were expected to represent the population. As part of the study,
face-to-face interviews and online applications (Zoom, Microsoft Teams) were conducted with
participants between 1 February 2023 and 1 July 2023 using a form consisting of semi-structured
questions. The duration of the in-depth interviews varied between 30 minutes and 1 hour for
each of the participants. When analyzing the studies on the Metaverse in the literature, no study
reflects the views of sector professionals and academics on the possible effects of the Metaverse
on the journalism sector, newsrooms, and journalists. For this reason, the study will be useful to
journalists working in the media sector, aspiring journalists and individuals in society in terms
of providing information and suggestions about the impact of new decentralised communication
technologies, especially the Metaverse, on our lives, newsrooms, working practices and models of
media professionals. In evaluating the research, the opinions of academics and industry professionals
on the current status of the Metaverse concept focus on the fact that the Metaverse is still in the early
stages of development. However, it is predicted that the Metaverse will be structured in such a way
as to facilitate the daily lives of individuals and provide them with new opportunities. Participants’
views on the future of the Metaverse concept predict that the Metaverse will be effective in a wide
range of areas, from education to entertainment, from corporate activities to business processes and
media consumption habits. However, it was concluded that these radical changes are not considered
possible by the participants in the near future. In addition, it is predicted that due to the fact that not
everyone will have equal opportunities in terms of social access to activities on Metaverse platforms,
a digital divide will emerge in Turkey and problems such as digital literacy, etc., which are currently
unresolved, will increase.

When the effects of Blockchain and Metaverse on the future of journalism are evaluated, the
participants predicted that journalism will be more free and uncensored due to the free circulation
of information and decentralised structure. Participants’ views on the potential impact of Blockchain
and the Metaverse on newsrooms and journalistic practices are that blockchain technology
will contribute to the financial structure of newspapers in the near future. It also highlights how
metaverse and artificial intelligence technologies will enable journalists to create rich and indelible
news archives, improving newsroom workflow and journalist skills. When asked about their views
on the benefits and risks of Metaverse platforms for journalists, most participants said that the
benefits of Metaverse platforms include the inability to delete content and archive, the elimination
of geographical distance, new business opportunities and models for journalists, and an interactive
news experience for news followers, while the risks include cybercrime, oligopolistic structures,
ethical issues in journalism, fake news, disinformation, etc. Some participants argue that artificial
intelligence will be effective in journalism in the Metaverse environment, that news will be presented
by avatars with artificial intelligence, that millions of possible events in talk shows will be filtered
and interpreted by algorithms, and that algorithmic bias will emerge. Regarding fake news and
disinformation on Metaverse platforms, almost all of the participants stated that they are concerned
about fake news and disinformation due to the anonymous identity in content sharing and the
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inability to delete shared content. Regarding the fight against fake news and disinformation on
Metaverse platforms, the majority of participants argue that there should be a centre and verification
organisations that operates in accordance with the operational structure of Metaverse platforms.
Additionally, some participants emphasized that Metaverse platforms should prohibit users from
having multiple identities and should verify user identities through identification methods.

In conclusion, in line with the findings of the study, it can be seen that academics and media
professionals agree that the current position of the Metaverse concept today and in our country is
not yet sufficiently developed. Regarding the views on the future of the Metaverse concept, it can be
seen that academics are more likely than media professionals to support the view that these platforms
will offer many opportunities and innovations to individuals and organisations. In addition, the view
that the Metaverse phenomenon will bring many risks such as digital divide, disinformation, lack of
digital literacy, etc. was emphasised by many media professionals.
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