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'Arzu Tramvayr' Oyununun Semboller Uzerinden Incelenmesi

An Examination of ‘A Streetcar Named Desire’ Through Symbols
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Oz

Sembollerin pek ¢ok edebi metinde yaygin olarak kullanildig1 bilinmektedir. Edebi metin tiirlerinden biri olan
tiyatro metinlerinde de sembol kullanimina sik¢a rastlanir. Tiyatro metinleri basta olmak {izere edebi metinlerin
¢ok katmanli yapilarinin anlasilabilmesi ve yorumlanabilmesi i¢in metinlerde kullanilan sembollerin anlagilmasi
ve yorumlanmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda, bu calismada Tennessee Williams'in Arzu Tramvayr (A
Streetcar Named Desire) isimli oyununu semboller iizerinden inceleyerek okuyucuya sunmak amaglanmustir.
Sembolik inceleme kapsaminda oyunun ana karakterlerinin sembolize ettikleri kavramlar agiklanmis, oyundaki
mekanlarin sembolik anlamlar iizerinde durulmus ve oyunda kullanilan renkler {izerinden renk sembolizmi
incelenmistir.
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Abstract

Symbols play a pervasive role within numerous literary compositions, a facet not excluded in theatrical works,
which constitute a subset of literary textual forms. To fathom and construe the intricate stratifications inherent in
these textual constructs, particularly within the domain of theatrical literature, it becomes imperative to
comprehend and construe the symbolic elements woven into the fabric of these texts. Hence, this research
endeavor is fundamentally directed towards meticulous scrutiny of Tennessee Williams' renowned play, A
Streetcar Named Desire, with a specific focus on the elucidation of its symbolic motifs. In furtherance of this
objective, this investigation diligently explores and elucidates the symbolic significance embedded within the
primary characters, locales, and chromatic elements of the play.
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Giris

Bir metnin anlagilabilmesi i¢in ilgili metnin derinlerinde yatan yan anlamlarin ortaya
cikarilmast ve yorumlanmasi gerekmektedir. Yapilan bu incelemeler ve agimlamalar ile
metinlerin ¢ok katmanli yapilar1 ortaya ¢ikarilmaktadir. Metinlerin anlagilabilmesi ve
yorumlanabilmesi i¢in 6ncelikle metinlerde kullanilan sembollerin anlasilmasi gerekmektedir.
Sembol kullanma ihtiyaci gecmisten glinlimiize degin siirmektedir. Destanlarda, mitolojik
oykiilerde, efsanelerde ve kutsal metinlerde sembol kullaniminin oldugu goriilmektedir.
Bununla beraber, farkl yiizyillarda farkli cografyalarda yasamis insanlarin benzer semboller
kullandig1 goriilmektedir. Bu agidan bakildiginda sembollerin evrensel ozellikler tasidigi
sOylenebilir. Sembollere anlatim1 giiclii kilmak, karakterleri tanitmak, zaman, mekan ve tema
gibi metnin 6nemli unsurlarina agiklik getirmek gibi pek cok neden ile edebi metinlerde

siklikla yer verilmektedir (Y1lmaz, 2011: 45).

Semboller diger edebi tiirlerde oldugu gibi tiyatro metinlerinde de bir anlatim araci olarak
siklikla kullanilmaktadir. Bu nedenle, tiyatro metinlerini semboller iizerinden incelemek
metinlerin anlagilmasi ve yorumlanmasi agisindan ilgi ¢ekicidir. Bu dogrultuda, bu ¢aligmada
Amerikali oyun yazar1 Tennessee Williams'in Arzu Tramvay1 (A Streetcar Named Desire)
isimli oyununun semboller {izerinden yapilan incelemesini okuyucuya sunmak amaglanmaistir.
Arzu Tramvayr oyunu ilk defa 3 Aralik 1947 tarihinde New York’ta Ethel Barrymore
Tiyatrosu’nda seyirci ile bulusmustur. Oyun hem elestirmenler tarafindan begenilmis hem de
Broadway’de iki y1l boyunca 855 temsil oynanarak ticari basar1 elde etmistir. Yazar bu oyunu
ile New York Drama Critics' Circle Odiilii’nii, Donaldson Odiili’nii ve Pulitzer Odiilii’nii

kazanmistir (Bak, 2013: 122-123).

Bu ¢alismada, Arzu Tramvay1 oyununu semboller {izerinden inceleyerek metnin ¢ok katmanli
anlam ve cagrisimlarini aciklamak ve yorumlamak hedeflenmistir. Calismada, sembol
kavraminin tanimlanmasinin ardindan bu kavramin edebi metinlerdeki O6nemi iizerinde
durulacak ve oyundaki ana karakterlerin sembolize ettikleri anlamlar agiklanacaktir. Daha
sonra, oyunda yer alan mekanlar ve renkler iizerinden yapilan sembolik inceleme okuyucuya
sunulacaktir. Bu konular islenmeden evvel eserin kisa bir 6zetini okuyucu ile paylasmak

faydal1 olacaktir.



Blanche DuBois kardesi Stella’y1 géorme ve onunla kalma umuduyla New Orleans’a gelir.
Stella, Polonyali Stanley Kowalski ile evlidir. Stella ve Stanley kiiciik bir apartman dairesinde
yasamaktadir. Blanche kardesine Bella Reve’i, Mississippi’deki aile evleri, birikmis borglar
odemek i¢in kaybettiklerini itiraf eder. Belle Reve’deki evi kaybettiklerini 6grenen Stanley
yasalar geregi Stella’nin kocasi olarak kendisinin de hak sahibi oldugunu ve bu konuyu takip
etmekte 1srar edecegini dile getirir. Blanche Stanley’den Stella’nin hamile oldugunu 6grenir.
Blanche ve Stella disaridan eve dondiiklerinde Stanley, Mitch, Steve ve Pablo evde poker
oynamaktadir. Blanche o gece Mitch ile tanisir ve ondan etkilenir. Blanche’in a¢tig1 miizikten
rahatsiz olan Stanley radyoyu pencereden disar1 firlatir ve Stella’ya tokat atar. Stella ve
Blanche iist kat komsular1 Eunice’in evine gider. Ertesi sabah Stella Blanche’e Stanley ile
baristiklarint sdyler. Blanche Stella’y1 Stanley’den ayrilmasi konusunda ikna etmeye calisir.
Blanche, Shep Huntleigh isimli milyoner bir tanidiginin ona ve kardesine yardim etmesi i¢in
plan yapmaktadir. Stanley Blanche’e Shaw adinda bir adami taniyrp tanimadigini ve
Blanche’in Ingilizce dgretmenligi yaptigi Laurel’deki Flamingo otelini bilip bilmedigini
sordugunda Blanche Stanley’in sorularin1 anlamazliktan gelerek gegistirir. Blanche ve Mitch
birlikte disar1 cikarlar ancak pek giizel bir gece gecirememis olarak eve donerler. Stella ve
Stanley evde yoktur. Blanche Mitch’e on alt1 yasindaki aski Allan ile olan kisa siireli
evliliginden, esini baska bir erkekle ayni yatakta yakalamasindan ve esinin kendini
oldiirmesinden bahseder. Tarih 15 Eyliil’diir, Blanche’in dogum giiniidiir. Stanley Blanche’in
New Orleans’a gelmeden Onceki hayatini arastirmistir ve onun Laurel’de isminin kotiiye
ciktigini, 17 yasindaki 0grencisini Optiigii icin calistigir okuldan kovuldugunu 6grenmistir.
Ogrendiklerini Stella’ya anlatir ancak Stella duyduklarina inanmaz ve kardesini savunur.
Stanley 6grendiklerini Mitch’e de anlatmistir. Blanche hakkindaki gercekleri 6grenen Mitch
Blanche’in dogum giiniine gelmez. Stanley dogum giinii hediyesi olarak Blanche’e Laurel’e
doniis bileti almigtir. Stella bu davranisi yiiziinden Stanley’e sinirlenir ve tartigirlar. O esnada
Stella fenalagir. Stella ve Stanley hastanedeyken Mitch eve gelir ve Blanche’e her
zamankinden farkli davranir. Onunla artik evlenemeyecegini ama onunla beraber olmak
istedigini soyler. Blanche kabul etmez ve Mitch’i evden kovar. Stanley hastaneden eve doner.
Stanley’in davranislarindan ve bakiglarindan rahatsiz olan Blanche kendini korumak i¢in bir
siseyl masaya vurarak kirar ve kendini onunla korumaya calisir. Ancak Stanley Blanche’in
bilegini yakalar ve sise yere diiser. Stanley Blanche’1 kaldirir ve onu yataga tasir. Birkac hafta

sonra, Stanley, Mitch, Steve ve Pablo evde poker oynamaktadir. Stella Blanche’in bavulunu
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toplamaktadir. Blanche Shep Huntleigh’in kendisini almaya gelecegini diisiinmektedir, akil
hastanesine gonderiliyor oldugundan habersizdir. Kap1 ¢aldiginda gelen Blanche’in bekledigi
kisi degil, akil hastanesinden gelen doktor ve hemsiredir. Blanche onlarla gitmek istemez.
Ancak daha sonra doktorun nazik davranisiyla beraber Blanche ikna olur ve doktorun koluna

girerek evden ayrilir (Williams, 1997: 5-148).

1. Sembol

Oyunda yer alan sembollere dair incelemeye gecmeden 6nce sembol kavramini tanimlamak
yararlt olacaktir. “Sembol kelimesi, Grek¢e sumbolos’tan Latince’ye sumbolus seklinde,
oradan da Avrupa dillerine bugiinkii sekil ve telaffuzuyla gecmistir. Isaret, iz, ima gibi
anlamlar1 vardir” (Demirel, 2012: 917). Cebi’ye gore ise semboller, aydinlatma ve gizleme,
konusturma ve susturma, aleniyet kazandirma ve sir saklama araci olarak bir bilmecedir (Cebi,
2008: 196). Bu tanimlardan anlasildig1 lizere semboller tasidiklari anlamlarin disinda baska
bir anlam tagimaktadir ve kendileri disindaki baska bir seye isaret etmektedir. Kilig’a gore
semboliin en belirleyici 6zelligi kendisi disinda bagka bir seye isaret etmesidir. Sembol
goriinmeyen bir hakikate isaret etmekte ve bu sayede kendisi vasitasi ile baska bir anlam
dogurmaktadir (Kilig, 1995: 57-58). Sembol kavrami iizerine yazilmis kaynaklara
bakildiginda semboliin isaret kavramu ile iligkili oldugu goriilmektedir (Demirel, 2012: 917).
Semboller, kendilerine ait olan bir 6zellik ile veya nesnelerle kurduklari ger¢ek bir baglantiyla
degil, isaretler olarak temsil edilmeleri ile islev goriirler (Santaella, 2003: 55). Ancak bu durum
kendi i¢inde bir paradoks icermektedir. Ciinkii semboller kendileri disindaki bir seye isaret
ederken o isaretler de kendileri disindaki bagka bir seye isaret etmektedir (Ulug, 2009: 31).
Semboller araciligi ile somut bir noktadan yola ¢ikip soyut bir noktaya ulasmak miimkiindiir.
Clinkii semboller yeni ¢agrisimlara zemin hazirlamalar1 yoniiyle bir kavrami veya unsuru
oldugu halinden farkli nitelendirmemize olanak sunar. Yazarlar duygu ve diisiincelerini
semboller sayesinde daha yogun ve estetik bir bicimde ortaya koyarlar (Yeter, 2018: 23). Bu
sebeple, edebi bir metnin semboller iizerinden incelenmesi yazarin isaret ettigi soyut anlamlara

ve metnin derininde yatan ¢agrisimlara ulasabilmeyi miimkiin kilmaktadir.

“Insan; sembolik diisiiniir, yorumlar ve eylem gergeklestirir. Soyutlama, kavramlastirma ve
canlandirma yoluyla dis diinya ile soyut baglantilar kurar, kendini ve evreni zihninde sembolik
olarak canlandirir, zihnindeki kavramlar, terimler ve sembollerle alg1 i¢eriklerine anlam verir. Bu



yaklagima gore semboller, anlamlandirma araglari olarak gercekligin tanimlanmasi ve ingasinda
¢ok onemli bir iglev tstlenirler’” (Cebi, 2008, s. 196).

Sanat kendisine 6zgii bir dile sahiptir ve bu dili olusturan sey de sembollerdir (Ayaydin, 2012:
261). Sembol dili, edebi metni tek boyutlu olmaktan ¢ikarip zenginlestirirken okuyucuya farkl
yorum ve ¢agrisim olanaklar1 saglamaktadir. Bu sayede metin her okunusta tekrar tekrar
iretilen canli ve dinamik bir kaynaga doniismektedir. Bu yonleriyle sembol dili, karsisinda
aktif ve donanimli bir okuyucu istemektedir (Yilmaz, 2011: 54). Semboller kendileri disindaki
baska bir seye isaret ederken okuyucularin zihni ile bir baglant1 kurar. Bu baglant1 okuyucunun
zihnindeki fikir ile kurulan baglantidir. Bir bagka deyisle, sembol, nesnesine sembolii kullanan
zihindeki bir fikir sayesinde baglanmaktadir. Bu durum bir yorumlayicinin olmamasi
durumunda semboliin gosterge 6zelligini kaybedecegi anlamina gelmektedir. Sembol kavrami
toplumsal bir kavramdir. Clinkii sembollerden s6z edildiginde bir toplulugun bir sembolii nasil
kullandig1 sorusu kendiliginden ortaya ¢ikmaktadir (Santaella, 2003: 55). Semboliin etkisi
belki de en ¢ok, sanat¢inin ve okuyucunun deneyim kaliplart yakindan Ortiistiigiinde ortaya
cikmaktadir. Sembol ayni zamanda izleyici tizerinde belirli kaliplar olusturmaya da hizmet

edebilir (Burke, 1989: 110).

Semboliin tiim bu 6zellikleri ve islevleri goz Oniine alindiginda, tiyatro metinleri de dahil
olmak {iizere edebi metinleri anlayabilmek ve yorumlayabilmek i¢in sembol kavraminin
anlasilmas1 gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Sembollerin en 6nemli 6zelligi kendileri digindaki
baska bir seye igaret etmeleridir ve bu 6zellikleriyle okuyucuda yeni ¢agrisimlar yaratirlar. Bu
sebeple, sembolik incelemede yorumlayicinin varligi da énemli bir yer tutmaktadir. Clinkii

yorumlayicinin olmamasi durumda semboller gdsterge 6zelligini yitirmektedir.

2. Oyunun Ana Karakterlerine Sembolik Bakis

Arzu Tramvay1 oyununda karakterler hem kisisel 6zellikleri hem de birbirleriyle olan iligkileri
geregi farkli kavramlari sembolize etmektedir. Karakterlerin ifade ettikleri semboller
karakterler arasindaki farki ortaya ¢ikarmakta ve oyunun derinliklerinde yatan anlamlarin ve
cagrisimlarin giiclenmesine katki saglamaktadir. Bu nedenle, oyundaki ana karakterler olan
Blanche DuBois, Stella Kowalski, Stanley Kowalski’nin oyunda sembolize -ettikleri

kavramlar1 incelemek oyunu ve oyunda kullamlan sembolleri anlamak adina yardimci
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olacaktir.

Karakterlerin sembolize ettikleri anlamlar karakterlerin eylemleriyle ve sozleriyle kendini
gostermektedir. Oyunda Blanche “illiizyonu ve hayal giiciinii” sembolize ederken Stanley
“gercekligi” sembolize etmektedir (Zhao, 2016: 466). Oyunda Blanche’in siklikla yalan
sOyledigi, gercegi sakladig1 goriiliir. Blanche pek seyrek ictigini sdylemesine ragmen siklikla
alkol tiiketmektedir. Ingilizce 6gretmeni olarak calistig1 okuldan atildigini gizleyerek okul
miidiirliniin izin almasma salik verdigini sdyler. Benzer sekilde gecmisi, yasantist ve yasi
hakkinda sik¢a yalan soyler. Ciinkii Blanche gerceklikten hoslanmaz ve gergeklerle yiizlesmek
istemez. Gergeklerden uzaklagsmak icin de hayal giicline sigimir. Blanche gerceklikten
hoslanmadigini, bir illiizyon yaratmaktan ve etrafindaki insanlar1 da gergeklerle degil yarattigi
illiizyon ile kendine baglamaktan hoslandigini su sozlerle dile getirir: “Ben gerceklikten
hoslanmam... Ben bir biiyii havasi yaratmak istiyorum. Evet biiyli. Etrafimdakileri bununla
baglamaya c¢alistyorum. Onlara gercegi degil, gercek olmasi gereken seyi gostermek
istiyorum” (1997: 118-119). Ancak Stanley Blanche’in biiyii havasi yaratarak kendine
baglayabilecegi biri degildir. Ciinkii Stanley gergeklere baglidir. Blanche, Stanley’in
gerceklere bagli olan yanini ikinci sahnede soyle ifade eder: “Higbir kadinin senin {izerinde

bir biiyii tesiri birakabilecegini sanmiyorum” (1997: 33).

Gergekligi sembolize eden Stanley ise oyun boyunca Blanche hakkindaki gercekleri ortaya
¢ikarmaya calisir. Ikinci sahnede Belle Reve’i kaybettiklerini dgrenen Stanley satis evraklarini
gormek ister, ¢iftligin ne kadara satildigin1 sorar, Napoleon Yasasi’ndan ve Stella’nin esi
olarak kendi haklarindan bahseder, gercegi aramak i¢in Blanche’in bavulunu karistirir,
Blanche’in dogruyu sdyleyip sdylemedigini 6grenmek i¢in avukat bir arkadasina danisacagini
sOyler. Stanley, Blanche’in ge¢misi ile ilgili arastirmalar yapar, ¢alistig1 fabrikanin gorevlileri
ile konusur ve 6grendiklerini yedinci sahnede Stella ile paylasir. “... En giivenilir kimselerden

elde ettigim delillerim var. Ustelik her birini teker teker sorup sorusturdum da” (1997: 96).

Onuncu sahnede Blanche yine hayal diinyasinda yasamaktadir. Stanley’e Shep Huntleigh
isimli gizli bir hayrani tarafindan bir telgraf aldigin1 ve onu bir yat gezisine davet ettigini,
Mitch’in o gece ellerinde giiller ile ondan 6ziir dilemeye geldigi sdyler. Stanley ise Blanche’in

anlattiklarmin yalan oldugunu bilir ¢iinkii Stanley Mitch’e Blanche hakkinda 6grendigi



gercekleri anlatmistir. Hayal giiciinii sembolize eden Blanche ile gergekligi sembolize eden
Stanley arasindaki gerilimin arttig1 sahnede Stanley Blanche’e “Salladigin palavralarin birine

bile inanmadim™ (1997: 130) der ve ona tecaviiz eder.

Blanche geng¢ yasinda esini intihar etmesi iizerine kaybetmistir, ailesinin ve dostlarinin
oliimiiyle tek bagina ilgilenmistir. Stella ise kendisine yeni bir aile ve hayat kurmustur. Blanche
ailesinin ve esinin 6limii ile “6limii” sembolize ederken Stella hamiledir ve “yasami”
sembolize etmektedir (Suzuki, 2009: 55). Blanche birinci sahnede yitirdigi alesinden,
dostlarindan, 6liimden ve hayatin biitiin yumruklarini tek bagina yediginden bahseder. Oliimiin
agirhi@mi su sdzleriyle anlatir: “... Sen tam cenaze tdrenine yetistin, Stella. Oliime gore cenaze
toreni ne giizel sey. Cenaze torenleri sessizlik i¢cinde geger. Ama Oliim dyle mi?... Azrail
cadirmi esigimize kurmustu” (2009: 22). Stella ise yasamima devam etmistir: “Benim

yapabilecegim tek is kendi yasamimi diizene koymakti, Blanche” (2009: 21).

Stella, kiz kardesi Blanche ve kocasi1 Stanley arasinda se¢im yapmak zorunda kaldiginda bir
orta yol olmadigini bilir. Stella sonunda acimasiz gercekligi secer ciinkii Stella Blanche'dan
daha gercekeidir ve gergege nasil tahammiil edebilecegini bilmektedir (Zhao, 2016: 466).
Stella’nin gergekligi se¢mesi bir yaniyla gercekli§i sembolize eden Stanley’i segmesidir.
Oyunun son sahnesinde Blanche sahte bir evlilik alayinda doktorun kolunda canli 6liime
gotiirtiliirken Stanley, Stella ve yeni dogmus ¢ocugu ile yeniden bir araya gelir. Bu, Blanche’in
yenilgisi Stanley’in zaferidir (Thompson, 2002: 48). Tecaviiz sahnesi Blanche’in sembolik

oliimii olarak goriilebilir (Hooti, 2011: 25).

Oyunda Blanche'in cinselligi, onun seksteki hayal kirikligin1 degil, agktaki yenilgisini
sembolize eder. Onun erkekler ile olan cinsel iliskilerinde dikkate deger bir Oriintii vardir.
Blanche her zaman cinsel partner olarak gen¢ erkekleri secer: ordudaki goniillii askerler,
gazeteci ¢ocuk, okuldaki 6grencisi. Bu erkeklerin hepsi yakin yaslardadir. Geng erkek se¢imi
Blanche’1n, kayip ge¢misi geri alma arzusunu sembolize etmektedir. Blanche siirekli olarak
Allan ile olan evliligindeki trajediyi yinelemektedir. Blanche bu gen¢ adamlar aracilig: ile
zamanda geriye gitmek ve romantik iligkilerinde mutlu bir son umarak evlilik trajedisini
gecersiz kilmak i¢in beyhude bir girisimde bulunur. Geng erkekler ile cinsel beraberlik kurarak

kendini gen¢ ve kadinsi olduguna inandirmak adma umutsuzca c¢abalar. Bir anlamda, geng
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erkeklerle olan iligkileri araciligi ile zaman1 durdurmaya calisir. Bu ¢aba imkansiz oldugu
kadar onun icin kaginmilmazdir da. Ancak bu durum, Blanche'in kimlik arayisini
sorunsallastirir. Cilinkii Blanche’in kimlik arayist kronolojik olarak hatalidir. Blanche, kimlik
arayisin1 yasaminin mevcut kosullari arayiciligy ile degil yitirdigi geg¢misi arayicilifi ile
yapmaya calisir. Oliimiin sembolik olarak zamanin giiciinii temsil ettigi diisiiniildiigiinde,
Blanche'in her zaman geng erkekler aramasina yonelik eylemleri, bu giicii etkisiz hale getirme
girisimleri olarak okunabilmektedir. Geng erkeklere duydugu arzu, 6liimle savasmak igin

psikolojik bir silaha doniismektedir (2011: 20-22).

Oyunda Blanche bir yaniyla hayal giiclinii ve illiizyonu sembolize ederken bir yaniyla da
oliimii de sembolize etmektedir. Blanche’in hem hayal giiciinii ve illiizyonu hem de 6liimii
sembolize etmesi kendi i¢indeki celiskiyi ortaya koymaktadir. Gergeklikten kacarak kendi
hayal giicline siginir ancak bunu yaparken kendi 6liimiine ortam hazirlar ve bunun farkinda
degildir. Cilinkii o da kendi yarattig1 illiizyonun etkisindedir. Blanche’in Stanley tarafindan
tecaviize ugramasi ve akil hastanesine yollanmasi onun 6liimiinii sembolize eder. Oyunda
Stanley gergekligi sembolize etmektedir ve oyun boyunca Blanche hakkinda arastirmalar
yapar, kanit arar ve Stella’y1 kardesi hakkindaki gergekleri gormesi i¢in ikna etmeye calisir.
Stella ise yasami1 sembolize etmektedir. Stanley Blanche’e tecaviiz ettiginde, Stella Blanche’e
degil, Stanley’e inanir ve esi Stanley’i secerek yeni dogmus ¢cocugu ile hayatina devam etme
karar1 verir. Daha Once ailesini ve dostlarini kaybettiginde yapabilecegi tek isin kendi hayatini
diizene koymak oldugunu sdyleyen Stella yine benzer bir karar vererek ne pahasina olursa
olsun kendi hayatina odaklanir. Ancak Stella’nin sectigi gercek, Stanley’in Blanche’e tecaviiz
ettigi ve bunu basindan beri planladigi gergegidir. Stanley’in Blanche’e tecaviiz etmeden
onceki sozii sudur: “Bu daha isin basinda olacakt1” (1997: 133). Stella ger¢ekligi sembolize
eden Stanley’i secerken asil gergekligi gérmezden gelir. Bu davranistyla o da kardesi Blanche

gibi gerceklerden kagarak illiizyona siginmak istemis olabilir.

3. Sembol Dilinde Mekan

Mekanlar, bireylerin yeryliziindeki fiziki ve cografi konumunu belirtmektedir. Ancak bu
ozelliginin yaninda mekanlar insan ruhunun c¢oéziimlenmesine dair 6nemli ipuglari da

sunmaktadir. Edebi metinlerde karakterlerin psikolojik durumlarmin ve ruhsal yapilarinin



icinde bulunduklar1 mekan ile yakindan iligkili oldugu goriilmektedir. Mekan, temanin

acilimlanmasina da hizmet etmektedir (Y1ilmaz, 2011: 49-50).

Sembol dilinde mekan renklere, tabiat unsurlarina ve diger dekoratif unsurlara yapilan
vurgular ile kendini gostermektedir. Kendisiyle barisik, ¢evresi ile uyum icinde olan bir
insanin mekan ile kurdugu iligki, baski altinda olan birinin mekéan ile kurdugu iliskiden farkl
olacaktir. Mekan birinin iizerinde baski ve stres yaratmazken digerinde ezici bir agirlik
yaratacaktir. Mekanin darligi veya genisligi de aymi sekilde karakterin ruhsal durumunu
etkilemektedir (Yilmaz, 2011: 50). Mekanin karakterler iizerinde yarattigi bu etkiler
metinlerde kullanilan semboller araciligi ile kendini goéstermektedir. Arzu Tramvayi
oyununda, oyunun basinda Blanche Arzu Tramvayi’ndan inip mezarliklara giden tramvaya
binerek kardesi Stella’nin ve kardesinin esi Stanley’in yanina gelir. Blanche’in indigi ve
bindigi tramvaylar onun hayatinin kisa bir 6zeti gibidir (Sakaoglu, 2013: 69). Arzu Tramvayi,
Blanche i¢in arzularin1 gerceklestirebilecegi yeni bir baslangici sembolize etmektedir. Ancak
Arzu Tramvayr’ndan indikten sonra bindigi tramvay mezarliklara giden tramvaydir. Bu
tramvay ise Olimii sembolize etmektedir. Oyunun sonunda Blanche’in doktorun koluna

girerek akil hastanesine gonderilmesi sembolik olarak onun 6liimiine isaret eder.

Arzu Tramvayi oyununda New Orleans labirent mekandir. Edebi metinlerdeki labirent
mekanlar dig diinyadaki konumlar itibariyle degil, karakterlerin ruhsal yapilarini yansitma
islevleri ile 6nem tasirlar (Yilmaz, 2011: 50). Bireyin kendi olamadig, yalitik iligkiler i¢cinde
oldugu, maddenin 6n planda olurken manevi degerlerin yikima ugradigi mekanlar labirent
mekanlardir. Blanche birinci sahnede New Orleans’a geldiginde géze carpan ilk sey onun bu
ortama uygun olmadigidir. Yazarin sahne hakkinda verdigi bilgiler su sekildedir: “Giyinisi,
tavirlar1 sahnenin havasi ile kesin bir ¢elisme halindedir. Inci gerdanligs, kiipeleri ve sapkasi
ile beyaz eldivenleri, tiiylii bluzu ve sik elbisesi i¢inde bir kokteyl partisine ya da ¢aya gidiyor
gibidir” (1997: 8). Yabancilasma yasayan, varolugsal sancilar ¢eken, kendi olamayan bireyler
cogu zaman bulunduklari mekanda nefes alamazlar (Gegen, 2016: 258). Blanche de kardesinin
yasadig1r ortama, gordiiklerine inanamaz ve Stella’ya soyle der: “Seni bu korkung yerde
bulacagimi hi¢ diistinmemistim” (1997: 12). Daha sonra yine benzer sekilde s6zlerine devam
ederek saskinligimi dile getirir: “Boylesini en kotii riiyalarimda gorsem, gozlerime

inanamazdim. Ancak Poe’nun, sair Edgar Allan Poe’nun tasarlayabilecegi bir yer.
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Gulyabaniler ormani!” (1997: 13). Hem yazar notlarina hem de Blanche’in ifadelerine
bakildiginda, Arzu Tramvay1 oyununda New Orleans’1n labirent mekan oldugu goriilmektedir.
Oyunda “Belle Reve” de bir sembol olarak kullanilmaktadir. Belle Reve, Fransizcada “giizel
rliiya” anlamina gelir. Blanche i¢in Belle Reve iki anlam ifade etmektedir. Bunlardan ilki artik
geride kalan eski gorkemli giinlerinin riiyasidir. Bir digeri ise oliilerin yer aldig1 bir kabustur
(Sakaoglu, 2013: 68). Belle Reve'in ideal diinyasi sehvetin ve 6liimiin tutsagi olmaktadir ve su
sonuca varilmaktadir: Biyolojik evrende, romantizm, eger miimkiinse, yalnizca sinirlt bir
siireye sahiptir. Bu a¢idan, Blanche'in Belle Reve diinyasindan kacgisi, onun romantik
ideallerinin kaliciligin1 arama girisimi olarak goriilebilir. Blanche hem Belle Reve'de hem de
New Orleans'ta kendi yarattig1 illiizyonlart siirdiiren bir yapi insa etmistir. Ciinkdi illiizyonlarin

yoklugu onun i¢in bir tehdittir (2011: 24).

Oyunda illiizyonlarm pek ¢ok farkli katmani vardir. Ornegin Blanche'm Belle Reve'i
kaybetmesi kayip deneyimine iliskin pek cok illiizyonu beraberinde getirmektedir. Blanche,
Belle Reve’in kaybi ile romantik hayallerini de kaybeder. Blanche’in Belle Reve'deki
miicadelesi diinyanin somut gercekligine pek bagli degildir. Belle Reve'de goriilen ¢liriime ve
parcalanma Blanche'a 1stirap vermektedir. Cilinkii bu ¢okiis riiyalarinin 6liimiinii sembolize
etmektedir. Blanche'in Belle Reve'i kaybetmesi benligini kaybetmesi olarak goriilebilir. Bu
nedenle New Orleans'a geldiginde kaybettigi benligini geri kazanmak icin girisimlerde
bulunmaktadir (2011: 24). Ancak bu aray1s gerceklerden kagarak yeni bir illiizyon yaratmaya
yonelen bir arayistir. Bu nedenle, Blanche'in kimlik arayist bir kendi kendini yok etme
yoOriingesini izler ve New Orleans bir katalizor gérevi goriir. Akrabalarinin 6liimiine ve kocasi
Allan'in intiharia yakindan taniklik ettigi disiiniildiigiinde Blanche’in 6liime c¢ok yakin
yasadigr sonucuna varilabilmektedir. Onun bu taniklifi ayn1 zamanda bir tiir sembolik

olimdiir. Kowalski ailesi ile konaklamasi Blanche'in Belle Reve'de baslamis olan ¢iirlimesini

hizlandirmaktadir (2011: 25).

Oyunda Blanche siklikla dusa girer ve orada uzun siire vakit gegirir. Blanche’1n siklikla dusa
girmesi onun ger¢eklerden uzaklagmak istemesini sembolize eder. Dus, Blanche i¢in hem evin
icindeki kaostan ve kalabaliktan hem de evlerinde yasadigi Stella ve Stanley’den
uzaklagabilecegi tek yerdir. Dolayisiyla, dus oyunda onun i¢in ger¢eklerden uzaklastig: bir yer

olarak iglev goriir. Ciinkii Blanche’1in odasi ile Stella ve Stanley’in yatak odasini yalnizca bir
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perde ayirir. Blanche ise Stanley’in davraniglarindan rahatsizdir ve bu rahatsizligini altinci

sahnede Mitch’e sOyle anlatir:

“’Gergekten trkiing bir durumdayim, Mitch. Mahremlik denen seyin bu evde yeri yoktur.
Geceleyin bu iki oday1 yalniz su iki bez pargasi birbirinden ayirir. Stanley yari ¢giplak bir halde, bir
odadan otekine ortalikta kimse yokmus gibi girer ¢ikar. Banyonun kapisii kapatmayi sen ona
hatirlatacaksin’” (Williams, 1997: 90).

Sakaoglu'na gore Blanche’in sik sik sicak suyla banyo yapmasi onun armmma arzusunu
sembolize eder ve onun i¢in gergeklerden kagmanin bir yoludur (2013: 70). Stanley’in Blanche
hakkinda Ogrendiklerini Stella’ya anlattif1 yedinci sahnede Blanche dustan c¢iktiginda
Stella’nin yiiz ifadesini garip bulur ve ona da dusa girmesini tavsiye eder: “Bir banyo yap. Ben
simdi ¢ikiyorum” (2013: 100). Blanche dusa girerek gergeklerden uzaklasir ve kardesine de

ayni seyi yapmasi icin tavsiyede bulunur.

Blanche oyun boyunca hep dogrudan 15181n altina girmekten kacinir ve ¢iplak ampuliin tizerine
kagit bir fener gecirir. Oyunda 151k, gercegin semboliidiir. Blanche’in 1s18a tahammiil
edememesi gerceklere olan tahammiilsiizliiglinden gelmektedir. Blanche’in 1siktan kagmasi
gerceklerden kagmasini tasvir eder (2013: 68). Birinci sahnede uzun siire gérmedigi kardesi
Stella’y1 gordiigiinde ona sdyle der: “Hayir, hayir bakma bana... Su 15181 sondiir hem. Sondiir
sunu. Su insafsiz 151k altinda bana bakmani istemiyorum” (1997: 12). Stanley’den Blanche
hakkindaki gercekleri 6grenen Mitch dokuzuncu sahnede Blanhe’1n yanina onun gergek yasini
ogrenme ve onu 151k altinda gérme diislinceleriyle gelir ve Blanche’e sdyle soyler: “Pek
karanlik buras1” (1997: 117). Blanche ise sOyle yanit verir: “Karanliktan hoslanirim. Bana
rahatlik verir” (1997: 117). Mitch'in varlig1 Blanche'in gerceklik korkusunu pekistirir (2011:
28). Blanche karanliktaki bilinmeyen metindir. Mitch onu asla 1sikta gérmez. Blanche
karanlikta dolanir. O, karanlikta arzuyla kur yapan bir kadindir (Kolin, 1999: 299-300). Mitch:
"Hele su 15181 bir yakalim" (1997: 118). Blanche iirkerek soyle yanit verir: “Hangi 151817
Ni¢in?” (1997: 118). Zhao’ya gore Blanche’in 1siktan hoslanmamasinin nedeni 1s18in bagka
bir gercekligi sembolize etmesidir. Bu gergeklik harika ilk agki ve simdiki hayati arasinda
keskin tezatlik olusturan, kayip saygmligi da dahil olmak {izere ¢oktan gitmis olan zarif
gecmisidir (2016: 466). Mitch, gercegi gormek istedigini sOyleyerek kagit feneri ampulden
koparir ve Blanche't sembolik olarak gercege maruz birakir (2011: 28). Blanche gerceklerden

kactigint su sozlerle ifade eder:
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“Ben gergeklikten hoslanmam... Ben bir biiyii havasi yaratmak istiyorum. Evet biiyil.
Etrafimdakileri bununla baglamaya ¢alistyorum. Onlara gergegi degil, gercek olmasi gereken seyi
gostermek istiyorum. Eger bu bir gilinahsa, biitiin lanetleriyle benim olsun! Yakma 1s181!”
(Williams, 1997: 118-119).

Blanche'in gergek yasini ve daha da Onemlisi utang verici ge¢misini saklama cabalari
kaybolmustur; saklamaya calistig1 her sey artik agiga ¢ikar ve Mitch ile evlenme timidi yikilir
(Alnamer, 2022: 169). Isik, arzuyu ve mutlulugu ortadan kaldirir (Kolin, 1999: 300). Simdi

Blanche, kdseye sikistirilmis ve kendi fantezi diinyasina siiriiklenmistir (O'Connor, 1997: 13).

Oyunda Blanche’in mekan ile kurdugu iliski ger¢eklerden kaginmasi iizerinedir. Gergeklerden
kacinmak i¢in kullandigi yontemlerden biri siklikla dusa girmektir. Dus, onun igin
gerceklerden kendini yalittigi bir mekandir. Isiktan kacinmasi onun igin gergeklerden
kaginmasinin bir diger yoludur. Bulundugu mekanlarda dogrudan 15181n altinda olmaktan
kacinir ve mekanlar1 buna gore diizenler. Isiklarin iizerini kagit bir fener ile kapatir. Ancak
oyunun sonunda kendi ger¢ekliginden kacamayan Blanche akil hastanesine gonderilir. Akil
hastanesine gonderilmesi onun Oliimiinii sembolize etmektedir. Oyunun basinda Arzu
Tramvayi’ndan inip mezarliklara giden tramvaya binen Blanche i¢in 6liim kaginilmaz bir

sondur.

4. Sembol Dilinde Renkler

Renkler, gorsel sembollerin yapitasidir (Yu, 2014: 50). Bu nedenle edebi metinlerde yer alan
semboller incelenirken renklerin sembolize ettikleri anlamlarin incelenmesi de biiyiik bir 5nem
teskil etmektedir. “Renkler, tarihin en eski donemlerinden bu yana insanligin dikkatini ¢ekmis,
varliklar1 tanima ve kategorize etmede en ¢ok yararlanilan hususlardan biri olmustur”
(Yildirim, 2006: 129). Bu nedenle, renklerin sembolize ettikleri anlamlara gegmeden evvel

renklerin islevleri hakkinda bilgi sahibi olmak 6nem arz etmektedir.

Giindelik yasamda kullanilan sembollere yonelik yapilan aragtirmalarda renklerin
gostergebilimsel olarak onemli bir yeri oldugu goriilmektedir. Renkler, bir yandan sembol
olarak etkilesim ve iletisim kurulmasimi saglamakta, diger yandan da insan imgesinin
olusmasina katki saglamaktadir (Akgakaya, 2018: 385). Yu’ya gore de renkler bir iletisim

aract olarak hizmet etmektedir. Bir rengin iletisimsel nitelikleri, dogal ve psikolojik
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cagrisimlar agisindan tanimlanabilir. Renkler, zihinsel ve duygusal durumlarla yakindan
iligkilidir ve onlar1 derinden etkileyebilmektedir. Renkler sembolik anlamlari itibariyle
kiiltiirlerde olumlu ve olumsuz anlamlar da dahil olmak iizere genis kapsamli ¢agrisimlar
ortaya ¢ikarmaktadir. Renk yorumlar farklilik gdsterebilmekte ve sembolizm kiiltiirel cevreye
gore degisebilmektedir. Ancak renklerin yorumlanmasindaki bu bireysel farkliliklara ragmen,
eski uygarliklar temel ilkeler arayisinin bir parcasi olarak geleneksel olarak belirlenmis renk
sembolizmi bigimlerini gelistirmislerdir (2014: 49-50). Akgakaya’ya gore de sembolik
renklere atfedilen anlamlar, kiiltiirlerin kendilerine 6zgii sartlarina ve siireglerine gore farklilik
gosterse de bazi sembollerde toplumlar arasi benzerlikler gérmek miimkiindiir. Bazi
sembollerin evrensel 06zellik tasiyor olusu toplumlarin kiiltlirler arasi etkilesiminden
kaynaklanmaktadir (2018: 386). Renk sembolizminde renkler, kiiltiirler aras1 etkilesimlerden
kaynakli olarak benzerlikler tasimakla beraber kimi zaman da kiiltiirel farkliliklardan dolay1
farkli sekillerde yorumlanmaya agiktir. Benzer sekilde renkler, kiiltiirden kiiltiire degisim
gosterecek sekilde olumlu ve olumsuz olmak tizere farkli cagrisimlar yaratirlar. Bu nedenle,
caligma kapsaminda sembolik anlamlari incelenen renkler metnin baglami ile iligkili olarak

olumlu ya da olumsuz yanlariyla ele alinip yorumlanmaistir.

Oyunda oOnemli yer tutan renklerden biri beyazdir. Beyaz, 1s1¢im mutlak rengi olarak
tanimlanabilir ve safligi, masumiyeti sembolize eder (2014: 64). Blanche DuBois, oyunda
Williams'in beyaz kimligi tanimlama problemine verilen diyalektik tepkiyi temsil etmektedir.
“Blanche” ismi hem beyaz hem de bos anlamina gelmektedir. Stanley pervasiz karakterine
uygun olarak rengarenk giyinirken Blanche isminin anlamina uygun olarak beyazlar
icerisindedir. “Blanche” ismi onun beyazligina dair bir isarettir (Duyvenbode, 2001: 207-208).
Oyunda, Blanche’in beyaz kiyafet tercihi eski asil hayatini artik siirdiirmemesine ragmen hala
o hayati siirdiirdiigilinii lanse etmek i¢indir. Bu Blanche’in gerceklerden kagarak hayallerine
siginmasiin bir yoludur (2013: 68). Besinci sahnede Stella yanlislikla Blanche’in beyaz
gomlegine kola doktiiglinde Blanche ¢iglik atar ve soyle der: “Tam da beyaz gdmlegimin
tizerine” (1997: 77). Blanche’1n bu abartili tepkisi, eski asil hayatini siirdiirmedigi gergegi ile
kisa siireli yiizlesmesinden dogan bir tepkidir. Oyunun ilk sahnesinde inci gerdanligy, kiipeleri,
sapkasi, beyaz eldivenleri, tiiylii bluzu ve sik kiyafetiyle goriilen Blanche, onuncu sahnede
kirigik ve lekeli beyaz bir saten elbise giymektedir. Blanche’in korktugu olmus ve beyaz

elbisesi artik lekelenmistir. Bu, sembolik olarak Blanche i¢in gerceklerden kagabilecegi bir
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yerin kalmadig1 anlamina gelmektedir.

Oyunda 6nemli yer tutan renklerden bir digeri mavidir. Mavi, genis ve acik alanlar1 ¢agristirir.
Sonsuzluk mavi ile baglantilidir. Gokyiizli mavisi, erkek prensipleriyle, mesafeyle ve tanrilarla
iliskilendirilmistir. Mavi, gercegin ve Tanri'min sonsuzlugunun, insanin Oliimsiizliigliniin
simgesidir. Eski Ingiliz gelinlerinin mavi bir sey giyme gelenegi sadakati saglamak icindir.
"Mavi kanli (blue-blooded)” ifadesi, "aristokrat veya sosyal acidan iistiin" anlamlarinda
kullanilmaktadir. Mavi, sakin duygularin agiriliklarii da temsil etmektedir ve “hiizlinli
hissetmek (feeling blue)” veya “hiiziinlii olmak (having the blues)” gibi kullanimlar1 ile
siklikla depresyonla es anlamli olarak kabul edilir. Mavi; ayni zamanda geri ¢ekilme,

izolasyon, yalnizlik ve istikrarsizligi da temsil etmektedir (2014: 63-64).

Blanche on birinci sahnede ceketinin mavisinin eski Meryem Ana tablolarindaki roblarin
mavisinden oldugunu sdyler. Kadinligin bu ikonografik imgesi, "temiz beyaz c¢uvalint"
reddedecek ve karanlik "satafatli tohum tasiyicisinin" ¢ocugunu doguracak olan yeni modern
anne Stella lehine yok edilecektir (2001: 208). Blanche’1n mavi ceketi onun yalnizligini, sosyal
izolasyonunu ve hiiznilinii sembolize etmektedir. Stella ve Eunice Blanche’in giydigi ceketin
hangi renk oldugunu bilmezler. Blanche ve oyundaki diger kadinlar arasindaki fark burada da
kendini gostermektedir. Eunice ve Stella sorunlu iliskiler yasasalar da bir erkek ile
beraberdirler, Blanche ise yalnizdir. On birinci sahnede Blanche Omriiniin denizlerde
gececegini ve cesedinin kar gibi beyaz bir ¢uvala koyulup denize atilacagim anlatir. 11k
sevgilisinin gozleri kadar mavi olan denize gomiileceginden bahseder. Bu anlatimda mavi
renkte olan deniz ve ilk sevgilisi Allan’in gozleri sonsuzlugu sembolize etmektedir. Kar gibi
beyaz olan ¢uval ise Blanche'iln masumiyetini simgelemektedir. O hep on alti yasinda

kalmistir. Beyazlar i¢inde ve ilk agkinin maviliginde.

Kirmizi, oyunda sembolik deger tagiyan bir diger renktir. Kirmizi, sevgi ve dogurganlik ile
baglantilidir. Fakat ayn1 zamanda kanin rengi olan kirmizi, uyari, savas, yikim, seks, giinah ve
cinayeti de sembolize etmektedir (2014: 59). Bu bembeyaz hayaller diyarinda, Blanche
kirmiz1 saten sabahligin1 ve Della Robbia mavisi ceketini giydiginde ve cesedinin okyanusa
atildigini hayal ettiginde efsanevi safligin ve modern yasin ezici sembolleri hakimdir. Blanche
bir yandan sozlii ve fiziksel semboller araciligi ile "zodyak bakire" olarak poz verirken bir

yandan da 6liim, kisirlik ve algaltilmig/sapkin cinsellik olarak poz vermektedir (2001: 207-
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208). Bu baglamda Blanche’in kirmizi geceligi onun yikimini ve “giinahlarin1” sembolize

etmektedir.

Oyunda sembolik anlam tasiyan bir diger renk de saridir. Sari, yenilenmenin gizemiyle
iliskilendirilmektedir. Ancak bir anlamiyla da sari, yashlhigin ve Oliimiin yaklastiginin
habercisidir (2014: 63-64). Blanche evden ayrilacagi giin sar1 ipeklisini giymek istemektedir.
Burada yazarin sar1 rengi tercih etmesi Blanche’in 6liimiiniin yaklagtigin1 sembolize eder.

Clinkii akil hastanesine gotiiriilmesi bir yaniyla Blanche’1in 6liimiinii sembolize etmektedir.

Oyunun biitlintine bakildiginda Blanche’in hikayesinin renkler araciligi ile sembolize edildigi
goriiliir. Oyunun basinda beyazlar iginde gordiiglimiiz Blanche oyunun sonunda sari
kiyafetinin icindedir. Bu da onun beyazlar i¢indeki masumiyetinden 6liime dogru giden
hayatin1 sembolize etmektedir. Bu yorum Stella’nin Stanley’e olan su sozlerinde kendini
dogrular: “Sen bilmezsin onun geng kizligini. Hi¢ kimse onun kadar iyi yiirekli, temiz kalpli

olamazdi. Onu siz ayarttiniz, siz bozdunuz. Senin gibi kat1 ytirekliler” (1997: 112).

5. Sonug

Semboller, tasidiklar1 anlam disinda baska bir anlama igaret ederler ve okuyucunun somut bir
noktadan yola ¢ikarak soyut bir noktaya ulagmasina olanak verirler. Bu sayede, metin her
okunusta okuyucuya farkli anlam diizeyleri sunar. Bu nedenledir ki sembolik incelemelerde
okuyucu aktif bir rol oynamaktadir ¢linkii okuyucunun bir baska deyisle yorumlayicinin

olmadig1 durumlarda semboller gosterge 6zelligini yitirmektedir.

Arzu Tramvay1r oyununda karakterlerin belli kavramlar1 sembolize ettii goriilmektedir.
Karakterlerin sembolize ettikleri anlamlar karakterler arasindaki farklarin altin1 ¢izmekte,
oyunun ¢atismasini ortaya koymakta ve bu ¢atismay1 giiclendirmektedir. Oyunda Blanche hem
hayal giiciinii, illizyonu ve 6limii sembolize etmektedir. O her zaman arzularini gercek
olmadig1 halde gercekmis gibi yasayan, bir biiyli havasi yaratmak isteyen bir kadindir.
Gecmisinde tasidigi pek ¢ok kayba ve 6liime karsin o illiizyon yaratmayi secer ve bu ugurda
gerceklerden kacar. Bu davranis kalibi Blanche’in hayatta kalma bicimi, hayatla miicadele
etme bicimidir. Stanley ise oyunda gercekligi sembolize eder. Ancak takintili oldugu gergeklik
Blanche’in gercekligidir. O da en az Blanche kadar kendi gergekligine kapalidir. Stella da

yasami sembolize etmesine ragmen kendi gercekligine kapali olan bir diger karakterdir. Bu
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dogrultuda, Blanche’in gergeklerden kaginma davranisi Stanley ve Stella’ya oranla daha
diiriistce bir kaginma davranisi olarak yorumlanabilir. Ciinkii o ger¢eklerden hoslanmadigini
ve bir bilyli havasi yaratmak istedigini acikca sdyler. Stanley Blanche’e tecaviiz ettiginde kendi
karanlik gercegi ile Blanche’in bembeyaz hayaller diyarini karartir. Stella bu olayin ardindan
Stanley’in yaninda yer alir ve Blanche akil hastanesine gonderilir. Akil hastanesine
gonderilmesi Blanche’in sembolik olarak 6liimii olsa da Blanche gergeklerden kagarak yine

kendi hayal diinyasinda siginacak bir yer bulacak gibidir.

Oyunda mekanlar da sembolik anlam tagirlar. “Giizel rilya” anlamina gelen Belle Reve bu
mekanlardan biridir. Bella Reve hem Blanche’1n eski gosterisli giinlerinin riiyasini sembolize
etmektedir hem de kayiplarin yer aldigir bir kdbusu. New Orleans ise oyundaki labirent
mekandir. Blanche’in New Orleans’a ait olmadigi daha ilk sahneden kendini gosterir ve oyun
boyunca bu yabancilagma katlanarak artar ve Blanche’in sonunu hazirlar. Blanche

gerceklerden uzaklagmak icin siklikla dusa girer ve dogrudan 15181n altina girmekten kaginir.

Oyunda renk sembolizmi de Onemli bir yer tutmaktadir. Blanche ismi beyaz ve bos
anlamlarina gelmektedir. Oyunda Blanche’1 siklikla beyazlar i¢inde goriiriiz. Blanche’in beyaz
kiyafet se¢imi artik siirdiirmedigi eski gorkemli hayatini siirdiirme girisimidir. Ancak oyunun
sonunda giymek istedigi sar1 ipeklisi belki de onun da icten ige bildigi sembolik 6liimiine giden
yoldaki bir kabullenistir. Yine de o her zaman ilk ve tek aski Allan’in gozlerinin mavisinde,

sonsuzlugunda kalacaktir.

Arzu Tramvay1 oyununun katmanli yapisindan otiirii baska perspektiflerden de sembolik
olarak incelemek miimkiindiir. Irvin D. Yalom’ un Nietzsche Agladiginda kitabinda gegen su
climle belki de oyunu bagka bir bakis agis1 ile ele almaya yetecektir: “Bizler arzu edilenden
cok arzu etmeye asigizdir!” (2022: 321). Kuskusuz ki gerceklerden kagarak arzuladigi hayati
yastyormus gibi davranan Blanche, arzu ettiklerinden ¢ok arzu etmeye asik bir kadindir. Bu

nedenle her zaman arzularia siginir.
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